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PROFESOR CAPATINA MARIA MAGDALENA, SCOALA GIMNAZIALA NR.4, RM.
VALCEA

85. TEACHING MATHEMATICS THROUGH STORIES — A CREATIVE AND EFFECTIVE
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PROF. PERTA ANA-MARIA, SC. GIM. NR. 13 RM. VALCEA
PROF. PERTA ANIA-IOANA, SC. GIM.”OCTAVIAN GOGA” RASINARI, JUD. SIBIU
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DIMENSIUNI PROmatematice IN EDUCATIA CONTEMPORANA
PROF. INV. PRIMAR ANCUTA ESTERA

SCOALA GIMNAZIALA NICOLAE BALCESCU- STRUCTURA GORANU

Lucrarea abordeaza conceptul de dimensiuni PROmatematice ca o perspectivd moderna si integrata
asupra preddrii si Invatirii matematicii, menitd sid evidentieze rolul acestei discipline in formarea
competentelor-cheie necesare elevilor in societatea contemporana. Abordarea PROmatematica promoveaza o
atitudine pozitivd fatd de matematicd, accentudnd caracterul aplicativ, formativ si interdisciplinar al

cunostintelor matematice.

In cadrul lucrarii sunt analizate principalele dimensiuni PROmatematice: dimensiunea cognitiva, care
vizeaza dezvoltarea gandirii logice, a rationamentului gi a capacitatii de rezolvare de probleme; dimensiunea
aplicativ-practica, ce evidentiazd utilitatea matematicii in viata cotidiand prin rezolvarea unor situatii
concrete; dimensiunea motivational-afectiva, axatd pe formarea unei atitudini pozitive fatd de matematica si
pe reducerea anxietatii scolare; dimensiunea interdisciplinara, care subliniazd conexiunile matematicii cu alte
domenii ale cunoasterii; si dimensiunea digitald, ce valorifica tehnologia ca suport pentru invitarea activa si

personalizata.

Lucrarea pune accent pe exemple practice care demonstreaza modul in care matematica poate fi
integratd In contexte reale si relevante pentru elevi, precum gestionarea unui buget, analiza consumului de
resurse sau utilizarea jocurilor matematice. Aceste activitati contribuie la dezvoltarea competentelor de

analiza, modelare si comunicare matematica.

In concluzie, dimensiunile PROmatematice sustin necesitatea unei schimbéri de paradigma in
educatia matematica, orientatd spre elev, spre aplicabilitate si spre formarea unor competente durabile, care sa

sprijine integrarea activa a individului in societate.

Bibliografie
1. Cerghit, I. — Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti
2. Potolea, D. — Curriculum si competente, Editura Polirom
3. OECD — Mathematics Education and Skills for Life
4. PISA — Assessment Framework: Mathematics Literacy
5. Cucos, C. —Pedagogie, Editura Polirom
6. Programul scolar pentru matematica — Ministerul Educatiei
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IMPORTANTA CONTINUITATII INTRE INVATAMANTUL PRESCOLAR
ST INVATAMANTUL PRIMAR LA MATEMATICA

PROF. ANCUTA BIANCA, C.N.l. MATEI BASARAB RM. VALCEA

Continuitatea intre treptele de invatamant trebuie privitd ca o armonizare a obiectivelor, resurselor,

continuturilor, formelor si mijloacelor de realizare, cat si a strategiilor didactice utilizate.

Ca agenti ai reformei, educatorii si Invatatorii deopotriva trebuie sa cunoasca finalitatile educative ale
celor doua cicluri de Invatamant. Ciclul achizitiilor fundamentale din gradinita si primele clase primare are ca
obiective majore acordarea la sistemul scolar si alfabetizarea initiald. Aceste obiective vizeaza: stimularea
copilului in perceperea, cunoasterea si stapanirea mediului apropiat; stimularea potentialului creativ al

copilului, a intuitiei si a imaginatiei; formarea motivatiei pentru invatare.

Urmarindu-se finalitatile educative, atdt de conturate, adaptarea progresiva a copiilor la exigentele
activitatii didactice din ciclul primar se realizeazd mult mai usor si eficient prin trecerea treptatd de la
activitati centrate pe joc si forme care vizeaza natura fireasca a copilului, in nvatamantul prescolar, la o forma

de activitate intelectuald- invatatura.

Clasa pregatitoare, cuprinzand copiii intre 5 si 7 ani, reprezintd puntea de legaturd intre Invatamantul
prescolar si cel primar. Aceasta ar trebui sd aiba caracter obligatoriu, pentru o mai buna conturare a atitudinii

de scolaritate, pentru crearea premiselor integrarii copiilor, cu sanse sporite de reusita in activitatea scolara.

La intrarea in scoald, copilul va dispune de un comportament cognitiv conturat care desi dependent de
caracteristicile varstei, constituie o premisd pentru asimildrile viitoare. Se cuvine ca educatorul si Tnvatatorul

sa cunoasca indeaproape copilul, fiinta activa, entitate cu particularitati riguros individualizate.

In invataimantul prescolar activitatea matematici contribuie la trecerea treptati la géndirea logica,
abstracta, pregatind copiii pentru intelegerea si Tnsugirea matematicii 1n clasa pregatitoare. Rolul activitatilor
matematice nu este de a-i invita pe copii anumite notiuni abstracte, ci de a pune bazele formarii deprinderii de
munca intelectuald, de a-i face apti sa Inteleaga si s descopere relatii abstracte. Rolul activitatilor matematice
este de a initia copilul in procesul de matematizare, conceput ca o succesiune de activitati: observare,

deducere, concretizare, abstractizare, fiecare conducand la un anumit rezultat.

Cercetarile in domeniul invatarii matematice evidentiaza necesitatea actiunii concrete cu obiecte atat
in Invatamantul prescolar, cat si In invatdmantul primar, pentru interiorizarea operatiilor, precum si pentru
utilizarea proprietitilor de comutativitate si asociativitate in scopul Insusirii constiente a operatiilor

matematice si a celorlalte informatii si deprinderi prevazute in programa.
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In clasa I principalele cunostinte, priceperi si deprinderi matematice pe care le dobandeste elevul se refera la
numarul natural si la operatiile de adunare si scadere, In invatdmantul prescolar copiii insusindu-si cunostinte

pregatitoare pentru intelegerea acestora.
Bibliografie:

1. Educatia Matematica Vol. 3, Nr. 1-2 (2007), 9-14
2. Cucos, C., Pedagogie, Editura Polirom, Tasi, 2000, p. 62.
3. Cristea, S., Dictionar de pedagogie, Chisinau, 2000, p. 298-299.

MATEMATICA IN CICLUL PRIMAR: DE LA CONCRET LA ABSTRACT
PROF. INV. PRIMAR ANICESCU CRISTIANA

SCOALA GIMNAZIALA NR.4 RM. VALCEA

Matematica joaca un rol esential in dezvoltarea gandirii logice si analitice a copiilor. In ciclul primar,
procesul de invatare a matematicii Incepe de la elemente concrete, tangibile, si evolueaza treptat catre
concepte abstracte. Aceasta tranzitie este esentiald pentru ca elevii sa inteleagd si sa aplice corect notiunile

matematice.

Unul dintre principiile fundamentale ale invatarii matematicii este metoda concret-pictorial-abstract
(CPA), dezvoltata de pedagogi precum Jerome Bruner. Aceasta sugereaza cid elevii Invatd cel mai bine

trecand prin trei etape distincte: etapa concretd, etapa pictoriald, etapa abstracta.

Pe masura ce elevii avanseaza in clasele primare, incep sd invete concepte mai complexe precum
inmultirea si impartirea. Acestea sunt initial introduse prin manipulare fizica si observatie vizuala. Inmultirea
este prezentata ca o adunare repetata, iar impartirea ca o distribuire echitabild a unui numar de obiecte. Elevii
folosesc diagrame, grupuri de puncte si exercitii concrete pentru a dezvolta intelegerea acestor operatii. Pe
masurd ce isi dezvolta abilitétile, trec la utilizarea tabelului Tnmultirii si la rezolvarea problemelor fara suport

vizual.

In prezent, metodele moderne de predare pun accent pe invitarea interactivd si practici. Printre
strategiile utilizate pentru a face matematica mai accesibild si atractivd pentru elevi se numara: jocurile

matematice, metoda exploratorie, probleme de tip poveste, invatarea colaborativa.
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Un alt element esential In invatarea matematicii este lucrul individual, care ii ajutd pe copii sa-si
dezvolte autonomia si increderea in propriile capacitati. Exercitiile de practica desfasurate in timpul orelor, la
orele de aprofundare si acasa consolideaza conceptele invatate si le permit elevilor sa progreseze in ritmul lor
propriu. Prin rezolvarea independentd a problemelor, copiii 1si dezvolta perseverenta si capacitatea de a gasi

solutii fard asistentd imediata.
Bibliografie:

Bocos M., Chis V., Ferenczi 1., Ionescu M., Lascus V., Preda V., Radu I., Didactica moderna, Ed. Dacia,
Cluj-Napoca, 2001

VALORIFICAREA INTELIGETELOR MULTIPLE IN CADRUL ORELOR DE
MATEMATICA IN INVATAMANTUL PRIMAR

STUDENT: BADEA (COCEA) ALINA-FLORENTINA

SESSP RM VALCEA SPECIALIZARE PIPP RM VALCEA ANUL Il

Utilizarea teoriei inteligentelor multiple in predarea matematicii are multiple beneficii pentru
elevi.Diversificarea metodelor de predare si evaluare creeaza un mediu de invatare dinamic si personalizat, in
care fiecare copil este motivat si abordeze matematica conform propriilor puncte forte si stiluri de invitare. in
acest mod, se valorificapotentialul fiecarui elev, descoperindu-i-se talentele si punctele forte in diferite

domenii.

Teoria Inteligentelor Multiple elaborata de profesorul si psihologul american Howard Gardner descrie
0 perspectiva inovatoare si complexd asupra conceptului de inteligentd. Acesta porneste de la premisa ca
existd diverse forme de inteligenta distincte si unice care conduc la diferite modalitati de cunoastere,
intelegere si invatare. Potrivit acestuia, capacitatea cognitiva a omului poate fi descrisa printr-un set de
abilitati, talente si deprinderi mentale, denumite ,,inteligente multiple”. Existd multiple forme de inteligenta,
precum inteligenta logico-matematica, cea lingvistica-verbald, cea vizual-spatiala, cea muzicald-ritmica, cea

naturalistd, cea interpersonald, cea intrapersonald, cea corporal-kinestezica.

Un copil care Intdmpind dificultati la matematicd poate descoperi ca exceleaza, de exemplu, in muzica
sau artd vizuald. Intelegand ca succesul nu depinde doar de performantele intr-un singur domeniu, elevii isi

pot recapata increderea in propriile abilitati si pot gasi modalitati creative de a invata matematica.Teoria
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inteligentelor multiple poate ghida profesorii citre o abordare holisticd, care recunoaste unicitatea fiecarui

elev.
Exemple de cum se poate valorifica fiecare inteligentd in cadrul orelor de matematica:
Inteligenta logico-matematica:

e Rezolvarea de probleme si enigme matematice cu diferite grade de dificultate;

e Activitati de sortare si clasificare a obiectelor reale sau geometrice.

o Inteligenta lingvisticd-verbala:

o Explicatii verbale detaliate si discutii interactive in clasd despre conceptele matematice,

o Crearea de ghicitori, poezii sau povestiri care sa includad notiuni matematice.

o Inteligenta vizual-spatiala:

o Utilizarea diagramelor si graficelor colorate pentru reprezentarea datelor;

o Crearea de postere si machete 3D despre concepte matematice.

¢ Inteligenta interpersonala:

e Activitati de grup pentru rezolvarea problemelor matematice;

e Activitati de peer-teaching.

e Inteligenta intrapersonala:

e Jurnale personale de invétare;

o Fise de autoevaluaresauchestionareindividuale legate de sarcinilerezolvate.

e Inteligenta muzicald-ritmica:

e Invitarea tabelelor de inmultire si a altor reguli prin cAntece si versuri ritmate;

e Exercitii de compunere a unei melodii scurte sau a unei poezii ritmate care sa reprezinte un concept
matematic.

¢ Inteligenta corporal-kinestezica:

e Activitdti practice de masurare;

e Constructie de modele matematice cu materiale tactile;

o Inteligenta naturalista:

e Observarea modelelor din naturd (compararea secventelor de crestere ale unui copac);

e Activitati de clasificare a materialelor naturale.
Bibliografie

1. Gardner, H. Inteligente multiple. Noi orizonturi. Bucuresti: Editura Sigma, 2006

2. Pacurari, O. (coord.) Strategiididactice innovative. Bucuresti: Editura Sigma, 2003
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JOCUL DIDACTIC — MODALITATE ATRACTIVA DE INVATARE A
MATEMATICII IN CICLUL PRIMAR

PROF. INV. PRIMAR BAJAN MARGARETA
LICEUL ,,GEORGE TARNEA”, BABENI, JUD. VALCEA

Matematica ocupa un loc important in formarea elevilor din ciclul primar, contribuind la dezvoltarea
gandirii logice, a capacitatii de analizasi la formarea deprinderilor de calcul. Prin activitatile matematice,
elevii invata sia observe, sa compare si sa rezolve diferite situatii problema, dezvoltandu-si totodata
capacitatea de concentraresi de organizare a gandirii. Pentru ca elevii sa inteleagd mai usor notiunile
matematice, procesul de predare—invatare trebuie adaptat particularitatilor de varsta si nivelului de pregatire al
acestora. Utilizarea unor metode interactive contribuie la cresterea interesului pentru activitatile matematice si

la implicarea activa a elevilor in procesul de invatare.

Jocul didactic reprezintd o metoda eficienta de predare, deoarece imbina elementele ludice cu
obiectivele educative. Prin intermediul jocului, elevii pot exersa notiunile matematice intr-un mod atractiv,
ceea ce faciliteaza intelegerea si consolidarea cunostintelor dobandite. Tn acelasi timp, aceste activititi

stimuleaza spiritul de observatie, gandirea logica si capacitatea de colaborare intre elevi.

Tn activitatea desfasurati la clasi, utilizarea jocului didactic contribuie la crearea unui climat pozitiv si
la cresterea motivatiei pentru invatare. Elevii participd cu interes la activitati, isi dezvoltd increderea in

propriile capacitati si isi formeaza treptat deprinderi de lucru independente.

De asemenea, activititile bazate pe joc didactic contribuie la dezvoltarea unor competente sociale
importante, precum cooperarea, respectarea regulilor si comunicarea intre elevi. In cadrul acestor activitti,
elevii sunt incurajati sa participe activ, sa isi exprime ideile si sa colaboreze cu colegii pentru rezolvarea
sarcinilor propuse. Astfel, jocul devine nu doar un instrument de invatare, ci si o modalitate de formare a unor

comportamente si atitudini pozitive fata de activitatea scolara.

Astfel, integrarea jocului didactic in lectiile de matematicd reprezinta o modalitate eficientd de a

transforma procesul de predare—invatare intr-o activitate atractiva si accesibila pentru elevii din ciclul primar.
Bibliografie

1.Bocos, M. — Instruireainteractiva. Reperepentrureflectiesiactiune, EdituraPolirom, lasi, 2013.

2. Cerghit, . — Metode de invatamant, EdituraPolirom, Iasi, 2006.

3. Cucos, C. — Pedagogie, EdituraPolirom, lasi, 2014.

4. Dulama, M. — Didacticasipedagogieaplicata, EdituraClusium, Cluj-Napoca, 2008.
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5. lonescu, M., Radu, I. — Didacticamoderna, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2001.

6. Ministerul Educatiei Nationale — Programa scolara pentru disciplina Matematica si explorarea mediului,

clasele pregatitoare — a ll-a, Bucuresti, 2013.

7. Ministerul Educatiei Nationale — Programa scolara pentru disciplina Matematica, clasele a Ill-a — a 1V-a,
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ROLUL JOCULUI IN FORMAREA DE CALCUL MATEMATIC
PROFESOR INV. PRIMAR, BALTATU LAURA

SCOALA GIMNAZIALA, COMUNA FRANCESTI

Scoala, ca factor de bazd al progresului general al societdtii, pregateste oameni care sd se poatd
integra eficient si rapid in societate, unde urmeazi si devina factori de progres. incepand cu ciclul primar
cand se pun bazele formdrii unei gandiri creatoare, flexibile si mobile, se realizeaza cea mai mare parte a
calitatilor unui om modern capabil si se adapteze rapid la dinamica vietii sociale.In cadrul invatimantului, se
acordd o deosebitd importantd calculului. Pregatirea elevilor pentru viatd necesitd cunoasterea tehnicilor de

calcul si abilitarea lor pentru un calcul corect si rapid in rezolvarea eficientd a problemelor practice de viata.

Jocul reprezintd un ansamblu de operatii care paralel cu destinderea, buna dispozitie si bucuria,
urmareste obiectivele de pregatire intelectuald, tehnica, morald si fizica a copilului. Prin joc se consolideaza,
precizeaza si chiar se verifica cunostintele elevilor, le imbogateste sfera lor de cunostinte, le pune in valoare si

antreneaza capacitatile creatoare ale acestora.

Jocurile bazate pe calcul reprezinta un prilej de exersare a gandirii creatoare, constituind o adevarata ,,
gimnastica a mintii”. Prin joc se intensifica procesul de adaptare a copilului la viata de colectiv, se largesc
relatiile dintre copii, se asigura cadrul de participare la activitate a tuturor copiilor si ca urmare se asigura

succesul scolar.

In Invatamantul primar, jocul didactic se poate realiza cu succes la toate disciplinele scolare in orice
moment al lectiei, ca activitate de sine statatoare sau doar ca metoda, urmarindu-se fie dobandirea noilor
cunostinte, priceperi si deprinderi, fie fixarea si consolidarea acestora, fie verificarea si aprecierea nivelului de

pregétire al elevilor.

19



Jocul didactic matematic poate sa satisfaca nevoia de joc a copilului, dar poate in acelasi timp sa
usureze intelegerea, asimilarea cunostintelor matematice si formarea unor deprinderi de calcul matematic,

realizand o imbinare intre Invatare si joc.

Prin joc copilul invata cu placere, devine interesat fatd de activitatea ce se desfasoara, cei timizi devin
cu timpul mai activi, mai curajosi si capatd mai multd incredere in capacitatile lor, mai multa siguranta si
rapiditate in raspunsurile date, isi angajeaza intregul potential psihic, 1si ascute observatiile, isi cultiva
initiativa, vointa, inventivitatea, flexibilitatea gindirii, isi dezvoltd spiritul de cooperare, de echipa. S-a
constatat in practica scolard cd invdtarea prin joc, gluma, distractie, influenteaza decisiv performantele

elevilor.

Prin intermediul jocurilor matematice se oferd copilului posibilitatea de a-si pune in valoare si de a
evidentia propriile capacitati, favorizand interactiunea tuturor factorilor psihici ce contribuie la activitatea de
cunoastere si o influenteaza. Varietatea si continutul jocurilor matematice ofera o arie largd de influente

pozitive ce vor contribui la dezvoltarea intelectuald a copilului.
BIBLIOGRAFIE:

1. Lupu Costica, Savulescu Dumitru, ,, Metodica predarii matematicii, manual pentru licee
pedagogice, clasa a Xl-a, Editura Paralele 45, 1998;

2. Oprescu Nicolae, Modernizarea invatamantului matematic la clasa I, Editura Didacticd si
Pedagogica, 1996;
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MATEMATICA PRIN JOC — STRATEGII INTERACTIVE IN DEZVOLTAREA
GANDIRII LOGICO-MATEMATICE LA NIVEL PRESCOLAR

BELDIMAN RAMONA-TULIANA, GRADINITA WALDORF, RM VALCEA

Lucrarea evidentiaza importanta educatiei matematice timpurii In formarea dezvoltarii intelectuale,
emotionale si sociale a copilului, subliniind faptul ca experientele de invatare din perioada prescolara
influenteaza semnificativ atitudinea ulterioard fatd de scoala si cunoastere. Matematica, perceputa adesea la
nivelurile superioare ca disciplind abstractd, isi are Insa originile in experientele concrete, senzoriale si ludice

ale copilariei. La varsta prescolara, invatarea nu se realizeaza prin algoritmi si formalism, ci prin explorare,
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manipulare, joc simbolic si interactiune sociald. In acest context, jocul devine cadrul natural si esential pentru

dezvoltarea gandirii logico-matematice.

Fundamentarea teoretica a lucrarii are la baza contributiile lui Jean Piaget si Lev Vygotsky. Conform
teoriei lui Piaget, copilul prescolar se afld in stadiul preoperational, caracterizat prin gandire intuitiva si
necesitatea sprijinului concret in intelegerea relatiilor cantitative. Notiunile matematice sunt construite activ
prin interactiunea cu mediul, iar procese precum clasificarea, serierea si corespondenta unu-la-unu reprezinta
structuri cognitive fundamentale in formarea conceptului de numar. Din perspectiva socio-constructivista a lui
Vygotsky, dezvoltarea cognitivd este influentatd decisiv de interactiunea sociald, iar Zona Proxima de
Dezvoltare evidentiazd rolul adultului in sustinerea progresului copilului prin ghidaj, intrebari deschise si

stimularea verbalizarii rationamentului.

Gandirea logico-matematica la nivel prescolar nu presupune calcule formale, ci dezvoltarea unor
competente precum clasificarea, serierea, stabilirea corespondentei unu-la-unu, intelegerea conservarii
cantitatii si orientarea spatio-temporala. Acestea se consolideaza in contexte interactive si experientiale, unde

copilul este activ implicat 1n procesul de invatare.

Lucrarea analizeaza valentele educative ale jocului, evidentiind rolul acestuia 1n stimularea motivatiei
intrinseci, reducerea anxietatii cognitive si facilitarea invatarii diferentiate. Sunt prezentate tipuri variate de
jocuri cu continut matematic: jocuri de manipulare, jocuri simbolice, jocuri de constructie, jocuri de migcare
si jocuri didactice structurate. Exemple precum ,,Magazinul”, ,, Trenul numerelor” sau ,,Gaseste perechea”
demonstreazd modul in care conceptele matematice pot fi integrate in activitati atractive si semnificative

pentru copii.

PREDAREA MATEMATICII LA CLASA PREGATITOARE
PROF. INV. PRIMAR BULETEANU AMALIA,
LICEUL SANITAR ,,ANTIM IVIREANU” RM. VALCEA
PROF INV. PRIMAR BULETEANU IULIANA,

LICEUL ,,GEORGE TARNEA” BABENI

Predarea matematicii la clasa pregatitoare constituie o etapa esentiala n formarea competentelor de
baza ale elevilor. La aceastda varsta, copiii invata predominant prin experiente concrete si activitati ludice,

motiv pentru care procesul didactic trebuie sa valorifice jocul, materialele intuitive si situatiile din viata reala.
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Continuturile matematice vizeaza dezvoltarea notiunilor fundamentale de numeratie, relatii de ordine,
operatii simple si orientare spatiala si temporala. Accentul se pune pe intelegere si aplicare, nu pe memorare

mecanica.

Principiile metodice esentiale sunt accesibilitatea, caracterul intuitiv-concret, participarea activa si

invatarea prin joc. Metodele utilizate includ conversatia euristica, exercitiul aplicativ, problematizarea si

5

invatarea prin cooperare. Evaluarea are caracter formativ si urmareste progresul individual al fiecarui elev.

Rolul cadrului didactic este acela de facilitator al invatarii, crednd un climat educational pozitiv si
stimulativ. O abordare adecvata la aceasta etapa asigura formarea unei atitudini favorabile fata de matematica

si constituie baza succesului scolar ulterior.

MATEMATICA — LIMBAJ UNIVERSAL SI INSTRUMENT AL GANDIRII
LOGICE

PROF.EDUCATIE TIMPURIE BUNESCU MIHAELA

SCOALA GIMNAZIALA,NICOLAE BALCESCU”, SAT ROTARASTI, COMUNA
NICOLAE BALCESCU, JUDETUL VALCEA

Matematica reprezinta un limbaj universal esential pentru intelegerea si explicarea realitatii
inconjuratoare, avand un rol important in dezvoltarea gandirii logice si a capacititii de rezolvare a
problemelor. Prin studiul acestei discipline, elevii isi formeazd competente de analizd, organizare si
argumentare, utile atat in scoald, cit si in viata de zi cu zi. in contextul educatiei moderne, matematica este
abordata intr-un mod interactiv si aplicativ, fiind integrata in diverse domenii precum informatica, economia

sau stiintele naturii, ceea ce evidentiaza caracterul sdu practic si necesar.

in acelasi timp, matematica contribuie la dezvoltarea perseverentei si a rabdarii, deoarece procesul de
rezolvare a problemelor presupune efort sustinut, reflectie si corectarea greselilor. Aceastd disciplind
stimuleaza si creativitatea, oferind posibilitatea de a gasi solutii diferite pentru aceeasi problema si de a gandi
flexibil. Prin activitati moderne de predare, elevii sunt incurajati sa descopere singuri concepte si sa participe

activ la procesul de invatare.
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De asemenea, matematica are un rol fundamental in progresul societétii, fiind baza dezvoltarii
tehnologice si stiintifice. Interdisciplinaritatea evidentiaza legatura stransa dintre matematica si alte domenii,
contribuind la o intelegere mai profunda a lumii. Matematica nu este doar o disciplind teoreticd, ci un
instrument esential pentru formarea intelectuald si personald, iar promovarea acesteia prin activitati
educationale contribuie la dezvoltarea unor elevi autonomi, responsabili si capabili sd faca fatd provocarilor

viitorului.
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JOCUL DIDACTIC - MODALITATE EFICIENTA DE DEZVOLTARE A
GANDIRII MATEMATICE LA PRESCOLARI

PROF. EDUCATIE TIMPURIE: CERNATESCU LARISA
PROF. EDUCATIE TIMPURIE: NECULA MIHAELA

LICEUL DE ARTE VICTOR GIULEANU/GRADINITA PP NORD 2

Educatia timpurie reprezintd fundamentul dezvoltarii intelectuale, emotionale si sociale a copilului. Tn
aceastd etapa, copiii descoperd lumea inconjurdtoare prin explorare, experimentare si joc. Notiunile
matematice nu trebuie prezentate intr-o maniera rigida sau abstracta, ci prin activititi atractive, apropiate de

experienta de viatd a copiilor.

Matematica In gradinitd contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a spiritului de observatie si a
capacitdtii de rezolvare a problemelor simple. Copiii invatd sd compare, sd sorteze, sd ordoneze si sa
stabileasca relatii Intre obiecte. Toate aceste achizitii se realizeaza cel mai eficient prin jocuri didactice si
activitati interactive.Prin joc, explorare si manipularea obiectelor concrete, copiii invatd si observe, sa

compare, sa sorteze si sd ordoneze elemente din mediul inconjurator.

Exemple de bune practici utilizate in activitatile matematice, precum jocul ,,Magazinul copiilor”,

sortarea obiectelor din naturd, activitati cu forme geometrice, ,,Vanatoarea de numere” sau ,,Trenuletul
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numerelor”. Aceste activitati contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a atentiei, a limbajului matematic si a

capacitatii de cooperare.

In concluzie, se subliniazd faptul ca utilizarea jocului didactic si a situatiilor concrete de invatare
faciliteaza Intelegerea conceptelor matematice si transforma procesul educational intr-0 experientd placuta si
motivantd pentru copii. Astfel, educatia matematica timpurie contribuie la dezvoltarea armonioasa a copilului

si la formarea unor competente esentiale pentru etapele ulterioare ale invatarii.
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VIITORUL INTELIGENTEI ARTIFICIALE IN EDUCATIE

PROF. CHICIOROAGA ELENA

SCOALA GIMNAZIALA NR.4, RM. VALCEA

Dezvoltarea rapida a inteligentei artificiale (Al) transformd profund domeniul educatiei, inclusiv
procesul de predare la nivel gimnazial. Integrarea acestor tehnologii in scoli deschide noi oportunitati pentru
personalizarea invatarii, dar ridica si numeroase provocari etice, pedagogice si sociale. Acest eseu analizeaza
viitorul Al in predarea la gimnaziu, evidentiind atat avantajele, cat si dezavantajele, pe baza cercetarilor

recente din domeniu.

Unul dintre cele mai importante beneficii ale utilizarii Al in educatie este capacitatea de a personaliza
procesul de Invdtare. Sistemele inteligente pot adapta continutul in functie de nivelul, ritmul si stilul fiecarui
elev. Potrivit unui studiu realizat de Pitts, Marcus si Motamedi (2025), Al ofera ,,feedback imediat si suport
individualizat”, ceea ce contribuie la imbunititirea performantei elevilor si la cresterea motivatiei acestora. In
special la gimnaziu, unde diferentele de nivel intre elevi pot fi semnificative, aceasta adaptabilitate reprezinta
un avantaj major.De asemenea, Al poate eficientiza activitatea profesorilor. Automatizarea sarcinilor
administrative,cum ar fi corectarea testelor sau pregatirea materialelor didactice, permite cadrelor didacticesa

se concentreze mai mult pe interactiunea directd cu elevii. Studiile aratd cd utilizarea Al poate reduce
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semnificativ timpul alocat acestor activititi repetitive, facilitind un proces educational mai efficient. In plus,

instrumentele bazate pe Al pot stimula implicarea elevilor prin metode interactive si tehnologii moderne.

Cu toate acestea, integrarea Al in predare nu este lipsitd de riscuri. Unul dintre cele mai frecvent
mentionate dezavantaje este reducerea interactiunii umane. Cercetatorii subliniazd cd Al nu poate inlocui
empatia si inteligenta emotionald a profesorului. ,,Elevii pot pierde oportunititi de dezvoltare sociald si
emotionald” in absenta interactiunii directe. La nivel gimnazial, aceastd dimensiune este esentiald, deoarece
elevii se afld intr-o etapa critica de dezvoltare sociald.Un alt dezavantaj important este riscul de dependenta
excesiva de tehnologie. Conform unui raport OECD (2026), utilizarea frecventa a Al poate crea o ,,iluzie a
stapanirii cunostintelor”, in care elevii cred ca inteleg materia fard a o aprofunda cu adevarat. Aceasta

dependenta poate duce la scaderea gandirii critice si a capacitatii de rezolvare independentd a problemelor,

aspecte esentiale n formarea elevilor.

De asemenea, existd probleme legate de etica si securitate. Utilizarea Al implica colectarea unor
cantititi mari de date despre elevi, ceea ce ridica preocupari privind confidentialitatea si protectia datelor. In
plus, algoritmii pot reflecta biasuri existente in datele de antrenament, ceea ce poate conduce la evaluari
nedrepte sau la accentuarea inegalitatilor. In acest context, cercetitorii subliniazd necesitatea unei

implementari responsabile si transparente a acestor tehnologii.

Nu in ultimul rand, introducerea Al in scoli poate accentua inegalititile educationale. Accesul la
tehnologie nu este uniform, iar elevii din medii defavorizate pot fi dezavantajati. Studiile aratd ci lipsa
infrastructurii si costurile ridicate pot limita utilizarea Al in anumite scoli, contribuind la cresterea decalajelor

educationale.

In concluzie, utilizarea Al in scoli trebuie realizatd cu prudentd, pentru a evita efectele negative
asupra dezvoltarii cognitive si sociale a elevilor. Ar trebui sa fie un instrument complementar, nu un substitut
al profesorului. Viitorul educatiei depinde de echilibrul dintre tehnologie si interactiunea umana, precum si de

capacitatea sistemului educational de a integra Al intr-un mod etic si responsabil.
Bibliografie:
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PROMATEMATICA LA CLASA A ll-A: STRATEGII PEDAGOGICE PENTRU
MODELAREA UNEI MINTI ORDONATE

PROF. INV. PRIMAR COJOCARU ROXANA DANIELA

SCOALAGIMNAZIALA ANTON PANN, RM. VALCEA

Prezentul referat analizeaza conceptul de dimensiune promatematici nu doar ca o simpla etapa
premergatoare studiului aritmeticii, ci ca pe o structurd fundamentald a gandirii care precede si sustine orice
forma de cunoastere riguroasa. Tema este abordata dintr-o dubla perspectiva: cea filozofico-stiintifica, ce
priveste matematica drept un ,,cod sursa” al universului, si cea pedagogica, axata pe rolul esential al cadrului

didactic in modelarea mintii elevului de clasaa Il-a.

Tn prima parte, lucrarea exploreaza fundamentul ontologic al matematicii, argumentand ca ordinea,
simetria si proportia sunt dimensiuni intrinsece ale realitatii. Aceasta ,,pre-matematica” este vizibila n
structurile naturii, in ritmul muzicii si in echilibrul arhitectural, oferind o baza logica pe care fiinta umana o

decodifica treptat.

Nucleul referatului se concentreaza pe activitatea specificd de la clasa a Il-a, momentul in care copilul
trece de la operarea cu obiecte concrete la reprezentari mentale mai complexe (introducerea inmultirii,
explorarea formelor geometrice, unitatile de masurd). Se subliniaza ca, la aceastd varstd, dimensiunea

promatematica se traduce prin:
Structurarea limbajului: Transformarea enunturilor cotidiene in operatori logici si relatii cantitative.
Educatia senzoriala: Rolul manipularii materialelor concrete in interiorizarea conceptelor de numar si marime.

Estetica ordinii: Descoperirea frumusetii prin simetrie si tipare repetitive, elemente care stimuleaza

curiozitatea si creativitatea.

Un accent deosebit este pus pe rolul invatatorului, care actioneaza ca un mediator intre lumea haotica
a experientelor primare si lumea ordonata a abstractizarii. Dimensiunea promatematica devine astfel o metoda
de disciplinare a mintii, invatandu-l pe elev sa caute ,,de ce-ul” din spatele fiecarui rezultat si sa inteleaga

greseala nu ca pe un esec, ci ca pe o rupere de logica ce poate fi reparata prin analiza.

n concluzie, lucrarea demonstreaza ci a cultiva o atitudine promatematica la clasa a ll-a inseamni a
construi o fundatie solida pentru succesul scolar viitor. Matematica inceteaza sa fie o materie arida de calcul
si devine un mod de viata bazat pe claritate, corectitudine si o intelegere profunda a armoniei care guverneaza

lumea.
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STRATEGII DIDACTICE MODERNE PENTRU DEZVOLTAREA GANDIRII
LOGICO-MATEMATICE LA ELEVII DIN CICLUL PRIMAR

COMAN ANDREEA CRISTINA
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Tn contextul educatiei contemporane, dezvoltarea gandirii logico-matematice la elevii din ciclul
primar reprezintd un obiectiv esential al procesului instructiv-educativ. Predarea matematicii nu se rezuma
doar la transmiterea unor algoritmi de calcul, ci presupune crearea unor situatii de invatare care sa stimuleze
gandirea logica, capacitatea de analiza si rezolvarea de probleme. Tn acest sens, utilizarea strategiilor didactice

moderne contribuie la transformarea lectiilor de matematica n activitati atractive si eficiente.

Lucrarea evidentiaza importanta unor metode precum jocul didactic, invatarea prin descoperire si
metodele interactive, care implica activ elevii n procesul de invatare si i ajutd sa isi construiasca propriile
cunostinte. De asemenea, este subliniat rolul integrarii tehnologiei in activitatea didactica, prin utilizarea
resurselor digitale si a aplicatiilor interactive care faciliteaza intelegerea conceptelor matematice si stimuleaza

interesul pentru invatare.

Totodata, sunt prezentate exemple de activitati practice inspirate din situatii reale, precum jocuri de
rol sau activitati de constructie cu materiale concrete, care contribuie la dezvoltarea gandirii logico-
matematice si la consolidarea cunostintelor dobandite. Prin aplicarea acestor strategii didactice moderne,
elevii devin mai implicati Tn procesul educational, isi dezvolta capacitatea de rationament si dobandesc o

atitudine pozitiva fatd de matematica.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE IN INVATAMANTUL PRESCOLAR
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Lucrarea analizeaza importanta dimensiunilor PROmatematice in invatamantul prescolar, evidentiind
rolul educatiei timpurii In formarea gandirii prematematice. La varsta prescolard, matematica nu este abordata
in mod formal, ci prin activitati bazate pe joc, explorare si manipulare concretd. Dimensiunea formativa se
reflecta in dezvoltarea proceselor cognitive fundamentale, precum compararea, clasificarea, ordonarea si
stabilirea relatiilor Intre obiecte. Prin experiente directe si repetate, copilul si construieste structuri logice care

vor sustine ulterior invatarea matematicii in scoala.

Dimensiunea aplicativd presupune integrarea notiunilor prematematice in situatii cotidiene, astfel
incat copilul sd Inteleagd sensul numerelor, al cantitatilor si al relatiilor spatiale. Activitatile desfasurate 1n
centrele de interes, jocurile didactice si rutinele zilnice oferd contexte autentice pentru exersarea
competentelor logico-matematice. Interdisciplinaritatea faciliteaza realizarea conexiunilor intre matematica si

celelalte domenii de dezvoltare, contribuind la formarea unei viziuni unitare asupra realitatii.

Lucrarea subliniaza si rolul tehnologiei in educatia timpurie, utilizatd ca instrument complementar,
precum si importanta cadrului didactic in crearea unui climat educational stimulativ. Evaluarea are caracter

formativ si urmareste progresul individual al fiecarui copil.

In concluzie, dimensiunile PROmatematice in Invatdmantul prescolar presupun o abordare centrata
pe copil, pe joc si pe experientd directd, menitd sd asigure o baza solida pentru dezvoltarea ulterioara a

competentelor matematice.
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GHEORGHE TITEICA SI ION BARBU-MAESTRU SI DISCIPOL
COSTEA ELENA-ALEXANDRA

LICEUL DE ARTE "VICTOR GIULEANU", RM. VALCEA

Ion Barbu este pseudonimul lui Dan Barbilian, un erudit prin excelenta, figurd complexa a culturii
autohtone, poet, eseist si traducator pasionat. La origini, un matematician veritabil, care a devenit un nume in
domeniu, la nivel mondial, mai ales datorita publicatiilor de specialitate (articole, studii, lucrari de referinta),
aparute sub pseudonimul "Spatiile barbiliene".Urmand parcd, in evolutia sa, acelasi drum presarat cu
momente de totala revelatie, dar si de profunda cadere, precum Paul Valéry sau Rainer Maria Rilke, Barbu

reuseste sa descopere acel punct "magic" in care geometria convietuieste, "pe deplin", cu poezia.

Cel care a facut un adevarat cult din a pastra, cu sfintenie, caietele de aritmetica din scoald, pe care le
"adapostise" la loc de cinste, stiut doar de el, va descoperi un adevarat mentor, mai tarziu, in fiinta
stralucitului si eminentului matematician Gheorghe Titeica. Acesta il va ajuta pe Barbu sa plece in Germania,
pentru a urma doctoratul, sfatuindu-1 sa aleagd, ca centru universitar, Hamburgul. Discipolul nu-i asculta
sfatul pana la capat si va avea parte de multe experiente zbuciumate. La nici 30 de ani, revine in tara,
nereusind sa termine studiile doctorale, bolnav cronic, din pricina intoxicatiilor suferite cu eter si cocaina. Tot
Titeica 1i va intinde si acum méana salvatoare, oferindu-i sansa de a-si termina doctoratul la Universitatea
Bucuresti, luandu-1 ca asistent al sdu la catedra de profil din cadrul facultitii. Urméand pas cu pas, de data
aceasta, sfaturile maestrului, ajunge, cu trecerea vremii, conferentiar universitar, conducand, ani la randul,
cursul de "Matematici elementare si geometrie descriptiva". Toate aceste experiente au fost valorificate, cu o
oarecare subtilitate, si Tn numeroase poeme ale sale, mai ales in cele in care au fost dezvoltate conceptele de

"o

"protoermetism", "ermetism natural" si "ermetism fabricat", surse ale lirismului sdu.Asadar, discipolul nu si-a

dezamagit maestrul.

Primul matematician roman, a carui opera stiintificd a intrat in circuitul universal, esteprofesorul

Gheorghe Titeica, fondatorul Scolii de Geometrie.
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Cursurile sale, riguroase si pline de eleganta, erau desosebit de apreciate de studenti. Ucenicul favorit
a fost chiar Ton Barbu, care spunea despre maestrul sdu: "Am avut curiozitatea sd gust, intr-0 atitudine de
asteptare, lectiile profesorului Titeica. Le-am cunoscut ca pe niste clare batalii. Sub fata aceasta, mai ales, le
iubesc. Insemnatatea acestor lectii nu-ti ingaduie insa o prea lunga pasivitate. Scoti repede hartia, creionul si
intri n batalie. Atunci simti ldngd tine o mana sigurd, de neintrecut combatant". Opera stiintificd a
matematicianului roman cuprinde 96 de note si memorii, majoritatea publicate 1n cele mai prestigioase reviste
din Franta.Colaborator indelungat al revistei "Gazeta Matematica", fiind considerat drept unul dintre pionierii
ei, unde a publicat multe articole si probleme de geometrie, Titeica este si autorul unei culegeri de probleme

de Geometrie Elementara, tiparitd in mai multe editii.
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DEZVOLTAREA GANDIRII MATEMATICE LA COPIII DE VARSTA
PRESCOLARA

PROF. ED. TMPURIE DEACONESCU GEORGIANA
PROF. ED. TMPURIE MILITARU LIANA

LICEULTEHNOLOGICFERDINAND I/ GPP OSTROVENI 2, RM. VALCEA

Perioada prescolara reprezinta o etapa fundamentald Th formarea capacitatilor cognitive, deoarece n
aceastd perioada copiii manifesta curiozitate, dorintd de explorare si interes pentru descoperirea mediului
inconjurator. Prin activitati adecvate, educatorii pot valorifica aceste caracteristici si pot contribui la

dezvoltarea unor competente matematice de baza, care vor constitui fundamentul invatariiulterioare.

Un aspect important prezentat este faptul ca stimularea excelentei ih matematica trebuie realizata prin
metode didactice adaptate varstei copiilor. Una dintre cele mai eficiente metode este invatarea prin joc. Jocul
reprezinta activitatea fundamentald a copilului prescolar si constituie 0 modalitate naturala prin care acesta

poate dobandi noi cunostinte si abilitati. Prin jocuri matematice, copiii pot invata concepte precum numararea,
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compararea cantititilor, clasificarea obiectelor sau recunoasterea formelor geometrice. Tn acelasi timp,

jocurile contribuie la dezvoltarea creativitatii, a imaginatiei si a spiritului de cooperare.

Se evidentiaza, de asemenea, importanta activitatilor interdisciplinare in procesul de invatare.
Matematica poate fi integratda cu usurinta n alte domenii educationale, cum ar fi activitatile artistice,
activitatile de explorare a mediului sau jocurile de miscare. De exemplu, copiii pot crea modele geometrice in
activitati plastice, pot compara dimensiunile unor obiecte in activitati de exploraresau pot realiza jocuri de
migcare care implicd numararea Sau ordonarea. Astfel, matematica devine mai accesibila si mai atractiva

pentru copii.

Un rol esential Tn stimularea excelentei in matematica 1l are educatorul. Acesta trebuie sa creeze un
mediu educational stimulativ si sa organizeze activitati care sa valorifice potentialul fiecarui copil. Educatorul
trebuie sa utilizeze metode didactice variate, sd Tncurajeze participarea activa a copiilor si sa stimuleze
gandirea independentd. De asemenea, este important ca educatorul sa identifice copiii care manifesta un

interes deosebit pentru matematica si sa le ofere oportunitati suplimentare de dezvoltare.

Tn concluzie, stimularea excelentei In matematica la nivelul gradinitei este un proces complex care
presupune utilizarea unor metode interactive si adaptate nevoilor copiilor. Prin joc, explorare si activitati
practice, copiii pot descoperi matematica intr-un mod placut si motivant. Rolul educatorului si al familiei este
esential Tn sustinerea dezvoltarii competentelor matematice si informarea unei atitudini pozitive fatd de
invatare. Printr-0 abordare adecvata, matematica poate deveni o experienta interesanta si utila pentru copii,

contribuind la dezvoltarea lor intelectuala si la formarea unor baze solide pentru invatarea viitoare.
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DIMENSIUNEA PRO-MATEMATICA — O ABORDARE INCLUZIVA IN
LUCRUL CU ELEVII CU CERINTE EDUCATIONALE SPECIALE

PROF. DR. DICU SEVASTIA LIZUCA
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VALCEA

Lucrarea exploreaza dimensiunea pro-matematica ca vector al dezvoltarii gandirii logico-matematice
si al competentelor de rezolvare de probleme, cu accent pe aplicarea principiilor educatiei incluzive pentru
elevii cu cerinte educationale speciale (CES) din invatamantul de masa. Sunt prezentate argumente teoretice
privind invatarea matematicii in contexte incluzive, exemple de bune practici si strategii diferentiate pentru

adaptarea activitatilor la nevoile elevilor cu CES.
1. Introducere

Matematica este una dintre disciplinele fundamentale ale curriculului scolar, iar dezvoltarea
competentelor logico-matematice contribuie la formarea gandirii critice, a rationamentului logic si a
abilitatilor de rezolvare de probleme. Dimensiunea pro-matematicd, in context educational, reprezintd
abordarea activa si reflexiva a conceptelor matematice, prin explorare, experimentare si aplicare insituatii

concrete.

Pentru elevii cu cerinte educationale speciale (CES), procesul de invatare a matematicii poate fi mai
dificil, datorita particularitatilor cognitive, senzoriale sau emotionale. Prin urmare, educatia incluziva trebuie
sa asigure adaptarea continuturilor, flexibilizarea strategiilor didactice si oferirea de suport individualizat,

mentinand totodata elevii integrati In invatamantul de masa.
2. Educatia incluziva si invatarea matematicii

Educatia incluziva presupune crearea unor contexte de invitare in care fiecare elev, indiferent de
nivelul sau de dezvoltare sau de dificultatile Tntmpinate, sa aibd acces la curriculum si sa participe activ la

procesul educational.

Principiile-cheie ale incluziunii Th matematica includ:
Diferentierea instruirii — adaptarea nivelului de dificultate, oferirea unor sarcini alternative;
Sprijin individualizat — suport de tip tutorat, fise si materiale auxiliare;

Invatare prin colaborare — grupuri mixte care valorifici competentele fiecirui elev;
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Evaluare centratd pe progresul individual — aprecierea efortului si a implicarii, nu doar a rezultatului final.

Elevii cu CES pot avea dificultati n intelegerea conceptelor abstracte, memorarea formulelor sau
organizarea logica a pasilor n rezolvarea problemelor. Strategiile incluzive permit insd valorizarea punctelor

forte si stimularea gandirii pro-matematice prin metode practice si experientiale.
3. Dimensiunea pro-matematica — instrument de incluziune

Dimensiunea pro-matematica se refera la abordarea activd a matematicii, in care elevul nu doar
primeste informatii, ci le exploreazi, le testeazisi le aplica. In context incluziv, aceasta devine un instrument

pedagogic valoros.

3.1. Activitati practice si manipulabile

Utilizarea obiectelor concrete pentru adunare, scadere, inmultire sau impartire;
Jocuri matematice cu piese, cuburi sau carduri numerice;

Probleme practice legate de viata cotidiana.

3.2. Invitarea colaborativa

Rezolvarea problemelor in grupuri mixte;

impartirea rolurilor: unul calculeaza, altul noteaza, altul explica pasul urmator;
schimb de idei si solutii multiple pentru aceeasi problema.

3.3. Suport vizual si multisenzorial

diagrame, grafice, imagini si culori pentru diferentierea conceptelor;
manipularea obiectelor tactile pentru intelegerea relatiilor numerice;

aplicatii digitale si softuri educationale adaptate.

3.4. Evaluarea incluziva

Portofoliu matematic: colectie de lucrari, scheme, desene, rezolvari;

test adaptat: sarcini diferentiate in functie de nivel,

autoevaluare si evaluare prin joc si observatie.

Astfel, dimensiunea pro-matematica nu doar faciliteaza intelegerea conceptelor, ci si integrarea

sociala si dezvoltarea increderii elevilor cu CES.

4. Beneficii pentru copiii cu CES
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Activitatile pro-matematice incluzive sprijindelevii cu CES in urmatoarele moduri:
Cognitiv: consolidarea gandirii logice si rezolvarea problemelor pas cu pas;
Socio-emotional: cresterea increderii Tn sine, reducerea anxietatii;

Comportamental: dezvoltarea atentiei, a rabdarii si a persistentei in finalizarea sarcinilor;
Interpersonal: colaborarea si comunicarea eficienta in grup.

Tn plus, incluziunea n activitatile de matematici promoveazi valori precum empatia si respectul pentru

diversitate, contribuind la formarea unui climat pozitiv n clasa.
5. Concluzii

Dimensiunea pro-matematica constituie un cadru pedagogic eficient pentru promovarea educatiei
incluzive in scolile de masa. Adaptarea activititilor matematice, diferentierea sarcinilor, sprijinul
individualizat si evaluarea flexibila permit copiilorcu CES sa invete, sa participe activ si sa-si dezvolte

competentele matematice intr-un mod stimulativ si motivant.

Educatia incluziva Tn matematicd nu este doar o strategie didacticd, ci un principiu care garanteaza

dreptul fiecarui copil la invatare si dezvoltare, transformand diversitatea in resursa pedagogica.
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IMPORTANTA ACTIVITATILOR MATEMATICE IN GRADINITA
PROFESOR EDUCATIE TIMPURIE DINICA ELENA RAMONA

SCOALA PROFESIONALA COLONIE, RM. VALCEA

Perioada prescolara reprezinta etapa fundamentald in formarea structurilor cognitive, iar activitatile
matematice contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a capacitatii de rezolvare a problemelor si a autonomiei

intelectuale.

Pe baza teoriilor dezvoltarii cognitive formulate de Jean Piaget si Lev Vygotsky, se subliniaza faptul
ca invatarea la aceasta varstd se realizeaza prin joc, explorare si interactiune sociala. Matematica timpurie nu
se limiteaza la invatarea numerelor, ci include formarea notiunilor de marime, forma, spatiu, clasificare,
ordonare, relatii cantitative si orientare spatial-temporald. Aceste competente constituie baza achizitiilor

ulterioare din invatamantul primar.

Activitatile matematice sprijind dezvoltarea gandirii logice, a atentiei, a memoriei si a limbajului
matematic. De asemenea, ele au un impact pozitiv asupra dezvoltarii socio-emotionale, stimuland cooperarea,
respectarea regulilor si cresterea stimei de sine. Experientele pozitive legate de matematica in gradinita pot

preveni aparitia anxietatii matematice in etapele scolare urmatoare.

Activitatile matematice contribuie la dezvoltarea: gandirii logice prin exercitii de sortare, clasificare si
seriere, copiii invata sa stabileasca relatii intre obiecte si sa identifice criterii comune. Aceste procese dezvolta
capacitatea de analizd si sinteza, esentiale pentru invatarea ulterioard, atentiei si memoriei, prin jocurile
matematice implica respectarea unor reguli, urmarirea unor etape si retinerea informatiilor. Astfel, se
consolideaza memoria de lucru si capacitatea de concentrare, limbajului matematic prin utilizarea termenilor
specifici (cerc, patrat, mare, mic, primul, ultimul), copilul isi imbogateste vocabularul si invata sa exprime

relatii logice. Limbajul matematic sprijina dezvoltarea comunicarii clare si coerente.

Activitatile matematice organizate sub forma de jocuri de grup stimuleaza cooperarea si respectarea
regulilor. Copiii invata sa astepte randul, sa colaboreze si sa accepte rezultatul unei activitati. Rezolvarea cu
succes a unor sarcini matematice contribuie la cresterea stimei de sine si la dezvoltarea increderii in propriile
capacitati. Experientele pozitive legate de matematicd incd din gradinitd pot preveni aparitia anxietatii

matematice Tn clasele primare.
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METODE DE PREDARE A FRACTIILOR
PROF. INV. PRIMAR: DOBRA CARMEN MADALINA

SCOALAGIMNAZIALA NR. 13 RM. VALCEA

Predarea fractiilor in ciclul primar reprezintd o etapa esentiald in dezvoltarea gandirii matematice a
elevilor. Notiunea de fractie presupune intelegerea relatiei parte—intreg, utilizarea simbolurilor matematice si
realizarea conexiunilor intre reprezentarea concreta si cea abstractd. Introducerea fractiilor trebuie realizata

gradual, pornind de la experientefamiliareelevilorsiutilizindmetodeadaptateparticularitatilor de varsta.

Elevii din clasele I-IV se aflainstadiuloperatiilor concrete, conform teorieidezvoltarii cognitive.
Acestia nvata eficient prin manipularea obiectelor, prin observare directd si prin implicare activa. De aceea,
predarea fractiilor trebuie sd inceapa cu situatii concrete: impartirea unui mar in doud parti egale, tiierea unei
pizza in sferturi sau impartirea unei foi de hartie in parti egale. Astfel, elevii inteleg intuitiv ca fractia
reprezinta o parte dintr-un ntreg. Metoda intuitiv-concreta este fundamentalad in predarea fractiilor. Utilizarea
materialelor didactice precum cercuri fractionate, benzi de hartie sau figuri geometrice impartite in parti egale
faciliteaza formarea reprezentdrilor mentale corecte. Elevii pot colora anumite parti pentru a reprezenta fractii
date, consolidand astfel legatura dintre imagine si simbol. Metoda demonstratiei completeaza activitatea
practicd. Cadrul didactic explica notiunile de numarator si numitor, evidentiind faptul ca numitorul indica in
cate parti egale este Tmpartit Intregul, iar numaratorul aratd cite parti sunt luate in considerare. Explicatiile

trebuie sa fie clare, insotite permanent de suport vizual.

Jocul didactic ocupa un loc important in procesul de predare-invitare. Activitati precum
,Construieste fractia”, ,,Bingo al fractiilor” sau jocurile de asociere intre fractie si reprezentarea grafica,
transforma invatarea ntr-o experienta placutd si motivanta. Prin joc, elevii isi dezvoltd atentia, spiritul de

observatie si capacitatea de aplicare a cunostintelor.

Invatarea prin descoperire stimuleazi gindirea logica si spiritul investigativ. Elevii pot observa, de
exemplu, ca doua patrimi reprezintd aceeasi marime ca o jumdtate, descoperind astfel notiunea de fractii

echivalente. Profesorul are rolul de a ghida procesul prin intrebari stimulative si situatii problema.

Metoda problematizarii presupune integrarea fractiilor in contexte reale. De exemplu: ,,Ana a mancat
1/2 dintr-o ciocolata, iar Maria 1/4. Cine a mancat mai mult?” Elevii pot reprezenta grafic situatia pentru a

formula raspunsul corect. Astfel, fractiile capata sens practic si utilitate.
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Utilizarea tehnologiei moderne contribuie la diversificarea strategiilor didactice. Aplicatiile
interactive, prezentdrile digitale si platformele educationale permit vizualizarea dinamica a fractiilor si ofera

feedback imediat. Totusi, acestea trebuie sa completeze, nu sa inlocuiasca experienta concreta.

Evaluarea invatarii fractiilor trebuie sa fie continua si formativd. Se pot utiliza fise de lucru
diferentiate, exercitii practice, evaluari orale si jocuri de verificare. Este important ca evaluarea s urmareasca

nu doar rezultatul final, ci si modul de gandire al elevului.

Tn concluzie, predarea fractiilor la clasele I-TV trebuie sa respecte principiul trecerii de la concret la
abstract. imbinarea metodelor traditionale cu cele moderne, utilizarea jocului didactic si implicarea activa a

elevilor contribuie la formarea unei intelegeri solide si durabile a conceptului de fractie.
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DIMENSIUNILE MATEMATICE IN CICLUL PRIMAR
PROF. INV. PRIMAR DOGARU NICUTA AURA

CNI MATEI BASARAB, RM. VALCEA

Matematica in ciclul primar (clasele 1-1V, uneori incluzand si clasa pregatitoare / gradinita mare) nu
este doar o disciplind de calcul, ci un instrument esential pentru dezvoltarea gandirii logice, a capacitatii de
rezolvare a problemelorsi de intelegere a lumii inconjuritoare. In invatamantul romanesc actual, predarea
matematicii la aceasta varsta se structureaza pe mai multe dimensiuni fundamentale, care asigura o abordare

echilibrata intre cunostinte, abilitati practice si dezvoltare personala.
Principalele dimensiuni ale matematicii Tn ciclul primar

Dimensiunea cognitiva / de continut (cunostinte matematice de baza). Aceasta reprezinta nucleul disciplinei si

include principalele domenii de studiu;
Accentul se pune pe trecerea progresiva de la concret — reprezentare — abstract.

Dimensiunea formativa (dezvoltarea competentelor transversale). Matematica contribuie decisiv la formarea

unor competente cheie;
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Dimensiunea afectiv-motivationala. Una dintre cele mai importante provocari in primar este sa mentinem

bucuria fatd de matematica si sa prevenim instalarea fricii sau anxietatii matematice.

Dimensiunea practica / aplicativa. Matematica trebuie sa fie utila si observabila Tn realitate;

Dimensiunea metodologica / didactica

Dimensiunea incluziva si diferentiata

Adaptarea sarcinilor pentru copiii cu CES (cerinte educationale speciale)

Activitati de consolidare / aprofundare pentru elevii cu ritm diferit

Lucru in perechi / echipe pentru a stimula colaborarea

Concluzie

Matematica in ciclul primar are multiple dimensiuni care se Tmpletesc armonios: de la achizitia de

cunostinte de baza (aritmeticd, geometrie, masuratori) pana la dezvoltarea gandirii logice, creativitatii si

ncrederii Tn propriile forte. Scopul principal nu este doar ca elevii sa calculeze corect, ci sa inteleaga sensul

matematicii, sd o considere un instrument util si placut in viata de zi cu zi.

Un invatator bun echilibreaza aceste dimensiuni, transformand ora de matematica dintr-o sursa de

teama ntr-o aventura a descoperirii si a bucuriei de a intelege lumea.

Bibliografie:
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Programele scolare actuale pentru Matematica (clasele I-1V)
Morari, R. — Didactica matematicii in invatamantul primar
Diverse volume colective: ,,Matematica intre bucurie si teama”

Ghiduri metodice ale editurilor scolare (Intuitext, CD PRESS etc.)

METODE INTERACTIVE DE PREDARE A MATEMATICII IN GIMNAZIU

PROF. DUMITRACHE ELENA

SCOALA GIMNAZIALA NR. 117, BUCURESTI
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Metodele interactive de predare a matematicii in gimnaziu reprezintd o directie esentiald in
modernizarea procesului instructiv-educativ, avand ca scop implicarea activi a elevilor si formarea
competentelor matematice functionale. In contextul educatiei centrate pe elev, profesorul nu mai este doar
furnizor de informatii, ci facilitator al invatarii, iar elevul devine participant activ la construirea cunoasterii.
Fundamentele teoretice ale metodelor interactive se regasesc in teoriile constructiviste ale invatarii, sustinute
de Jean Piaget si Lev Vygotski. Potrivit acestora, invatarea eficientd are loc prin descoperire, colaborare si
interactiune sociald. In pedagogia roméaneasc, autori precum loan Cerghit si Musata Bocos evidentiaza rolul

metodelor activ-participative n dezvoltarea competentelor cognitive si sociale.

In predarea matematicii, metodele interactive contribuie la reducerea anxietatii fata de disciplina si la
cresterea motivatiei pentru invatare. Printre cele mai eficiente strategii se numara invatarea prin descoperire,
problematizarea, invatarea prin cooperare, jocul didactic si utilizarea tehnologiei digitale. Acestea faciliteaza
intelegerea conceptelor abstracte, dezvoltarea gandirii logice si a capacitatii de argumentare, precum si
formarea abilitatilor de comunicare matematica.

Invitarea prin cooperare stimuleazi responsabilitatea individuald si lucrul in echipa, iar
problematizarea antreneaza elevii in identificarea si rezolvarea situatiilor reale. Jocul didactic transforma
invatarea intr-o experientd atractivd, iar utilizarea aplicatiilor digitale sprijind vizualizarea si explorarea

relatiilor matematice.

Aplicarea eficientd a acestor metode presupune o proiectare atentd a lectiei, adaptarea la
particularitatile colectivului si utilizarea evaludrii formative. Desi necesitd timp suplimentar de pregitire si o
buni gestionare a clasei, metodele interactive oferd beneficii semnificative in ceea ce priveste implicarea si

performanta elevilor.

Tn concluzie, integrarea metodelor interactive in predarea matematicii la gimnaziu contribuie la
formarea unor elevi autonomi, capabili sa utilizeze cunostintele matematice in contexte variate si sa dezvolte

o atitudine pozitiva fatd de aceasta disciplina.
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DEZVOLTAREA GANDIRII CRITICE PRIN MATEMATICA
PROF. INV. PRIMAR DUMITRANA AURA

SCOALA GIMNAZIALA NR.4, RM. VALCEA

Scopul esential pe care 1l urmareste invatimantul matematic nu se reduce la latura informativa, ci prin
predarea acestei discipline se realizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de receptivitate, a
deprinderilor de gandire logica, de definire clard si precisa a notiunilor de adaptare creatoare la cerintele

actuale.

La elevi se formeaza priceperea de a analiza situatia data de problema (valorile numerice, relatiile
cunoscute) si ,,a descoperi” calea prin care sa ob{ind ceea ce se cere in problema. Aceasta duce la dezvoltarea

gandirii, la formarea limbajului matematic, la educarea perspicacititii si a spiritului de initiativa.

Inainte de modernizarea gandirii copilului prin matematica, se pare ci ea este modernizata de viata sociala si
culturala contemporana. Inca o data psihologia istorica ni se impune ca o necesitate, ca un moment de pornire

si in didactica moderna.

Dand frau liber fanteziei scolarilor mici, acestia compun probleme legate de viata lor, de mediul lor
social, oras, magazine intreprinderi, fabrici, uzine, ordselul copiilor, blocuri — compun probleme simple si

probleme compuse in mod diferentiat in raport cu varsta lor.

Indiferent de domeniul in care lucreazd, omul modern trebuie sd posede o bund pregitire matematica pentru

solutionarea multiplelor si variatelor probleme ale vietii.

Gandirea matematicd — gindirea modelatoare, euristica se extinde tot mai mult, devenind gandire
caracteristica omului, in general. Rezolvarea de probleme este consideratd ca un proces superior de invatare

datorita valentelor formative de care dispun acestea
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AVANTAJELE ACTIVITATILOR BAZATE PE JOCUL DIDACTIC MATEMATIC
TN GRADINITA

DUMITRESCU MARIA GEORGIANA

SCOALA GIMNAZIALA 1. GH. DUCA/G.P.P TRAIAN

Jocul didactic matematic ocupa un rol esential Tn activitatile din gradinita, deoarece valorifica tendinta
naturald a copiilor de a invata prin explorare si actiune. Prin intermediul diferitelor tipuri de jocuri — de
formare de multimi, numeratie, clasificare, constructie sau transformare — prescolarii isi dezvolta gandirea
logica, capacitatea de observare, spiritul de cooperare si intelegerea conceptelor matematice de baza. Jocul
indeplineste functii formative, cognitive, motivationale si organizatorice, contribuind atat la dezvoltarea
intelectuala, cat si la integrarea sociala. Structura clard a activitatilor, materialele didactice adecvate si etapele

bine stabilite asigura eficienta procesului educativ.

Tn concluzie, jocul didactic matematic reprezinta un instrument esential Tn educatia timpurie, deoarece

transforma invatarea intr-o experienta atractiva si accesibila.

IMPORTANTA EXCURSIEI SCOLARE
PROF. INV. PRIMAR DUMITRESCU CORINA ELENA

SCOALA GIMNAZIALA NR.4 RM.VALCEA, JUD. VALCEA

Multi oameni sustin ca, in zilele noastre, copiii de pretutindeni isi petrec tot mai putin timpul in
mijlocul naturii, ei preferdnd sa stea mai mult in fata computerului si a televizorului. De aceea, dascilii isi pot
aduce contributia in formarea acestora ca « mici ecologisti«, spre exemplu prin tinerea orelor in mijlocul
naturii, in aer liber, pentru a stimula spiritul de creatie al copiilor. Este extrem de important ca problemele de
mediu sa fie transmise cAt mai interesant, mai accesibil, s se desfasoare ca o sarbatoare, elevii sa simtica au

contribuit cu adevarat la protectia mediului care ne inconjoara.

Excursia reprezintd o forma de activitate extracurriculara care face posibil contactul nemijlocit cu

lumea vie, oferind prilejul elevilor de a efectua observatii asupra obiectelor si fenomenelor asa cum se
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prezinta ele in stare naturald. Contribuie la educarea si dezvoltarea simtului estetic, trezeste dragostea pentru
naturd si respectul pentru frumusetile ei, stimuleaza curiozitatea si spiritul de echipa al copiilor, acestia

intiparindu-si Tn memorie unele aspecte care poate vor fi de neuitat pentru ei.

Excursia si drumetia cultiva dorinta de a calatori,de a cunoaste, de a sti cat mai mult, de a céstiga prin
propriile forte cunostinte noi, de a se supune unui program de lucru in care activitatea intelectuald este

impletitd cu munca fizica.

Cadrul didactic are in excursiec numeroase posibilitdi de a traduce in viatd sarcinile procesului
instructiv-educativ. Datorita faptului ca este poate mai apropiat de elev decat in scoald, reuseste sa-1 cunoasca

mai bine in toate manifestarile lui si, ca atare, sa poata realiza mai fructuos sarcinile educatiei morale.

Excursia si drumetia mai contribuie intr-o largd masurd si la educatia estetica a elevilor,constituie un

prilej de stimulare a creatiei artistice,de cunoastere a artei populare etc.

Excursiile organizate de scoala au multiple valente de informare si educare a copiilor . Mediul de
actiune fiind deosebit, iar tehnicile de instruire altele, contribuie la dezvoltarea spiritului de observatie,
imbunatatesc memoria vizuala si auditivd, formeaza gandirea operatorie a copilului cu calitdtile ei de

echilibrare, organizare si obiectivare.

Elevii se deprind sa foloseasca surse informationale diverse, sa intocmeasca colectii, sd sistematizeze
date, invata sa Invete.Actionand individual sau in cadrul grupului, copiilor li se dezvolta spiritul practic,
operational, manualitatea, ddnd posibilitatea fiecdruia sa se afirme conform naturii sale. Cadrul didactic are,
prin acest tip de activitate, posibilitati deosebite sd-si cunoasca elevii, sa-i dirijeze, sa le influenteze
dezvoltarea, sa realizeze mai usor si mai frumos obiectivul principal al invataimantului primar - pregitirea

copilului pentru scoala si viata.

Excursiile si drumetiile au un caracter relaxant, contribuind in mod categoric la sudarea colectivelor de
elevi. De aceea, cred ca organizarea unor astfel de activitati trebuie continuata, constituind o latura de seama a

procesului instructiv - educativ .
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IMPORTANTA PREDARII MATEMATICII DISTRACTIVE LA CLASA 1
PROFESOR PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR,

DUMITRESCU MARIA MIRELA, SCOALA GIMNAZIALA ANTON PANN

Predarea matematicii distractive la clasa I reprezinta o abordare pedagogica adaptatd particularitatilor
de varsta ale elevilor de 6-7 ani, care invata preponderent prin joc, explorare si experienta directa. In aceasta
etapa, gandirea copilului este concret-intuitiva, iar procesul de invatare devine mai eficient atunci cand este
sustinut de activitati interactive i materiale manipulabile, aspect evidentiat in teoria dezvoltarii cognitive

formulata de Jean Piaget.

Matematica distractivd nu presupune diminuarea rigorii stiintifice, ci transformarea continuturilor
curriculare in experiente atractive si accesibile. Jocurile didactice, povestile matematice, exercitiile practice cu
obiecte concrete si activititile pe echipe contribuie la intelegerea conceptelor fundamentale precum

numeratia, adunarea, scaderea si recunoasterea formelor geometrice.

Aceastd modalitate de predare aduce multiple beneficii: creste motivatia pentru invatare, dezvolta
gandirea logica si capacitatea de rezolvare a problemelor, reduce anxietatea matematica si sprijind formarea

competentelor sociale. Elevii se implica activ, invatad sa colaboreze, sa respecte reguli si s isi exprime ideile.

Rolul cadrului didactic este esential 1n organizarea unui mediu educational stimulativ si sigur, in care
greseala este privita ca oportunitate de invatare. Prin creativitate si diversitate metodologica, invatatorul poate
transforma matematica ntr-o experienta pozitiva, care pune bazele unei relatii durabile si echilibrate cu

aceasta disciplina.

In concluzie, matematica distractiva la clasa I constituie o strategie eficientd si necesard pentru
dezvoltarea armonioasa a elevilor, contribuind atat la formarea competentelor matematice de baza, cat si la

dezvoltarea increderii in sine si a placerii de a invata.
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IMPORTANTA POST-GIMNAZIU A PREDARII INVESTIGATIVE A FIZICII SI
CHIMIEI

PROF. MARINELA FARTAT, PROF. MIHAI FARTAT

SCOALA GIMNAZIALA NR. 4 RM. VALCEA

Articolul rezuma concluziile unui demers investigativ realizat in acest an scolar si surprinde elemente
calitative si cantitative privind competenta specifica 4.3. ,,Verificarea corelatiilor intre diverse marimi fizice
(datele extrase) prin rezolvarea unor probleme/situatii problema” prin identificarea dependentelorfunctionale
dintre diferite marimi fizice, In cadrul experimentelor efectuate sau in urma analizarii unui set de date. Datele
rezulta dintr-un experiment realizat de elevi, conform competentei 3.2. ,,Organizarea datelor experimentale,
stiintifice in forme de prezentare simple” prin analizarea criticd a rezultatelor rezolvarii unei probleme
teoretice si/sau experimentale. Activitatea a vizat un numar de 81 de elevi si a fost aplicata la 5 formatiuni de

studiu - clase a VIlI-a — de la Scoala Gimnaziala Nr. 4 si Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Ramnicu

Valcea.

Una din cidile prin care putem valoriza aptitudinile de calcul ale elevilor este aplicarea unor
teorii/formule/legi in diferite contexte. Acest lucru este echivalent in mare masuré cu capacitatea de a intelege
un text la prima vedere.In egald masura insa, in procesul de aplicare in contexte diferite a unei formule sau

teorii, intelegerea textului la prima vedere este doar prima etapa.

Un exemplu relevant din aceastd perspectiva il reprezinta intelegerea si aplicarea Legii lui Joule in

privinta unei probleme de actualitate — consumul de energie electrica.

Astfel, o activitate investigativd pornind de la provocarea privind oportunitatea unui boiler(dispozitiv
pentru incilzirea electricd a apei) poate ilustra cat se poate de bine utilizarea notiunilor de direct si invers

proportional.

=T Circuitul experimental este
accesibil  prin  aplicatia
virtuald si poate fi folosit
prin  intermediul  tablei
interactive.

Aplicatia permite
masurarea  I(A), R(Q),
t(min) si temperatura.

Fig. 1 Schema circuitului experimental (aplicatia https://www.seilias.qgr )
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Datele culese sunt Tnregistrate in tabelul urmator:

Nr.  U(V) I(A) R(Q) t(min) t(s) W(j)
det.

0 1 2 3 4 5 6

1 48 1 42 32,4 1944 93 312
2 48 15 27 15 900 64 800
3 48 2 20 8.8 528 50 688
4 48 3 12 4 240 34 560

Primul lucru pe care l-au observat elevii a fost scdderea timpului odata cu cresterea intensitatii
curentului electric prin circuit. Firesc, au spus cei mai multi, dacd avem ,,mai mult curent” sau ,,mai

tare/intens”.

Solicitarea profesorului a fost aceea de a verifica masura in care datele obtinute in experiment

confirma legea lui Joule.
W = Ult 1)

Elevii recunosc si identificd rapid relatia de directa proportionalitate Intre energia consumatad si

valorile tensiunii electrice, intensitatii curentului electric, respectiv timpului.

De asemenea, remarca faptul cd mentinerea constantd a unuia din parametrii-tensiunea electricd —
usureaza calculele, iar cresterea intensitatii, corelatd cu scaderea rezistentei electrice le confirmad lege lui

Oohm.

U
I'=-— )

Prin urmare, interpretarea datelor din coloanele 1, 2 si 3 nu pune probleme majoritétii elevilor.
Dificultatile apar la intelegerea si interpretarea datelor din coloanele 4(5) si 6, provocarea constand 1n a
explica motivul pentru care scade timpul la cresterea intensitatii, respectiv scade energia pe masura ce creste

intensitatea curentului electric.

Elevii au inteles ca simpla aplicare a unei formule — prin inlocuirea literelor cu valori numerice - nu
este suficientd si interpretarea datelor este mult mai importantd si complexa, putand conduce la concluzii care
se ascund privirii superficiale. Astfel, ei au avut posibilitatea ca — masurand ei insisi valorile I si t — si

efectuand calculele sa observe modul 1n care variaza valorile.
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Lucrurile sunt cunoscute in sisteme de Invatdmant care sunt preocupate de adoptarea unor masuri in

baza unor analize/studii bazate pe DATE.

Un studiul realizat pe 8000 de elevi pe durata a 15 ani constata ca elevii cu performante ridicate la
GCSE2 au avut o probabilitate mai mare de a obtine note mai mari la fiecare dintre cele sase materii studiate,
inclusiv la stiinte umaniste. Si mai izbitor, GCSE la stiinte s-a dovedit a fi un predictor mai puternic al
succesului ulterior la istorie si literatura englezd decat GCSE la matematica3. De asemenea, a fost un

predictor mai puternic al succesului la istorie decat GCSE la limba engleza (sau limba galeza in Tara Galilor).

De ce este important pentru noi? S ne amintim de cat de importante sunt in sistemul nostru limba

romana si matematica, probele de examen. Dar ce constata studiul?

Pana acum 1in sistemul britanic limba engleza si matematica — rezultatele la examenul GCSE - sunt
folosite in mod curent ca factori determinanti pentru educatia post-16 ani. Stiintele sunt rareori folosite. Ca la
noi de altfel. Timp de decenii, matematica si limba engleza au fost tratate ca fundamente ale progresului
academic si ale sanselor de angajare. Stiinta, in schimb, a fost adesea justificatd in principal in termeni

economici - ca o modalitate de a forma viitori oameni de stiinta si de a alimenta inovatia.

Seamina cumva cu sistemul nostru de educatie? Da, nu aveam cum sa facem notd discordanta. Dar,

ce fac englezii? Se intreaba daca o fi sau nu asa. Si ce constata?

Cercetatorii din domeniul educatiei sustin de mult timp ca orele de stiinte cultiva abilititi precum
evaluarea dovezilor, rationamentul cauzal si efectul, gestionarea incertitudinii si distingerea afirmatiilor de
date. Abilitatile de gandire critica dezvoltate prin demersuri investigative precum cel al verificarii legii lui
Joule sunt importante si Tn materii precum istoria si limba maternd, unde elevii trebuie sa evalueze sursele, sa
construiascd argumente si sa interpreteze informatii complexe. De asemenea, studii serioase arata ca abilitatea
de a face rationamente stiintifice este corelata cu o mai buna analiza a situatiilor in care avem de-a face cu

dezinformari, precum si analiza riscurilor, pregatind elevii pentru viata.
Bibliografie:

1. BARTLETT, Sophie - Rolul matematicii, stiintelor si al obtinerii GCSE in limba engleza/galeza in
progresul la disciplinele post-16-
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/00071005.2026.2631424#abstract
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2. https://theconversation.com/why-science-gcses-matter-more-than-we-think-in-a-post-truth-age-
276306

3. https://www.nationsreportcard.gov/science/student-experiences/?grade=8

4. https://lwww.gov.uk/government/publications/english-baccalaureate-ebacc/english-baccalaureate-
ebacc

INMULTIREA CAND UNUL DIN FACTORI ESTE 7, 8 SAU 9
PLAN DE LECTIE

FIRTAT ELENA MADALINA, SCOALA GIMNAZIALA ”I. GH. DUCA”

Obiectiv general -Insusirea inmultirii cAnd umul dintre factori este 7, 8 sau 9.
Obiective de invatare: La sfarsitul lectiei, elevii vor putea:

Sa efectueze inmultirea cu factorii 7, 8 sau 9 ca adunare repetata;

Sa transforme adunari repetate Tn expresii de inmultire si sa calculeze produsul,
Sa aplice proprietati precum comutativitatea in verificarea inmultirilor;

Sa rezolve probleme simple bazate pe ilustratii reale, folosind adunarea repetata.
Aliniere la standarde

Competenta specifica 2.2: Rezolvd probleme cu operatii de bazd (adunare, scadere, Inmultire), folosind

reprezentari vizuale si concrete.

Competenta specifica 2.3: Exploreaza relatia dintre adunare repetata si inmultire, aplicind-0 in contexte

simple.
Alocare de timp: 50 de minute.
STRATEGIA DIDACTICA

Momentul organizatoric (5 minute)
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Pentru a capta atentia elevilor din clasaa Il-a voi prezenta o ilustratie: ,,Imaginati-va 7 fructiere, fiecare cu 7
pere. Cate pere sunt 1n total? Haideti sa numaram impreuna ca o echipa, folosind degetele sau bete!” Aceasta

introduce obiectivul: inmultirea ca adunare repetatd cu 7, 8 sau 9
Transmiterea noilor cunostinte (15 minute)T
Explic conceptul prin demonstratie activa si explorare scurta, evitand instructiunea directd lunga.

Folosesc obiecte concrete: Aranjati 7 bete (sau bile) in 7 grupuri pe masa. ,,Aceastaeste 7+7+7+7+7+7
+ 7. Cum o putem scrie mai scurt? 7 x 7!” Repetati cu 8 si 9 grupuri, implicand elevii sa adune fizic (miscare:

elevii se ridica sa ajute la grupare).

Prezint modelul din manual (Problema 1 si 2): Pe tabla, scrieti adunarea repetata (ex: 8+ 8 +8+8+8+ 8+ 8
+ 8) si transformati-o in 8 x 8 = 64. Discutati ilustratia cu fructierele: ,,Cate pere pe 7 fructiere?” (elevii

completeaza casetele cu adunari).

Explorare in perechi: Elevii lucreaza 5 minute sa transforme 2-3 expresii simple (ex: 9 + 9 + 91n 3 x 9),

folosind desen pe hartie. Circulati si ghidati cu intrebari: ,,De cate ori aduni 9?”
Asigurarea feed-back-ului (20 minute)
Voi prezenta oportunitati active de practica, inspirate din pag. 73.

Joc de miscare: ,,Simon zice sa sari de 7 ori!” (adaptatie la Simon Says din Romania). Apoi, calculeaza: ,,7
salturi= 1+ 1+ ... de 7 ori? Nu, 7 x 1 = 7!” Treceti la probleme mai complexe: grupuri de elevi formeaza

lanturi cu 8 sau 9 pasi, numarand adunarile repetate.

Fise de lucru (Problemele 3-6 din manual): Elevii rezolva individual sau in perechi:
Calculeaza 7 x 10 prin adunarere petatd (7 + 7 + ... de 10 ori).

Completeaza: 8 x 7=7 x 7+ 1 x 7 (Problema 5, proprietate distributiva).

Scrie adunari ca inmultiri (ex: 9+9+9+9+9+9+9=7x9),

Activitate hands-on (Problema 4): Folosind obiecte, elevii construiesc modele pentru 9 x 10, adunand repetat.

Integrez miscarea: elevii se misca n grupuri de 7-9 pentru a simula repetitiile.
Evaluare (5 minute)

Invit rapid 3-4 elevi la tabla sa rezolve o problema simpla (ex: Din Problema 8: Completeaza 8 + 8 + [ ]+ [ ]

=6 x 8). Apoi elevii scriu pe o fisa: ,,Ce inseamna 9 x 7 ca adunare?”
Anuntarea temei pentru acasa (5 minute)

Bibliografie
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1. Grigore, Adina, 1000 exercitii si probleme -culegere de matematica pentru clasaa l1-a”, Editura Ars
Libri, Arges, 2018.

REVOLUTIA DIGITALA IN ORELE DE MATEMATICA LA CICLUL PRIMAR
PROFESOR INVATAMANT PRIMAR, FLOREA VIOLETA

SC. GIMNAZIALA LUNGESTI

Matematica a fost, pentru mult timp, ,sperietoarea” catalogului. In viziunea traditionald, ora de
matematica era definitad prin liniste deplind, calcul repetitiv si memorarea unor formule abstracte. Insd, pentru
generatia Alpha, copiii care s-au nascut cu tableta in mana, aceasta abordare nu mai este doar ineficienta, ci

complet anacronica.

Ca profesor, am inteles ca rolul meu nu este sa fiu un ,,distribuitor de informatie”, ci un facilitator de
experiente. Provocarea moderna este transformarea abstractului matematic in ceva palpabil, ludic si, mai ales,

relevant pentru viata de zi cu zi.

Metodele moderne pun elevul in centrul procesului de invatare. Nu mai pornim de la definitie spre

exemplu, ci invers: de la explorare spre conceptualizare.

Integrarea tehnologiei nu inseamna sa inlocuim caietul cu tableta, ci sa folosim instrumente care ofera
feedback instantaneu si vizualizare dinamica. Platforme precum Kahoot!, Blooket sau Wordwall au
transformat testele de evaluare in competitii electrizante.Uneori, resursele fizice sunt limitate. Aici intervin

platforme precum Geogebra.

In ciclul primar, granita dintre joc si invatare trebuie sa fie aproape invizibila. Jocul nu este o ,,pauza”
de la invatare, ci este contextul cel mai fertil in care creierul copilului stabileste conexiuni neuronale durabile.

Copiii din ciclul primar traiesc in lumea povestilor. De ce ar fi matematica exclusa?

In loc de textul arid: ,,Ana are 5 mere, primeste 3...”, credm un scenariu: ,,Robotul Pixel a rdmas fara

energie. Fiecare calcul corect i ofera o baterie pentru a ajunge la nava spatiala......”

Jocurile clasice pot fi ,,rebranduite” pedagogic pentru a atinge obiective specifice din programa.
Predarea matematicii in mileniul III nu mai este despre a oferi raspunsuri, ci despre a pune intrebarile

potrivite. Tehnologia si metodele active nu sunt scopuri in sine, ci vehicule care transportd elevul de la

49



memorare la intelegere profunda. Cand un elev intreaba ,,Cand vom mai face matematica?”, stii cad metoda a

functionat.
Bibliografie
1. Cucos, C. (2014).Pedagogie. Editura Polirom, lasi.

2. MEC (2014).Programa scolara pentru disciplina Matematica si explorarea mediului, clasele CP - II.
Bucuresti.
Pénisoara, 1.O. (2015).Comunicarea eficientd. Editura Polirom, lasi.

4. Singer, FM., & Voica, C. (2012).Invitarea matematicii: Perspective curriculare si metodologice.

Editura Universitatii din Bucuresti.

EDUCATIA DINCOLO DE CLASA: DIMENSIUNEA NONFORMALA SI
INFORMALA A INVATARII

PROF. GHEORGHE PAVELESCU CAMELIA
LICEUL TEHNOLOGIC BAILE GOVORA

Motto:

,.Educatia nu se opreste la usa clasei — ea incepe acolo unde curiozitatea prinde viata. Invatarea autentica se

naste din bucuria de a descoperi, nu din obligatia de a memora.”

Educatia contemporana presupune mult mai mult dec ttransmiterea de cunostinte prin intermediul
procesului formal de invitimant. intr-o lume aflata intr-o continua schimbare, accentul se deplaseazi spre
formarea competentelor, aabilitatilor de viata si a atitudinilor pozitive fatd de invatare. Din aceasta
perspectiva, educatia nonformala si educatia informala devin componente esentiale ale procesului educational,

completand si sustinind educatia formala desfasurata in scoala.

Educatia nonformala si informala reprezinta instrumente moderne, adaptabile, prin care scoala devine

un spatiu al descoperirii si al creativitatii.

Din perspectiva unui profesor de limba si literatura roméana, educatia nonformald oferd multiple

oportunitati de a dezvolta competentele de comunicare, spiritul critic, empatia si creativitatea elevilor.
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Educatia informald se desfdsoara spontan, in afara oricarui cadru institutional, prin experientele
zilnice, prin mass-media, internet sau relatiile interpersonale. Rolul profesorului este acela de a ghida elevul

n selectarea si valorificarea acestor surse de invatare.

REZOLVAREA PROBLEMELOR DE MATEMATICA
PROF. INV. PRIMAR GHEORGHE GABRIELA ALEXANDRA

SCOALA GIMNAZIALA TITESTI

Rezolvarea de probleme la nivel primar nu este doar o activitate matematica, ci o forma de instruire a
mintii in modul in care functioneaza gandirea umana atunci cand se confrunta cu situatii neclare, incércate de

date, cerinte variate si context real.

Valoarea formativd a rezolvarilor de probleme este una superioard prin comparatie cu celelalte
demersuri matematice, deoarece implica functii executive de nivel superior care pun in miscare intregul
sistem cognitiv al celui care invatd. Elevul indrazneste sa se aventureze cu ,,metoda” pe calea identificirii unei
solutii la un caz problematic, la o problema formulatd in context scolar. Acesta este astfel pus in situatia de a
descoperi prin forte proprii modalitdtile de rezolvare si solutia / solutiile, de a dezvolta si enunta ipoteze pe
care ulterior le va verifica prin validare sau invalidare, de a realiza conexiuni inedite ntre idei, concepte,

notiuni declansatoare de rezultat tangibil.

Efortul pe care elevul il face in rezolvarea constientd a unei probleme are in vedere implicarea unor
procese psihice variate: de cunoastere, volitive, motivationale, afective. Gandirea este Tnsd cea mai solicitata
si antrenatd, prin intermediul operatiilor de analiza, sinteza, comparatie, abstractizare si generalizare pe care le

implica 1n actiunile concrete si constiente de rezolvare a problemelor de matematica.

Rezolvarea de probleme ii provoaca pe elevi sa transforme conceptele teoretice in strategii vizibile, sa
vada cum cifrele si simbolurile prind sens in situatii reale. In acest fel, gandirea devine un instrument flexibil,
capabil sd se adapteze la contextul particular al unei situatii, nu doar un set de reguli invatate pe de rost.
Amintim astfel ca rationamentul nu este o chestiune de repetare mecanica, ci un proces activ de a interpreta

date, a formula Intrebéri si a cauta relatii.
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Elevii invata sa isi monitorizeze propria gandire, sa recunoasca momentele in care o strategie nu
functioneaza si sa caute alternative. Aceastd constientizare a propriului proces de gandire este esentiald pentru

autonomie in invatare.

Noua programa ofera rezolvarii de probleme un loc central, intrucat creeaza elevului situatii noi de
invatare care construiesc un raspuns adecvat, bazat in special, pe explorare si investigare si care converg in

directia construirii unei gandiri logice si creative.

G. Pdlya remarca faptul cd, ,,a rezolva o problemd inseamnda a gasi o iesire dintr-o0 dificultate,

inseamna a gasi o cale de a ocoli un obstacol, de a atinge un obiectiv care nu este direct accesibil.

Apreciem rezolvarea de probleme ca un mijloc eficient de dezvoltare a gindirii logice si creative,

consecintd ulterioara a adaptarii individului la schimbarile tot mai rapide din societate.
Bibliografie:

1. Ana, D, Logel, D., Ana, M.L., Stroescu — Logel, E. (2017). Metodica predarii matematicii pentru

invatamantul primar: dupd noua programa. Pitesti: Carminis. 160 p

MATEMATICA IN CICLUL PRIMAR
PROF. INV. PRIMAR: GIRTONE ELENA-MIHAELA

COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA MATEI BASARAB, RM. VALCEA

Matematica este consideratd in general, una din disciplinele dificile, un ,,instrument de torturd”, in
care problemele sunt asemenea unor obstacole in cursa elevilor in acest domeniu, nefiind la indeména oricui.
Matematica nu este doar despre numere, exercitii $i probleme. Ea te ajuta sd iti dezvolti o gandire logica si
creativa, sd devii mai atent la detalii si sd te focusezi pe ceea ce este cu adevarat important. Ne ajuta sa ne

dezvoltim imaginatia si capacitatea de a analiza si sintetiza.

La clasele primare, datorita lipsei de experienta a copiilor si plasticitatii sistemului lor nervos, putem
vorbi de formarea deprinderilor elementare de calcul, care stau la baza intregului sistem al deprinderilor
matematice, de Tharmare cu ,,instrumente” operationale utile pe Intregul parcurs al Invatdmantului matematic
si utile mai ales in viatd. Studiul matematicii in maniera modernd urmareste sa ofere elevilor, 1a nivelul lor de
intelegere, posibilitatea explicdrii stiintifice a conceptului de numér natural si a operatiilor cu numere

naturale. Sistemul cunostintelor matematice formeaza in mintea elevilor o constructie dupa modelul riguros
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logic al stiintei matematice. Acest model este caracterizat prin continuitate si legatura logica, prin utilizarea

rationamentului deductiv si inductiv in formarea conceptelor matematice.

12

,»Nu trebuie sd educam copiii pentru ceea ce suntem noi azi, ci pentru ceea ce vor fi ei maine!”, spunea

academicianul Gheorghe Mihoc 1n ,,Matematica in ciclul primar”.
Bibliografie:
1. Barbieru, N., Pituru, E., Carbunaru, V., Matematica-ghidul invatatorului, Editura Teora, 2000;

2. Popenci,St., Fartugnic C., Motivatia pentru invatare: de ce ar trebui sa le pese copiilor de ea si ce
putem face pentru asta, DPH, Bucuresti, 2009;

3. https://www.didactic.ro/materiale-didactice/rolul-invatarii-matematicii-in-ciclul-primar

IMPLICAREA COPILULUI TN PROCESUL DE
PREDARE - INVATARE - EVALUARE
PROF. INV. PRESCOLAR: GIURAN ANA MARIA
PROF. INV. PRESCOLAR: RADUTA ALINA IONELA

SEMINARUL TEOLOGIC ORTODOX ”SF. NICOLAE”

Modernizarea continua a procesului instructiv-educativ, impune ca strategiile aplicate sa fie cat mai
riguros selectate si intr-o forma accesibila, inovatoare. Prin folosirea diversificatd a metodelor, educatoarea
urmareste eludarea monotoniei, plictisului, rutinei, deschizind Tn sufletul copilului dorinta de invitare Intr-un

mod eficient si creativ.

Printre experientele consacrate de organizare a continuturilor invatamantului pot fi catalogate
ca inovatii: abordarea interdisciplinara, predarea integratd a cunostintelor, organizarea modulara si invatarea

asistatd de calculator.

Predarea poate fi inteleasda in mai multe moduri: simpla transmitere a cunostintelor, priceperilor si

deprinderilor, care apoi trebuie verificate si evaluate; in sens pur metodologic, a expune, a comunica verbal;
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ca un discurs didactic conceput in scopul instruirii si autoinstruirii elevilor; ca o forma specifica de

comunicare culturala.

Evaluarea scolara reprezinta un moment esential al “lantului” didactic. “ Este procesul prin care se
delimiteaza, se obtin si se furnizeaza informatii utile, permitand luarea unor decizii ulterioare” (Constantin

Cucos, Pedagogie, p.367).

Metodele interactive de grup sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii experentiale, de
exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific acestor metode este faptul ca
ele promoveazd interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de cunostinte, asigurdnd un demers
interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea acestor metode, prescolarii depun un efort
intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor demersuri interdisciplinare prin studiul
mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in care isi asuma responsabilitdti, formuleaza si

verifica solutii.

Pentru a obtine rezultate maxime, referitor la invatarea activa in jocuri si activitati cu prescolarii, trebuie sa
existe o directie clard de lucru, dar si o complementaritate a actiunilor prin adaptarea sarcinilor de lucru, a
strategiei didactice, a stimularii concrete si permanente a copiilor, prin evaluare continua, prin activitati
suplimentare (jocul si/sau activitatea respectiva fiind cadrul de baza). Sa se asigure si unitatea obiectivelor
redactate, a continutului curricular, a organizarii, verificarii, dezvoltarii pentru toti copiii. In acest caz, nu se
poate vorbi de esecuri pentru anumiti prescolari privind randamentul lor ci, se pot depista cauzele pentru care

anumiti copii nu pot sa faca fata sarcinilor date de educatoare.

Prin constientizarea prescolarului Tnsui asupra obiectivelor, transmise corect de educatoare, a “traseului de
joc”,a strategiilor de lucru putem afirma ca, se ajunge la invatarea participativa, opusa celei bazate pe
receptare- conditionare. O educatoare care se respecta ca dascal, si doreste sa exercite meseria ca pe o arta,

conduce prescolarii spre progres, prin joc, pana la invatarea activa, creatoare.

MATEMATICA TN AER LIBER
PROF. INV. PRIMAR DR. GIURGIU ELENA LAVINIA

SCOALAGIMNAZIALA , NICOALE BALCESCU”, RM. VALCEA

Educatia contemporana pune accent pe metode de predare interactive si pe invatarea prin experienta.

Tn acest context, utilizarea spatiului outdoor in procesul educational reprezinti o modalitate eficienta de a face
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invatarea mai atractiva si mai accesibila pentru elevii din ciclul primar. Predarea matematicii in aer liber
permite elevilor sa inteleaga mai usor conceptele matematice prin activitati practice, joc si explorare a

mediului inconjurator.

Activitatile desfasurate in afara sdlii de clasd contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare,
faciliteaza intelegerea notiunilor abstracte si stimuleaza cooperarea intre elevi. In acelasi timp, acestea

dezvolta gandirea logica, capacitatea de rezolvare a problemelor si implicarea activa in procesul educational.

Spatiul exterior oferda numeroase oportunitati pentru organizarea unor activitati matematice variate.
Elevii pot realiza exercitii de numeratie folosind elemente din naturd, pot rezolva probleme in cadrul unor
trasee matematice sau pot masura obiecte reale din mediul inconjurator pentru a intelege mai bine unitatile de
masurd. De asemenea, mediul natural oferda exemple concrete de forme geometrice, iar jocurile de orientare

bazate pe indicii matematice imbina invatarea cu miscarea si lucrul in echipa.

Pentru ca aceste activitati sa fie eficiente, profesorul trebuie sa planifice atent lectiile, sa stabileasca
obiective clare si sa tina cont de nivelul de dezvoltare al elevilor, de siguranta acestora si de resursele
disponibile. Tn acest context, profesorul devine un facilitator al invatarii, ghidand elevii Tn procesul de

descoperire si incurajand colaborarea si explorarea.

Prin utilizarea spatiului outdoor in predarea matematicii, elevii beneficiaza de o experienta de invatare
mai dinamica si mai placutd. Astfel, matematica devine o disciplind mai accesibila si mai atractiva,
contribuind la dezvoltarea armonioasa a elevilor si la formarea unor competente esentiale pentru viata de zi cu
zi.
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EDUCATIA IN SOCIETATEA CUNOASTERII SI ROLUL FAMILIEI'IN
RELATIA SCOALA-COPIL

GURGU ELENA ADRIANA, SC. GIM. NR 13, G.P.P. NR 14. RM VALCEA
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Complexitatea sporitd a societatii actuale a dus la diferentierea factorului educativ, la specializarea
lor. S-ar putea crede ca aceasta specializare avea drept rezultat, automat, dezvoltarea armonioasa a copilului,
indiferent de intersectarea actiunilor si masurilor luate. Fiecare copil se deosebeste de ceilalti, in primul rand
prin caracterul sdu. Dupa cum un tdmplar nu lucreaza in acelagi mod si bradul si stejarul, tot asa si noi trebuie
sd tinem cont de ,,Jlemnul” fiului sau fiicei noastre, elevului sau elevei noastre, adica de elasticitatea si
rezistenta ,,capitalului sau biopsihic” pentru a sti ce putem face din el farda prea multe riscuri. In ziua de azi
educatia este un fenomen social de transmitere a experientei de viata a generatiilor adulte si a culturii, catre
generatiile de copii si tineri, in scopul pregatirii lor pentru integrarea in societate. Factorii institutionali ai
educatiei sunt scoala, familia, biserica s.a.m.d., totul educa: oamenii, lucrurile, fenomenele, dar in primul rand
si Tn cea mai mare masura — oamenii. Intre acestia primul loc il ocupa parintii si educatorii. Scoala este
institutia sociala in care se realizeazi educatia organizatd a tinerei generatii. Ea este factorul decisiv care
contribuie pentru formarea unui om apt capabil sa participe la dezvoltarea societatii, sa ia parte activa la viata,
sa fie pregitit pentru munca. Menirea scolii este nu numai de a inzestra elevii cu un bagaj de cunostinte cat

mai mare, ci si de a stimula calitatea de om.

Din perspectiva unei analize sistemice, educatia parintilor apare ca o dimensiune a educatiei
permanente si Scoala este un mediu social organizatoric Tn care universul copilului se extinde depasind
constrangerea dependentei materne. Educatia este cea care desavarseste fiinta umand, educatie pe care copilul
o primeste Tn familie, Tn scoala si de la comunitate. Relatia scoala-familie-comunitate este una Tn care fiecare
factor interrelationeaza cu ceilalti. Colaborarea dintre scoala si familie presupune nu numai o informare
reciprocd cu privire la tot ceea ce tine de orientarea copilului ci si Tnarmarea parintilor cu toate problemele pe

care le comporta aceasta actiune.
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VALENTE FORMATIVE ALE MATERIALELOR CONCRETE iN PROCESUL DE
PREDARE-INVATARE-EVALUARE LA CLASELE SIMULTANE (CP SI CLASA
All-A)

PROF. INV. PRIMAR GUTA ELENA - DENISA

LICEUL TEHNLOGIC ORAS BAILE GOVORA
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Invatimantul in regim simultan reprezinti una dintre cele mai complexe forme de organizare
didactica, solicitand din partea cadrului didactic strategii inovatoare de management al timpului si al
resurselor. Lucrarea de fatd exploreaza impactul utilizarii materialelor concrete (manipulatives) in predarea
matematicii la o clasd cu niveluri combinate: Clasa Pregtitoare si Clasa a II-a. Articolul evidentiaza modul in
care utilizarea axei numerelor, a cuburilor de tip ,,Numberblocks” si a materialelor artizanale (numaratoarea
din resurse reciclabile) faciliteaza trecerea de la gindirea concret-intuitivd la cea abstractd, stimuland in

acelasi timp autonomia elevilor.
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MATEMATICA , MUZICA $I DANSUL
PROF.INV. PRIMAR IORDAN LUCRETIA

SCOALA GIMNAZIALA NR.13, RM VALCEA

Un citat celebru afirma ca ,,Matematica este muzica ratiunii.” Dar oare ce au In comun aceste doua
stiinte si arte? Se spune ca ascultarea muzicii clasice duce la imbunatatirea abilitatilor matematice, dar si ca
stdpanirea unor notiuni elementare de matematica ajuta la intelegerea teoriei muzicale. Matematica este stiinta
numerelor si a formelor, o stiintd care a aparut din dorinta oamenilor de a intelege si a exprima lumea
inconjuratoare. Si cum sunetul face parte din aceastd lume, nu este de mirare cd matematica poate fi folosita

pentru descrierea sau construirea acesteiarmonii a sunetelor numita muzica.

Orice melodie este o Tmpletire armonioasd si structuratd a unor sunete. Trasaturile cele mai importante
ale muzicii sunt ritmul si tonalitatea. Ritmul este cel care ne face sd ne legdinam de pe un picior pe altul sau sa
dam din cap atunci cand ascultaim un cantec care ne place. Aici, tempo-ul $i masura joacd un rol important:

tempo-ul stabileste cat de alert trebuie cantatd melodia, iar masura da muzicii o anumita pulsatie.
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Daca intre matematica si muzica este o stransa legatura, iar muzica este ingredientul nelipsit atunci
cand vine vorba de dans, este firesc sa ne gdindim cd matematica si arta dansului nu sunt tocmai straine una de

alta.

Ce face un incepator atunci cand invata sa danseze vals? Numara pasii: 1, 2,3, 1,2, 3, 1,2, 3, ... 1n
ritmul muzicii. Deci miscéarile specifice valsului formeaza un sir ale carui elemente se repetd din 3 in 3. De
obicei, miscarile mai accentuate sunt cele care cad pe timpii accentuati ai muzicii. In cazul valsului, miscarile
accentuate sunt cele corespunzatoare cifrei 1. lar in cazul dansatorilor profesionisti, traiectoriile descrise de
acestia pe podea in timpul dansului formeaza figuri geometrice complexe. Matematica se gaseste in ritm, in
impartirea dansatorilor pe grupe, in folosirea spatiului sau in forma §i succesiunea miscarilor pe care le face

un dansator. Putem astfel spune ca matematica este implicata in toate aspectele dansului.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE IN GRADINITA: ABORDARI TEORETICE SI
PRACTICI DIDACTICE

PROF. IVANUS CARMEN
PROF. DUTU GABRIELA

LICEUL DE ARTE VICTOR GIULEANU GRADINITA CU PROGRAM
PRELUNGIT NORD 2

Educatia timpurie nu vizeazad memorarea unor algoritmi de calcul, ci formarea unei baze de gandire
flexibile. Dimensiunile promatematice reprezintd ansamblul de operatii mentale si deprinderi care pregatesc
=9

copilul pentru intelegerea conceptelor matematice abstracte. In gradiniti, matematica este ,traitd” prin

manipularea obiectelor si explorarea mediului.
Pilonii activitatilor promatematice

Activitatile specifice se concentreazd pe citeva operatii logice fundamentale, esentiale pentru

dezvoltarea cognitiva:
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A. Trierea si Clasificarea Este capacitatea copilului de a grupa obiectele dupa unul sau mai multe criterii
(formd, culoare, marime, grosime). Aceasta dezvolta spiritul de observatie si capacitatea de analizd. (ex:

,,Pune toate cercurile rosii in cosul din stanga.”)

B. Serierea (Ordonarea) Presupune aranjarea obiectelor intr-o succesiune bazata pe o diferenta gradata (de

la cel mai mic la cel mai mare, de la cel mai lat la cel mai ingust).

C. Corespondenta ,,unu-la-unu”  Este precursorul numaratului. Copilul invatd sa asocieze un obiect dintr-0

multime cu un singur obiect din altd multime (ex: fiecarei papusi ii corespunde o farfurie).

D. Structuri si Modele (Pattern-uri)  Recunoasterea si continuarea unor modele repetitive (rosu-albastru-

rosu-albastru) ajuta la dezvoltarea gandirii predictive si a logicii.
Rolul jocului didactic

In perioada prescolard, jocul este principala metodid de invitare. Prin jocul logic (folosind, de

exemplu, trusele de piese geometrice Dienes), copiii:

Identifica atributele obiectelor.

Utilizeaza negatia logica (,,nu este cerc”).

Formeaza multimi pe baza intersectiei sau reuniunii (la nivel intuitiv).
Importanta mediului educational

Gradinita trebuie sa ofere un context ,,matematizabil”. Centrul de activitate ,,Stiinta” sau ,,Joc de rol” trebuie

dotat cu:

Cantare, rigle, vase de masurat (volum);

Mozaicuri si puzzle-uri geometrice;

Jocuri de constructie (Lego, cuburi) pentru orientare spatiala.

Dimensiunile promatematice nu sunt scopuri in sine, ci instrumente de cunoastere. Un copil care stie
sd clasifice, sd compare si sd ordoneze va asimila conceptul de numar natural mult mai usor in clasa
pregatitoare, deoarece numarul va fi inteles ca o proprietate a multimilor, nu ca un simbol abstract invatat pe

de rost.
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DEZVOLTAREA GANDIRII LOGICO-MATEMATICE LA PRESCOLARI
PROF. EDUC. TIMPURIE MANDA MARILENA

SCOALA |.GH. DUCA/G.P.P. TRAIAN, RM. VALCEA

Dezvoltarea gandirii logico-matematice la prescolari reprezintd un proces educational fundamental
pentru formarea structurilor cognitive de baza ale copilului. Aceasta nu se limiteaza la achizitia de notiuni
numerice sau la formarea deprinderilor de calcul, ci presupune dezvoltarea capacitatilor de relationare,
comparare, clasificare, ordonare, seriere, corespondenta si rezolvare de probleme, ca mecanisme esentiale ale

gandirii rationale.

Educatia matematica timpurie se realizeaza preponderent prin experienta directd, joc si explorare
activa, in contexte semnificative si relevante pentru copil. Sunt evidentiate rolul jocului ca strategie
educationald centrald, importanta invatarii experientiale si relevanta abordarilor educationale moderne,
centrate pe copil, pe ritmul sau de dezvoltare si pe nevoile sale individuale. De asemenea, este subliniat rolul
educatorului ca facilitator al invatarii, mediator al experientelor cognitive si creator de contexte educationale

stimulative si formative.

Dezvoltarea gandirii logico-matematice este prezentata ca un proces formativ complex, cu impact
major asupra autonomiei cognitive, adaptabilitatii sociale, gandirii critice si formarii personalitatii copilului,
educatia matematica timpurie fiind reconceptualizata ca pilon esential al dezvoltarii holistice si al formarii

competentelor de viata.

Educatia logico-matematica timpurie contribuie la formarea unor copii autonomi, creativi, adaptabili
si capabili de rationament, pregatiti pentru provocarile scolare si sociale viitoare. Astfel, dezvoltarea gandirii
logico-matematice nu este un obiectiv punctual, ci un proces educational continuu, integrat in formarea

holistica a copilului si Tn constructia unei personalitati echilibrate si functionale.
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MATEMATICA IN INVATAMANTUL PRIMAR — STRATEGIE
MODERNA DE FORMARE A COMPETENTELOR

PROF. INV. PRIMAR: MATEESCU OLIMPIA-ELENA

SCOALA GIMNAZIALA PAUSESTI-OTASAU

Lucrarea abordeazd problematica predarii matematicii in clasele primare din perspectiva utilizarii
metodelor moderne de instruire, evidentiind rolul acestora in formarea competentelor fundamentale ale
elevilor. Matematica, disciplind de baza in invatdmantul primar, contribuie in mod esential la dezvoltarea

gandirii logice, a capacitatii de analiza, a spiritului critic si a deprinderilor de rezolvare a problemelor.

In prima parte a lucrarii este subliniatd importanta abordarii centrate pe elev, care inlocuieste modelul
traditional, bazat predominant pe transmiterea de informatii si exercitiul repetitiv. Se evidentiaza faptul ca
metodele traditionale, desi utile in anumite contexte, pot conduce la invatare mecanica si la scaderea
motivatiei elevilor, mai ales atunci cand continuturile matematice sunt percepute ca fiind abstracte si dificil de

inteles.

Lucrarea prezinta caracteristicile metodelor moderne de predare, precum invatarea prin descoperire,
problematizarea, jocul didactic, lucrul in echipd si integrarea tehnologiei Tn procesul instructiv-educativ.
Aceste metode transforma ora de matematicd intr-un spatiu interactiv, in care elevul devine participant activ,
isi exprima ideile, argumenteazd solutii si colaboreaza cu colegii. Se pune accent pe dezvoltarea

competentelor, nu doar pe acumularea de cunostinte.

De asemenea, sunt analizate principalele provocari ale implementarii metodelor moderne: necesitatea
unei proiectdri riguroase, adaptarea activitdtilor la particularitatile individuale ale elevilor si gestionarea
eficienta a timpului didactic. Rolul cadrului didactic este esential, acesta devenind facilitator al invatarii, ghid

si sustinator al progresului fiecarui elev.

In concluzie, lucrarea evidentiaza faptul ca imbinarea echilibrata a metodelor traditionale cu cele
moderne conduce la o predare eficientd si formativa a matematicii In ciclul primar. Prin utilizarea strategiilor
activ-participative, elevii dobandesc nu doar competente matematice solide, ci si incredere in propriile forte,

autonomie si capacitatea de a aplica cunostintele in situatii reale de viata.
Bibliografie
1. Cerghit, loan, Metode de invatimant, Editura Polirom, lasi.

2. Cucos, Constantin, Pedagogie, Editura Polirom, lasi.

3. lonescu, Miron; Radu, Ion, Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj-Napoca.

61



Joita, Elena, Pedagogie si elemente de psihologie scolara, Editura Arves, Craiova.
Negret-Dobridor, lon, Teoria generald a curriculumului, Editura Polirom, Iasi.

Paun, Emil, Scoala — abordare sociopedagogica, Editura Polirom, lasi.

A

Potolea, Dan; Toma, Steliana; Borzea, Adrian (coord.), Evaluarea competentelor, Editura Educatia
2000+, Bucuresti.

8. Radu, Ion T., Evaluarea in procesul didactic, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti.

9. Ministerul Educatiei, Programa scolara pentru disciplina Matematicd — clasele pregatitoare — a 1V-a,
Bucuresti.

10. Ministerul Educatiei, Curriculum National pentru invatamantul primar, Bucuresti.

DEZVOLTAREA COMPETENTELOR SPECIFICE MATEMATICII, STIINTELOR
SI TEHNOLOGIEI IN INVATAMANTUL PRIMAR

PROF. MATEESCU CORINA-ELENA

SCOALA GIMNAZIALA ,,ANTON PANN” RM. VALCEA

Motto: Matematica este un mod de gindire cu valoare universala si prilejuieste bucurii spirituale la care orice

fiintd umana ar trebui sa aiba acces.” (Solomon Marcus)

Termenul de competente se refera la o combinatie de deprinderi, cunostinte, aptitudini si atitudini si

includ disponibilitatea de a invata in completarea la ,,a sti cum”.

Competentele cheie reprezinta un pachet multifunctional, transferabil de cunostinte, abilitati si
atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru Tmplinirea si dezvoltarea personald, incluziunea sociald si
gasirea unui loc de munca. Acestea trebuie sa se fi dezvoltat la sfarsitul educatiei obligatorii si trebuie sa
actioneze ca fundament pentru invatare ca parte a educatiei pe tot parcursul vietii. Aceste competente trebuie

adaptate la cadrul social, lingvistic si cultural al indivizilor.

Competentele-cheie vizate direct prin studiul matematicii sunt reprezentate de competentele

matematice si competentele de baza in stiinte si tehnologii.
Prin studiul matematicii sunt vizate indirect alte competente-cheie:

Comunicarea in limba materna
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Comunicarein limbi straine

Competente 1n utilizarea noilor tehnologii informationale si de comunicatie
Competente pentru a invata sa inveti

Competente de relationare interpersonala si competente civice

Spirit de initiativa si antreprenoriat

Sensibilizare culturala si exprimare artistica

Competente specifice in domeniul matematicii, stiintelor si tehnologiei:
Capacitate de adunare, scadere ,inmultire, impartire, mental si in scris;

Abilitati de rezolvare de probleme practice,intdlnite in contextul vietii de zi cu zi;
Abilitati de utilizare a cunostintelor stiintifice menite sa explice lumea naturala;

Competente tehnologice de intelegere si utilizare de cunostinte care pot modifica natura in functie de

necesititi;

Dezvoltarea potentialului de gandire si creativitate se realizeaza prin activitati care solicita
independenta, originalitate. De aceea, am fost receptiva la ceea ce intereseaza si place copiilor, la ceea ce vor
si pot realiza, valorificind in activitate toate fortele si capacititile lor, satisfacindu-le interesele.Personal, am
cautat sa orientez gandirea elevilor spre probleme a caror solutie are un caracter inductiv, plecand de la ideea

mijloc de creativitate.
Bibliografie:

1. Jinga loan, Istrate Elena, Manual de pedagogie, Editura All, Bucuresti, 2005;

2. Paisi-Lazarescu, Surdu Magdalena, Tudor Loredana, Compendiu de psihologie si pedagogie, Editura
Pamantul, 2006;

3. Radovici-Marculescu, Deaconu Laurentiu, Dinutd Neculae, Metodica predarii matematicii in ciclul

primar, Editura Universitatii din Pitesti, Pitesti, 2003.

63



METODA FIGURATIVA
PROF. INV. PRIMAR COTEA MARIA

SCOALA GIMNAZIALA , NICOLAE BALCESCU” RM. VALCEA

Metoda figurativa (graficd),este o metoda foarte des utilizatiin ciclul primar. Ea constd in
reprezentarea marimilor necunoscute prin diferite simboluri, evidentiind in aceasta reprezentare si posibilele
relatii dintre marimile problemei. Utilizand pentru reprezentarea marimilor, segmente de dreaptd sau alte
figuri geometrice, precum si scheme ale obiectelor despre care se vorbeste in probleme, metoda usureaza
trecerea de la abstract la concret si invers, netezind calea spre utilizarea metodelor algebrice in rezolvarea

problemelor.

In aplicarea metodei, se ia o marime drept reper (de reguld cea mai mica), celelalte marimi fiind

reprezentate in functie de aceasta.

Metoda permite, uneori chiar necesitd, formularea de ipoteze referitoare la evolutia unei situatii
reprezentate initial sau la posibilele consecinte ale unor modificari efectuate de rezolvitor precum unele

tansferuri sau folosirea unor expresii ca ,,1i mai dau eu celui mai mic". ..ii mai iau eu celui mai mare".
Problemele care se rezolva prin metoda figurativa le putem imparti in doua mari categorii i anume:

cu date sau marimi discrete, intelegand prin aceasta ca marimile pot fi numarate cate una si ca se pot pune in

corespondenta dupa anumite criterii. In acest caz marimile le figurdm prin simboluri.
cu date sau marimi continui, caz in care, le figuram cu segmente.
Etapele de rezolvare:
Citirea enuntului si sublinierea informatiilor esentiale;
Scrierea si analiza datelor, a relatiilor dintre acestea;
Reprezentarea grafica a datelor;
Planul de rezolvare.
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NOI ASPECTE IN PREDAREA MATEMATICII LA INVATAMANTUL
PRIMAR — PERSPECTIVE MODERNE SI CERCETARI RECENTE

MIHALACHE ANA-MARIA

SCOALAGIMNAZIALA ANTON PANN

Tn contextul evolutiilor din domeniul educatiei si al dezvoltarii tehnologiei, metodele traditionale sunt
completate de strategii didactice moderne care pun accent pe participarea activa a elevului si pe dezvoltarea

gandirii logice si critice.

Importanta abordarii centrate pe elev este principalul aspect prezentat. De asemenea, este analizat
rolul tehnologiei digitale in predarea matematicii, prin utilizarea aplicatiilor interactive, a platformelor

educationale si a instrumentelor digitale care faciliteaza invitarea vizuala si interactiva.

Un alt aspect abordat este integrarea interdisciplinara prin modelul STEAM, care conecteazi
matematica cu alte domenii precum stiintele, tehnologia si artele, contribuind la dezvoltarea creativitatii si a
capacitatii de aplicare a cunostintelor Tn situatii reale. Referatul evidentiaza si rolul analizei datelor

educationale n identificarea dificultatilor de invatare si in adaptarea strategiilor didactice la nevoile elevilor.

De asemenea, se subliniazd importanta utilizarii jocului didactic in predarea matematicii la clasele
primare, deoarece acesta creste motivatia pentru invatare si faciliteaza intelegerea conceptelor matematice
intr-un mod accesibil si atractiv. Tn final, lucrarea evidentiazi necesitatea formirii continue a cadrelor

didactice pentru a putea implementa eficient metodele moderne de predare.

In concluzie, adoptarea acestor noi abordiri didactice contribuie la imbunatitirea procesului
educational si la dezvoltarea competentelor matematice ale elevilor, pregatindu-i pentru a utiliza gandirea

logica si analitica in diverse contexte din viata de zi cu zi.
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MATEMATICA — O AVENTURA A GANDIRII PENTRU ELEVII DIN
CICLUL PRIMAR

PROF.INV.PRIMAR: NENITOIU-ROMAN ELENA-BIANCA

SCOALA GIMN.NR.4, RM.VALCEA, JUD. VALCEA

Matematica reprezinta una dintre disciplinele fundamentale ale procesului educational, avand un rol
esential Tn dezvoltarea gandirii logice, a capacititii de analiza si a rezolvirii de probleme. In ciclul primar,
modul in care sunt prezentate notiunile matematice influenteaza semnificativ atitudinea elevilor fata de
aceasta disciplind. De aceea, este important ca predarea matematicii sa fie realizatd ntr-o maniera accesibila,

atractiva si adaptata nivelului de intelegere al copiilor.

’Matematica pe intelesul tuturor — dedicata copiilor din ciclul primar” isi propune sa evidentieze
importanta utilizarii unor metode didactice moderne care sa faciliteze intelegerea conceptelor matematice de
catre elevii mici. Tn acest sens, sunt prezentate modalitati prin care matematica poate fi explicata intr-un mod

simplu si intuitiv, astfel Tncat copiii sa poata intelege si aplica cunostintele dobandite Tn viata de zi cu zi.

Un rol important in procesul de predare-invatare il au metodele interactive, precum jocul didactic,
activitatile practice si utilizarea materialelor concrete. Prin intermediul acestor strategii, elevii sunt implicati
activ in procesul de invatare si isi dezvolta interesul pentru matematicd. De asemenea, legatura dintre
matematica si situatiile din viata reala contribuie la consolidarea cunostintelor si la formarea unor competente

utile pentru dezvoltarea intelectuala a elevilor.

Lucrarea evidentiaza si rolul cadrului didactic Tn crearea unui mediu educational stimulativ, in care
elevii sa se simta incurajati sa exploreze, sd puna intrebari si sa descopere solutii. Prin utilizarea unor metode
adaptate nivelului de dezvoltare al copiilor, profesorul poate transforma matematica dintr-o disciplina

perceputa ca dificila Tntr-una atractiva si accesibila.

Tn concluzie, predarea matematicii in ciclul primar trebuie si puni accent pe metode interactive,
exemple concrete si activitati practice, care sa sprijine intelegerea conceptelor matematice si sa stimuleze
curiozitatea elevilor. Astfel, matematica poate deveni nu doar o disciplind scolard importantd, ci si un

instrument util Tn viata de zi cu zi, contribuind la formarea unei gandiri logice si creative.
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PRACTICI INOVATIVE IN PREDAREA METODEI GRAFICE LA CICLUL
PRIMAR

PROF. INV. PRIMAR CEAUSOGLU ANELICE, SCOALA GIMNAZIALA NR. 4

PROF. INV.PRIMAR NICA DAIANA-CRISTINA, SCOALA GIMNAZIALA NR. 4

Metoda grafica faciliteaza intelegerea conceptelor matematice prin reprezentari vizuale.Elevii de
varstd mica invata mai usor atunci cand informatia este prezentata concret si intuitiv, iar utilizarea schemelor,
diagramelor sau desenelor contribuie la dezvoltarea gandirii logice si a capacitatii de rezolvare a problemelor.
Tn contextul educatiei moderne, cadrele didactice sunt incurajate sa adopte practici inovative care sa valorifice

potentialul metodei grafice si sa stimuleze participarea activa a elevilor.

Una dintre practicile inovative este utilizarea organizatorilor grafici digitali. Prin intermediul
aplicatiilor educationale sau al tablelor interactive, elevii pot construi diagrame, scheme sau reprezentari
grafice ale problemelor matematice. Aceasta abordare faciliteaza intelegerea relatiilor dintre datele problemei
si solutie, iar caracterul interactiv al activitatilor creste motivatia pentru invatare. De asemenea, profesorii pot
folosi platforme digitale pentru a prezenta modele vizuale dinamice, care ajuta elevii sa observe mai clar pasii

de rezolvare.

67



O alta practica inovativa consta in integrarea invatarii prin joc. Activititile ludice, precum jocurile de
potrivire a diagramelor cu problemele corespunzétoare sau completarea unor scheme grafice, contribuie la
consolidarea cunostintelor intr-un mod atractiv. In cadrul acestor activitati, elevii lucreaza individual sau in
echipd pentru a reprezenta grafic relatiile dintre cantitati, ceea ce stimuleaza colaborarea si dezvoltarea

gandirii critic.

Invitarea prin proiect reprezinta o alta modalitate eficienti de valorificare a metodei grafice. Elevii
pot realiza postere sau prezentari vizuale in care sa ilustreze modul de rezolvare a unor probleme matematice
prin diagrame sau desene. Prin aceste activitati, elevii devin mai implicati in procesul de Tnvatare, isi dezvolta

creativitatea si isi consolideaza competentele matematice.

Tn concluzie, practicile inovative in predarea metodei grafice la ciclul primar contribuie la
transformarea procesului educational intr-unul mai interactiv si mai eficient. Utilizarea tehnologiilor digitale,
a jocului didactic si a invatarii prin proiect faciliteaza intelegerea conceptelor matematice si dezvolta abilitati

esentiale pentru formarea gandirii logice a elevilor.
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SCOALA S-A MUTAT SI PE CALCULATOR, CU SAU FARA VOIA
NOASTRA, EDUCATI SI EDUCATORI ISI CAUTA O MARE PARTE DIN
RESURSE IN INTERNET. CAT E DE BINE? CAT E DE RAU?

PROF. INV. PRIMAR NITA MIRELA

LTSP NEAGOE BASARAB, STRUCTURA
SC.GIMNAZIALAS.V.CANTACUZINO

Textul analizeaza impactul tehnologiei asupra procesului de invitare, evidentiind necesitatea adaptarii
scolii la profilul ,,nativului digital”. Deoarece metodele traditionale de predare devin deseori ineficiente
pentru generatiile actuale, autorul propune integrarea softurilor educationale interactive si a platformelor de

colaborare (ex. didactic.ro) pentru a mentine motivatia elevilor.

Punctele centrale ale analizei includ:
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Eficientizarea invatarii: Digitalizarea permite transformarea informatiilor teoretice in experiente

vizuale si practice, facilitdnd intelegerea fenomenelor complexe.

Educatia continua: Pentru adulti, platformele online ofera flexibilitate si ,,pastile de instruire” adaptate

ritmului profesional modern.

Rolul mediator al adultului: Parintii si profesorii au responsabilitatea de a orienta copiii catre resurse

online de calitate, asigurand un echilibru intre explorarea virtuala si activitatile recreative.

Concluzia textului subliniazd cd mediul online nu substituie rolul profesorului, ci devine un partener

esential in crearea unui sistem educational hibrid, capabil sa raspunda provocarilor societdtii contemporane.
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GHEORGHE TITEICA — UNUL DINTRE CEIMAI MARI MATEMATICIENI Al
LUMII

OCHIA MADALINA — LIC. TEHNOLOGIC FERDINAND | RM. VALCEA

OCHIA FLORIN — CNI MATEI BASARAB RM. VALCEA

Unul dintre numele care au scris istorie In dezvoltarea matematicii Tn Romaénia, a fost Gheorghe
Titeica. S-a nascut la Turnu-Severin, la 4 octombrie 1873. El a urmat liceul din Craiova, unde s-a distins la
toateo biectele. Dupa ce a absolvit liceul, Titeica vine in Bucuresti. El obtine prin concurs o bursa si poate sa
urmeze astfel matematicile. Titeica isi ia licenta si este numit profesor la seminarul Nifon. Izbuteste sa plece
la Paris, din economiile facute cu greu din salariul sdu, unde a studiat neincetat, impartindu-se aproape
exclusiv Tntre cursuri si biblioteci, devenind al cincilea romén doctor in matematici al Universitatii din Paris,
dupa Spiru Haret, David Emanuel, Const. Gogu si N. Coculescu. El a fost invitat la universitatile din Roma,

Bruxelles si de cateva ori la Paris, sa tina cursuri. Cértile sale se bucura de o deosebita pretuire si au avut o
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mare circulatie. Intors n tard, Titeica este numit in 1900, la Universitatea din Bucuresti, ca profesor la catedra
de geometrie, la care a functionat aproape 40 de ani. Lectiile lui Titeica erau de o desavarsita artda a
pedagogiei. El isi tinea intotdeauna cursul la nivelul de intelegere al studentilor si punea suflet in predare,
atata calda convingere Tn tot ceea ce expunea incét lectia lui te cucerea de la Tnceput, te determina sa-I
urmaresti CU Viu interes pana la sfarsit si sa pleci de la curs cu lectia invatata. Gheorghe Titeica, nascut n

poarta Severinului, din spuma alba a Dunarii, ramane un nume de referintd Th matematica romaneasca.

Romanul care n liceu isi ajuta familia din bursa de studiu, iar la 27 de ani era unul dintre marii

matematicieni ai lumii, i-a uimit pe toti cu rationamentele sale logice.
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IMPORTANTA EDUCATIEI DIGITALE IN GRADINITA
PROF.ED.TIMPURIE PANAIT MIHAI MIHAELA ELENA

SCOALAGIMNAZIALA SAT MAGURA, MIHAESTI, VALCEA

Educatia digitala Tn gradinitd se concentreaza pe utilizarea responsabild si creativd a tehnologiei
pentru a sprijini dezvoltarea timpurie a copiilor, fara a inlocui insd experientele senzoriale si sociale
fundamentale. Aceasta nu inseamna doar expunerea la ecrane, ci integrarea pedagogica a instrumentelor

digitale pentru a facilita invatarea activa.

Traim Tn epoca in care cuvantul digitalizare se regaseste ih multe dintre domeniile sociale. Este
aproape pe buzele tuturor. De la banci, producatori si comercianti la divertisment si mai nou la institutii
publice menite sa serveasca necesitdtile societatii; devenim tot mai virtuali. Odata cu pandemia intreaga
omenire si-a modificat raportarea la viata sociald, fiind afectate cele mai importante segmente sociale,

inclusive sistemul educational.

Tehnologia informationala este o noua etapa in evolutia societatii, un nou stil de viata, care presupune
folosirea intensda a informatiilor in toate domeniile existentei si activitatii umane, iar gradinita are un rol
important, deoarece aceasta reprezinta ,,punctul de pornire” pentru societatea de maine. Prin intermediul

jocului digital, copiii experimenteaza o problema simulata intr-un mod practic si pragmatic.
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Utilizarea calculatorului Tn educatia prescolarilor permite transmiterea si asimilarea noilor cunostinte
ntr-un mod atractiv pentru copii. Procesul de educatie este mult mai eficient. Copiii invata jucandu-se, sunt
pusi n situatia de gasire de solutii si de a lua decizii pentru rezolvarea problemelor. Calculatorul este un
mijloc de instruire care tine atentia copilului activa pe tot parcursul activitatii de invatare. Imaginatia, la varsta

prescolara, capita noi aspecte.

Prin utilizarea calculatorului, procesul de predare-invatare-evaluare capatd noi dimensiuni si
caracteristici, permite transmiterea de noi cunostinte si sugereazi semnificatiile acestora. Strategiile de
predare-invatare folosite pot sprijini si stimula procesele invatarii active. Procesul de invatare devine
interesant si placut prin intermediul calculatorului. Imaginile viu colorate, insotite de texte sugestive, permit
dezvoltarea limbajului si a vocabularului celor mici. Bagajul de cunostinte generale creste, pornind de la
notiuni simple, cum ar fi culorile si ajungnd pana la cunoasterea de poezii, cintece, precum si a unor

proverbe si zicatori.

Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea sistemelori nformatice a castigat teren datorita
virtutilor foarte atractive pentru copii, accesibilitatii pentru acestia si facilitarii prezentarii informatiilor.
Utilizarea calculatorului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la acumularea pasiva de
informatii de catre copii la invitarea prin descoperire, ei invata sa invete, dezvoltdndu-si Tn acest mod

abilitatile si strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in diverse alte situatii.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC
PROF. INV. PRIMAR PASCU LUMINTA-MIHAELA

LICEUL SANITAR “ANTIMIVIREANU” , RM. VALCEA

Jocul constituie o formd de manifestare intalnita la copiii tuturor popoarelor lumii din cele mai vechi

timpuri. El este esenta si ratiunea de a fi a copilariei.

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupd un loc important deoarece, jucandu-se, copilul 1si
satisface nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a transpune in diferite roluri si

situatii care 1l apropie de realitatea inconjuratoare.
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Pentru copil aproape orice activitate este joc. Tocmai prin joc el ghiceste si anticipeazd conduitele

superioare.

Cunoscand locul pe care il ocupa jocul in viata copilului este usor de inteles eficienta folosirii Iui in
procesul instructiv - educativ. Folosirea jocului didactic Tn procesul instructiv - educativ face ca elevul sa
invete cu placere, sa devind interesat fatd de activitatea ce se desfdsoara, face ca cei timizi s devind mai

volubili, mai activi, mai curajosi, sd capete mai multa incredere in capacitatile lor.

In scoald motivatia intrinsecd pentru invataturd nu apare la comandd. Din aceasta cauza, in cazul
proceselor instructive, trebuie sd se revind la alte premise pand ce se fonneaza potentialul necesar si ntre

acestea jocul constituie un ajutor nepretuit pentru a invata fara constrangere.

J- Bruner spunea ca jocul constituie o admirabild modalitate de a-i face pe elevi sa participe activ la
procesul de invatare. Elevii simt nevoia si stabileascd o relatie intre gindirea abstractd si gestul concret,

tocmai ceea ce-si propune jocul. El valorifica avantajele dinamicii de grup.

Jocul didactic poate fi folosit cu succes la captarea atentiei elevilor pe tot parcursul activitatilor

didactice.
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A QUOI CA SERT, LES MATHS ?

PROF. PERTA GABRIELA MIHAELA, SCOALA GIMN.NR. 4 RM.VALCEA

Beaucoup de situations de notre quotidien font appel aux mathématiques. Dans un monde ou les
nombres sont partout, savoir calculer est indispensable. D’ailleurs, il est impossible de passer une journée

sans utiliser I’'une des opérations élémentaires.

Les mathématiques sont essentielles pour structurer la pensée, développer la logique, et comprendre le

monde.

Les mathématiques sont omniprésentes:
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Vie quotidienne : Gérer un budget, calculer des pourcentages, convertir des unités, faire des achats, ou
optimiser le temps de trajet.

Domaine professionnel : Utilisation par les ingénieurs pour la construction, les informaticiens pour les

algorithmes et I'lA, les médecins pour les statistiques, les architectes, et dans la finance.

Développement cognitif : Exercer le cerveau, développer I'esprit critique, la rigueur, I'imagination et
la capacité d'abstraction.

Compréhension du monde : Modéliser des phénomenes naturels (météo, épidémies), analyser des

populations ou optimiser des ressources.

Les mathématiques sont étroitement liées a la vie quotidienne et a nos activités. Si nous prenons
aujourd'hui des cours de maths, c'est principalement pour les appliquer de différentes facons, parfois sans
méme en étre conscient : dans la cuisine, au bureau, durant nos études, pour créer les outils technologiques,

pour se divertir.

Les mathématiques organisent la vie humaine. Elles nous permettent aussi de développer un
raisonnement logique, critique et a mieux se repérer dans I'espace. Les mathématiques sont une clé pour

comprendre le monde qui nous entoure.

Les mathématiques aident une personne a étre ouverte d'esprit parce que sa pratique demande de la

souplesse et de la réflexion.

Elles sont présentes dans notre vie quotidienne, dans le monde du travail et plus généralement : elles
sont partout.ll est donc important de comprendre les mathématiques pour faire face a notre monde en

constante évolution !

En résumé, les mathématiques ne sont pas seulement des calculs, mais un outil de modélisation et de

raisonnement omniprésent dans la technologie et la vie de tous les jours.

La vie humaine en général consiste en de nombreuses situations qui I'obligent a choisir et a rechercher
des moyens d'accéder a des problemes complexes et de les affronter, et a cet égard, les mathématiques

activent I'esprit a travers ce qui suit.
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GANDIREA S| REZOLVAREA PROBLEMELOR DE MATEMATICA
PROF. INV. PRIMAR, PIETRARU DENISA

SCOALA GIMNAZIALA NICOLAE BALCESCU DRAGASANI

Dintre procesele cognitive cea mai solicitata este gandirea prin cele cinci operatii logice de analiza,
sintezd, comparatie, abstractizare si generalizare. Rezolvand probleme, formam la elevi priceperi si deprinderi
de a analiza situatia datd de problema, de a intui si descoperi calea prin care se obtine ceea ce se cere in
problema. Astfel, rezolvarea problemelor contribuie la cultivarea si dezvoltarea capacitatilor anticipativ -
imaginative, la educarea perspicacitatii si spiritului de initiativa, la dezvoltarea Tncrederii in fortele proprii
(Dobritoiu, 2017).

Problemele de matematicd sunt strans legate prin insasi enuntul lor de viata practica, dar si prin
rezolvarea lor. Ele genereaza la elevi un simt al realitatii de tip matematic forméandu-le deprinderea de a

rezolva si alte probleme pe care viata le pune Tnaintea lor.

Scopul rezolvarii problemelor pune in evidentd atadt complexitatea posibilitatilor de a contribuila
educatia multilaterald a elevilor/studentilor prin rezolvarea problemelor, cat si urmarirea sistematica,
peparcursul intregii scolaritati, a dezvoltarii si complicarii treptate a priceperilor si deprinderilor de a rezolva
probleme printr-o gradare justa a problemelor si a intregii munci de rezolvare a lor, precum si consolidarea

sistematica a acestor priceperisi a deprinderilor respective.

Deci, din punct de vedere instructiv, rezolvarea problemelor constituie aplicarea cunostintelor
dobéndite Tn legatura cu operatiile matematice si proprietatile lor, clarificarea, consolidarea si aprofundarea

acestor cunostinte. Prin rezolvarea de probleme se dezvolta deprinderi eficiente de munca intelectuale.

Asadar, matematica este arta de a da acelasi nume unor lucruri diferite (Poincaré), este o stiinta a
analogiilor (Banach), este un triumf al metaforei. Departe de ceea ce scoala, in mod obisnuit, ne invata,
matematica poate deveni una din cele mai fascinante discipline — aceasta este pledoaria matematicianului
Solomon Marcus. Prin invitarea matematicii se cultiva o serie de atitudini: de a gandi personal si activ, de a
folosi analogii, de a analiza o problemasi a o descompune in probleme simple, etc. De asemenea se
formeazasi o serie de aptitudini pentru matematica: capacitatea de a percepe selectiv, capacitatea de a trece de
la aspectul diferential la cel integral sau invers, polivalenta gandirii, capacitatea de a depune un efort

concentrat.
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NOTIUNILE MATEMATICE LA NIVELUL EDUCATIEI TIMPURII
PROF. INV. PRESCOLAR PIRCAN IOANA, G.P.N. BARZA,

SCOALA GIMN. BUDESTI

Activitatile matematice au un loc important in procesul instructiv-educativ din invatdmantul prescolar
avandu-se in vedere atat sarcinile pe care le urmareste gradinita in pregatirea copilului pentru scoala cat si

influenta pe care o exercita aceasta forma de activitate asupra dezvoltarii generale a copilului.

Copilul de varsta prescolard este pus deseori in situatia de a opera cu cantitati diferite de obiecte sau
jucarii, de a numara, de a socoti. In aceasta etapa, ei nu fac altceva decat sa-i imite pe adulti pe care fi
audfolosind numerelesau care in mod gresit se straduiesc chiar sd-i Invete sd numere mult mai inainte de

vreme.

Activitatile matematice dezvoltd la copii gandirea si operatiile ei: analiza, sinteza, comparatia,
generalizarea, abstractizarea. Astfel, ei se desprind sa separe obiectele, sd compare intre ele grupurile de

obiecte, jucdrii, constatand egalitatea sau inegalitatea cantitatii lor.

Activitatile matematice stimuleazd imaginatia si memoria copilului. Astfel, in rezolvarea unei
probleme orale, copiii trebuie sd-si reprezinte situatiile relatate, precum si relatiile cuprinse in enunful
problemei.Intelegerea cunostintelor noi si asimilarea constienta a acestora depinde de gradul de concentrare a
atentiei, de efortul voluntar depus de copii pentru a urmiri firul explicatiilor, succesiunea operatiilor. Invatand

sd numere sau sa facd unele calcule simple, copiii 15i formeaza o serie de calitati si deprinderi utile. Din cele
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aratate mai sus putem desprinde contributia activitatilor matematice la dezvoltarea intelectuala a copiilor si la

pregatirea lor temeinica pentru Invatarea matematicii in ciclul primar.
Bibliografie :
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DIMENSIUNI ALE PROBLEMELOR MATEMATICE
PROF.INV.PRIMAR: POPA ANA-MARIA

SCOALA GIMNAZIALA SAT BODESTI

Matematica reprezintd una dintre disciplinele fundamentale ale educatiei, avand un rol esential in
dezvoltarea gandirii logice si a capacititii de rezolvare a problemelor. In cadrul procesului de predare-
invatare, problema matematica ocupa un loc central, deoarece prin intermediul ei elevii sunt pusi in situatia de
a aplica notiunile teoretice in contexte concrete. Problema matematica nu se limiteazd doar la efectuarea unor

calcule, ci presupune intelegere, analiza, interpretare si formularea unor strategii de rezolvare.

Prima dimensiune importanta este dimensiunea cognitiva. Aceasta se refera la procesele de gandire
implicate Tn rezolvarea unei probleme matematice. Elevul trebuie sa inteleaga enuntul, sa identifice datele
problemei, si stabileasca relatiile dintre acestea si sa aleagi metoda potrivitd de rezolvare. In aceasti etapa
sunt implicate operatii mentale precum analiza, sinteza, comparatia si generalizarea. Dezvoltarea dimensiunii
cognitive este esentiald mai ales In Invatdmantul primar, deoarece elevii isi formeaza bazele gindirii

logico-matematice.

O a doua dimensiune este dimensiunea aplicativd sau practicd. Problemele matematice ofera
oportunitatea de a conecta matematica cu situatii reale din viata de zi cu zi. De exemplu, elevii pot rezolva
probleme legate de masurarea distantelor, calcularea unor cantitati sau gestionarea banilor. Astfel, matematica
devine mai accesibild si mai utila pentru elevi. Aceastd dimensiune contribuie la dezvoltarea capacitatii de a

utiliza cunostintele matematice In contexte variate.
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Dimensiunea formativd reprezintd o altd componentd importantd a problemelor matematice. Prin
rezolvarea problemelor, elevii isi dezvolta perseverenta, rabdarea si spiritul de observatie. De multe ori,
rezolvarea unei probleme presupune incerciri repetate si corectarea unor greseli, ceea ce contribuie la
formarea unei atitudini pozitive fatid de invitare. In plus, elevii invata si isi verifice rezultatele si si isi

argumenteze modul de rezolvare.

Dimensiunea metodologica se refera la strategiile si metodele utilizate pentru rezolvarea problemelor
matematice. Printre metodele frecvent utilizate se numara reprezentarea grafica, metoda incercarilor, metoda
mersului invers sau utilizarea schemelor si a desenelor. Aceste metode ii ajutd pe elevi sa inteleaga mai bine

relatiile dintre datele problemei si sa identifice pasii necesari pentru obtinerea solutiei.

O altd dimensiune importantd este dimensiunea educativa. Problemele matematice contribuie la
dezvoltarea unor valori precum responsabilitatea, cooperarea si respectul pentru munca. Atunci cand elevii
lucreaza impreund pentru a gasi solutii, ei 1si dezvolta abilitatile de comunicare si invatd sa accepte opinii
diferite. in acest fel, matematica devine nu doar o disciplind de studiu, ci si un mijloc de formare a

personalitatii.

In concluzie, problema matematicd are multiple dimensiuni care contribuie la dezvoltarea intelectuald
si personald a elevilor. Prin utilizarea adecvatd a problemelor matematice in activitatea didactica, cadrul

didactic poate stimula gandirea logicd, creativitatea si interesul elevilor pentru matematica.
Bibliografie
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2. Radu, I. T. (coord.) (2000). Didactica matematicii pentru invatamantul primar. Bucuresti: Editura Didactica
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ROLUL STUDIERII MATEMATICII IN DEZVOLTAREA PERSONALITATII

POPA DANA MIHAELA- SCOALA GIMNAZIALA ,MIHAI EMINESCU”,
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Realitatile lumii dinamice in care trdiim demonstreazd cd matematica ramane un pilon important al
stiintelor si ocupa un rol fundamental in toate domeniile activitatii umane, de la viata de zi cu zi pand la
tehnologiile avansate. De aceea este important ca ea sa fie accesibild unor cercuri cat mai largi. Matematica
are insd reputatia de a fi abstracta si inaccesibild, dar este disciplina care, prin Insisi existenta ei, are menirea
de a forma o gandire investigatoare. Gandirea matematica presupune capacitatea de a rationa in etape riguros

alcatuite, fiecare legata de cele anterioare, dar si capacitatea de concentrare a atentiei pe termen lung.

Aptitudinile matematice trebuie privite ca rezultate ale dezvoltarii, ale interactiunii dintre individ si conditiile
sale de mediu socio-economic, stiintific, tehnic si cultural. Caracterul lor, mai mult sau mai putin creator,
depinde de felul in care se realizeaza modelarea potentialitatilor ereditare de cétre factorii ambientali, de
continutul activitatilor desfasurate de copil, a celei de invatare a matematicii in primul rand.Matematica s-a
nascut din nevoile practice ale omului,iar apoi s-a cristalizat ca stiintd deschisa i a inregistrat un progres
continuu. Matematica serveste nevoilor concrete ale omenirii. Principiile matematice pot, sunt si trebuie

aplicate in rezolvarea de probleme Tn majoritatea domeniilor.

De la dezvoltarea abilitatilor cognitive si de rezolvare a problemelor, pana la cresterea increderii in sine si

stimularea curiozitatii, beneficiile matematicii sunt incontestabile.
Bibliografie :
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FORMAREA NOTIUNILOR MATEMATICE IN GRADINITA
PROF. POPESCU GABRIELA
PROF. ALEXANDRESCU GABRIELA

LICEUL DE ARTE “VICTOR GIULEAU”/GRADINITA CU P.P. NORD 2 RM.
VALCEA

Educatia timpurie reprezinta fundamentul pe care se construieste ntreaga evolutie intelectuald si
emotionali a copilului. In aceasta etapa se formeaza primele deprinderi de invitare, se dezvolta curiozitatea si

se contureaza capacitatea de explorare si descoperire a lumii inconjuratoare. Un rol important in acest proces
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il au activitatile matematice, care contribuie semnificativ la dezvoltarea gandirii logice, a rationamentului si a

capacitatii de rezolvare a problemelor.

In gradinita, matematica nu este abordata intr-un mod abstract sau rigid, ci prin activititi adaptate
nivelului de dezvoltare al copiilor, prin joc, explorare si experiente concrete. Copiii sunt incurajati sa
descopere relatii intre obiecte, sa observe diferente si asemanari, sa compare cantitati si sa identifice forme.
Astfel, activitatile matematice devin o experientd placuta si captivantd, stimuland interesul pentru invatare si

dezvoltarea gandirii independente.

Activitatile matematice desfasurate in gradinita contribuie in mod esential la formarea unor
competente de baza care vor fi dezvoltate ulterior in invatamantul primar. Prin intermediul acestora se
stimuleaza gandirea critica, capacitatea de analizd si sintezd, precum si formarea unor deprinderi de

organizare si planificare.

Prin activitati matematice, copiii invatd sa recunoasca numerele si cifrele, s numere obiecte, sa
stabileasca corespondente Tntre cantitati si simboluri numerice si sa compare marimi folosind termeni precum
»~mai mult”, ., mai putin” sau ,,egal”. De asemenea, ei descopera relatii spatiale precum ,,sus”, ,,jos”, ,,in fata”,
»in spate”, ,,aproape”, ,,departe”, precum si notiuni temporale precum ,,ieri”, ,,azi”, ,,maine”, ,,dimineata” sau
,»,seara”. Toate aceste concepte sunt introduse treptat, prin activitati ludice si situatii concrete din viata de zi cu

Zi.

Rolul educatoarei este esential n organizarea si desfasurarea activitatilor matematice. Ea trebuie sa
creeze situatii de invatare variate si stimulative, sa utilizeze materiale didactice atractive si sa adapteze
activitatile la ritmul si particularitatile fiecarui copil. Mediul educational are, de asemenea, un rol important in
stimularea interesului pentru matematica. Sala de grupa trebuie organizatd astfel incat sa ofere multiple
oportunititi de explorare si invitare. Sectorul ”STIINTA” poate include materiale didactice variate, precum
jetoane, cuburi, planse, jocuri interactive, ceasuri, calendare sau materiale naturale care pot fi utilizate in

activitati de clasificare si numarare.

Tn concluzie, activitatile matematice desfasurate in gradinita contribuie la formarea unei baze solide
pentru dezvoltarea cognitiva a copilului. Prin joc, explorare si experiente concrete, copiii dobandesc notiuni
fundamentale care le vor fi utile in etapele urmatoare ale educatiei si in viata de zi cu zi. Matematica, abordata
intr-un mod atractiv si adaptat vérstei, devine astfel un instrument important prin care copilul invata sa

inteleagd si sa interactioneze cu lumea din jurul sau.
Bibliografie:
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79



CONSILIEREA COPIILOR DE GIMNAZIU CARE DETIN CERTIFICATE DE
ORIENTARE SCOLARA

PROF. POPESCU FLORINA

SCOALA GIMNAZIALA NICOLAE BALCESCU, SAT ROTARASTI

Consilierea copiilor de gimnaziu care detin certificate de orientare scolard reprezintd o componenta
esentiald a educatiei incluzive, avand ca scop sprijinirea dezvoltarii academice, emotionale si sociale a
elevilor cu cerinte educationale speciale (CES). Certificatul de orientare scolara si profesionala, emis de catre
Comisia de Orientare Scolara si Profesionald din cadrul Centrul Judetean de Resurse si Asistentd
Educationala, stabileste forma adecvatd de scolarizare si necesitatea unor masuri de sprijin personalizat.

Perioada gimnaziului coincide cu debutul adolescentei, etapa marcatd de transformari identitare si
emotionale semnificative. Conform teoriei dezvoltarii psihosociale formulate de Erik Erikson, aceasta etapa
este dominatd de conflictul dintre identitate si confuzie de rol. Elevii cu CES pot manifesta stimd de sine
scazuta, anxietate scolard, dificultati de integrare si frustrare generatd de esecuri repetate, ceea ce impune
interventii de consiliere adaptate. Rolul consilierii psihopedagogice este complex si vizeaza trei directii
principale: sprijin emotional, dezvoltarea competentelor sociale si orientarea scolard si profesionald. Prin
tehnici precum consilierea individuala, exercitiile de autocunoastere, trainingurile de abilitati sociale sau
interventiile cognitiv-comportamentale, elevii sunt ajutati sa isi dezvolte increderea in sine si capacitatea de
adaptare. Totodata, orientarea scolara realista, realizatd in colaborare cu familia si cadrele didactice,
contribuie la alegerea unui traseu educational potrivit potentialului fiecarui elev.

Colaborarea dintre profesor, consilier si familie este esentiald pentru eficienta interventiei. Profesorul
are rolul de a adapta strategiile didactice si evaluarea, consilierul ofera suport specializat, iar familia sustine
demersul educational. Modelul educatiei incluzive promovat de UNESCO subliniaza importanta cooperarii si
a respectarii diversitatii Tn mediul scolar.

Tn concluzie, consilierea elevilor de gimnaziu cu certificate de orientare scolard nu vizeaza doar
recuperarea dificultatilor, ci si valorizarea potentialului individual. Prin interventii adecvate si printr-0

abordare empatica, scoala poate contribui semnificativ la integrarea si dezvoltarea armonioasa a acestor elevi.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE IN INVATAMANTUL PRIMAR
PROF. INVATAMANT PRIMAR: POPESCU MARIA

SCOALA GIMNAZIALA, COMUNA BERISLAVESTI

Lucrarea abordeaza problematica dimensiunilor PROmatematice in invatdmantul primar, evidentiind
necesitatea unei perspective moderne asupra predarii matematicii. In contextul actual al educatiei centrate pe
competente, matematica nu mai poate fi redusd la transmiterea de algoritmi si la rezolvarea mecanicid a
exercitiilor, ci trebuie valorificatd ca instrument esential in dezvoltarea gandirii logice, a spiritului critic si a
capacitatii de rezolvare de probleme. Dimensiunile PROmatematice presupun integrarea aspectelor formative,

aplicative, interdisciplinare si digitale in procesul instructiv-educativ.

Dimensiunea formativi a matematicii contribuie la dezvoltarea proceselor cognitive fundamentale,
precum analiza, sinteza, compararea si generalizarea. Prin implicarea activd a elevilor in descoperirea
notiunilor si 1n rezolvarea situatiilor-problema, se realizeaza o invatare profundd si durabila. Dimensiunea
aplicativa subliniaza importanta raportarii permanente la contexte reale, astfel incat elevii sa inteleaga
utilitatea practicd a cunostintelor dobandite. Activititile contextualizate si exemplele din viata cotidiana

contribuie la consolidarea notiunilor si la dezvoltarea autonomiei 1n invatare.

Interdisciplinaritatea reprezinta o altd directie importantd, facilitind realizarea conexiunilor intre
matematicd si alte domenii ale cunoasterii. Corelarea continuturilor matematice cu activititi din sfera
stiintelor, a artei sau a educatiei tehnologice sustine transferul de competente si dezvoltarea unei perspective
integrate asupra realitatii. In acelasi timp, integrarea tehnologiei in predarea matematicii oferd oportunititi
variate de diversificare a strategiilor didactice si de crestere a motivatiei elevilor, asigurand feedback imediat

si posibilitatea adaptarii sarcinilor la nivelul fiecarui copil.

Rolul cadrului didactic este esential in promovarea dimensiunilor PROmatematice, prin crearea unui
climat educational stimulativ si prin utilizarea metodelor activ-participative. Evaluarea trebuie orientatd spre
progres si dezvoltarea competentelor, nu doar spre verificarea acumulirii de informatii. In concluzie,
dimensiunile PROmatematice reflecta necesitatea unei predari interactive si centrate pe elev, capabile si
transforme matematica intr-un domeniu accesibil, atractiv si relevant pentru formarea armonioasd a

personalitatii copilului.
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STRATEGII DE GAMIFICARE A INVATARIL. MODELUL ESCAPE ROOM N
PREDAREA MATEMATICII IN CICLUL PRIMAR

PROF. INV. PRIMAR PRIBEANU SILVIA DOINA

SCOALA GIMNAZIALA ,NICOLAE BALCESCU”, SAT ROTARASTI

Lucrarea exploreaza utilizarea strategiei de tip Escape Room ca instrument pedagogic fundamental
pentru dezvoltarea gandirii logice n ciclul primar, transformand matematica dintr-o disciplind perceputa ca
rigida intr-un laborator de explorare. Gamificarea presupune Tmprumutarea mecanismelor din jocuri pentru a

creste motivarea elevilor, valorificaind nevoia naturald de explorare a scolarului mic.
Pilonii metodologici ai experientei de tip Escape Room:

Contextul narativ. Orice sesiune incepe cu o poveste puternica (ex: recuperarea cifrelor furate) care

introduce elevii Tn starea de flux.

Recontextualizarea obiectelor. Obiectivele de invatare sunt disimulate sub forma de puzzle-uri; o

simpla rigla poate deveni o cheie de calibrare pentru un cod secret, stimuland imaginatia si fixarea notiunilor.

Etapele lectiei: Activitatea debuteaza cu un ,,briefing” (prezentarea regulilor), continui cu faza activa
de rezolvare si se incheie cu ,,debriefing”, etapa esentiald in care strategiile de calcul sunt constientizate si

discutate.

Metoda dizolva barierele emotionale si anxietatea fatd de matematica, inlocuind teama cu adrenalina
jocului. Succesul colectiv se traduce in succes individual, stimuldnd colaborarea, logica deductiva si
transferabilitatea cunostintelor in contexte noi. Evaluarea devine astfel un proces continuu, formativ, oferind

feedback instantaneu asupra rationamentului elevului.
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Pentru gestionarea disparitdtii de ritm intre echipe, se propun ,,plicuri cu indicii gradate”, iar pentru
controlul zgomotului, ,regula soaptei strategice”.Sustenabilitatea metodei este asiguratd prin ,kit-uri

reutilizabile” si integrarea tehnologiei (coduri QR), reducand efortul logistic al cadrului didactic.

In concluzie, gamificarea permite atingerea zonei proximei dezvoltari, transformind ora de

matematica intr-un triumf al inteligentei si oferind elevilor curajul de a cauta solutii in fata oricarei provocari.
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DEZVOLTAREA COMPETENTELOR SPECIFICE MATEMATICII IN
INVATAMANTUL PRIMAR

RADA IONELA PETRINA, SCOALA GIMNAZIALA ANTON PANN

Lucrarea ,,Dezvoltarea competentelor specifice matematicii in invatdmantul primar” evidentiaza rolul
esential al matematicii in formarea competentelor-cheie necesare elevilor pentru integrarea sociala si
dezvoltarea personala. Pornind de la definirea conceptului de competenta ca ansamblu integrat de cunostinte,

deprinderi, atitudini si valori, autoarea subliniazd ca studiul matematicii contribuie direct la formarea
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competentei matematice si a competentelor de baza in stiinte si tehnologii, dar si indirect la dezvoltarea

comunicarii, a spiritului de initiativa, a competentelor digitale si sociale.

Matematica este prezentata ca limbaj fundamental al cunoasterii, indispensabil in intelegerea realittii
inconjurdtoare. Predarea acestei discipline in ciclul primar trebuie adaptata particularitatilor de varstd ale
elevilor, care inteleg mai usor continuturile concrete decat abstractiunile formale. In acest sens, demersul
didactic trebuie s imbine elementul intuitiv cu cel logic, sa valorifice experienta empirica a copiilor si sa

favorizeze matematizarea situatiilor din viata cotidiana.

Un accent deosebit este pus pe abordarea manageriald a predarii, care presupune planificare,
organizare, indrumare, control si evaluare sistematica a procesului instructiv-educativ. Rolul cadrului didactic
este acela de a facilita trecerea treptatd de la instruire la autoinstruire, stimuldnd autonomia si

responsabilitatea elevilor in invatare.

Rezolvarea problemelor este considerata cheia formarii gandirii matematice, intrucat solicitd operatii
intelectuale complexe — analiza, sinteza, comparatie, generalizare — si stimuleaza creativitatea. Compunerea

de probleme, identificarea relatiilor dintre marimi si formularea solutiilor originale contribuie la dezvoltarea

Lucrarea evidentiaza eficienta metodelor active-participative, precum problematizarea, invatarea prin
descoperire, modelarea obiectuald si dialogul euristic. Un loc central 1l ocupd jocul didactic, utilizat ca
strategie de motivare si consolidare a cunostintelor. Exemplele prezentate (rebusuri matematice, stafeta
intrebarilor, jocuri pentru consolidarea operatiilor aritmetice, exercitii de descoperire a semnelor sau
parantezelor lipsd) demonstreaza cd invatarea poate deveni atractiva si eficientd prin integrarea competitiei si

a cooperarii.

Tn concluzie, dezvoltarea competentelor matematice in invatimantul primar presupune o predare
adaptata nivelului de dezvoltare al elevilor, centratd pe activizare, pe valorificarea experientei concrete si pe
stimularea gandirii creative. Prin utilizarea strategiilor moderne si a jocului didactic, matematica devine un

instrument formativ esential, contribuind la structurarea unei gandiri logice, autonome si aplicative.

DIMENSIUNI PROMATEMATICE — O ANALIZA AMPLA ASUPRA ROLULUI
MATEMATICII IN CULTURA, EDUCATIA S| DEZVOLTAREA SOCIETATII

RADOI MARIANA

SCOALA GIMNAZIALA “NICOLAE BALCESCU” DRAGASANI
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Conceptul de ,,dimensiuni PROmatematice” exprimd o viziune afirmativd si strategicd asupra
matematicii, privitd nu doar ca disciplind scolara, ci ca fundament al gandirii, al progresului tehnologic si al
dezvoltarii societatii. Prefixul ,,PRO” sugereaza promovare, progres si orientare spre viitor, subliniind rolul
activ al matematicii in modernizarea educatiei si a culturii. In traditia romaneasca, personalititi precum Spiru
Haret, Grigore C. Moisil si Solomon Marcus au sustinut aceasta perspectiva, evidentiind valoarea formativa si

aplicativa a matematicii.

Dimensiunea cognitiva aratd ca matematica dezvoltd gandirea logica, spiritul critic si capacitatea de
analizd, formand o atitudine bazatd pe rigoare si argument. Dimensiunea educationald pune accent pe
intelegere profunda si pe formarea competentelor, nu pe memorare mecanica. In plan aplicativ, matematica

st la baza informaticii, statisticii si tehnologiilor moderne, fiind esentiald in societatea informationala.

Totodatd, matematica are o dimensiune culturald si etica: cultiva respectul pentru adevar, claritate si
responsabilitate intelectuald. Intr-o lume dominatid de date si informatii, alfabetizarea matematici devine
conditie a participdrii active si constiente la viata sociald. Astfel, dimensiunile PROmatematice definesc

matematica drept un pilon central al formarii individului si al progresului societétii.
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,,Matematica este limba cu care DUMNEZEU a scris UNIVERSUL.” — Galileo Galilei

Matematica inseamna gandire organizata, creatoare, investigatoare si originala. Jean Piaget mentiona
ca Tn societatea contemporand insa si conditia de existentd a omului se concentreaza tot mai mult cétre

inteligenta si creativitate, adica inteligenta activa.

Tn ciclul primar, datorita lipsei de experienta a copiilor si plasticitatii sistemului lor nervos, in cadrul
orelor de matematica elevii dobandesc cunostinte elementare de calcul numeric si notiuni simple de
geometrie. Accentul principal se pune pe formarea constientd a deprinderilor de calcul oral si scris corect si

rapid, cu utilizarea procedeelor rationale de calcul.

Matematica este una dintre cele mai importante materii pe care le studiem si ne ajuta sa intelegem mai
bine lumea din jurul nostru si sa rezolvam situatii din viata de zi cu zi. Chiar daca uneori pare dificila,
matematica este foarte utila si necesara. In clasele primare, elevii invata notiunile de baza care vor sta la baza
cunostintelor viitoare. Acestea includ numerele, operatiile matematice, rezolvarea problemelor, masuratorile

si figurile geometrice. Toate aceste notiuni contribuie la dezvoltarea gandirii logice si atentiei.

Tn invitimantul primar se insusesc notiunile de bazi instrumentele cu care elevul va opera pe tot
parcursul vietii si pe care se cladeste intregul sistem al invatamantului matematic. Important este ca
invatatorul sa respecte valoarea formativd a matematicii si sa prezinte aceste notiuni respectand

particularitatile de varstasi de intelegere ale elevilor.

Toate cunostintele dobandite trebuie sa aiba legatura direct cu viata pentru ca au utilitate practica.
Noua, invatatorilor, ne revine rolul de a organiza activitatea de invatare prin actiuni care leaga cunostintele de

practica.

Modalitatile de realizare a caracterului practic-aplicativ n predarea la clasele I-IV sunt numeroase:
invatarea centrata pe elev, abordarea continuturilor din perspectiva metodelor activ participative, predarea
integrata (interdisciplinara, pluridisciplinard, transdisciplinara), invatarea in cooperare, desfasurarea unor

lectii cu ajutorul computerului, aplicarea pe scara tot mai larga a jocului didactic.

Din primii ani de scoala copilului i se formeaza atitudinea generala ca trebuie sa invete, insa i se
formeaza si deprinderea de a invata cum sa invete, prin diferite tehnici de munca intelectuald. Activitatea

invatatorului isi face simtita prezenta chiar si indirect prin indrumarea activitatii elevilor.

Predarea— prin actul predarii, invatatorul trebuie sa stimuleze participarea elevului la propria formare.
Invatarea— prin aceasta prisma invitarea ne apare ca un proces de structurare si restructurare continui a
intregului edificiu anterior, dinamica interna a personalitatii constituind in acelasi timp un rezultat dar si o

conditie a participarii active din partea elevului.

Particularitatile de varsta si cele individuale ale elevilor impun un anumit specific predarii. Potrivit

particularitatilor de varsta, scolarului mic ii este usor de inteles ceea ce este corect si i sunt neclare si de
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neinteles judecatile prea abstracte. Acest lucru trebuie avut in vedere la predarea matematicii. Daca unele
judecati sunt insusite Tn mod mecanic, fara sa fie intarite printr-o predare intuitiva- concretd cu ajutorul

materialelor didactice, ele raiman neintelese pentru copii.
Bibliografie:
1. Rosu, Mihail, Metodicapredariimatematiciiinciclulprimar, EdituraAll, Bucuresti, 2000

2. Bontas, loan, Tratat de Pedagogie, Ed. All. Bucuresti, 2007

STRATEGII DE REALIZARE A JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC
IN CLASELE I -1V
PROF. INV. PRIMAR-POPESCU POMPILIA

SCOALA GIMNAZIALA NR.13, RM. VALCEA

Jocul si joaca par a defini, la o prima interpretare, varsta inocentei. Dar, in vreme ce joaca presupune
spontaneitate, tine de o stare specificd generatd de instinct, jocul inseamna conventie si deriva din dorinta de
cunoastere a lumii. El presupune comunicare cu realul pe care il transfigureaza in planul fictional conturat
prin regulile acceptate de jucatori. Scolarul mic este la varsta curiozitatii, este la varsta cand trece de la o
gandire intuitiva la o gandire operatorie, de la 0 memorie mecanica la una logica. Atentia este instabila. El se
plictiseste foarte repede. De aceea este nevoie sa se introduca in lectii elementele de joc sub forma jocului

didactic.

,,Jocul are rezonante psihologice importante si atrage atentia copilului asupra strategiilor prin care a
fost obtinut”. (Schiopu, Verza, 1997, pag.188).

Folosirea jocului matematic cere strategii de lucru bine gandite pentru a se integra organic in mersul
firesc al lectiei. Caile de organizare si dirijare a invatarii In vederea atingerii obiectivelor sunt metodele de

invatare specifice matematicii. Acestea pot deveni procedee in cadrul jocului didactic.

Jocul utilizat ca procedeu se refera la concretizarea metodei prin situatii particulare cu scopul

mentinerii atentiei copilului, pentru evitarea sablonarii situatiei de joc. Structura activitatilor cognitive —
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operationale specifice matematicii sub forma jocului ca metoda, ca procedeu, ca forma de organizare a lectiei

se soldeaza cu performante mai bune, cu coeficienti crescuti de activism si angajare Tn sarcina didactica.

Folosirea denumirii jocului didactic ca laitmotiv a constituit un element antrenant pentru elevi, avand
efecte pozitive in realizarea obiectivelor. Luand in calcul ca eficienta unei metode depinde de modul in care
declanseaza la copii actele de invatare si de gandire prin actiune, de masura in care determina si favorizeaza
reprezentarile specifice unei anumite etape de formare a notiunii, am ales pe cele care raspund curiozitatii si
interesului elevilor. Tn cadrul jocului matematic a fost necesar ca imbinarea lor si se faci pe un fond de
problematizare si sa asigure o invatare C.N. “Valorificarea experientei in implementarea proiectelor
educationale - Exemple de bune practice” — FEB. 2020 12 activa prin descoperire. Strategiile jocului sunt

strategii euristice Tn care elevii isi manifesta istefimea, initiativa, rabdarea, indrazneala.

Prin problematizarea folosita in jocul matematic se provoaca in mintea elevului o situatie conflictuala
ntre necesitatea rezolvarii unei probleme, a gasirii raspunsului si caracterul nesatisfacator al cunostintelor si

tehnicilor de lucru pe care le poseda Tn acel moment.
BIBLIOGRAFIE
1. Cerghit, 1. (2006). Metode de Invatamant. Bucuresti: EdituraPolirom;

2. Cucos, C. (2006). Pedagogie. Iasi: EdituraPolirom;

STRATEGII DIDACTICE INTERACTIVE IN ORELE DE MATEMATICA
PROF. INV. PRIMAR CALIN CORINA
SCOALA GIMNAZIALA B.V ANANIA,

COMUNA GLAVILE, JUD.VALCEA

42

Lucrarea ,,Strategii didactice interactive in orele de matematicd” evidentiazd importanta utilizarii
metodelor moderne, centrate pe elev, in procesul de predare-invatare-evaluare din ciclul primar. In contextul
actual al educatiei, matematica nu mai poate fi abordatd exclusiv prin metode traditionale, bazate pe
transmiterea unilaterala a informatiei, ci necesitd strategii dinamice care sa stimuleze participarea activa,

cooperarea si reflectia.
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Studiul subliniaza fundamentele psihopedagogice ale strategiilor interactive, evidentiind faptul ca
elevul isi construieste cunostintele prin interactiune directd cu mediul si cu colegii. La varsta scolard mica,
gandirea concret-intuitivd impune utilizarea materialelor intuitive si a activitatilor practice, care faciliteaza

intelegerea notiunilor matematice.

Sunt analizate principalele Strategii interactive aplicabile la matematica: invatarea prin
cooperare, metoda descoperirii, problematizarea, jocul didactic matematic si metodele interactive de evaluare.
Acestea contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a competentelor de comunicare matematica si a spiritului de

echipa, reducand totodatd anxietatea fata de disciplina.

Lucrarea evidentiaza rolulesential al cadrului didactic, care trebuie sa creeze un climat educational
pozitiv, sa organizeze eficient activitatile si sa adapteze strategiile la particularitatile elevilor. Implementarea
coerentd a strategiilor interactive conduce la formarea unor competente solide si la dezvoltarea unei atitudini

pozitive fata de matematica, contribuind la eficientizarea actului educational n invatamantul primar.
Bibliografie

1. Cucos, C. (2006). Pedagogie. Iasi: Polirom.

2. lonescu, M., Radu, 1. (2001). Didactica moderna. Cluj-Napoca: Dacia.

3. Voiculescu, E. (2004). Metodica predarii matematicii la clasele primare. Bucuresti: Aramis.
4

MinisterulEducatiei (2013). Programa scolara pentru disciplina Matematica — Invatamant primar.

DEZVOLTAREA GANDIRII MATEMATICE LA CLASA PREGATITOARE PRIN
JOC SI ACTIVITATI PRACTICE

PROF.INV. PRIMAR RACHINA ELENA-TEODORA

SCOALA GIMNAZIALA NR.13, RM. VALCEA

Dezvoltarea gandirii matematice la clasa pregatitoare constituie un obiectiv fundamental al procesului
educational, avand un rol important in formarea competentelor de baza necesare parcursului scolar ulterior.
La aceastd varsta, invatarea matematicii trebuie adaptata particularitatilor de dezvoltare ale elevilor, fiind

centrata pe joc, experienta directa si activitdti practice.
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Lucrarea evidentiaza rolul jocului didactic in dezvoltarea gandirii matematice, acesta reprezentand
forma naturald de activitate a copilului. Prin jocuri matematice atractive, elevii isi dezvolta capacitatea de
numarare, comparare, clasificare si recunoastere a formelor geometrice, invatarea devenind placuta si

motivanta.

Activitatile practice, bazate pe manipularea materialelor concrete, contribuie la formarea unor
achizitii matematice durabile si la intelegerea relatiilor cantitative. Utilizarea obiectelor din mediul apropiat, a

jetoanelor sau cuburilor sprijind invatarea prin descoperire si stimuleaza participarea activa a elevilor.

In urma aplicirii jocurilor si activititilor practice, s-au observat cresterea interesului pentru
matematicd, dezvoltarea gandirii logice si sporirea increderii elevilor in propriile capacitati. In concluzie,
jocul si activitatile practice reprezinta metode eficiente de dezvoltare a gandirii matematice la clasa
pregatitoare, contribuind la formarea competentelor matematice de baza si la crearea unui climat educational

pozitiv.

Cuvinte-cheie: gandire matematica, clasa pregatitoare, joc didactic, activitati practice, invatare activa.

TEHNOLOGIA DIGITALA IN ACTIVITATILE MATEMATICE DIN
GRADINITA: INOVATIE SI INTERACTIVITATE

PROF. SALISTE MIHAELA
PROF. DRAGOMIRESCU EMILIA

LICEUL DE ARTE “VICTOR GIULEANU”/ GRADINITA CU P.P. NORD 2, RM.
VALCEA, JUD. VALCEA

Educatia timpurie traverseaza o perioada de transformari profunde, adaptandu-se constant la nevoile
si profilul unei generatii de ,,nativi digitali” care interactioneaza cu ecranele inca din primii ani de viata.
Aceasta realitate impune o regandire a actului didactic, astfel Incat gradinita sd riméana un spatiu relevant si
stimulativ. Tn acest context, dezvoltarea gandirii logico-matematice reprezinta un pilon esential nu doar pentru
succesul scolar viitor, ci si pentru dezvoltarea mecanismelor de rezolvare a problemelor cotidiene si a gandirii
critice. Integrarea tehnologiei digitale in activitatile matematice nu mai este o simpld optiune sau o noutate

exotica, ci a devenit o necesitate didactica generata de evolutia societdtii informationale.
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Tehnologia nu substituie materialele didactice traditionale (cuburi, jetoane), ci le completeaza.
Aceasta functioneaza ca un suport interactiv care faciliteaza intelegerea conceptelor abstracte (numere, forme)
prin vizualizare si animatie, oferind un mediu de invatare personalizat si un feedback imediat care mentine

motivatia copilului.
Integrarea digitald permite aplicarea unor strategii active care pun copilul in postura de cercetator:
Gamificarea: Utilizarea mecanismelor de joc pentru a parcurge continuturi matematice.
Invitarea prin descoperire si problematizarea: Stimulate prin aplicatii care permit experimentarea.

Clasa inversatd: Utilizarea resurselor video pentru introducerea notiunilor, urmatd de consolidare

practica la grupa.
Materialul ofera solutii concrete de utilizare a dispozitivelor:
Tabla Interactiva: Sortare prin drag-and-drop si jocuri de clasificare a multimilor.

Robotica Educationala (Bee-Bot/Blue-Bot): Programarea robotilor pentru a identifica cifre pare sau
forme geometrice, incluzdnd activitati de tip ,,Magazinul de jucarii” pentru compunerea/descompunerea

numerelor.

Tablete si Realitate Augmentatd: Vizualizarea corpurilor 3D, ,,vinitoarea” de forme geometrice in

mediul real prin camera foto si utilizarea microscoapelor digitale pentru simetrie.
Succesul demersului depinde de educator, care trebuie sa respecte cateva reguli critice:
Selectia riguroasa: Aplicatii sigure, fara reclame, cu obiective pedagogice clare.

Echilibrul virtual-concret: Respectarea ,,regulii de aur” — manipularea obiectelor fizice trebuie sa

preceada intotdeauna utilizarea mediului virtual.
Moderarea: Limitarea timpului petrecut in fata ecranului pentru a preveni suprastimularea.

Tehnologia transformd matematica dintr-o disciplina rigidd intr-o aventura a cunoasterii. Abordarea
hibridd pune bazele alfabetizarii digitale timpurii si dezvoltd gindirea critica, pregatind prescolarul pentru o

societate digitalizata, fara a neglija dezvoltarea sa armonioasa si interactiunea umana.
Bibliografie

1. Adamescu, M., & Bocos, M. (2017). Didactica activitdtilor matematice In invatdmantul prescolar.
Editura Paralela 45, Pitesti.

2. Glava, A., & Glava, C. (2002). Introducere 1n pedagogia prescolard. Editura Dacia, Cluj-Napoca.

3. Panisoara, I. O. (2015). Comunicarea eficienta. Metode de interactiune educationald. Editura Polirom,
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FRACTIILE SI LEGATURA CU MUZICA

APOSTOLESCU ANCA-MARIA
SCOALA GIMNAZIALA “TAKE IONESCU”, RAMNICU VALCEA

Lucrarea evidentiaza modul in care predarea fractiilor poate fi consolidata prin corelarea cu educatia
muzicald, valorificind elemente comune precum Iimpartirea intregului in parti egale, echivalenta si
compunerea. In muzici, valorile de note si organizarea ritmici a misurii oferd exemple concrete pentru
intelegerea fractiilor ca parte dintr-un intreg temporal, ceea ce faciliteaza trecerea de la abstract la intuitiv.
Studiul subliniaza faptul ca elevii inteleg mai usor notiunile matematice atunci cand acestea sunt sustinute de
experiente auditive, motrice si vizuale, iar ritmul devine un instrument de mediere intre simbol si

semnificatie.

Sunt prezentate valentele formative ale abordarii interdisciplinare, cu accent pe cresterea motivatiei
pentru invatare, participarea activd a elevilor, dezvoltarea cooperdrii si sprijinirea incluziunii scolare.
Activitatile propuse includ completarea masurilor muzicale cu valori echivalente, transpunerea structurilor
ritmice 1n scriere fractionard si verificarea relatiei dintre durata si reprezentarea numericd. Concluzia lucrarii
este ca legatura dintre matematica si muzicd oferd un cadru didactic eficient, atractiv si accesibil pentru
formarea competentelor matematice, demonstrand ca fractiile pot fi intelese mai profund atunci cand sunt

integrate Th contexte artistice familiare elevilor.

Cuvinte-cheie: fractii, educatie muzicala, interdisciplinaritate, ritm, masurd, echivalentd, competente

matematice.
Bibliografie:

1. Dulamd, Maria Eliza, Didactica matematicii pentru invatdmantul primar si gimnazial, Editura
Clusium, Cluj-Napoca, 2010.
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ROLUL SI IMPACTUL ACTIVITATILOR MATEMATICE IN EDUCATIA
TIMPURIE

PROF. EDUCATIE TIMPURIE MUSAT IOANA ROXANA,
SCOALA GIMNAZIALA , NICOLAE BALCESCU”, SAT ROTARASTI

LOC. NICOLAE BALCESCU, JUD VALCEA

Prezenta lucrare analizeaza importanta fundamentala a activitatilor matematice in gradinita, privite nu
ca un simplu exercitiu de calcul, ci ca un instrument esential de structurare a gandirii logice si a personalitatii
prescolarului. Pornind de la premisele psihopedagogice ale lui Jean Piaget, textul exploreazd modul in care
manipularea materialelor concrete se transformd in operatii mentale complexe, facilitind trecerea de la

actiune la concept.

Sunt detaliate principalele directii ale curriculumului actual — de la constituirea multimilor si
numarat, pana la geometria intuitiva si orientarea spatio-temporald — evidentiind impactul lor holistic asupra

dezvoltarii copilului: rigoarea limbajului, stimularea atentiei si prevenirea dificultatilor de invatare scolara.
Un accent deosebit este pus pe rolul multidimensional al cadrului didactic, care actioneaza ca:
Scenarist, prin crearea unor contexte de invatare bazate pe joc;
Mediator, facilitind dialogul si utilizarea corectad a terminologiei;
Observator, prin interventii diferentiate care sustin ritmul propriu al fiecarui copil.

Concluzia eseului subliniazd necesitatea integrarii matematicii in activitatile cotidiene ale

prescolarului, transformand rigoarea stiintifica Intr-o explorare ludica si relevantd pentru viata reala.

DIMENSIUNIPROMATEMATICEININVATAMANTULPRIMAR
PROF. PENTRU INV. PRIMAR TATUT ANAMARIA-NARCISA

SCOALA GIMNAZIALA MIHAI EMINESCU, RM. VALCEA, JUD.VALCEA

93



Dimensiunile  promatematice reprezinta un  ansamblu de abilitati cognitive care stau la baza
formarii gandirii matematice la elevii din invatamantul primar. Acestea se dezvolta prin activitati practice si
jocuri didactice, care Ti ajuta pe copii sa inteleagd conceptele matematice Tntr-o maniera concreta si accesibila.
Printre principalele dimensiuni promatematice se numara clasificarea, serierea, compararea, corespondenta si
conservarea cantitatii. Prin dezvoltarea acestor capacitati, elevii invata sa observe relatii Tntre obiecte, sa
organizeze informatii si sa isi dezvolte gandirea logica. Astfel, dimensiunile promatematice contribuie la
pregatirea elevilor pentru intelegerea conceptelor matematice si pentru studiul matematicii in etapele

urmatoare ale educatiei.

ROLUL SI IMPORTANTA ARITMETICII MENTALE IN PROCESUL
EDUCATIONAL AL CICLULUI PRIMAR

PROF.INV. PRIMAR LACRARU-VARZARU CRISTINA-GABRIELA

SCOALA GIMNAZIALA NR.4 RAMNICU VALCEA

Textul evidentiaza rolul important al aritmeticii mentale in dezvoltarea elevilor din ciclul primar
(clasele 1-1V). In primii ani de scoald, matematica contribuie la formarea gandirii logice si la intelegerea
conceptelor de numar, relatii si operatii, iar calculul mintal sprijina acest proces prin activarea rationamentului

si a strategiilor personale de rezolvare.

Aritmetica mentald presupune efectuarea operatiilor fard suport scris sau instrumente, folosind
memoria, atentia si reprezentarile mentale. Prin exersarea constantd, elevii 1si consolideaza deprinderile de
calcul cu numere naturale si inteleg mai bine sensul operatiilor matematice, trecand treptat de la manipularea

concretd a obiectelor la gindirea abstracta.

Practica calculului mintal aduce mai multe beneficii educationale: dezvoltd atentia si concentrarea,
stimuleazd memoria de lucru, imbunaitateste rapiditatea si eficienta in calcul, creste increderea in sine a
elevilor si favorizeaza flexibilitatea gandirii, deoarece copiii invata sa gaseasca diferite strategii pentru acelasi

rezultat.

Integrata treptat si adaptata varstei, aritmetica mentala poate face lectiile de matematica mai dinamice

si mai atractive, ajutdnd elevii s dobandeasca siguranta in lucrul cu numerele si o atitudine pozitiva fata de
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matematica. Astfel, ea contribuie nu doar la formarea abilitatilor de calcul, ci si la dezvoltarea unor procese

intelectuale esentiale pentru invatare.

DIMENSIUNI PROMATEMATICE IN INVATAMANTUL PRESCOLAR
PIP.ROGOJINARU-STAN D. FLOAREA

SCOALA GIMNAZIALA COMUNA GALICEA

Educatia timpurie constituie fundamentul dezvoltdrii intelectuale, emotionale si sociale ale copilului.
In cadrul acesteia, formarea competentelor matematice ocupa un loc important, insd nu in sensul predarii
formale a matematicii, ci prin dezvoltarea unor structuri cognitive premergatoare, cunoscute sub denumirea de
dimensiuni promatematice. Acestea reprezintd ansamblul achizitiilor si experientelor care pregitesc copilul

pentru invitarea matematiciiinciclulprescolar.

Dimensiunile promatematice se dezvoltd in mod natural prin interactiunea copilului cu mediul
inconjurdtor. Manipularea obiectelor, jocurile de constructie, activitatile de sortare, comparare $i numarare
contribuie la formarea gandirii logice. In perioada prescolard, copilul se afld in stadiul preoperational al
dezvoltarii cognitive, caracterizat prin gandire intuitiva si concretd. De aceea, invatarea trebuie sa fie bazata

pe experientd directa, explorare si descoperire.

O prima dimensiune promatematica este formarea notiunii de numar si cantitate. Copilul invata sa
stabileasca corespondenta unu-la-unu, sa compare multimi si sa identifice diferente cantitative. Numararea
obiectelor din mediul apropiat — jucdrii, creioane, pasi — faciliteaza intelegerea relatiei dintre numar si
cantitate. Este important ca aceste activitati sa fie realizate intr-un context ludic, pentru a mentine interesul si

motivatia copilului.

O altd dimensiune esentiala este clasificarea. Gruparea obiectelor dupa diferite criterii (culoare,
forma, marime, utilitate) dezvoltd capacitatea de analiza si sinteza. Prin clasificare, copilul invata sa identifice
asemanari si deosebiri, sd stabileasca relatii si sd aplice reguli simple. Ordonarea obiectelor In siruri

crescdtoare sau descrescitoare contribuie la intelegerea relatiilor de tip mai mare/mai mic, mai lung/mai scurt.

Serierea reprezintd o altd activitate importantd. Realizarea unor siruri logice (de exemplu: rosu—
galben-rosu—galben) dezvolta capacitatea de anticipare si recunoastere a regularitatilor. Aceste exercitii

pregatesc copilul pentru intelegerea modelelor matematice si a structurilor repetitive.
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Orientarea spatiala constituie o dimensiune fundamentald pentru dezvoltarea gandirii geometrice.
Copilul trebuie sa inteleaga relatiile spatiale precum sus/jos, in fatd/in spate, langa, intre, aproape/departe.
Activitatile de constructie, jocurile de miscare si descrierea pozitiei obiectelor in spatiu contribuie la
consolidarea acestor notiuni. Reprezentarile spatiale corecte sunt esentiale pentru formarea deprinderilor de

scriere si citire.

Orientarea temporald este, de asemenea, o componenta importantd. Intelegerea succesiunii
momentelor zilei, a zilelor sdptdmanii si a notiunilor ieri, azi, mdine ajutd copilul s 1si structureze

experientele. Rutina zilnica din gradinitd ofera un cadru stabil pentru formarea acestor repere temporale.

Rezolvarea de probleme simple stimuleaza gindirea critica si creativitatea. Situatiile practice, precum
impartirea materialelor sau gésirea unei solutii pentru lipsa unui obiect, dezvoltd capacitatea de analiza si

luare a deciziilor. Copilul invata sa formuleze ipoteze, sa testeze solutii si sa verifice rezultatele.

Rolul jocului este central in dezvoltarea dimensiunilor promatematice. Jocul didactic matematic
imbind elementele distractive cu obiectivele educationale, facilitdind invatarea prin implicare activa. Prin joc,

copilul experimenteaza fara teama de greseala, iar greseala devine o oportunitate de invatare.

Educatoarea are rolul de mediator al invatarii. Ea organizeazd mediul educational astfel incat sa ofere

la nivelul de dezvoltare al fiecarui copil. Principiul sistematizarii implica reluarea si consolidarea notiunilor in

contexte diferite.

Evaluarea in 1invatamantul prescolar trebuie sd fie continud si formativd. Observarea

5

comportamentului copilului in activitdti variate oferd informatii relevante despre nivelul de dezvoltare al

dimensiunilor promatematice. Feedback-ul pozitiv incurajeaza progresul si consolideaza increderea in sine.

Importanta dezvoltarii acestor dimensiuni este majord. Copiii care beneficiaza de experiente
promatematice bogate manifestd o adaptare mai usoard la cerintele scolare. Ei dezvolta o atitudine pozitiva

fata de matematica si o capacitate sporita de rezolvare a problemelor.

In concluzie, dimensiunile promatematice reprezintd baza formarii competentelor matematice
ulterioare. Prin activitati variate, adaptate particularitatilor de varsta, copilul isi construieste treptat structurile
cognitive necesare pentru intelegerea conceptelor matematice. Investitia educationald realizatd in perioada

prescolara are efecte pe termen lung asupra parcursului scolar al copilului.
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ROLUL MATEMATICII IN DEZVOLTAREA GANDIRII LOGICE
PROF. INV. PRIMAR VADUVA NATALIA

SCOALA GIMNAZIALA , NICOLAEBALCESCU”, DRAGASANI, JUD.
VALCEA

Viata ofera permanent situatii care trebuie rezolvate, iar matematica contribuie semnificativ la
dezvoltarea gandirii logice, a rationamentului si a capacitatii de analiza. Prin rezolvarea problemelor, elevii isi

formeaza deprinderi intelectuale importante si invata sa gandeasca rapid, corect si organizat.

Géndirea reprezinta un proces cognitiv esential prin care omul reflectd realitatea si relatiile dintre
fenomene. Aceasta se realizeaza prin operatii logice fundamentale, precum analiza, sinteza, comparatia,
abstractizarea si generalizarea. Prin aceste procese, omul poate intelege lumea, poate descoperi legile

fenomenelor si poate actiona asupra mediului inconjurator.

Invitarea, in general, este un proces de dobandire si organizare a cunostintelor prin experienta si
activitate intelectuald. In educatie, invitarea interactiv-creativa presupune implicarea activa a elevului n

construirea cunoasterii, prin exercitii, activitati practice si rezolvarea de probleme.

Rezolvarea problemelor matematice are un rol important in formarea gandirii, deoarece dezvolta
capacitatea de analizd, imaginatia, perspicacitatea, spiritul de initiativa si increderea in propriile forte. De

asemenea, elevii invata sa descompuna o problema in pasi mai simpli si sa gaseasca solutii logice.

Prin studierea matematicii se formeazasi o serie de aptitudini intelectuale, precum perceptia selectiva,

trecerea de la particular la general si invers, flexibilitatea gandirii si capacitatea de concentrare.

n concluzie, matematica are un rol esential in educatie, deoarece contribuie la dezvoltarea gandirii

logice, a capacitatilor intelectuale si a formarii unei atitudini corecte fata de munca si invatare.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC IN INVATAMANTUL PRIMAR
PROF. INV. PRIMAR ROTEA ANCA MARIA

SCOALA GIMNAZIALA ,NICOLAE BALCESCU”, DRAGASANI-VALCEA

Invatatorului ii revine sarcinanobild de a sidi in sufletele elevilor sii cele mai alese sentimente, de a
transmite in mod sistematic primele cunostiinte, de a forma priceperi si deprinderi de munca ordonata, de a le
schita cele dintai conceptii si convingeri stiintifice despre lume si viata. Jocul didactic este un tip specific de
activitate prin care invatatorul consolideaza,precizeaza si chiar verificd cunostiintele elevilor, le Tmbogateste

sfera lor de cunostiinte, pune in valoare si le antreneaza capacitatile creatoare ale acestora.

Jocul didactic matematic este o activitate de invatare al carui efort elevii nu-I simt, ci 7l doresc. Astfel,
se impune necesitatea ca lectia de matematica sa fie completatd sau intercalata cu jocuri didactice cu continut
matematic, uneori chiar conceputd sub forma de joc. Un exercitiu sau o problemd poate deveni joc didactic
daci:realizeaza un scop si o sarcind didactica din punct de vedere matematic, foloseste elemente de joc in
vederea realizarii sarcinii propuse, foloseste un continut matematic accesibil si atractiv si utilizeaza reguli de

joc,cunoscute anticipat si respectate de elevi.

Jocul didactic matematic are urmatoarele componente: scopul didactic, sarcina didactica, elementele
de joc, continutul matematic al jocului,materialul didactic si regulile jocului. Scopul didactic se formuleaza in
legatura cu cerintele programei scolare pentru clasa respectivd, convertite In finalititi functionale de joc.
Formularea temei trebuie s fie clard si sd oglindeascd problemele specifice impuse de realizarea jocului
respectiv. Sarcina didactica constituie elementul de baza prin care se transpune la nivelul elevilor, scopul
urmdrit in activitatea respectiva. Sarcina didactica a jocului matematic vizeaza in mod concret ceea ce trebuie

sa faca elevii in cursul jocului pentru a se realiza scopul propus.
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Tn joc, copilul este un adevirat actor si nu un simplu spectator. El contribuie cu toate fortele lui la
indeplinirea sarcinii jocului,realizand in felul acesta o invitare autentica. In jocurile didactice matematice se
pot alege cele mai variate elemente de joc: intrecerea individuald sau pe grupe deelevi, cooperarea intre
participanti, recompensarea rezultatelor bune sau penalizarea greselilor comise de cei antrenati in jocurile de
rezolvare a exercitiilor sau problemelor, bazate pe surpriza,aplauze, cuvantul stimulator, etc. Elementele de
joc sunt utilizate in functie de continutul jocului si in corelatie cu sarcina didacticd. Continutul matematic al
jocului didactic trebuie sa fie accesibil, recreativ si atractiv prin forma in care se desfasoara, prin mijloacele
de invatamant utilizate, prin volumul de cunostiinte la care se apeleaza, etc. Materialul didactictrebuie sa fie
cat mai variatcdt mai adecvat continutului jocului, sa slujeasca cat mai bine scopul urmarit. Ca material
didactic se pot folosi: planse, jetoane, cartonase, folii, fise individuale, truse cu figuri geometrice, etc.Regulile
de joc transforma exercitiul sau problema de joc, activizind Tntregul colectiv de elevi la rezolvarea

sarcinilor didactice.

In acelasi timp jocurile didactice matematice cuprind si unele restrictii:elevii care gresesc vor fi scosi
din joc sau vor fi penalizati, depunctati, etc. Structura unitara, inchegata a jocului didactic matematic depinde
de felul in care este concretizatd sarcina didacticd, de felul in care regulile asigura echilibrul dintre sarcina

didactica si elementele de joc.

Pentru ca jocul didactic matematic sd dea rezultate optime este necesar sa se aiba in vedere
urmatoarele cerinte de bazd: pregitirea jocului didactic, organizarea judicioasd a jocului, respectarea
momentelor jocului didactic, ritmul si strategia conducerii jocului, stimularea elevilor in vederea participarii

active la joc,asigurarea unei atmosfere prielnice de joc si varietatea elementelor de joc.
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MATEMATICA TN ORELE DE ECONOMIE LA LICEU — DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR ELEVILOR IN CONTEXTUL PIETEI MUNCII DIN
EUROPA
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Lucrarea evidentiaza rolul matematicii aplicate in cadrul orelor de economie la nivel liceal, ca
instrument esential pentru formarea competentelor-cheie necesare integrarii absolventilor pe piata muncii din
Europa. In contextul transformarilor economice accelerate, al digitalizarii si al mobilitatii profesionale in
spatiul european, corelarea continuturilor matematice cu aplicatii economice concrete contribuie la

dezvoltarea gandirii critice, a competentelor analitice si a capacitatii de luare a deciziilor informate.

Interesul elevilor pentru disciplina Economie este influentat in mod direct de relevanta perceputd a
continuturilor predate. Atunci cand notiunile teoretice sunt prezentate abstract, fard legaturi cu realitatea
cotidiana, motivatia scade. In schimb, integrarea matematicii aplicate in contexte economice concrete

transforma ora intr-un spatiu interactiv, ancorat in viata reala si in perspectivele profesionale ale elevilor.

Educatia preuniversitard are responsabilitatea de a pregiti elevii pentru o societate bazata pe
cunoastere si competitivitate. Conform recomandarilor formulate de Comisia Europeand privind
competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii, competenta matematica si competentele in stiinte,

tehnologie si inginerie reprezintd piloni fundamentali ai formarii tinerilor.

In acelasi timp, documente strategice precum cele promovate de Parlamentul European subliniazi

importanta alfabetizarii financiare i economice pentru integrarea activa pe piata muncii europene.

Tn acest cadru, disciplina Economie, studiata in liceu, devine un spatiu interdisciplinar privilegiat in

care matematica igi gaseste aplicabilitate directa si relevanta.

Matematica aplicatd in cadrul orelor de economie la liceu reprezintd un demers educational strategic,
adaptat cerintelor actuale ale pietei muncii din Europa. Prin abordari interdisciplinare, metode activ-
participative si utilizarea instrumentelor digitale, profesorul contribuie la formarea unor competente solide,

transferabile si relevante profesional.

Cresterea interesului elevilor la ora de economie nu depinde doar de continut, ci mai ales de modul in
care acesta este contextualizat si aplicat. Integrarea matematicii In analiza fenomenelor economice reale
contribuie la dezvoltarea competentelor relevante pentru viata si pentru piata muncii europeand, transformand

ora de economie intr-un spatiu dinamic, util si motivant.

Pregitirea elevilor nu trebuie sa se limiteze la acumularea de cunostinte teoretice, ci trebuie sa vizeze

dezvoltarea capacitatii de analiza, decizie si adaptare intr-un context economic dinamic si competitiv.

MATEMATICA TN NATURA

PROF. SAVU IULIA-DIANA
SCOALA GIMNAZIALA NR 4 RM.VALCEA
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Galileo Galilei a afirmat cad "Natura este scrisd in limbaj matematic", iar formele sale geometrice
reprezintd alfabetul acestei scrieri. Geometria in naturd nu se limiteaza la forme euclidiene simple (cercuri,
cuburi), ci cuprinde o complexitate structurata, de la simetria unui fulg de nea la structura fractala a arborilor.

Aceastd "matematica ascunsa" guverneaza cresterea, organizarea si eficienta formelor naturale.

Spiralele din plante sunt observate in aranjamentul frunzelor pe tulpind, precum si in structura mugurelui si
semintelor unei flori - de exemplu, intr-o floarea-soarelui sau in structura fructului de ananas. Secventa
Fibonacci poate fi vizuta si In con de brad, unde un numair imens de spirale sunt situate in sensul acelor de
ceasornic si in sens invers acelor de ceasornic. Aceste mecanisme sunt explicate in diferite moduri -

matematica, fizica, chimie, biologie.

Fractalele sunt o altd forma matematica interesanta pe care toatd lumea a vazut-o in natura. Fractalul
in sine este o forma repetatd asemandtoare cu sine, ceea ce inseamna cd aceeasi formad de baza apare iar si
iar.Cu alte cuvinte, dacd mariti sau micsorati, acelasi lucru va fi vizibil peste tot. Aceste constructii

matematice ciclice auto-similare cu dimensiuni fractale sunt destul de frecvente, in special in randul plantelor.

Lumea inconjuratoare este uimitoare prin regulile, formele si culorile sale.Primul lucru pe care 1l
observam la planeta noastre uriasd si uimitoare este simetria axiald. Se giseste in toate formele lumii
inconjurdtoare si este, de asemenea, principiul de baza al frumusetii, idealului si proportionalitatii. Acesta nu

este altceva decat matematica In natura.

Ce este obisnuit in matematica si natura? Farad Inteligenta Suprema, care a dat nastere la toatd viata,

nu putea exista nimic.

Natura este exclusiv in armonie, in stricta ordine a legilor sale. Citand declaratia omului de stiinta,
filozofului, matematicianului si fizicianului Henri Poincaré, nimeni nu va putea raspunde la Intrebarea daca
matematica este intr-adevar fundamentald in natura. Poincaré spune ca armonia pe care mintea umana doreste
sd o descopere in naturd nu poate exista 1n afara ei. Conexiunea care reuneste activitatea de gandire se
numeste armonie a lumii. Recent, pe drumul spre un astfel de proces, au existat progrese extraordinare, dar ele
sunt foarte mici. Aceste legaturi care leaga universul si individul trebuie sa fie valoroase pentru orice minte

umana care este sensibila la aceste procese.
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INTEGRAREA TEHNOLOGIEI DIGITALE IN PREDAREA MATEMATICII LA
CICLUL PRIMAR

PROF. INV. PRIMAR, SIMOIU DANIELA
SCOALA GIMNAZIALA , NICOLAE BALCESCU”, DRAGASANI

Lucrarea analizeaza rolul si importanta integrarii tehnologiei digitale in predarea matematicii la
nivelul invatamantului primar, in contextul transformarilor educationale determinate de procesul accelerat de
digitalizare a societatii. Pornind de la necesitatea adaptarii demersului didactic la nevoile si particularitatile
elevului contemporan, articolul evidentiazd modul in care utilizarea instrumentelor digitale poate contribui la

modernizarea procesului instructiv-educativ si la cresterea eficientei actului pedagogic.

Sunt prezentate fundamentele teoretice care sustin utilizarea tehnologiei 1n activitatea didactica, cu
accent pe teoriile constructiviste ale invatarii si pe particularitétile dezvoltarii cognitive ale elevilor din ciclul
primar. In acest sens, integrarea aplicatiilor interactive, a platformelor educationale si a resurselor multimedia
faciliteazd trecerea de la concret la abstract, sprijinind intelegerea notiunilor matematice si dezvoltarea

gandirii logice.

Lucrarea detaliaza modalitati concrete de utilizare a tehnologiei in diferitele etape ale lectiei de
matematica: predarea notiunilor noi prin animatii si reprezentari dinamice, consolidarea cunostintelor prin
jocuri educationale interactive, precum si evaluarea formativa prin teste digitale cu feedback imediat. De
asemenea, este evidentiat rolul tehnologiei in realizarea invatarii diferentiate, prin adaptarea sarcinilor la

ritmul si nivelul fiecarui elev.

Sunt analizate beneficiile pedagogice ale utilizarii tehnologiei digitale, precum cresterea motivatiei
pentru invatare, stimularea participarii active, dezvoltarea competentelor digitale si imbunatatirea colaborarii
intre elevi. In acelasi timp, lucrarea abordeaza si provocarile implementirii, precum accesul inegal la resurse
tehnologice, necesitatea formarii continue a cadrelor didactice si riscul utilizarii excesive a instrumentelor

digitale.

Concluziile subliniaza faptul cd integrarea tehnologiei digitale, realizatd echilibrat si fundamentat
pedagogic, nu substituie metodele traditionale, ci le completeaza, contribuind la eficientizarea procesului de

predare-invatare a matematicii si la formarea competentelor necesare elevului secolului XXI.
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GEOMETRIA IN DESEN: COMPOZITIA STATICA BAZATA PE TRIUNGHI

SPIRIDON RODICA-GABRIELA, LICEUL SANITAR ,,ANTIM IVIREANU”

Articolul analizeaza rolul conceptelor matematice, in special al geometriei, in construirea unei
compozitii plastice statice la nivel gimnazial. Pornind de la structura triunghiulard ca scheméd organizatoare a
imaginii, demersul didactic evidentiazd modul in care desenul poate deveni un instrument de intelegere
aplicatd a notiunilor geometrice, contribuind simultan la dezvoltarea gandirii spatiale si a sensibilitatii

estetice.
Exercitiul de desen se face in clasa pe baza unei naturi statice.

Pentru consolidarea notiunilor de teoria compozitiei folosesc exemple de lucrari celebre din Istoria

Artelor atat din Renastere cat si din epoca moderna.
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ION BARBU: POETUL MATEMATICIAN AL LITERATURII ROMANE
INTERBELICE

STATIE DANIELA-SCOALA GIMNAZIALA “MIHAI EMINESCU”
RM. VALCEA
STATIE OVIDIU DANIEL- SCOALA GIMNAZIALA ,,MIHAI EMINESCU”

RM. VALCEA

Numele Ton Barbu este cunoscut in literatura romana, insa numele real al poetului — Dan Barbilian —
este unul sonor in domeniul matematicii. Poetul lon Barbu, pe numele sau adevarat Dan Barbilian, s-a nascut
la 18 martie 1895 in Campulung Muscel si a decedat la Bucuresti, in luna august a anului 1961. Ton Barbu
este una din figurile aparte ale literaturii romanesti. Cand nu scria poezii era la catedra de matematica pentru
ca apoi sa asterne randuri de prozd doar pentru ca in final si participe conferinte de matematicd si a se
imprieteni cu unii dintre cei mai mari oameni de stiintd. Ca matematician a rdimas cunoscut sub numele Dan
Barbilian, nume pe care-1 poarta, in cinstea sa si un liceu din Cimpulung Muscel, orasul sau natal. Ca poet a
semnat insd ca lon Barbu, pentru cd n-a fost niciodata incantat de varianta latinizatd a numelui cu care tatil
sdu s-a trezit ,,botezat” in scoald. Dintre doud domenii opuse, unul cu profil real, celalalt cu profil uman este
interesant cum lucrurile au evoluat in timp. Chiar daca a depus mai mult efort In domeniul matematicii, pentru
posteritate el ramine unul dintre cei mai importanti poeti ai literaturii romane. Este un reprezentant al
modernismului interbelic, alaturi de Tudor Arghezi si Lucian Blaga. Calculat in poezie, ca in problemele de
matematica, a reusit s imbine armonios doud profiluri opuse, cel real, care se ocupd de concret si realitatea
obiectiva si profilul uman, care imbratiseaza alegoria si permite autorului sa se abata de la certitudinile vietii

si sd patrunda intr-o lume plind de imaginatie.
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MATEMATICA DREPT ARHITECTURA A COMPLEXITATII ST INSTRUMENT
AL TRANSFORMARII SOCIALE

STELEA ELENA-BIANCA

SCOALA GIMNAZIALA “NICOLAE BALCESCU” DRAGASANI

Dimensiunile PROmatematice pot fi privite ca fundament al societatii contemporane, in care
matematica devine infrastructura invizibild a complexitatii, digitalizdrii si proceselor decizionale. Prefixul
,PRO” sugereaza proiectare si progres, subliniind faptul ca matematica nu doar descrie realitatea, ci

contribuie activ la modelarea ei.

Intr-o lume caracterizatd prin interdependenta si incertitudine, matematica oferd instrumente pentru
analiza sistemelor complexe, simularea scenariilor si fundamentarea deciziilor. Modelele matematice explica
dinamici economice, sociale sau tehnologice, iar probabilitatile si statistica permit gestionarea riscului — idee

anticipata in cercetarile lui Octav Onicescu.

Transformarea digitald evidentiaza rolul esential al matematicii: algoritmii, criptografia si inteligenta
artificiald se bazeaza pe structuri logice si algebrice, in linia reflectiilor lui Grigore C. Moisil. Totodata,
perspectiva interdisciplinara sustinuta de Solomon Marcus aratd cd matematica unificd domenii diferite prin

limbajul structurilor si al relatiilor.

In esenti, dimensiunile PROmatematice definesc matematica drept instrument al predictiei, al

optimizarii si al gandirii sistemice, indispensabil 1n intelegerea si transformarea lumii actuale.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE

PROF.INV.PRIMAR: STIRCEA DENISA, C.N.I.LMATEI BASARAB, RM.VALCEA

Jocurile matematice pot fi clasifica astfel :

In functie de scopul si sarcina didactica pot fi impartite in: jocurididactice ca jocuri de sine stititoare,
jocuri didactice ca momente propriu-zise ale lectiei, jocuri didactice in completarea lectiei, intercalate sau la

final, jocuri didactice pentru aprofundarea insusirii cunostintelor specifice unui capitol.

In functie de aparatul formativ pot fi clasificate in: jocuri pentru dezvoltarea capacitatii de analiza (
ex. Completeaza sirul ) , jocuri didactice pentru dezvoltarea capacitatii de sinteza ( jocurile numerice predate
in cadrul operatiilor cu numere naturale ), jocuri matematice pentru dezvoltarea capacitatii de a efectua
comparatii ( dintre jocurile numerice putem aminti pe cele pentru recunoasterea semnelor de ,,=”, ,,<*, ,,> ).
Am aplicat 1n orele de matematica i au avut un real succes, cu implicatii pozitive asupra copiilor, jocuri
matematice precum : rebusul matematic ( in verificarea cunostintelor, in munca independentd, pe grupe sau
colectiva ) ghicitorile matematice, jocuri pentru recunoasterea semnelor de relatie, patrate magice, jocuri

pentru formarea unui numadr, jocul verificarii, labirinturile si povestile matematice.

Jocurile didactice, Tn majoritatea lor, au ca element dinamic Tntrecerea ntre grupe de elevi sau chiar
elevii intregului colectiv, facandu-se apel nu numai la cunostintele lor, dar si la spiritul de disciplina, ordine,

coeziune, in vederea obtinerii victoriei. Intrecerea prilejuieste copiilor emotii, bucurii, satisfactii.
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METODE SI STRATEGII DE PREDARE PENTRU UN INVATAMANT MODERN
PROF. INV. PRIMAR TAPIRLAN DANUTA MARIA

SCOALA GIMNAZIALA ,, NICOLAE BALCESCU’’ DRAGASANI, VALCEA
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In contextul unui invatdmant modern, diversificarea metodelor si strategiilor de predare joaca un rol

esential in eficienta procesului educational. [ata cateva aspecte relevante:

Metode active de predare:
Utilizarea studiilor de caz si a problemelor practice pentru a stimula gandirea critica.
Invitarea bazata pe proiecte, unde elevii sunt implicati in activitati practice si aplicate.
Tehnologia 1n educatie:

Integrarea dispozitivelor si platformelor digitale pentru a facilita accesul la informatie. Integrarea tabletelor si

smartphone-urilor pentru acces rapid la resurse si interactiune;
Utilizarea instrumentelor interactive pentru a face predarea mai captivanta si interactiva.
Metode creative:

Folosirea jocurilor educationale si a activitatilor artistice pentru a face Invatarea mai placutd si pentru a

consolida cunostintele.
Abordarea inversa a Invatarii:

Folosirea resurselor online pentru a introduce continutul in afara sidlilor de clasd. Crearea si utilizarea

clipurilor video pentru predarea conceptelor intr-un mod accesibil si captivant.
Diferentierea Invatarii:

Adaptarea metodelor de predare in functie de stilurile de invatare ale elevilor.
Personalizarea lectiilor pentru a tine cont de ritmul si nivelul de intelegere al fiecarui elev.
Colaborare si comunicare:

Promovarea activitatilor de grup si a proiectelor colaborative pentru dezvoltarea abilitatilor sociale. Activitati

structurate in grupuri pentru dezvoltarea abilitatilor sociale si colaborarea intre elevi.

Incurajarea comunicarii deschise intre elevi si profesori. Exercitii si proiecte care pun accent pe exprimarea

verbala si non-verbala.
Evaluarea formativa:

Utilizarea constantd a feedback-ului pentru a ghida procesul de invétare. Oferirea de feedback in timp real

pentru a corecta si ghida invatarea pe parcurs.

Aplicarea evaluarilor continue pentru a monitoriza progresul elevilor. Promovarea autoevaluarii si evaluarii

reciproce pentru dezvoltarea spiritului critic.
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In concluzie, adoptarea unei game variate de metode si strategii de predare in Invatdmantul modern este
esentiald pentru a sustine diversitatea stilurilor de invatare si pentru a pregiti elevii pentru provocarile unei

lumi in continud schimbare.
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METODE INOVATIVE APLICALILE LA CLASA A IV-A
PROF. INV. PRIMAR.TRANECI DANIELA

SCOALA GIMNAZIALA UDRESTI, DANICEI,VALCEA

Matematica in ciclul primar reprezinta fundamentul dezvoltarii gandirii logice, analitice si creative a
elevilor. La clasa a IV-a, elevii isi consolideazd competentele de calcul cu numere naturale, rezolvarea

problemelor, utilizarea fractiilor simple si interpretarea datelor.

Dimensiuni pro-matematice

Dimensiunea cognitiva vizeaza dezvoltarea rationamentului logic.

Dimensiunea afectiv-motivationala presupunere ducerea anxietatii fata de matematica
Dimensiunea aplicativa urmareste conectarea matematicii la viata reala

Dimensiunea colaborativa incurajeaza lucrul in echipa, argumentarea solutiilor si acceptarea diversitatii

strategiilor de rezolvare.

Metode inovative aplicabile la clasa a IV-a

108



Invitarea prin descoperire implica explorarea activa a conceptelor matematice Tnainte de formularea
regulii. De exemplu, pentru intelegerea fractiilor echivalente, elevii pot utiliza materiale concrete si

reprezentari grafice.

Metoda statiilor de invatare presupune organizarea clasei pe centre tematice, unde elevii rezolva

sarcini diferite si colaboreazd pentru atingerea obiectivelor propuse.

Gamificarea in matematica integreaza elemente de joc in procesul didactic, crescand motivatia si

implicarea elevilor.

Invatarea bazatd pe proiect permite aplicarea cunostintelor matematice in situatii reale, precum

organizarea unui targ al clasei sau gestionarea unui buget.

Metoda problematizarii stimuleaza gandirea critica prin formularea unor situatii provocatoare care

necesita analiza si argumentare.

Integrarea tehnologiei digitale faciliteaza invatarea diferentiata si ofera feedback imediat, contribuind

la consolidarea competentelor matematice.
Strategii de diferentieresi incluziune

Adaptarea continuturilor prin sarcini progresive, materiale vizuale si lucru pe grupe eterogene sprijind
invatarea tuturor elevilor, inclusiv a celor cu cerinte educationale speciale. Evaluarea moderna include metode
formative, portofoliul elevului, autoevaluarea si evaluarea prin proiect. Scopul este sustinerea progresului si

dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de matematica.

Aplicarea metodelor inovative la clasa a 1V-a contribuie la dezvoltarea competentelor matematice
solide si la formarea unei atitudini pozitive fatd de invatare. Integrarea dimensiunilor pro-matematice Tn

demersul didactic asigura un proces educational modern, eficient sicentrat pe elev.
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TEXTUL LIRIC
— INSPIRATIE PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR —
PROF INV PRIMAR, TURMACU MIHAELA ADRIANA
ALBULESCU DIANA HELENA

SC GIM ,,NICOLAE BALCESCU”, DRAGASANI

Indrumarea elevilor din invitimantul primar spre textele lirice este o responsabilitate si o datorie a
invatatorilor mai ales acum cand sursele de influentd sunt mult mai atractive pentru ei. Elevii nu pot discerne
fara ajutorul adultilor si se lasa atrasi de jocurile pe calculator, filme, desene animate, unele dintre ele cu
influentd nocivda pentru educatie. Dialogurile pe tema lecturii trebuie stabilite si cu parintii, in familie,
situdndu-se pe aceeasi pozitie cu invatatorul. Formarea si educarea elevului se realizeaza prin comunicarea

profesor — parinte.

Elevii sunt indrumati si trdiascd emotiile si sentimentele transmise de textele lirice. Virtutea
formativa a cadrului didactic, contribuind la formarea unei exprimari frumoase, ingrijite si cea educativa prin
care sunt invitati si aprecieze frumosul cu sensibilitate sufleteascd dezvolta abilitatile viitorului adult

responsabil. Elevii capatd un comportament civilizat, un suflet deosebit, iubind pentru totdeauna frumosul.

Armonia cuvintelor, muzicalitatea versurilor, imaginile artistice inconjoara realitatea din jurul nostru
de care ei trebuie sa fie constienti Incad de mici. Ajungem astfel la o comunicare literard prin care reusim sa
decodificim, sa emitem, sd receptdm si sa interpretdim mesaje. Acest tip de comunicare impicd o realitate
posibild prin imaginatie, o realitate artistica diferitd de la un scriitor la altul in functie de context, de mesajul

transmis.

Receptarea dirijata a poeziei incepe inca de la varsta prescolara. Copilului i se dezvaluie treptat lumea
misterioasd a versurilor, continutul ideatic si tematic, plasticizarea cuvantului. Copilul se apropie de poezie

mai intai prin evocare, apoi prin invocare, prin trecerea de la emotia obisnuita la cea estetica.
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IANCU DE HUNEDOARA SI DATELE ISTORICE
PROF. UDRESCU MIHAELA

SCOALA GIMNAZIALA BUDESTI

Sultanul Mehmed al Il-lea, cel care cucerise Constantinopolul si se credea invincibil, a venit la
Belgrad cu 150.000 de soldati, jurand sa transforme Biserica Sf. Petru din Roma in grajd pentru caii Iui. Un
singur om i-a stat in cale. Un romén. Papa a fost atdt de impresionat de victoria lui Tncat a ordonat ca toate

clopotele bisericilor catolice din lume sa bata la ora 12. Si bat si azi, dupa 500 de ani, in onoarea lui.”

Anul 1456. Europa tremura. Imperiul Otoman era o masindrie de rdzboi de neoprit. Cazuse

Constantinopolul, cdzuse Balcaniul. Urma Ungaria, apoi Viena, apoi Roma. Crestindtatea parea condamnata.

La Belgrad, ultima fortareatd, lancu de Hunedoara (Ioan de Hunedoara), voievodul Transilvaniei, a
organizat apararea. Avea o armatd micd, formatd din mercenari, dar si din multi tdrani simpli, cruciati

inarmati cu coase si bate, mobilizati de calugarul Ioan de Capistrano.

Batilia a fost apocaliptica. Turcii au bombardat zidurile cu tunuri gigantice. Cand au spart zidul gi au
intrat in cetate, lancu a ordonat ceva nebunesc: a lasat turcii sd intre in spatiul ingust dintre ziduri, apoi a

aruncat peste ei smoala clocotitd si lemne aprinse. I-a prins ca intr-o cursa de soareci.

In momentul critic, Iancu a condus un contraatac suicidar. Taranii lui, ,,descultii”, s-au aruncat asupra
ienicerilor de elitd cu o ferocitate care i-a socat pe otomani. Sultanul Mehmed, ranit de o sdgeatd 1n coapsa, a

vazut cum armata lui este macelarita si a fugit rusinat, 1dsand in urma carele cu aur si tunurile.

Iancu de Hunedoara a oprit invazia islamicd in Europa pentru 70 de ani. A fost numit ,,Atletul lui
Hristos”. Dar destinul a fost crud. La doar cateva saptaimani dupa victoria colosald, ciuma a lovit tabara. Eroul

care Tnvinsese imperii a murit ucis de un purice infectat, la Zemun.

Pe piatra lui de mormant de la Alba Iulia scrie ,,S-a stins lumina lumii”. Dar sunetul victoriei lui nu s-
a stins. De fiecare datd cind auziti clopotul batand la amiaza la o biserica catolica, oriunde pe glob, sa stiti ca
bate pentru lancu de Hunedoara. Un singur om hotarat poate schimba soarta unui continent. lancu ne-a arétat

ca Europa a fost aparata cu brate romanesti, chiar daca istoria vestica uita uneori sa ne mentioneze.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE iN INVATAMANTUL PRESCOLAR
PROF.EDUCATIE TIMPURIE: UNGUREANU FLOAREA

G.P.P. NR.1 CALIMANESTI/ LICEUL DE TURISM SI SERVICII PUBLICE
"NEAGOE BASARAB” CALIMANESTI

Lucrarea evidentiaza importanta dimensiunilor PROmatematice in educatia timpurie, subliniind rolul
activitatilor centrate pe joc si experientd in dezvoltarea gandirii prematematice. In invatimantul prescolar,
matematica este abordatd prin activititi concrete, prin manipularea obiectelor si prin explorarea mediului
inconjurdtor. Dimensiunea cognitivd vizeazd dezvoltarea proceselor mentale fundamentale, precum
compararea, clasificarea si stabilirea relatiilor logice. Dimensiunea experientiala pune accent pe invatarea prin

implicare directa si prin integrarea notiunilor matematice in situatii cotidiene.

Lucrarea analizeazd, de asemenea, rolul jocului didactic in consolidarea competentelor
prematematice, precum si importanta interdisciplinarititii in formarea unei perspective unitare asupra
cunoasterii. Integrarea tehnologiei este prezentatd ca instrument complementar, utilizat echilibrat si adaptat
particularitatilor de varstd. Rolul educatoarei este esential in crearea unui mediu stimulativ si in evaluarea

progresului individual al fiecarui copil.

In concluzie, dimensiunile PROmatematice sustin dezvoltarea armonioasd a copilului si pregitirea

acestuia pentru etapa scolara.
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UTILIZAREA RESURSELOR EDUCATIONALE DESCHISE (RED) iIN LECTIILE
DE MATEMATICA

PROFESOR CAPATINA MARIA MAGDALENA
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Tn contextul transformarilor tehnologice din educatie, procesul de predare-invitare a matematicii
cunoaste noi forme de organizare si desfasurare. Integrarea tehnologiei digitale in activitatea didactica permite
utilizarea unor instrumente moderne care faciliteazd intelegerea conceptelor matematice si

stimuleaza interesul elevilor pentru aceasta disciplina.

Un rol important in acest sens 1l au Resursele Educationale Deschise (RED), care reprezinta materiale
didactice digitale accesibile gratuit si care pot fi utilizate, adaptate si distribuite Tn scop educational. Aceste
resurse ofera profesorilor posibilitatea de a diversifica metodele de predare si de a crea activitati interactive

adaptate nevoilor elevilor.

Scopul acestui referat este de a evidentia rolul si avantajele utilizarii RED in lectiile de matematica,
precum si impactul acestora asupra procesului educational. Resursele  Educationale Deschise reprezinta
materiale de invatare disponibile Tn format digital, care pot fi utilizate gratuit Tn activitati didactice. Acestea
includ lectii interactive, simulari, exercitii, prezentari, videoclipuri educationale, aplicatii digitale si platforme

educationale.

Principalele caracteristici ale RED sunt:
acces liber si gratuit;
posibilitatea de adaptare si reutilizare;
disponibilitatea in format digital;
contributia la democratizarea educatiei.

Tn domeniul matematicii, aceste resurse sunt deosebit de utile deoarece permit vizualizarea
conceptelor abstracte prin grafice, animatii si simulari interactive. Matematica este adesea perceputa de elevi
ca o disciplina dificila, din cauza caracterului sau abstract. Utilizarea resurselor digitale poate contribui la

clarificarea conceptelor si la cresterea motivatiei pentru invatare.
Printre avantajele utilizérii RED in predarea matematicii se numara:

Cresterea gradului de interactivitate — elevii pot participa activ la procesul de invatare prin exercitii interactive

si simulari.

Vizualizarea conceptelor matematice — graficele dinamice si animatiile faciliteaza intelegerea notiunilor

abstracte.

Adaptarea la ritmul de invatare al elevilor — resursele pot fi accesate individual, permitand fiecarui elev sa

lucreze n ritmul propriu.

Diversificarea strategiilor didactice — profesorul poate combina metode traditionale cu metode moderne de

predare.
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Exista numeroase platforme si aplicatii educationale care ofera resurse utile pentru lectiile de

matematica. Printre cele mai utilizate se numara:

GeoGebra — aplicatie care permite realizarea de constructii geometrice dinamice si reprezentéri grafice.
Khan Academy — platforma educationald care ofera lectii video si exercitii interactive.

Desmos — instrument pentru reprezentarea functiilor si explorarea graficelor matematice.

Wordwall sau LearningApps — aplicatii pentru realizarea exercitiilor interactive.

Prin utilizarea acestor resurse, profesorul poate crea activitati atractive care stimuleaza gandirea
logica si spiritul investigativ al elevilor. Integrarea resurselor educationale deschise in procesul didactic
presupune un rol activ din partea profesorului. Acesta trebuie sa selecteze resursele potrivite, sa le adapteze
nivelului clasei si sa le integreze in strategia de predare. Profesorul devine astfel un facilitator al invatarii,

ghidand elevii Tn utilizarea corecta a tehnologiei si in dezvoltarea competentelor matematice.

De asemenea, utilizarea RED contribuie la dezvoltarea competentelor digitale atat pentru profesori,
cat si pentru elevi. Resursele Educationale Deschise reprezintd un instrument valoros in modernizarea
procesului de predare-invatare a matematicii. Prin utilizarea acestora, lectiile devin mai interactive, mai
atractive si mai adaptate nevoilor elevilor. Integrarea RED in activitatea didactica contribuie la dezvoltarea

competentelor matematice si digitale ale elevilor, stimuland in acelasi timp interesul pentru aceasta disciplina.

Tn concluzie, utilizarea resurselor educationale deschise reprezinti o directie importanta indezvoltarea

educatiei moderne si in imbunatatirea calitatii procesului educational.
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TEACHING MATHEMATICS THROUGH STORIES — A CREATIVE AND
EFFECTIVE APPROACH
PROF. PERTA ANA-MARIA, SC. GIM. NR. 13 RM. VALCEA
PROF. PERTA ANIA-IOANA, SC. GIM.”"OCTAVIAN GOGA” RASINARI,
JUD. SIBIU

For many years, mathematics has been associated with repetitive exercises, formulas, and rigid
algorithms. However, more and more educators are discovering the power of storytelling as a pedagogical
tool. Integrating narrative into math lessons transforms learning into an engaging, accessible, and memorable
experience. Stories create an emotional and logical context in which abstract concepts become vivid, relevant,

and easier to understand.

Stories activate imagination and help students connect new information with their own experiences.
Instead of learning mechanically, children follow a narrative thread, relate to characters, and understand
mathematical problems as real challenges. This shifts mathematics from a cold, distant subject to a
meaningful and dynamic world.

Moreover, storytelling stimulates critical thinking. A character who must divide treasures, build
bridges, or solve mathematical riddles encourages students to search for solutions rather than simply apply
formulas. Learning becomes active, not passive.

Teachers can use storytelling in many creative ways:

e Story-based word problems — instead of dry exercises, students receive narrative situations: “The

Number Fairy has 12 crystals and wants to share them equally among her 3 elves...”.

o Mathematical characters — numbers, shapes, or operations can become characters with distinct
personalities.

e Student-created stories — children can invent their own stories that include mathematical concepts,
reinforcing understanding.

e Math-themed picture books — children’s literature offers many titles that introduce ideas such as

fractions, symmetry, or measurement in a natural way.
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Teaching mathematics through stories brings clear advantages: increases motivation and engagement,
reduces math anxiety, improves conceptual understanding, strengthens mathematical vocabulary, encourages
creativity and collaboration.

Students who learn through stories retain information better and are more willing to explore new
concepts. This method also supports inclusion, as stories can be easily adapted to different learning levels.

Teaching mathematics through stories is more than a modern trend; it is a bridge between logic and
imagination. It turns lessons into adventures and students into explorers of the world of numbers. In an era
where education must be flexible and engaging, storytelling is a valuable tool for nurturing curiosity and
confidence in children’s mathematical abilities.
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