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Nr. Inreg. unitate: 3605/24.11.2020
FORMULAR DE APLICATIE
An scolar 2020 — 2021

A. Informatii despre aplicant

Numele unitatii care aplica Scoala Gimnaziald Nr. 4, Ramnicu Vélcea
Telefon unitate 350416709

Adresa de e-mail unitate scoalad4 scoala4(@yahoo.com

Site unitate/adresa web http://scoaladrmvalcea.ro

Nume si prenume director Prof. Elena-Daniela Corendea

Nume si prenume coordonator activitate la nivelul | Prof. Mihai Fartat

aplicantului Prof. inv. primar Anelice Ceausoglu
Telefon 771386605

Adresa de e-mail anelice.ceausoglu@yahoo.com

Parteneri institutionali (exceptie CCD) implicati in | Vezi anexele
sustinerea activitatii

Nivel de organizare Regional

B. Informatii despre activitate

B.1. Titlul proiectului: Simpozion regional de matematici PROex- Dimensiuni PRO
matematice

B.2 Tipul activitatii principale : simpozion regional

B.3. Domeniul: Domeniul stiintific

B4: Editia nr. 5

B5: Numar participanti la activitate (estimat): 60

B.6. Data, si locul de desfasurare: 20.03.2021, Scoala Gimnaziala Nr. 4, Rm-Valcea

B7. Grupului tinta: simpozionul se adreseaza cadrelor didactice din invatamantul
preuniversitar.

B8. Activitatea este cu participare: indirecta.

B9. Activitatea se va finaliza cu editarea unui volum al activitatii: NU.

B10. Activitati secundare: nu
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C. Prezentarea activitatii (maxim 2 pagini)

C.1. Argument, justificare, context (analiza de nevoi)

Existd o logica a lucrurilor, o logicad a universului pe care cel care patrunde tainele mate-
maticii n-o contestd si nu incearcd s-o schimbe. Matematica este un exercitiu al mintii, pregatitor
pentru marile probleme ale vietii, ale profesiei, ale carierei.

Céata matematica este in jurul nostru si cat de importanta este - merita sa descoperim!

Matematica este un salt peste timp, de la stadiul de gandire empirica, ineficienta, la gandirea
euristica, fauritoare de creatii noi. Matematica poate fi tiparul in care vom turna forma personalitatii
viitoare. Consideram ca principalii purtatori de progres si de calitate in educatie sunt oamenii de la
catedrd, dascalii care zi de zi se prezinta profesional in fata elevilor. Acestia au nobila misiune sa-i
invete pe elevi cd, descifrand tainele matematicii, pot atinge limite care, altfel, 1i s-ar parea de
neinvins.

Pentru cadrele didactice, ancorarea permanenta in realitatile stiintifice, metodice, curriculare
ale momentului si dezvoltarea lor profesionald constituie puncte de plecare in realizarea unei
educatii de calitate.

C.2. Scopul activitatii

Dorim ca acest simpozion sa constituie o reald ocazie de a incuraja, prin dezbateri, exemple
de bune practici in domeniul educational, un schimb eficient de experientd si un mod inovativ de a
gandi predarea /evaluarea matematicii, ca premisa a promovarii unui invatdmant romanesc de
calitate, responsabil fatd de nevoile comunitatii si ale beneficiarilor serviciilor educationale.

C.3  Obiective specifice ale activitatii

a) Realizarea unui schimb de experienta util si necesar cadrelor didactice;

b) Incurajarea originalitatii si a spiritului inovator in invatamantul actual

C.4. Descrierea pe scurt a activitatii

Nr. crt. Denumirea activitatii Perioada
A.l Organizarea programului de lucru si lansarea simpozionului octombrie 2020

A.2  Elaborarea, editarea de materiale informative pentru simpozion §i noiembrie 2020
mediatizare in randul cadrelor didactice din judet, prin intermediul
CCD-Valcea

A.3  Pregatirea materialelor pentru realizarea simpozionului Decembrie
februarie 2021
A.4  Desfasurarea sesiunii de referate/lucrari stiintifice in cadrul 20 martie 2021
simpozionului
A.5 Scrierea diplomelor de participare la simpozion martie-aprilie 2021

A.6  Publicarea materialelor din cadrul simpozionului sub forma unui martie-aprilie2021
CD cu ISBN

A.7  Diseminarea exemplelor de bune practici mai-iunie 2021

C.5 . Rezultatele calitative si cantitative asteptate ca urmare a desfasurarii activitatii:
a) participarea a cel putin 60 de cadre didactice

b) elaborarea unui CD cu ISBN, cuprinzdnd minim 30 dintre lucrarile prezentate

C.6 Modalitati de monitorizare si de evaluare ale activitatii:

Monitorizarea se va realiza prin intermediul profesorilor metodisti CCD, a inspectorilor de
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specialitate, a reprezentantilor CEAC.

C.7. Activititi de promovare/mediatizare si de diseminare: se vor realiza in cadrul
activitatilor profesionale specifice: Comisii metodice; Consilii profesorale; Revista Scolii Gimna-
ziale Nr. 4, Ramnicu Valcea; Cercuri pedagogice; Cursuri organizate de Casa corpului Didactic
Valcea.

C.8. Regulamentul de participare avizat de catre directorul unitatii de invatdmant;

SIMPOZION REGIONAL DE MATEMATICA PROex

TEMA - DIMENSIUNI PROmatematice

1. Informatii de natura organizatorica si financiara

e Lucrdrile vor fi evaluate tindndu-se cont de respectarea tematicii si a cerintelor de tehno-
redactare si transmitere a acestora.

e Forma de participare: indirecta

e Inscrierea se va face pe baza datelor din fisa de inscriere. Fisa de inscriere (vezi Anexi)
se va trimite, Tmpreund cu lucrarea integrald, pana pe data de 15 martie 2021 pe adresa de e-mail
anelice.ceausoglu @yahoo.com. Materialele se trimit doar in format electronic. Trimiterea lucrarilor
pe e-mail pand pe data de 15 martie 2021 este obligatorie. Dupa aceastd datd nu se mai accepta
lucrari.

e Organizatorii Simpozionului isi iau permisiunea de a respinge lucrdrile care nu respecta
conditiile tehnice de redactare si legea dreptului de autor.

e Fiecare participant este rdspunzator de originalitatea propriei lucrari.

e Nu se percepe taxa de participare.

Data desfasurarii simpozionului este 20 martie 2021.
. Recomandari pentru redactare si transmiterea lucrarii

N

Lucrarile vor fi redactate in format A4, Microsoft Word, cu caractere Times New Roman,
cu diacritice, corp de litera de 12, la 1 rand, margini stdnga 2.5cm, dreapta 2 cm, sus/jos 2 cm, text
aliniat bloc. Numele fisierului salvat va avea extensia .doc, de forma: Nume prenume_ localitatea.
doc (pentru cei care au Word si Windows alte generatii salvati in rich text — text imbogatit, ca sa
apard neschimbat).

e Titlul lucrdrii (cu majuscule, aliniere la mijloc), autorul si institutia unde functioneaza
(aliniere la dreapta), vor fi scrise cu font 14, Times New Roman;

e Paginile nu vor fi numerotate.

e Bibliografia va fi scrisa la sféarsitul lucrarii.

e Nu se accepta lucrari fara diacritice.

e Lucrarea va avea maxim 3 pagini.

e O lucrare poate avea cel mult doi autori.

e Materialele expediate nu sunt returnabile.

* Reguli minime de tehnoredactare: Inainte de punct, virguld, punct si virguld, doud puncte,
trei puncte, semnul exclamarii, semnul intrebarii, nu se pune spatiu. Spatiul se va pune dupa aceste
semne de punctuatie, precum si inainte de deschiderea unei paranteze.

Detalii suplimentare: Profesor inv. primar Ceausoglu Anelice, telefon 0771386605

Director, Coordonatori,
Prof. Elena-Daniela Corendea Prof. Mihai Fartat
Prof. inv. primar Anelice Ceausoglu

10



CUPRINS

CUM SA FII RESPONSABIL FINANCIAR ..........ooooooeeeeeeeeeeeeeeeseeees e sassas s 15
Prof. Carmen-Petronela ALEXIE, Prof. Gabriela STAICU

DIMENSIUNI PROMATEMATICE - REZOLVAREA DE PROBLEME ...........oooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17
Prof. Simona ANDREI

RELATIT BINARE ...t e e sen s 18
Prof. Elena Monica ANTONE

PREDAREA MATEMATICII IN INVATAMANTUL PRIMAR ...........oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 20
Prof. inv. primar Corina PREDISOR

JOCUL DIDCTIC MATEMATIC IN CICLUL PRIMAR ............ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 22
Prof. inv. primar Margareta BAJAN

NE DEZVOLTAM SI GANDIM, INVATAND MATEMATICA ...........o.cvoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 23
Prof. inv. primar Laura BALTATU

RESURSE EDUCATIONALE UTILE IN PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE ON-LINE................... 25
inv. Iuliana BULETEANU

CULTIVAREA CREATIVITATII ELEVILOR DE CLASA I PRIN JOCURI DIDACTICE MATEMATICE ...................... 26
Prof. inv. primar Maria Magdalena CAPATINA

IMPORTANTA DEZVOLTARII ABILITATILOR MATEMATICE LA SCOLARIT MICI.............cccoooeeeeereeeeeeerereeenene. 28
Prof. inv. primar Corina CALIN

TESTUL DOCIMOLOGIC — CONCEPT SI TIPOLOGIE ............oooooeeveeeeeeeeeseseseseees e eesses s sen e 29
Prof. inv. primar Anelice CEAUSOGLU

MATEMATICA INTRE TEORIE SI PRACTICA ..o 32
Prof. Geta Cristina CEAUSU

EDUCATIA STEM IN ROMANIA, INCOTRO? ...........oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 34
Prof. Elena CHICIOROAGA

ABORDAREA ELEVULUI DIN PERSPECTIVA TEORIEI INTELIGENTELOR MULTIPLE..............ccvceveeveeeeeeeeenene. 37
Nicoleta CTUCA

EXCURSIA. ACTIVITATE EXTRASCOLARA DE CUNOASTERE SI DE RELAXARE ..........ooovvoeeeeeeeeeeeeeeeseesenn 39
Prof. Mihaela Cristina CIUFU

DIMENSIUNI PRO-MATEMATICE-EDUCATIA FINANCIARA .........ooovooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 40
Prof. Daniela COJOCARU

POURQUOI LES MATHS? ..ot 41
Elena Doina CORBEANU

METODOLOGIA PREDARII-INVATARII METODELOR PARTICULARE DE REZOLVARE A PROBLEMELOR DE

ARITMETICA IN CICLUL PRIMAR ........coooooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e snes s 43
Prof. inv. primar Maria COTEA

LUMEA INCONJURATOARE SI MATEMATICA ..........ooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e enes s 45
Prof. Alina CROITORU

PREDAREA UNITATILOR DE MASURA IN CICLUL PRIMAR ............coooveeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeees e 47

Prof. inv. primar lonela Simona CROITORU

METODE DE PREDARE-INVATARE IN LECTIILE DE MATEMATICA .........oovoooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee v, 49
Ribana-Filofteia DICULESCU

DIN TAINELE NUMERELOR............oooveeeeeeeeeeeeeeee et 51
inv. Nicoleta CHITORAN

MATEMATICA, CEA MAI FRUMOASA STIINTA .......c.ooovvoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 53
Marina-Luiza DINICA

DEZVOLTAREA GANDIRII MATEMATICE IN CICLUL PRIMAR ..........ocovooovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e 54
Prof. inv. primar Carmen Madalina DOBRA

STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME .................... 56

Prof. inv. primar Nicuta Aura DOGARU

11



JOCURI LOGICO-MATIMATICE FOLOSITE IN PERIOADA PREMERGATOARE FORMARII NOTIUNII DE

INUMAR NATURAL ...t 58
Prof. inv. primar Elena-Ramona DRAGUT

CALENDARUL LUNII MARTIE -FISA DE LUCRU —.......oooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 61
Prof. inv. primar Corina Elena DUMITRESCU

TOMOGRAFIA COMPUTERIZATA ... enae e 61
Prof. Elena DUMITRESCU, Prof. loana Georgiana DOBRIN

EDUCATIA RELIGIOASA INTRE TRADITIE ST MODERNISM ..........coooovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesees e 64

Prof. Laura STROESCU
DEZVOLTAREA PROFILULUI DE FORMARE AL ABSOLVENTULUI CLASEI A VIII-A PRIN PREDAREA FIZICII 66
Prof. Marinela FARTAT, prof. Mihai FARTAT

PREDAREA CENTRATA PE ELEV SI CREATIVITATEA ..........oooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeee e 68
Prof. inv. primar Daniela-Elena FLORESCU

OBIECTIVELE INDIVIDUALE — FACTOR ESENTIAL IN OBTINEREA SUCCESULUI ..........oooeveeveeeeseseesesrsrenenn 69
Prof. Maria GEORGESCU

COMUNICARE SI ATITUDINE IN EDUCATIE ..o 71

Prof. Patricia-Maria GEORGESCU
ELEMENTE DE DEONTOLOGIE A EVALUARII IN CONTEXTUL CRESTERII CALIT. A TII ACTULUI

EDUGCATIONAL .........cooeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 73
Prof. Camelia GHEORGHE PAVELESCU

GHEORGHE TITEICA - UNUL DINTRE FONDATORII SCOLII DE MATEMATICA ROMANESTI ...............ocooo...... 77
Daniela STATIE, Ovidiu Daniel STATIE

MATEMATICA SIMECANICA ... s e se s se e s eennens 79
Mihaela TOTH
Rodica HONCU

INSTRUMENTE DE LUCRU ASINCRONE PENTRU PREDAREA ONLINE .......o.ooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ereeeeesene 82
Prof. dr. Sevastia DICU

CONSTANTIN BRANCUSI — INTERSECTIA DINTRE ARTA SI MATEMATICA ..o 84
Prof. inv. primar Daiana-Cristina NICA, Prof. Ecaterina ANDREI

L'IMPORTANCE DE LA LECTURE POUR LES JEUNES .......veoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 86

Prof. Monica IONESCU

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC - PREMISA A INVATARIL..........co.oeoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 388
Prof. inv. preprimar Elena DEACONU

JOCULUL DIDACTIC IN ACTIVITATILE MATEMATICE DIN GRADINITA ..........oocvvooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesene v 89
Prof. inv. prescolar Maria Denisa SMEU

JOCUL LOGICO- MATEMATIC IN GRADINITA .........oovoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 91
Prof. Anca-Elena VADUVA

INVATAREA MATEMATICII PRIN ACTIVITATI PRACTICE ..........o.oooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 93
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CUM SA FII RESPONSABIL FINANCIAR

Prof. Carmen-Petronela ALEXIE, Prof. Gabriela STAICU
Liceul Tehnologic Forestier, Ramnicu Valcea

Responsabilitatea financiara presupune nu doar sa fii informat cu privire la produsele finan-
ciare disponibile si sa le alegi pe cele mai potrivite pentru tine, cunoscand beneficiile si riscurile
fiecdruia, dar si sa iti planifici rational bugetul personal si sd nu cheltui mai mult decat castigi.

Sa fii responsabil financiar Tnseamna sa stii sa profiti cat mai mult de banii pe care-i castigi,
sd iei cele mai bune decizii financiare care sd te ajute sa ai o viatd buna si Implinita. Contrar aparen-
telor, responsabilitatea financiard nu inseamna sa fii zgarcit, sa cheltui putini bani, ci sa iti Imparti
corect veniturile, astfel Incat sa-ti poti acoperi cheltuielile si sa-ti indeplinesti toate obiectivele de
viata. Pentru a invdta cum sa-ti faci bugetul personal, urmareste lectiile trei si patru si vei afla ca
lucrurile sunt mult mai simple decat par, ai nevoie doar de consistenta si disciplina.

Pe langa optimizarea cheltuielilor si cunostinte despre cele mai importante notiuni economice
si instrumente financiare disponibile, sa fii responsabil financiar inseamna sa pui bani deoparte si sa
investesti pentru a-ti asigura o viatd buna.

In cartea Milionarul de langd noi: Secretele surprinzdtoare ale marilor bogdtasi (en. The Mil-
lionaire Next Door: The Surprising Secrets of America's Wealthy), de Thomas J. Stanley si William
D. Danko, se regaseste conceptul de “avere neta personald”, care iti aratd cum iti poti masura starea
finantelor tale

Poate si tu crezi, asa cum am facut-o multi dintre noi, ca, pentru a fi bogat, trebuie doar sa ai
un venit foarte mare. Daca te confrunti cu datorii intr-o perioada cand castigi destul de mult (65.000
lei brut anual) si ajungi sa ai in portofel mai putin de 50 lei marunt, iti poti da seama ca nu e chiar
asa. Cand ai datorii de 60.000 lei, poti realiza ca venitul este doar un numar. Este mult mai important
sd-ti masori valoarea neta, daca vrei un indicator bun al averii tale.

Unii dintre noi sunt studenti si stau cu chirie, altii sunt profesori si tocmai si-au cumparat o
casa, altii muncesc in fabrici sau construiesc cladiri, unii sunt pensionari, altii se pregatesc sa iasa la
pensie. Avem specializari diferite, stiluri de viata diferite, dar cu totii avem ceva in comun: suntem
proprii manageri ai bugetului nostru si deciziile financiare pe care le ludm ne afecteaza viata.

Pentru a lua decizii bune si a-ti indeplini obiectivele, trebuie sa stii ce venituri ai si cat chel-
tuiesti. Multi oameni utilizeaza planuri financiare sau bugete pentru a compara veniturile si cheltu-
ielile pe parcursul unei perioade de timp, fii si tu unul din ei!

Cum poti face acest lucru? Nimic mai simplu. Urmareste video-ul nostru si vei afla in mai
putin de doua minute cum sa-ti planifici si sd-ti analizezi bugetul personal.

Realismul este una dintre cele mai importante calitati ale unui buget. Pericolul cel mai mare
este sad estimezi venituri nesigure sau iluzorii, cheltuieli subdimensionate sau, mai rdu, si una, si alta.
Bugetul nu inseamna zgarcenie, ci control. Stabileste-ti in mod realist prioritatile si observa periodic
(macar trimestrial, daca nu o data pe lund) cheltuielile, ca sa-ti poti da seama la timp cand apar exce-
sele sau deficitele si cum pot fi acestea corectate.

Dacd iti doresti sd economisesti bani pentru plata anticipata a creditului, pentru o vacantd sau
pentru o masina noud, rezist tentatiei de a cumpira lucruri care nu-ti folosesc! Incearci sa economi-
sesti o suma de bani lunar, iar daca primesti bonusuri pune banii deoparte. Si nu uita cea mai impor-
tanta regula: plateste-te pe tine prima datd, adicd imediat ce ai luat salariul pune o suma deoparte,
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oricat de micad, Tnainte de orice. Daca nu faci acest lucru prima data, sansele de a te mobiliza scad, iar
in cele din urma exista riscul sd nu mai poti pune bani deoparte. Vei vedea ca, daca dai dovada de
responsabilitate, pas cu pas iti vei indeplini obiectivele.

Nu uita: daca esti responsabil cu banii, vei putea duce o viata lipsita de griji!

E important sa stii ca In intocmirea unui buget personal trebuie sa parcurgi trei etape:

1. Calcularea venitului lunar

2. Calcularea cheltuielilor lunare

3. Analiza bugetului si urmarirea evolutiei situatiei financiare

Urmadreste video-ul nostru pentru a afla, mai pe larg, ce trebuie sa faci in fiecare etapa si nu
uita cd, dacd urmezi acesti pasi simpli, poti monitoriza foarte usor:

 (Cati bani ai;

o (Cat de mult cheltuiesti pe diferite aspecte ale vietii;

 (ati bani ai putea economisi;

e Cum sa utilizezi banii intr-un mod mai eficient.

Regula ideala a impartirii bugetului spune asa:

20% din venituri merg spre o formd de economisire sau investitii

50% sunt folosite pentru cheltuielile necesare (mancare, locuinta, rate, combustibil, facturi)

30% sunt folosite pentru dorinte (timp liber, vacante, cadouri)

Chiar daca poate ti se pare complicat sd poti pune deoparte, din prima, 20% din venituri,
incearca sa incepi cu pasi mici i, nu uita, s economisesti constant si sa Incerci sa fii atent cand alegi
pe ce 1ti cheltuiesti banii.

Vacanta mult visatd? O noud bicicleta? Masind sau poate casd? Bani albi pentru zile negre,
renovarea casei sau economii pentru viitorul copilului? Sau pur si simplu o noud pereche de pantofi
sau o petrecere de ziua ta? Cu totii tdnjim dupa ceva si ne facem planuri pentru a ne indeplini visurile.
Dar, pentru ca planurile sa prinda contur, iar visurile sa devina realitate, avem nevoie de.... bani!

Cum putem face rost de bani? Da, castigul la loto sau un al doilea job ar putea parea niste
variante fezabile, dar stim cu totii cd nu sunt.

A1 la Indeména o varianta simpld, la Indeména si cu rezultat garantat: economisirea.

Mai stii cand bunica zicea ca putin cu putin se face mult? Ei bine, daca economisesti lunar o
suma de bani, oricat de mica ar fi, la finalul anului vei avea bani pentru a-ti indeplini macar un vis.

Stim, nu e usor, vei intdmpina provocari, iti va fi greu sa rezisti tentatiei de a-ti cheltui toti
banii acum, pe tot soiul de lucruri utile sau mai putin utile, dar noi iti propunem 3 pasi simpli, care te
vor ajuta sa fii responsabil si sa economisesti mai usor. Urmareste video-ul pentru a afla care sunt cei
trei pasi si, mai important, hai sd incepi sa pui in practica de azi macar primul pas.

Desi poate parea complicat, este destul de simplu sa economisesti: stabileste-ti un obiectiv,
fa-ti un plan si pune sume mici de bani, lunar, pentru acel obiectiv. Ai incredere in tine, nu te descuraja
si nu fii prea dur cu propria persoand, chiar dacd poate dura mai mult sa iti indeplinesti obiectivul. E
important sd nu renunti la planul tdu si sa nu uiti esentialul: visurile tale prind usor contur, daca
economisesti lunar pentru ele!

In viata fiecaruia dintre noi apar momente planificate sau neprevizute, in care avem nevoie
de o anumita suma de bani pentru a putea merge mai departe sau pentru a ne indeplini un vis. Poate
ca ai un job nou si ti-ai dori sa iti faci un credit pentru masind? Sau poate tocmai ai fost admis la
facultate, iar pdrintii tai vor sd-si 1a un credit ca sa-ti poatd acoperi studiile? Indiferent de situatie sau
de motivele pentru care-ti doresti un credit, e bine sa pui totul in balanta si sa cantaresti bine decizia.
Sfatuieste-te cu un consilier bancar, calculeaza realist si gandeste-te daca poti sa sustii, pe termen
mediu si lung, plata lunard a ratelor unui credit!
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Daca, dupa ce analizezi cu atentie produsele de creditare, decizi ca vrei sa iti iei un credit, este
important sd urmezi niste pasi simpli, dar esentiali pentru viitor. Urmareste video-ul nostru pentru a
afla informatii concrete despre acesti pasi:

o Informeaza-te!

 Fii cumpatat!

o Cere sfatul!

e C(alculeaza cu atentie!

e Analizeaza perioada!

e Ai grija la moneda!

o Alege dobanda potrivita!

e Nurisca!

Bibliografie
www.scoaladebani.ro

DIMENSIUNI PROMATEMATICE - REZOLVAREA DE PROBLEME

Prof. Simona ANDREI
Colegiul National de Informaticd Matei Basarab, Ramnicu Valcea

Rezolvarea de probleme este domeniul performantial al gandirii. Problema este un obstacol
cognitiv, o bresd 1n cunoastere, o situatie fata de care repertoriul de rdspunsuri ale subiectului nu este
suficient pentru a intelege. La nivel uman, rezolvarea de probleme este un proces complex care uzeaza
de strategii, se desfasoara in etape si poate lua forma rezolvarii creative.

Strategiile rezolutive sunt numeroase, dar pot fi grupate in doud mari categorii, in functie de
tipul de probleme si de mijloacele utilizate in rezolvarea lor. Vorbim astfel despre strategii algoritmice
si strategii euristice.

Strategiile algoritmice exprima o convergenta deplina intre problema, mijloacele de rezolvare
si solutie. Problema este bine definitd, bine structurata, cerintele sunt clar formulate, iar in raport cu
ele exista un set de mijloace, formule de lucru standardizate care, daca sunt corect aplicate, conduc
la un rezultat unic. Sunt problemele scolare tipice care ii ajuta pe elevi sa dobandeasca deprinderi si
cunostinte stabile, verificabile. Este si un mod de gandire, un stil de abordare reproductiv.

Strategiile euristice exprimd o divergentd, un conflict, o discordanta intre problema, mijloace
si solutie. De obicei, problema este slab definitd, slab structurata, cerintele sunt vag formulate, au mai
mult un caracter probabilist, mijloacele, formulele de lucru nu ne conduc automat la rezultat, trebuie
sd exploram, sd inventariem mai multe cdi si mijloace, iar solutia se releva ca o descoperire. Este
modul de rezolvare a problemelor foarte complexe, prin explorare, descoperire, este un mod de re-
zolvare productiv sau creativ.

Etapele procesului rezolutiv pot fi grupate in doud momente majore:

— Punerea problemei;

— Rezolvarea acesteia.

Aceastd schemd ne atrage atentia asupra primului moment, al punerii problemei, pentru ca o
problema bine formulatd este pe jumadtate rezolvatd. Elementul esential al acestui prim moment este
elaborarea unei reprezentari mintale interne a problemei. Aceasta se realizeaza in baza definirii date-
lor problemei, a explorarii bazei de cunostinte proprii cu privire la tipul de problema cu care ne con-
fruntdm, la mijloacele adecvate de lucru si prin avansarea unor ipoteze asupra solutiilor posibile.

17



Timpul cel mai indelungat si resursele intelectuale cele mai vaste sunt solicitate in aceasta prima
etapa. Rezolvarea propriu-zisa face apel la strategii de tip algoritmic, euristic sau combinate, apoi
rezultatul este supus verificarii si procesul poate fi incheiat dacd s-a ajuns la solutia corecta sau reluat
daca rezolvarea este incompleta sau incorecta.

Factorii care influenteaza rezolvarea de probleme sunt: presiunea timpului, noutatea proble-
mei, dificultatea problemei poate induce o stare de stres, de incordare, dar poate fi si un factor stimu-
lator al nevoii de competitie, modul de formulare a problemei, ambianta, tensiunea emotionala prea
puternica, lipsa motivatiei sau motivatia excesiva prin teama de esec, teama de sanctiune sau antici-
parea unor recompense foarte mari, oboseala intelectuala, care afecteaza capacitatea de concentrare,
coerenta logicd a actiunilor. In activitatea de rezolvare de probleme trebuie si invatim si rezistim
dificultatilor, esecurilor si frustrarilor ce pot interveni, sa fim deschisi pentru alternative si abordari
noi, sa nu manifestam fixitate, rigiditate in descoperirea solutiilor, sa Incercam mai intai ipoteza cea
mai simpld, iar dacd aceasta esueaza, sa trecem la ipoteze mai complexe. De asemenea, sd verificam
datele din memorie, pentru a ne asigura cd vom progresa catre obiectivul principal. Un timp sa lasam
problema deoparte, dar sa nu transformam aceasta perioada de asteptare Intr-o maniera sistematica
de evitare a problemei.

Biblografie

1] Bruner, J. S., Procesul educatiei intelectuale, Editura Stiintifica, Bucuresti, 1970.

2] Delacour, J., Introducere in neuro-stiintele cognitive, Editura Polirom, Iasi, 2001.

3] Jigdu, M., Factorii reusitei scolare, Editura Grafoart, Bucuresti, 1998.

RELATII BINARE

Prof. Elena Monica ANTONE
Scoala Gimnaziala Nr.5, Ramnicu Valcea

Definitia 2.2.1 Fie A si B doua multimi si R € A x B o submultime a produsului cartezian A
X B se numeste relatie intre elementele lui A si ale lui B.

Pentru o pereche ordonata (a;b) € A x B, putem avea (a;b) €|R si In acest caz scriem a |[R b
care se citeste “a este 1n relatia |[R cu b” sau avem (a;b) ¢ |R, in care caz scriem a b si citim “a nu este
inrelatiaR cub” x Ry <& (x;y) €[R si R= {(x; )| (x,y) € AxB /ny}

Definitia 2.1.2 In cazul particular cind A=B o relatie R = A x A se numeste relatie intre
elementele lui A, sau relatie pe A.

Exemplu: Fie A= {1;2} si B= {1;2;3}. O relatie Rc A x B este de exemplu: [R=
{(1;1); (1;2); (2;2)}. Fie R multimea numerelor reale.

Un exemplu de relatie pe [R este R= {(x; M y)eR/N<x<2A1<y< 3}

O alta relatie pe |R este: G= {(x; Y)eER /y=x+ 1} xGy@y=x+1

Relatia G are ca reprezentant in plan dreapta de ecuatie y=x+1.

Definitia 2.1.3 Fie A,B,C trei multimi si consider relatiile:

RcAxBsiScBxC. RelatiaS e |R= {(x; y)e AxC /> y(x;¥y)e RA(;2) € S} intre elementele lui A
si ale lui C se numeste compunerea relatiilor R si S. x(RoS)z = > y(x|RyAy S z).

Propozitie 2.1.4 Asociativitatea compunerii relatiilor Fie A,B,C,D patru multimi si consider
relatiille RCc AxB,ScBxC, T CxD. Atunci: To(S o [R)=(T o S)o |R.
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Demonstratie: x(To(So [R))v& >3 zx(SoR)Z A Tz) ®>z>5y {(ny A YSZ) A (va)} &>
y>z {(ny) AN(¥Sz A 2T v)} Py {(ny A V(T oS)v)} &x((ToS) o |[R)v. Prin urmare To(S o [R)=(T o
S) o R.

Definitia 2.1.5 Fie A o mutime;

Relatia 1 ,={(x;y) e AxA/x=y) C AxA Se numeste relatie de egalitate pe A

Exemplu Fie A={1;2;3} Atunci I ,={(1;1);(2;2);(3;3)}

Relatia de egalitate pe multimea numerelor reale

I, ={(x;y) e R¥y=x} are ca reprezentant in plan dreapta y=x (cunoscuti sub numele de prima
bisectoare a sistemului de axe de coordonate).

Propozitie 2.1.6 Fie A si B doua multimi. Pentru orice relatie RC A x B avem : Rol ,=I,
oR=R

Demonstratie: Deoarece I , € A x A si BC A x A putem face compunerea Rol , Avem: x(Rol
D)z s3yxl, yAyRx) & 5 y(x=y AnyRz) & xR zdeci Rol,=R. Analog se demonstreaza
I,0R=R.

Defintia 2.1.7 Fie RC A x B o relatie intre elementele multimii A si elementele multimii B.
Relatia: R™' = {(y; x)e RxA|(x;y) € R} C BxA intre elementele lui B si elementele lui A numita in-
versa relatiei R. Avem: yR™'x&x Ry
Exemple: Fie A= {1;2} si B= {1;2;3} si R= {(1;1); (1;2);(1;3); (2;2)} c A x B atunci R7'=
{(1;1); (2:1); (2;2);(3;2)} < Bx A. FieRcR? o relatie pe multimea numerelor reale.

Asa cum am vizut R reprezinti o multime de puncte din plan. Atunci R > R’ are ca repre-

zentare multimilor care se obtin din multimea care reprezintd pe R prin simetrie fatd de prima bisec-
toare a axelor de coordonate.

Astfel relatia, R= {(x; Y)eR | y= xz} are ca reprezentare o parabola cu varful in origine si O

. . . _ 2 2 - A N
ca axa de simetrie atunci: R '= {(x; V)ER |y = x} are ca reprezentare o parabola cu varful in

origine si axa O, ca axa de simetrie.

Propozitie 2.1.8: Fie A,B,C trei multimi RC A x B, SCcB x C. Atunci (SoR) '=R " 0S"'

Demonstratie: Avem S~ < C x B si R™' € B x A prin urmare putem efectua compunerea R ™'
0S'cCxA.Deasemenea (SoR)"' cCxA. Avem:
x(SoR)"'z&z(SoR)x =5y(xRy AySz) = 5y(zS'y AyR™" x)
= 5y(zS'y AyR"x) =z(S" oR")xadici(SoR)"'=S" oR™".

Propozitie 2.1.9: Fie R o relatie intre elementele multimii A si elementele multimii B. Atunci:
(R™)"'=R.

Demonstratie: x(R ') 'y < y R x&xRy deci (R ') ' =R.

Propozitie: 2.1.10 Fie A,B,C trei multimi si relatiille R, R® < AxBsiS, S cBxC.
DacaRcR',atunciSoR € SoR";DacaScS',atunciSoR < S"oR

Demonstratie: Avem: x(So R)z&>y(x Ry A ySz) = 5yxR'y Ay S z) deoarece R <
R* =x(SoR")z. Atunci So R < S o R". Relatia b) se demonstreaza analog.

Relatii de echivalenta

Definitie: Fie R o relatie pe multimea A (deci R este o submultime a produsului cartezian A x
A) relatia R se numeste reflexive daca, simetrica dac tranzitiva daca xRysiyRz = xRz Relatia se
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numeste relatie de echivalenta daca este reflexiva, simetrica si tranzitiva.
Propozitie: Fie R o relatie pe multimea A
R este reflexive daca si numai daca 1, R
R este simetricd dacd si numai dacd R~ R
R este tranzitiva daca si numai dacd o R — R
R este relatie de echivalenta daca si numai daca 1, c R R'"RoRcCR
Definitie: Fie A o multime. O familie {4},
A daca satisface conditiile: ie | > A4, #¢, A, #4, > A4 N4, =¢ U4 =4

iel

de submultimi ale lui A se numeste partitie a lui

Propozitie: Fie A o multime si R relatie de echivalenta pe A.

Daca pentru fiecare element x ce apartine lui A definim R_={y € A| xRy},
Atunci familia A/ R ={R_|e A} de submultimi ale lui A este o partitie a lui A - familie care

se numeste multime cdt sau multime factor al lui A prin R.
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PREDAREA MATEMATICII IN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Corina PREDISOR
Scoala Gimnaziala Nr. 10, Ramnicu Valcea

Matematica este o parte esentiala din viata copilului, un limbaj specific prin care acesta des-
copera lumea inconjurdtoare. Matematica s-a cristalizat ca stiinta. Dezvoltarea rapida a stiintei, acu-
mularea in ritm intens a informatiilor, impun dezvoltarea culturii matematice, care contribuie la for-
marea culturii generale a oricdrui om. Se impune, incad din clasele mici, stimularea gandirii logice, a
judecatii matematice la elevi, astfel incat matematica sa devina o disciplind placuta, atractiva, con-
vergentd spre dezvoltarea rationamentului, creativitatii si muncii independente.

,,Matematica este limba cu care DUMNEZEU a scris UNIVERSUL.” — Galileo Galilei

Scopul studierii matematicii este formarea notiunii de numar la elevi, efectuarea de calcule,
rezolvarea de probleme, dar mai cu seama dezvoltarea gandirii prin imbinarea elementului intuitiv cu
cel abstract. Scopul Invatamantului matematic nu se reduce la latura pur informativa ci urmareste
cultivarea rationamentului, a spiritului de receptivitate si creativitate. formarea gandirii logice, defi-
nirea clari si precisa a notiunilor, adaptarea la cerintele vietii sociale. In invitimantul primar se in-
susesc notiunile de bazd instrumentele cu care elevul va opera pe tot parcursul vietii si pe care se
cladeste intregul sistem al Invatdmantului matematic. Important este ca invatatorul sa respecte valoa-
rea formativa a matematicii si sd prezinte aceste notiuni respectand particularitatile de varsta si de
intelegere ale elevilor.

Toate cunostintele dobandite trebuie sa aiba legatura direct cu viata pentru ca au utilitate prac-
tica. Noud, invatatorilor, ne revine rolul de a organiza activitatea de Invatare prin actiuni care leaga
cunostintele de practica.

Modalitatile de realizare a caracterului practic-aplicativ in predarea la clasele I-IV sunt
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numeroase:

« Invitarea centrati pe elev

e Abordarea stilurilor de predare/invatare (vizual, auditiv, practic/kinetic)

o Abordarea continuturilor din perspectiva metodelor activ participative

o Predarea integrata (interdisciplinara, pluridisciplinara, transdisciplinard)

« Invitarea in cooperare

e Desfasurarea unor lectii cu ajutorul computerului

e Aplicarea pe scara tot mai larga a jocului didactic

Din primii ani de scoald copilului i se formeaza atitudinea generala ca trebuie sa invete, insa
i se formeaza si deprinderea de a invita cum sa invete, prin diferite tehnici de munca intelectuala.
Activitatea Invatatorului isi face simtitd prezenta chiar si indirect prin indrumarea activitatii elevilor:

Predarea — prin actul predarii, invatatorul trebuie sa stimuleze participarea elevului la propria
formare.

invitarea — prin aceast prisma invitarea ne apare ca un proces de structurare si restructurare
continud a intregului edificiu anterior, dinamica interna a personalitatii constituind in acelasi timp un
rezultat dar si o conditie a participarii active din partea elevului.

Predarea nu are sens decat in masura in care determind un efort corespunzator de Invatare din
partea elevilor.

Particularititile de varsta si cele individuale ale elevilor impun un anumit specific predarii.
Potrivit particularitatilor de varsta, scolarului mic ii este usor de inteles ceea ce este corect si i sunt
neclare si de neinteles judecitile prea abstracte. Acest lucru trebuie avut in vedere la predarea ma-
tematicii. Daca unele judecati sunt Tnsusite in mod mecanic, fara sa fie intarite printr-o predare intui-
tiva- concreta cu ajutorul materialelor didactice, ele raman neintelese pentru copii.

Ca urmare, se impune, inca din clasele mici stimularea intelectului, stimularea gandirii logice
si judecatii matematice astfel incat Matematica sd devina o disciplind placuta, atractiva, convergenta,
care sa contribuie la dezvoltarea rationamentului matematic, creativitatii si capacitatii de munca in-
dependentd sau munca in echipa.

Roger Bacon scria, in 1267, cd matematica este poarta §i cheia stiintelor, iar Stefan Barsa-
nescu afirma ca intrarea in tara cunoasterii se face pe podul matematicii.

Scopul invatdmantului matematic nu se reduce la latura pur informativa, ci vizeaza cultivarea
rationamentului, spiritului de receptivitate, formarea gandirii logice, definirea clard si precisa a noti-
unilor, adaptarea creatoare la cerintele vietii sociale. Toate cunostintele dobandite trebuie sa aiba
legatura directd cu viata, pentru ca au o utilitate practica. Nouad, invatatorilor, ne revine rolul de a
organiza activitatea de invatare prin actiuni care leaga cunostintele de practicd. Multi copii intdmpina
dificultati in invatarea matematicii pentru cd nu-si insusesc la timp aceste notiuni. Important este ca
invatatorul sa respecte latura practicd a matematicii. Odata cu insusirea notiunilor matematice prin
efort intelectual elevul invata si anumite tehnici de investigare si rezolvare cu caracter tot mai gene-
ral.

Prin modelare, joc didactic, problematizare, invétarea prin descoperire, elevul este pus in si-
tuatia de a cduta, a descoperi, de a rezolva situatii noi, neinvatate anterior. Acestea privesc atat acti-
vitatea elevului cét si pe cea a invatatorului.

Elevii pot fi condusi, prin activitati atent dirijate, activitati practice la sesizarea pozitiei unui
obiect fata de alt obiect si la aprecierea distantei dintre ele, folosind cuvintele: ,,mai aproape”, “mai
departe”, ,,sus/jos”, ,,la dreapta/la stanga” etc.

Perceptia relatiilor spatiale va fi completata cu activitdti de observare a obiectelor din clasa, a
pozitiei unui obiect fatd de celdlalt pentru insusirea notiunilor si reprezentarea graficd a distantei,
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pozitiei dintre obiecte. Astfel se fac aranjari Intr-o anumita ordine, exercitii de comparari si diferen-
tieri ale diferitelor materiale concrete sau ilustratii, exercitii practice cu material didactic, de sortare,
de grupare.

In etapa operarii cu multimile de obiecte concrete se realizeaza actiunea nemijlociti cu obi-
ecte concrete din mediul inconjurator. ,,Formeaza o multime cu 4 elemente si una cu 3 elemente cu
obiecte de pe banca” (fluturi, frunze, creioane etc),,Grupeaza obiectele de pe banca avand tot atatea
elemente cu multimea nou-formata’’ sunt o parte din cerintele pentru elevi.

Activitatile practice nu pot lipsi atunci cand se invati adunarea si scaderea numerelor. In
etapa concreta, elevii formeaza, de exemplu, o multime de flori rosii cu 6 elemente si 0 multime de
flori galbene cu 3 elemente. Reunind cele doud multimi de flori se formeaza o multime care are 9
flori. Se repetd actiunea folosind alte obiecte, pana ce elevii constientizeaza ca reunind o multime
formata din 6 obiecte cu o altd multime formata din 3 obiecte (indiferent ce sunt acestea) se obtine o
multime formata din 9 obiecte. In aceasti etapa, actiunea elevului vizeaza numaratul sau compunerea
unui numar.

Referitor la corpuri geometrice in afara recunoasterii, se vor face exercitii de observare a obi-
ectelor ce au aceste forme si activitati practice de construire a acestor forme.

Alaturi de procesele intuitive, predarea-invatarea presupune actiuni de masurare efectiva a
figurilor si corpurilor geometrice, de comparare a rezultatelor, decupari de figuri, descompuneri ale
figurii sau desfasurari si apoi asamblari ale corpului geometric

In concluzie, predarea este o activitate predominanti a invatatorului si o variabila cauzali de
care depinde, in mare masura, nivelul de pregitire a elevilor. Intre cele mai interesante acceptiuni
date predarii exista si aceea manageriald, dupd care aceasta ar reprezenta un ansamblu de operatiuni
si actiuni sistematice de planificare, organizare, control, evaluare si decizie n procesul de instruire,
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JOCUL DIDCTIC MATEMATIC IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Margareta BAJAN
Scoala Gimnazialda Nr. 13, Ramnicu Valcea

Activitdtile matematice in general, jocurile didactice si problemele distractive constituie un
stimulent serios pentru dezvoltarea psihica a copiilor, avand un rol deosebit de important in dezvol-
tarea lor ulterioard si in integrarea lor sociala.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instructiv-educativ, au un continut
bine diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia sa elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cdzand astfel nu pe rezultatul
final cat pe modul de obtinere al lui, pe posibilitatile de stimulare a capacitatilor intelectuale si afectiv
motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Activitdtile bazate pe joc si explorare orientate spre munca independentd si pe grupe, incura-
jeaza initiativa si dezvolta creativitatea elevilor. De asemenea, activitatile realizate in afara clasei si
cele extrascolare pot fi propice pentru dezvoltarea creativitatii.

Pentru a avea elevi creativi trebuie sa ne strdduim noi insine sa evitdm rutina, sa fim creativi,
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sd producem noul in toate domeniile vietii noastre, fiind cunoscut rolul de formator pe care il are
cadrul didactic in mediul siu social. In procesul de predare a notiunilor matematice trebuie valorifi-
cate: experienta empiricd a copiilor, matematizarea realitdtii inconjurdtoare, operatii cu multimi con-
crete de obiecte, limbajul grafic.

Folosirea jocului constituie o tehnicd atractiva de explorare a realitatii. La nivelul ciclului
primar, in structura metodelor active 1si gasesc cu maxima eficientd locul- jocurile didactice - consti-
tuind o punte de legatura intre joc ca tip de activitate dominanta in care este integrat copilul in peri-
oada prescolard, si activitatea specifica scolii — Invatarea. Jocurile didactice sunt metode active care
solicita integral personalitatea copilului. Sub raportul structural psihologic orice tip de joc constituie
o Imbinare a componentelor intelectuale cu cele afectiv-motivationale. Jocul didactic are un continut
si structura bine organizate, subordonate particularitatilor de varsta si sarcinii didactice, se desfasoara
dupa anumite reguli si la momentul ales de adult, sub directa lui supraveghere, rol important capata
latura instructiva, elementele de distractie nefiind mediatori ai stimularii capacitatilor creatoare.

Un rol important in dezvoltarea gandirii logice a elevilor 1l are maiestria didactica a invatato-
rului. Realizarea prin metode de lucru cu elevii a unei permanente gimnastici a mintii, introducerea
in lectiile de consolidare, recapitulare, sistematizare a unor elemente noi care sa supuna gandirea
elevilor la un efort nou, rezolvarea exercitiilor si problemelor prin munca independenta, sa gdndeasca
matematic.

Prin organizarea jocurilor didactice am avut in vedere urmatoarele cerinte:

e Pregatirea jocului didactic si organizarea judicioasa a acestuia;

Respectarea normelor de organizare si desfasurare a jocului;

e Stimularea elevilor In vederea participarii afective la joc;

e Varietatea elementelor de joc (complicarea sarcinilor, introducerea altor variante).

Prin utilizarea jocului didactic am constatat ca in cadrul colectivului se poate stabili un climat
favorabil conlucrarii intre copii la nivelul rezolvarii sarcinilor de lucru. Totodata se creeaza o tonali-
tate afectiva pozitiva de intelegere, dar si o exigenta in respectarea regulilor, se stimuleaza dorinta
copiilor de a-si aduce contributia la rezolvarea sarcinilor jocului.
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NE DEZVOLTAM SI GANDIM, INVATAND MATEMATICA

Prof. inv. primar Laura BALTATU
Scoala Gimnaziala Francesti

,,Nu existd pe lume un studiu care s pund mai armonios in actiune facultatile spiritului, decat
cel al matematicilor.” James Joseph Sylvester.

Transformarile radicale care au loc in societatea contemporana, in toate domeniile vietii eco-
nomice, cer formarea unor personalitdti creatoare, capabile sa se adapteze la ritmul accelerat al dina-
micii sociale, al dezvoltarii stiintei si tehnicii.

Scoala, ca factor de baza al progresului general al societatii, pregiteste oameni care sd se poata
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integra eficient si rapid in societate, unde urmeazi si devina factori de progres. Incepand cu ciclul
primar cand se pun bazele formarii unei gandiri creatoare, flexibile si mobile, se realizeazd cea mai
mare parte a calitatilor unui om modern capabil sd se adapteze rapid la dinamica vietii sociale.

Matematica este terenul cel mai potrivit pentru aplicarea metodelor moderne prin care se sti-
muleaza si se dirijeaza gandirea spre flexibilitate, creativitate si inventivitate, rdspunzand pe aceasta
cale cerintelor formative ale invatamantului actual.

Matematica este stiinta cea mai operativa, care are cele mai multe si mai complexe legaturi cu
viata, cultivd gindirea moderna fiind o gandire probabilistica, modelatoare, operatoare, pluridiscipli-
nard, avand un rol esential in dezvoltarea intelectului uman.

Epoca contemporana are nevoie de un om cu gandire creatoare, inventiv, explorator, Indraz-
net, insusiri de care trebuie sa dispuni fiecare individ. In invatimantul modern este nevoie de un spirit
nou cu o gandire creatoare, inovatoare, un explorator indrdznet. Apare deci necesitatea modernizarii
invatamantului prin asezarea pe primul loc a dezvoltdrii capacitatilor intelectuale ale elevilor si pri-
ceperii de a le utiliza in mod creator. Matematica este o disciplina fundamentala in formarea si dez-
voltarea unui tanar, participa cu mijloace proprii la modelarea personalitatii celui care o utilizeaza,
nu numai sub aspect intelectual ci si sub aspect estetic si moral, invata elevul sa distingd diverse
aspecte ale unei situatii, sa degajeze esentialul de neesential, formeaza aspectele atentiei, antreneaza
memoria logicd, antreneaza analiza si sinteza si favorizeaza dezvoltarea imaginatiei creatoare si ajuta
la formarea unui simt critic constructiv. Tehnicile de predare si evaluare trebuie si promoveze di-
verse idei si abordari in predarea-invatarea acestei discipline in scoli.

Matematica este una din disciplinele de baza ale invatamantului, de aceea este foarte important
modul de abordare a acesteia. Continutul stiintific al conceptelor matematicii moderne nu exclude,
ci, dimpotriva, presupune utilizarea unor metode si procedee bazate pe intuitie. Unul dintre principiile
didacticii matematicii este ca elevii sd invete din experienta cu materiale si situatii matematice si nu
doar din ceea ce li se spune. Ceea ce da farmec unei lectii este atmosfera de invatare, de munca, de
participare activa a Intregii clase. O lectie devine educativa nu prin sine, ci prin acest activism al
fiecdrui elev si al tuturora pe parcursul desfasurarii acesteia. Lectia activd cere implicare, angajare
deplind, individuala si colectiva. O asemenea lectie se sprijind pe materiale didactice si pe metode
activ-participative

Invitarea matematicii exerseaza judecata, il ajutd pe elev sa distinga adevirul stiintific de nea-
devdr; antreneaza organizarea logicd a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor si a con-
cluziilor, formeaza spiritul stiintific caracterizat prin obiectivitate, precizie, gustul cercetdrii funda-
mentate. Un invatdmant matematic bine conceput ofera atit o cunoastere activd a notiunilor de baza
ale matematicii necesare dezvoltarii altor concepte matematice, cat si practica aplicarii ei In activita-
tea ulterioara in scoald dar si in viata cotidiana. In scoald matematica este si va rimane una din disci-
plinele de baza. Elevii 1si insusesc notiuni elementare cu care opereaza pe tot parcursul vietii.

Predarea matematicii are in vedere trei planuri: instructiv, educativ si practic, avand ca obi-
ectiv fundamental dezvoltarea intelectuala a elevilor, insusirea instrumentelor de calcul si de rezol-
vare a problemelor. Matematica este mai mult decat o stiintd; este un act de culturd, este unul din
modurile fundamentale ale gandirii umane. este disciplina care, prin insdsi esenta ei de stiinta a struc-
turilor, creatoare de modele si limbaje specifice ale realitatii, ce foloseste cu precddere modele ana-
logice, poate si are menirea de a forma o gandire investigatoare, creatoare, o apropiere de cunostintele
si in general, o apropiere de necunoscut printr-un adevdrat stil de cercetare. Una dintre trasdturile
matematicii, care 1i subliniaza Th mod expres importanta ca stiintd, este domeniul foarte vast al apli-
catiilor sale, iar noi, chiar fard sa constientizam in mod constant acest lucru, aplicdm notiunile si
concluziile matematicii peste tot in viata sociald, economica etc.
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Indiferent in ce domeniu va lucra, omul zilelor noastre, si cu atat mai mult omul viitorului,
trebuie sd posede o buna pregatire matematica. Matematica isi dovedeste importanta deosebita parti-
cipand cu mijloace proprii la dezvoltarea personalitdtii nu numai sub aspect intelectual, ci si sub as-
pect estetic si moral, motiv pentru care se completeaza foarte bine cu alte discipline.

Matematica este nu numai interesanta si frumoasa, ea nu ofera numai bucurie, ci este si utila.
Oricine stie ca fara matematicd, tehnica noastrd modernd n-ar fi posibila, cd ea a patruns ca aerul in
toate domentiile vietii moderne, iar viitorul depinde de matematica.

,,Cea mai inalta forma a gandirii pure exista in matematica.” (Platon)

Bibliografie

1] Branzei, D., Branzei, R., Metodica predarii matematicii. Editura Paralela 45, Pitesti, 2000.

2] Lupu, C., Savulescu, D., Metodica predarii matematicii, Manual pentru clasa a XI-a. Licee
Pedagogice, Editura Paralela 45, Pitesti, 2000.

3] Neacsu, 1., Metodica predarii matematicii la clasele I-1V, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 1988.

RESURSE EDUCATIONALE UTILE IN PROCESUL DE
PREDARE-INVATARE-EVALUARE ON-LINE

inv. Iuliana BULETEANU
Liceul George Tarnea, Babeni

Informatizarea invatamantului, care a cunoscut o importanta crestere in ultima perioada, pre-
supune atat dotarea cu calculatoare si laptopuri a unitatilor scolare dar mai ales folosirea acestora de
catre profesori la ora, mai ales in aceasta perioada in care Invatamantul traditional (fata in fatd) a fost
inlocuit cu cel online.

Acest lucru presupune o pregatire adecvata a cadrelor didactice pentru utilizarea tehnologiei
informatiei in procesul de predare. Este o diferentd majora intre a deschide calculatorul, a transmite,
si a manevra elementele unei lectii. Prin urmare pregatirea cadrelor didactice este un element de
baza. Fara perfectionarea personalului didactic sunt sanse mici ca tot acest demers, care presupune
multd munca si fonduri uriase, sa aiba o finalitate. Vor trebui de asemenea reprofilate programele
scolare si manualele, pentru ca ele sd poatd fi adaptate cu o mai mare usurintd la o programare a
unei lectii pe calculator.

Toate aceste lucruri presupun insa timp si efort din partea tuturor celor implicati in actul edu-
cational dar situatia actuald a dus la necesitatea adaptarii si personalizarii procesului instructiv-edu-

Luand in vedere toate aceste considerente, abordarea temei ,,Resurse educationale utile in pro-
cesul de predare-invatare-evaluare on-line” este una binevenita, intrucit schimbul de idei dintre ca-
drele didactice a fost considerat dintotdeauna un factor important in dezvoltarea abilitdtilor educative
ale acestora.

Este evident ca aceste noi concepte in educatie nu le pot inlocui pe cele traditionale in mod
radical. Existda domenii sau etape ale procesului de invatdmant in care educatia traditionala este de
neinlocuit- faza prescolara si primii ani de educatie 1n scoli fiind cele mai semnificative-, cand influ-
enta personald a educatorului ramane determinanta si de neinlocuit!

In urma unor studii intreprinse atat in tara noastra, dar mai ales plan international s-au desprins
o serie de concluzii interesante cu privire la eficienta utilizarii resurselor educationale online, dintre
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care amintim:

Ofera informatii organizate;

Chestioneaza pe cel ce 1nvata;

Stimuleaza creativitatea;

Constituie un mijloc atractiv de a verifica, consolida si recapitula cunostintele;
Ne determind sd gasim solutii interactive si moderne de abordare a lectiilor;
Diminueaza factorul de stres;

Este prezent caracterul ludic;

Reduce timpul de studiu;

Se modifica pozitiv atitudinea fatd de computer.

YVVVVVVYVYVYVY

Desi nu toti copiii posedd instrumentele necesare pentru desfasurarea unei lectii online,
prescolarii nostri, cu ajutorul parintilor, s-au familiarizat cu micile sesiuni on-line desfasurate prin
cadrul platformei ZOOM,MEET. Mai mult de atat, am descoperit pentru ei diferite programe si site-
uri de lucru cu ajutorul carora incercam sa le cream materiale interactive, atractive, educative, stimu-
lative si originale.

Unul dintre acestea este INGSAW PLANET- o platformd foarte usor de utilizat de cétre
cadrele didactice pentru a crea materiale pentru copii. Adresa web oficiala este www.JigsawPla-
net.com.

Dand un click pe aceastd adresa, cadrul didactic are posibilitatea de a selecta jocuri-puzzle
pentru copii dupa tema doritd sau poate crea propriul cont in vederea personalizarii activitatii. Contul
se creeaza prin completarea catorva informatii (alegerea unui nume de utilizator, parola, adresa de
email pentru confirmarea si finalizarea Inscrierii/crearii contului).

Apoi, prin alegerea optiunii ”Creeaza”, se pot realiza puzzle-uri variate, cu grad diferit de
dificultate, in functie de varsta copilului, de tema saptdmanii etc.

Atunci cand am abordat tema ”Ce fac animalele toamna”, de exemplu, le-am pregatit copiilor
ghicitori despre vietuitoare...iar raspunsul nu a fost confirmat de catre mine, ci a fost “ascuns” in
spatele pieselor de puzzle pe care copilul le-a pozitionat corect in vederea reintregirii imaginii. Jocul
a fost atat instructiv cét si educativ.
copiilor si a cadrului didactic fatd in fata in vederea realizarii feed-back-ului permanent, in timp real,
intr-un ambient potrivit/ institutionalizat, raimén factori esentiali Tn formarea viitorului adult.

CULTIVAREA CREATIVITA TII ELEVILOR DE CLASA 1
PRIN JOCURI DIDACTICE MATEMATICE

Prof. inv. primar Maria Magdalena CAPATINA
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Varsta scolard mici este deosebit de sensibila la cultivarea potentialului creativ. In clasele I-
IV gandirea elevilor se antreneaza treptat, sistematic, prin rezolvari de exercitii si probleme, prin
folosirea unor activititi matematice interesante si distractive, prin jocuri. In acest caz este necesar si
se solicite calitatile intelectuale ale copilului, s se stimuleze inteligenta, spiritul de observatie, crea-
tivitatea Tn gdsirea unor solutii.

Scoala nu este singurul loc unde copilul invata. Cand vine la scoala, micul scolar are deja o
anumita experientd pe care continud sa si-o imbogateasca si este de dorit s fie invatat cum sa invete
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singur si dupa ce va parisi scoala. Invatitorul trebuie deci, si-si gaseasci locul intr-un proces care isi
are propria sa dinamica si continuitate.

Continuturile activitatilor matematice trebuie prezentate cu multd atentie si responsabilitate,
pentru a cunoaste mult mai bine elevii clasei, pentru a-i ajuta atunci cand au nevoie, stabilindu-se
astfel un climat de confort pedagogic si o buna relatie invatator-elev.

In clasele mici se formeaza notiunile matematice de bazi necesare intregii vieti. Astfel, se
formeaza deprinderi de calcul, deprinderi de rezolvare a exercitiilor si problemelor, de masurare, de
aproximare etc. De aceea, am considerat cd educarea creativitatii elevilor la clasa I se poate realiza
prin folosirea jocului didactic matematic. Aceasta, si pentru faptul cd, o datd cu intrarea in scoala,
copilul trece de la o activitate in care predomina jocul, la activitatea de invatare, la munca gcolara.
Proaspatul scolar va face fatd unui adevarat asalt de cunostinte si informatii doar imbinand jocul cu
invatarea. Prin jocul didactic, elevul se concentreaza un timp mai indelungat asupra activitatii mate-
matice, se relaxeaza, isi reactiveaza creierul, se adapteaza mai usor si mai rapid muncii scolare. Jocul
da nastere la trairi afective, stimuland interesul, dorinta de a realiza ceva concret, de a atinge un
anumit scop.

Desfasurandu-se pe baza unor reguli, jocul contribuie la integrarea fireasca a elevului in co-
lectivitate, constituie un exercitiu de vointa si caracter, duce la colaborare, intrajutorare, formeaza
spiritul de investigatie, deprinderea de a aplica spontan cunostintele. Elevii timizi capata incredere in
eforturile lor si mai multa siguranta.

Un principiu de baza in proiectarea si desfasurarea activitatilor de predare-invatare la clasa I
este principiul alternarii tipurilor de activitati, alaturi de cel al individualizarii predarii Invatarii si
principiul cooperarii. Copiii de sase si sapte ani nu trebuie sd se plictiseasca la scoald. Aceasta nu
inseamna ca trebuie sa le dam sarcini solicitante tot timpul si cam aceleasi. Ci, mai degraba, sa asi-
guram un echilibru intre activitatile de concentrare pe sarcini instructive, cu cele de relaxare, miscare,
si, nu 1n ultimul rand pe cele dejoc. Jocul are un rol important in viata copiilor de sase-sapte ani.
Copiii invatd jucandu-se. Invati sa interactioneze cu partenerii de joc, si comunice cu acestia, invata
sd respecte unele reguli, Invata sa joace un rol, sd faca fatd unor situatii problematice sau conflictuale.
Jocul furnizeaza multiple situatii de invatare care au o eficientd extraordinard in termeni de achizitie
a elevului. Acesta este motivul pentru care jocul nu trebuie sd lipseasca din programul zilnic si sap-
tamanal al elevilor de clasa I. Prin jocul didactic matematic elevii invata, cu ajutorul invatatorului, sa
foloseasca treptat: inductia, analiza si sinteza, sa emita ipoteze, s le verifice, sa faca generalizari si
sd se convingd de anumite adevaruri.

In cursul procesului de formare a notiunii de numir se prezinta elevilor diferite planse, fiecare
avand scrisd cifra respectiva de méana si de tipar. Aceasta cifrd va fi prezentatd ca semn al numarului
respectiv de obiecte. Asupra ei se va atrage mereu atentia elevilor, astfel ca, pe mdsura ce acestia isi
formeaza notiunea de numar sa-si asocieze in minte ti forma cifrei care reprezinta acel numar.

Pentru a capta interesul copiilor pentru cunostintele legate de numerele naturale de la 0 1a10
am cautat sa aduc de fiecare data elevilor jocuri noi, situatii noi de rezolvat, probleme atractive. Im-
binand jocul cu Invatarea am procedat la,,descoperirea” numerelor naturale in concentrul 0-10 si a
operatiilor cu acestea, la o imbinare intre insusirea constientd a notiunii de numar, a semnului gra-
fic(cifra) si dezvoltarea memoriei vizuale si auditive, a atentiei, a spiritului de observatie, a analizei
si compararii ca operatii ale gandirii si nu in ultimul rand la dezvoltarea limbajului, a exprimarii
fluente si corecte, in cuvinte, a actiunilor din timpul jocului.

In randurile urmitoare voi prezenta citeva jocuri didactice utilizate in predarea numerelor
naturale pana la 10 1n diferite momente ale activitdtii matematice, jocuri care au contribuit la realiza-
rea urmdtoarelor obiective de referinta:
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= Sa scrie, sd citeasca si sd compare numerele naturale de la 0 1a10;

= Sa efectueze operatii de adunare si scadere in concentrul 0-10;

» Sa exploreze modalitati de descompunere a numerelor pana la 10;

= Sa rezolve probleme care presupun o singura operatie;

» Sa compunad oral, dupa imagini, exercitii si probleme;

» Sa manifeste disponibilitate si placere 1n a utiliza numere.

Incorporat in activitatea didacticd, jocul imprima acesteia un caracter mai viu si mai atragator,
aduce varietate si o stare de buna dispozitie, de veselie, de destindere, ceea ce previne aparitia mono-
toniei, a plictiselii, a oboselii.
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IMPORTANTA DEZVOLT. ARIT ABILITA TILOR MATEMATICE
LA SCOLARII MICI

Prof. inv. primar Corina CALIN
Scoala Gimnaziala Bartolomeu Valeriu Anania, Glavile

Intre 3 si 5 ani, potentialul copiilor de a invita notiuni matematice este unul deosebit de
complex si sofisticat. Pe 1angd importanta sa in parcursul educational, matematica de baza dez-
voltd si o serie de abilitdti necesare rezolvarii problemelor de zi cu zi, precum gandirea logica si
orientarea in timp si spatiu. A fost demonstrat faptul ca introducerea conceptelor matematice
simple 1n educatia timpurie faciliteaza dobandirea unor abilitati vitale in viata de adult si favori-
zeaza succesul academic.

Chiar inainte de a merge la gradinita, parintii isi pot invata copiii sa numere, prin activitati
simple si distractive. De exemplu, prin numararea jucariilor, a degetelor sau membrilor familiei.

Inca de la varsta de 2 -3 ani, copiii incep si faci comparatii intre obiecte si si recunoasci
numarul lor prin termeni de ,,mai mult”, ,, mai putin” sau ,,la fel”. Pand la 3 ani, micutii stiu sa
numere pana la 5. De la 5 ani, deja pot invata sa numere contextual pana la 10 si sa identifice
forme.

Inainte de a intra in ciclul primar, copiii pot invita si conceptele de bazi despre adunare
si scadere. Atat in sala de clasd cat si acasa, educatorul, invatatorul sau parintele, pot introduce
operatiile aritmetice simple folosind elemente familiare. Se incepe cu o cantitate pe care copiii 0
recunosc deja, precum doua jucarii, dupd care se adaugd inca una. Astfel, 11 ajuti sa faca legdtura
intre numarul de jucdrii si reprezentarea lui vizuala.

Jucariile educative In forme geometrice sunt o metoda excelenta de introducere in gandirea
spatialda. Dupa o vreme de joaca cu formele (cuburi, triunghi, cercuri), copiilor li se pot prezenta
si alte elemente de spatialitate. Trebuie sa le aratdm copiilor ce Inseamna sus, jos, stdnga, dreapta,
interior, exterior si sd integram aceste notiuni,dar si formele si dimensiunile in rutina zilnica.

Matematica timpurie disciplineaza mintea copiilor, iar acest lucru se poate observa si ex-
perimenta prin activitatile de zi cu zi. Ajutd copilul sa gandeasca critic si sd verbalizeze ipoteze,
prin intrebari deschise.

Orice context in care copiii se simt bine, poate fi folosit pentru a implementa notiunile de
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baza ale matematicii. Acasa sau la locul de joacad, apar nenumarate contexte in care se poate
exersa numadrarea, adunarea, scdderea sau masurarea obiectelor care fac parte din universul lui.
Asadar, nu este nevoie de o ord standard de matematica pentru a face operatii aritmetice simple.

Introducerea notiunilor de matematica in educatia timpurie este strans legata de relevanta
conceptelor in viata de zi cu zi. Odata inteleasad aplicabilitatea matematicii in contextele reale,
materia devine un domeniu fascinant care ajuta rezolvarea problemelor si dezvoltd gandirea lo-
gica. Cu cat prezentarea matematicii este facuta intr-o maniera pozitiva cu atat mai mult copilul
va deveni mai Increzator in el si in capacitatile sale de reusita.

Introducerea conceptelor matematice in copildria timpurie 1i ajutd pe copii sa dezvolte
nenumdrate abilitati precum gandirea critica si inteligenta logica sau inteligenta spatiala. In plus,
rationamentele matematice creeaza fundamentul succesului din timpul anilor de scoala si abilitati
cheie pentru viata de adult. Insa matematica inseamnd mai mult decat numarat sau memorat for-
mule. Cand parintii 1i ajuta pe copii sa exploreze conceptele matematice zilnic — acasa, la maga-
zin, in parc sau la locul de joaca — de fapt, 1i ajutd sa inceapa sa gandeascd ca niste mici matema-
ticieni creativi $i curiosi.

In primii 7 ani de viata, copiii descopera lumea din jur, sunt extrem de curiosi, creierul lor
se dezvolta rapid, iar informatia este absorbita cu usurintd. Cu toate acestea, dezvoltarea abilita-
tilor trebuie sa se realizeze treptat. Pentru a favoriza invatarea matematicii in mod eficient, este
important sa stim ce notiuni ar trebui sa Invete copilul nostru in functie de varsta. Nu trebui sa
uitam, insa, ca fiecare copil are propriul sau ritm de a se dezvolta, care poate fi mai rapid sau mai
lent fatad de ceilalti copii din jurul sdu. Nu le putem cere copiilor sa indeplineasca o sarcina si sa
ne asteptdm la acelasi rezultat din partea tuturor. Fiecare copil este unic, ceea ce inseamna ca
fiecare copil dezvolta propriile abilitati.
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TESTUL DOCIMOLOGIC — CONCEPT SI TIPOLOGIE

Prof. inv. primar Anelice CEAUSOGLU
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Testul docimologic este o proba complexa, formata dintr-un ansamblu de sarcini de lucru
(itemi), care permit determinarea gradului de insusire a cunostintelor de cétre elevi sau a nivelului
de dezvoltare a unor capacitati pe baza de masuratori si aprecieri riguroase.

Proiectarea si elaborarea testelor docimologice se realizeaza in etape :

v Precizarea obiectivelor-descrierea comportamentului ce trebuie pus in evidenta de catre
elevi si indicarea continutului aferent acestuia.

v Stabilirea continutului(teme, capitole, grup de lectii) din care se va sustine testarea.

v Stabilirea variantelor de itemi-obiectivi, semiobiectivi sau subiectivi in functie de obiecti-
vele didactice si de continuturile de nvatat.
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v" Elaborarea itemilor, operatiec complexa, corelata cu performantele prevazute de obiecti-
vele operationale si cu o notare obiectiva pe baza unui punctaj stabilit anterior.

v" Organizarea testului-gruparea itemilor de acelasi tip si esalonarea lor in ordinea dificulta-
tii, Incepand cu cei mai usori si terminand cu cei mai dificili. Tot acum se estimeaza timpul de lucru
necesar pentru rezolvarea probei.

v" Cuantificarea testului - atribuirea punctajului pentru rezolvarea corecta a itemilor. Puncta-
jul insumat constituie scorul testului, care va fi apoi transformat in note sau calificative. Fiecarui
item 1 se acorda un punctaj, in functie de dificultatea acestuia.

v' Aplicarea si interpretarea testului-administrarea si analiza rezultatelor obtinute.

Itemul reprezinta elementul constitutiv al testului si poate fi definit intr-un sens restrans si
intr-un sens larg:

v’ In sens restrans, itemul reprezintd intrebarea, problema sau sarcina de efectuat;

v’ In sens larg, itemul reprezinta intrebarea si raspunsul asteptat din partea elevilor.

[tem = intrebare + raspuns asteptat

Un test docimologic este insotit de barem (o grild de corectare si notare), care prevede un
anumit punctaj pentru rezolvarea corectd a fiecarui item.

Tipuri de itemi

1. Itemi obiectivi

v’ Itemi cu alegere duald

v’ Itemi cu alegere multipla

v’ Itemi de tip pereche

2. Itemi semiobiectivi

v’ Itemi cu raspuns scurt

v’ Itemi cu raspuns de completare

v’ Itemi de tip intrebari structurate

3. Itemi subiectivi

v’ Itemi de tip rezolvare de probleme

v’ Itemi de tip eseu

1. Itemi obiectivi : solicitd elevul sa selecteze raspunsul corect din mai multe variante pro-
puse. Se mai numesc itemi inchisi, deoarece elevul nu este pus in situatia de a elabora raspunsul, ci
de a-1 identifica din mai multe variante posibile.

Avantaje:

v" Sunt relativ usor de construit si corectat;

v' Asigura o obiectivitate ridicata in evaluarea rezultatelor;

v" Punctajul se acorda sau nu in functie de marcarea raspunsului corect;

v" Permit un feed-back rapid;

v' Permit evaluarea unui volum mare de rezultate ale invatarii in timp scurt.

Limite:

v' Misoara rezultate ale invatarii situate la niveluri cognitive inferioare, incurajand o invatare
bazata pe recunoastere;

v" Nu pot fi folositi pentru evaluarea unor rezultate de invatare complexa;

v" Uneori raspunsurile corecte pot fi ,,ghicite”

Itemi cu alegere duala

Presupun o sarcina de lucru a carei solutie se alege de cétre elev dintr-o alternativa de tipul:
adevarat/fals, corect/gresit, acord/dezacord, corect/ incorect.
Itemi cu alegere multipla
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Presupun o sarcina de lucru a carei solutie se alege de cétre elev dintr-o lista de raspunsuri
alternative. Sunt formati dintr-un enunt (premisa) si o lista de variante de raspuns, dintre care una
sau mai multe pot fi corecte (raspunsuri cheie). Variantele incorecte se numesc distractori.

Itemi de tip pereche

Solicita elevii sa stabileasca o corespondenta intre elemente (cuvinte, simboluri, propozitii etc.)
distribuite pe doua coloane paralele. Coloana A reprezinta intrebarea (premisa), iar coloana B ras-
punsurile. Cele doua coloane sunt inegale ca numar de elemente

2. Itemi semiobiectivi: solicita elevului elaborarea unui raspuns scurt sau raspunsul la intrebari
structurate:

Itemi cu raspuns scurt si de completare - presupun formularea de citre elev a unui raspuns in
totalitatea lui sau doar ca o parte componentad a unei afirmatii incomplete. Raspunsul elevului este
limitat ca forma, spatiu sau continut prin natura sarcinii de lucru.

Intrebdrile structurate — semnifici sarcini de lucru bazate pe mai multe sub-intrebari, legate
intre ele printr-un element comun. Se pleaca de la un material stimul (texte, date, diagrame, harti etc.),
pe baza caruia se delimiteaza un set de sub-intrebari, care ofera cadrul elaborarii raspunsului.

3. Itemi subiectivi: permit evaluarea unor obiective complexe ale invatarii, care vizeaza ori-
ginalitatea si creativitatea elevilor, abilitatile de evocare, organizare si integrare a idelor, de interpre-
tare si aplicare a informatiilor dobandite.

Rezolvarea de probleme surprinde capacitatea elevilor de aplicare a informatiilor si exersare a
gandirii convergente sau divergente. Elaborarea si rezolvarea problemelor necesitd mai mult timp si
uneori implicd si existenta unor resurse materiale.

Itemi de tip eseu - solicitd construirea unui raspuns liber in acord cu anumite cerinte.

Dupa dimensiunile raspunsului asteptat, eseul poate fi:

v" Eseu cu raspuns restrans, in care se precizeaza limita de cuvinte, propozitii sau randuri.

v" Eseul cu raspuns extins, pentru care opereaza doar limita timpului de rezolvare adecvat.

Dupa tipul raspunsului asteptat, se pot proiecta doua tipuri de itemi:

v" Eseu structurat sau semistructurat, in care raspunsul asteptat este orientat prin indicii si
cerinte clare.

v" Eseul liber, adecvat pentru obiective care vizeaza gandirea creativa, imaginatia, creativita-
tea, originalitatea etc.

Surse de eroare in evaluarea didactica

Evaluarea rezultatelor scolare este influentata de multe circumstante, care diminueaza gradul
de obiectivitate al notarii.

Situatiile generatoare de erori in evaluare provin din mai multe surse:

Activitatea profesorului ;

Personalitatea elevilor;

Natura disciplinei de Invatamant;
Specificul metodelor de evaluare utilizate;

DN NI NI NN

Circumstantele sociale in care se realizeaza evaluarea etc.

Din perspectiva profesorului docimologia identifica doud categorii de variabile care afec-
teazd obiectivitatea evaludrii:

v"Intra-individuale (particularitatile individuale ale examinatorului);

v"Interindividuale, cand intervin examinatori diferiti.
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MATEMATICA INTRE TEORIE SI PRACTICA

Prof. Geta Cristina CEAUSU
Scoala Gimnaziald Nr. 4, Ramnicu Vélcea/
Scoala Gimnaziala Take lonescu Ramnicu Valcea

Dezvoltarea tehnologica, evolutia sociald si necesitatea adaptarii la nou, au determinat in-
treaga lume sa caute modalitdti de formare a unor competente necesare oricarei persoane pentru a se
integra cu succes in viata sociala, intr-o economie bazatd pe cunoastere si aplicare, care sd asigure
dezvoltare economica si 0 mai mare coeziune sociald. Astfel, prin prisma invatdmantului, se pune
accent, pe identificare deprinderilor si formarea competentelor, includerea lor in programele scolare,
formarea si pastrarea acestora in scopul invatarii de-a lungul vietii.

Educatia este cea care pune accent pe oameni, urmareste dezvoltarea unor calitdti umane, des-
chiderea si explorarea orizonturilor, este orientatd spre pregatirea pentru viatd, finalitatea in educatie
imbind, pe termen scurt, actiunea, cu viziunea pe termen lung.

Asigurarea calitatii in educatie capatd noi valente si implica noi roluri institutionale odata cu
noile procese de transformare a societatii, una bazata pe cunoastere, relevanta si calitate a pregatirii
celor care Invatd. Calitatea educatiei constituie o prioritate a societatii, fiind o conditie indispensabila
in vederea ocuparii unui loc de munca, a coeziunii sociale si a competitivitatii economice.

in viata de zi cu zi, fiecare dintre noi suntem pusi, in orice moment, sd ludm decizii pornind
de la un cumul de fapte deja cunoscute (ipoteze), iar aceste decizii trebuie sa fie cele mai bune, mai
ales pentru noi. Dintre toate obiectele pe care le studiem 1n scoald, matematica este poate singura care
formeaza astfel de competente si asta mai ales prin rationamentele de geometrie.

Matematica std la baza organizarii gandirii abstracte si de aceea este stimulul perfect pentru
mintile in formare ale copiilor, un ajutor nepretuit in dezvoltarea acestora. De mici, copiii, au o incli-
natie naturald pentru stiinta numerelor, mintea umana fiind atrasd de ordine si dezvoltdnd notiuni
matematice prin simpla interactiune cu mediul inconjurator, prin descoperirea si manipularea unor
notiuni ca spatiu si timp. De aceea a invata matematicd nu inseamnad, numai, a memora informatii, a
completa diverse fise si a face exercitii mecanic, dimpotriva, toate cunostintele sunt dobandite prin
observatie atentd, comparatii s1 numeroase Intrebari. Elevii sorteaza, cautd asemanari si diferente,
descopera secventialitatea, observa variatia in cele trei dimensiuni, compara, analizeaza, alatura sau
separd, iar cu indrumarea potrivitd, ajungand sa realizeze concret operatiile aritmetice si invatand
astfel prin intermediul propriilor descoperiri.

Sub aspect estetic, matematica trezeste gustul pentru frumusetea exprimata prin relatii, for-
mule, figuri, demonstratii, cultiva unele calitati ale exprimarii gandirii, cum ar fi claritatea, ordinea,
conciziunea, eleganta il face pe elev capabil sa recunoasca si sa aprecieze legatura formala a creatiei
artistice relevatd in echilibrul arhitectural, compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, il
face sensibil fatd de frumusetea naturii si tehnicii.

Fiecare dintre noi, cadrele didactice, ne propunem sa dezvoltdm ingeniozitatea, spiritul de
initiativa, perspicacitatea si deductia copiilor interesati de cifre. In timpul orelor copiii descopera ci

32


https://ro.wikipedia.org/wiki/Docimologie
https://iteach.ro/experientedidactice/testul-docimologic-elaborat-de-catre-profesor

matematica este o provocare, un duel al mintii, ca pot descoperi, in timpul discutiilor libere la ora,
metode de rezolvare, cu forte proprii, a exercitiilor si problemelor, de cele mai multe ori considerate,
de catre elevi, inabordabile.

Matematica este printre putinele obiecte de studiu unde lucram imbinand teoreticul si abstrac-
tul, cu practicul- aplicativ, pe obiectele din jur si in viata de zi cu zi.

Incercarea de a aduce argumente pentru a justifica necesitatea studiului matematicii in scoala
este o provocare. Indiferent de perioada istoricad la care ne raportdm, nu se poate nega importanta
cunoasterii matematicii in dezvoltarea societatii si, in particular, in formarea unei persoane. Oricine
persoana are de platit cel putin o facturd sau de facut cumparaturi; fiecare dintre noi trebuie sa fie
capabil sd socoteascad macar cu numere naturale si fractii zecimale finite. Calculul unui procent este
de asemenea esential, iar aflarea unei arii sau a unui perimetru, pentru desfasurarea unor activitati
casnice, practice, este de asemenea ceva ce trebuie cunoscut de catre oricine. Toate aceste lucruri ar
trebui sa fie deja cunoscute de catre elevi din gimnaziu. Pe 1anga aceste observatii cu privire la acu-
mularile cantitative, nu trebuie neglijat rolul formativ al matematicii:

v Implica rigoare, argumentare, seriozitate, exerseaza judecata, claritatea, ordinea, concizi-
unea;

v' Participa cu mijloace proprii la modelarea personalitatii celui care o utilizeaza, nu numai
sub aspect intelectual, ci si sub aspect estetic si moral;

v’ Antreneaza organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor;

v' Invati elevul sa distinga diverse aspecte ale unei situatii, si degajeze esentialul de nee-
sential;

v" Formeaza aspectele atentiei, antreneaza memoria logica, antreneaza analiza si

v Formeaza si educa gustul pentru adevar, obiectivitate, creativitate;

v Creeze nevoia de rigoare, discernamant si probarea ipotezelor, de a cunoaste si de a inte-
lege;

v Formeaza deprinderi de cercetare si investigare;

v Stimuleaza vointa de a duce la capat un lucru inceput;

v Dezvolta valori pozitive, cum ar fi perseverenta, rezistenta, persistenta, rabdarea;

v Ne ajutd sa gandim logic in situatii si contexte reale;

v Ne invatd sa formuldm probleme, sd structuram solutiile, s executdm pasii in ordinea
corespunzatoare (algoritmizare), precum si sd evaludm solutia (optimizare, verificare).

Experienta spune cad Invatarea matematicii este mai usoara si mai placutd dacd se folosesc
activitati matematice si jocuri. Acestea Incurajeaza si atrag o atitudine deschisa printre elevi si ajuta
la dezvoltarea claritatii gandirii. Accentul trebuie pus pe dezvoltarea claritatii conceptelor matematice
inca din copilarie, incepand cu clasele primare. Daca profesorul esueaza in acest domeniu, atunci
copilul 1s1 va dezvolta o reticentd fatd de matematicd pe masura ce avanseaza in clasele mari. Pentru
a explica un subiect Tn matematica, profesorul trebuie sa foloseasca imagini, scheme, diagrame si
modele pe cét posibil. Nu toate calculele trebuie sa fie complicate: folosim functii, variabile si date
statistice pentru a marca si urmari indivizi in studiul populatiei. Inginerii testeaza mai intai materialele
pentru a proiecta suprafete sigure si durabile, folosind calculul densitatii si durititii materialului. In
cartografie, este necesar sa masori cu acuratete unghiuri si distante care s permitd o reprezentare
precisa. Cursul unei pandemii este calculat cu ajutorul ratei patogene de transmisie..

Tinand cont de faptul ca notiunile de matematica devin din ce in ce mai abstracte pe parcursul
scolaritdtii, profesorul trebuie sa creeze motivatii puternice, sd pund accentul pe caracterul interdisci-
plinar al matematicii, sa incurajeze cautarea si cercetarea elevilor. Atitudinea elevului relativ la Tnva-
tarea matematicii trebuie sa fie activa. El trebuie ajutat, sustinut, invatat sa gandeasca singur, sa
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abordeze si sa caute solutii personale. Un prim pas in dezvoltarea creativitatii, inteligentei elevilor
consta in sustinerea elevilor sa-ti construiasca propria cunoastere, in a Intreba si in a incuraja la ras-
punsuri.
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EDUCATIA STEM IN ROMANIA, INCOTRO?

Prof. Elena CHICIOROAGA
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Conceptul STEM promoveaza modernizarea educatiei si sustine dezvoltarea capitalului uman
pentru sectoarele economiei cu valoare adaugata inalta. Performantele la disciplinele STEM sunt ex-
trem de importante pentru dezvoltarea fortei de munca, formeaza abilitati de gandire critica, creste
interesul pentru domeniile tehnice si ingineresti, contribuie la formarea noii generatii capabile sa ge-

In ultimii ani, in Uniunea Europeani dar si in Statele Unite ale Americii, existi initiative
vizavi de promovarea invatdrii disciplinelor STEM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Matematica) pen-
tru producerea schimbdrii care va conduce la obtinerea unei forte de munca competente, inovative si
competitive. Cu alte cuvinte, la progresul societatii.

O explicatie a promovadrii educatiei1 STEM este faptul ca stiintele exacte au devenit mai putin
atragdtoare pentru elevi, iar acest lucru se datoreaza mai multor factori.

Unul dintre cet mai importanti factori, dupd opinia mea, este acela ca studiul unor astfel de
discipline presupune un timp mai mare, timp pe care elevii nu mai sunt dispusi sa-1 aloce acestor
activitati. As spune ca generatiile actuale de elevi sunt mai “superficiale”, mai “comode” atunci cand
este vorba despre studiul intens.

Un alt factor este cel uman, al cadrelor didactice care si predea aceste discipline. In prezent,
tinerii specialisti nu sunt ca cei de altadata, deoarece facultatile pentru stiintele exacte nu sunt la fel
de solicitate.

Ori acest concept STEM vine cu noutatea de a invata coeziv stiintele reale si de a le intelege
mai bine decat se intdmpla in prezent. Cred ca este necesar ca aceasta coeziune sd inceapa chiar din
invatamantul primar, unde copiii trebuie sa inteleagd de la cea mai mica varsta cat de frumoase sunt
disciplinele reale si tehnologice.

In mod paradoxal, desi conceptul a fost promovat si in Romania cel putin la nivel declarativ,
a existat anul trecut un curent de opinie alimentat chiar de Ministerul Educatiei care viza diminuarea
orelor de educatie tehnologica (singura disciplind de cultura tehnica in gimnaziu), a celor de fizica
sau matematicad. Evident, a fost o eroare pe care conducerea actuald a ministerului incearca sa o
indrepte.
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Perioada pe care o traversam, marcata de restrictiile impuse de pandemia de COVID, nu per-
mite organizarea de dezbateri care sa aiba drept scop atragerea factorilor de decizie, inclusiv a profe-
sorilor si agentilor economici pentru promovarea educatiei STEM, dar chiar si asa, ideea nu trebuie
abandonatd ci, din contrd, trebuie colectate ideile si propunerile care vor contribui la definitivarea
unei strategii n acest sens.

In tarile avansate din punct de vedere economic au fost cooptate diverse cadre didactice cu
experientd care sa dezvolte materiale educationale atractive pentru elevi, incd din clasele mici de
gimnaziu.

Un astfel de plan de lectie a fost conceput de Kimberly Greacen, o profesoara care contribuie
la realizarea revistei “Education World”. Kimberly este un educator cu o experienta indelungata in
elaborarea de curriculum si dezvoltarea de materiale educationale care se aliniaza Standardelor co-
mune si Taxonomiei lui Bloom.

Ea a propus pentru clasa a V-a, la aria curriculard ”Stiinte”, o lectie care sa aiba ca obiectiv:
“Rezolvarea unor probleme din lumea reald’.

Pentru acesta a organizat clasa in grupuri mici de elevi care sa lucreze impreuna la un proiect.
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PARTEA 1

Introducerea:

o Care credeti ca este cel mai important lucru de care sa va amintiti cand lucrati Tmpreuna?
(permite elevilor sa raspunda).

Partea principala:

Spune:

e Astdzi, voi veti fi impartiti pe grupuri mici de elevi pentru a lucra la rezolvarea unei pro-
bleme pe care o sa v-o dau.

« Intimp ce veti rezolva problema, veti avea nevoie si utilizati tot ceea ce ati invitat despre
ce fel de materiale sunt bune pentru voi.

e Acum, eu am sa va citesc despre o situatie. Am nevoie ca voi sa ascultati cu atentie, deoa-
rece aceastd situatie este problema pe care voi va trebui sa o rezolvati.

» Exista de fapt doua situatii. Ascultati-o pe fiecare cu atentie, apoi veti decide impreuna cu
grupul vostru ce problema dintre cele doud vreti sa rezolvati.

Cititi urmatoarele situatii elevilor vostri:

1] Un muzician care cdnta la trompeta trebuie sa exerseze pentru un concert viitor. El
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locuieste intr-o casa impreuna cu alti patru oameni. Celorlalti oameni nu le place sa-l asculte cand
exerseazd. Muzicianul are nevoie de o camerd unde poate sa exerseze fara sa-i deranjeze pe ceilalti.
El are nevoie de o camera izolata fonic.

2] Un bucatar a inceput o afacere noud. El gateste mdncare pe care oamenii apoi o iau acasd,
ca sda nu mai fie ei nevoiti sa gateascad. Bucatarul face mancarea dinainte si o tine intr-un refrigerator.
El trebuie sa duca mancarea acasa la oameni §i sa o pastreze rece. El are nevoie de o modalitate
prin care sa poata transporta in siguranta mancarea rece.

e Asculta cu atentie pentru a afla cu ce elevi vei lucra in grup (da-le lista cu elevii si grupurile
in care sunt repartizati). Apoi, luati-va un caiet de notite si ceva de scris, ridicati-va si cdutati un spatiu
in clasd unde veti lucra cu grupul. (acorda-le timp sa citeasca lista, sd-si gaseasca colegii de grup si
spatiul in care vor sta impreunad).

e Primul lucru pe care il veti face este sa alegeti daca vreti sd va dati seama cum sa izolati
fonic o camera sau cum sa transportati in sigurantd mancarea rece.

e Apoi, veti incepe sd va dati seama ce Intrebari sa puneti si care vor fi ipotezele/ solutiile
voastre.

Intreaba: “Are cineva de pus o intrebare“? (Acordi aproximativ 15 minute pentru ca elevii
sd se apuce sa lucreze la problema pe care o aleg.)

PARTEA a 2-a

Introducerea:

e Care credeti ca este cea mai buna solutie pentru a Tmpartasi solutia pe care ati gasit-o la
problema voastra? (Permite elevilor sa raspunda.)

Partea principala:

Spune:

e Vom vorbi despre cum sa prezentati solutia la problema voastra pentru restul clasei.

» Veti termina de rezolvat problema ca grup si apoi veti prezenta ce solutie ati gasit.

e O buna modalitate de a prezenta informatia este sd vorbiti despre ea dar, de asemenea, si
sd ardtati ceva.

« Puteti desena o imagine a solutiei pe care ati gasit-o, pe care sd o aratati atunci cand vorbiti
despre solutie.

e Aveti cam 10 minute pentru a va termina lucrul si a va pregdti pentru a prezenta clasei
solutia voastrd. Va rog sa alegeti o persoana care sa prezinte clasei ce problema ati ales si solutia pe
care o propuneti la acea problema. (Acorda cam 20 de minute pentru ca elevii sd-si prezinte solutiile
lor 1n fata restului clasei.)

Feedback:

Spune:

e Credeti ca vreuna din solutiile prezentate va functiona cu adevarat? De ce da sau de ce nu?
(Permite elevilor sd raspunda.)

Exemplul de rezolvare a unor situatii reale prin metoda “furtunei de idei”, propus de acest
profesor, Incurajeaza explorarea, creativitatea, spiritul critic, analiza etc., incurajeaza educatia tehno-
logica de la o varsta frageda.

Consider ca modelul de educatie al tarilor nordice care pune accent pe realizarea unei baze
de date cu modele de lectii elaborate, moderne, pe care orice cadru didactic s-o poatd accesa, ar fi
binevenit si in tara noastra.

In acest fel, s-ar realiza o uniformizare a educatiei, fara sa mai existe diferente majore intre
educatia din mediul urban si cea din mediul rural.
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ABORDAREA ELEVULUI DIN PERSPECTIVA
TEORIEI INTELIGENTELOR MULTIPLE

Nicoleta CIUCA
Scoala Gimnaziala Nr.1, Dragoesti
Gradinita cu Program Normal Geamana

., Este de cea mai mare importanta sa recunoastem si sa dezvoltam toata diversitateade inte-
ligente umane si toate combinatiile de inteligente. Daca recunoastem acest lucru, cred ca vom avea
cel putin o mai buna sansa de a ne ocupa in mod adecvat de problemele pe care le intampinam in
viata.” (Howard Gardner, Teoria Inteligentelor Multiple, 1983)

Probabil ca fiecare dintre noi a observat cat de diferite sunt comportamentele elevilor la clasa.
Dar poate cd nu Intotdeauna am stiut sa ne adaptim modul de predarela interesele, preferintele si
talentele elevilor. Teoria Inteligentelor Multiple ne ajuta sa ne cunoastem elevii si din perspectiva
aptitudinilor lor, a intereselor pe care le manifesta si ne instrumenteaza in a-i ajuta sa evolueze in mod
diferit. Din aceasta perspectiva este important sa schimbam modul in care lucram cu elevii.

Fiecare elev trebuie, incurajat sa invete utilizand propriul sdu tip de inteligenta. Elevii isi amin-
tesc mai bine cunostintele, daca le-au invitat in modul lor specific. Invatamantul nostru se adreseaza
mai mult inteligentei matematice si verbale. Inteligenta interpersonala si intrapersonala sunt mai putin
dezvoltate in scoald. Adeseacopiii sunt etichetati ca avand dificultati de invatare sau hiperactivitate,
dar in realitatenu sunt implicati in invitare printr-o sarcind conform tipului de inteligenta. In locul
viziunii unilaterale asupra intelectului, Gardner propune o viziune pluralistd, care ia inconsiderare
numeroasele si diferitele fatete ale activitatii cognitive, deducand cd indivizii difera intre ei prin abi-
litati si stiluri cognitive. Howard Gardner sustine ca toate fiintele umane au inteligentd multipla.
Aceste diverse tipuri de inteligentd pot fi alimentate si Intdrite sau dimpotriva ignorate si slabite.
Studiind cum rezolva oamenii problemele Gardner a evidentiat 8 inteligente:

1. Inteligenta verbal-lingvistica sau inteligenta cuvintelor

2. Inteligenta logico-matematica sau inteligenta numerelor si a ratiunii

3. Inteligenta vizual-spatiala sau inteligenta imaginilor

4. Inteligenta muzical-ritmica sau inteligenta tonului, ritmului si a timbrului

5. Inteligenta corporal-kinestezica sau inteligenta propriului corp

6. Inteligenta interpersonala sau inteligenta interactiunilor sociale

7. Inteligenta intrapersonala sau inteligenta autocunoasterii

8. Inteligenta naturalista sau inteligenta tiparelor/ regularitatilor si a comportamentelor

Inteligenta verbal — lingvistica reprezintd capacitatea de a folosi eficient cuvintele, fie n
registrul oral, fie in registrul scris. Un elev cu tipul acesta de inteligenta va agrea Tn mod deosebit
sd citeascd, sd scrie, sd povesteascd, sa facdjocuri de cuvinte.

Inteligenta logico-matematica include capacitatea de a utiliza rationamente inductive si de-
ductive, de a rezolva probleme abstracte, de a intelege relatiile complexe dintre concepte, idei si
lucruri, deprinderea de a emite rationamente si are aplicabilitate Tn multe arii ale cunoasterii. Un elev
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cu tipul acesta de inteligenta are placerea de a rezolva probleme, de a lucra cu cifre; rationeaza
inductiv si deductiv; are un bun discerndmant in ceea ce priveste relatiile si conexiunile; realizeaza
calcule complexe; are gandire stiintifica.

Inteligenta vizual - spatiald — aceastd inteligenta a ,,imaginilor si tablourilor” cuprinde capa-
citatea de a percepe corect lumea inconjurdtoare pe cale vizuald, precumsi capacitatea de a recrea
propriile experiente vizuale. Acesti elevi pot vizualiza, pot reprezenta grafic imagini in spatiu, pot
transfera imagini mentale asupra unui obiect pe care il creeaza ori 1l imbunatatesc. Un elev cu tipul
acesta de inteligentd are imaginatie activa; 1si formeaza imagini mentale (vizualizeaza); se orienteaza
usor in spatiu; are perceptii corecte din diferite unghiuri; reprezinta usor grafic prin pictura, desen.

Inteligenta muzical — ritmica exprima gradul de sensibilitate la sunet si capacitatea de a
raspunde emotional la acest tip de stimuli. Pe masura ce elevii isi dezvoltd constiinta muzicala, si
dezvolta si fundamentele acestui tip de inteligentd. Elevii din aceasta categorie apreciaza structura
muzicii si a ritmului; sunt sensibili la sunete si tipare vibrationale; recunosc, creeaza si reproduc su-
nete, ritmuri, muzica, tonuri si vibratii; apreciaza calitatile caracteristice ale tonurilor si ritmurilor.

Inteligenta corporal — kinestezica include deprinderi fizice speciale precum coordonarea,
echilibrul, dexteritatea, forta, flexibilitatea, viteza, precum si deprinderi tactile. Un elev cu tipul acesta
de inteligenta isi poate controla in mod voluntar miscarile corpului; isi poate programa miscari ale
corpului; face usor legdtura dintre corp si minte.

Inteligenta interpersonala - reprezinta abilitatea de a sesiza si de a evalua cu rapiditate sta-
rile, intentiile, motivatiile si sentimentele celorlalti. Elevii au deprinderi de comunicare nonverbala,
deprinderi de colaborare, capacitatea de rezolvare a conflictelor, de lucru consensual in grup, capaci-
tatea de a avea incredere, de a respecta, de a fi lider, de a-i motiva pe ceilalti in vederea atingerii unor
scopuri comune. Elevii din aceasta categorie se recunosc rapid pentru ca lucreaza bine in grup, co-
munica eficient verbal si non-verbal, sunt sensibili la sentimentele si temperamentele celor din jur,
opteaza pentru lucruri in cooperare dau dovada de empatie.

Inteligenta intrapersonala presupune capacitatea de a avea o reprezentare de sine corecta
(de a cunoaste calitdtile si punctele slabe), de a avea constiinta starilor interioare, a propriilor intentii,
motivatii, de a-s1 cunoaste temperamentul si dorintele; de asemenea, capacitatea de autodisciplina,
autointelegere si autoevaluare. Elevii din aceasta categorie pot fi recunoscuti pentru cd au capacitate
de concentrare; au tendintade a reflecta asupra realitdtii inconjurdtoare; sunt constienti de propriile
sentimente;au abilitati de gandire, se concentreaza usor, invata singuri prin metode individualizate.

Inteligenta naturalista este sesizabila la copiii care invatd cel mai bine prin contactul direct
cu natura. Pentru acestia, cele mai potrivite lectii sunt cele din aer liber. Acestor elevi le place sa
alcdtuiasca proiecte la stiinte naturale. Elevii din aceasta categorie se recunosc pentru ca au dezvoltat
simtul de comuniune cu natura; recunosc si clasifica elementele naturii; apreciaza impactul naturii
asupra sinelui si a sinelui asupra naturii. Acesti copii vor fi foarte interesati de lectiile de geografie si
vorparticipa activ la desfasurarea acestora.

Instruirea bazata pe inteligentele multiple are sanse mari sa fie activa, intrucat, fiind diferen-
tiata si rdspunzand intereselor si nevoilor individuale ale elevului, determind implicarea sa superioara
in activitatea didacticd. Prin acest tip de activitate (T.I.M.) Invatatorul are posibilitati diferite de a-si
cunoaste elevii, de a-i dirija, de a le influenta dezvoltarea, de a-i pregdti pentru viatd. La scoala,
abilitatile cognitive multiple trebuie identificate, stimulate si dezvoltate, pentru ca ele reflectd moda-
litatilediferite ale elevilor de a interactiona cu lumea.

Misiunea noastra, a profesorilor, este de a dezvolta strategii de predare care sa permita elevilor
sd 151 demonstreze modalitatile multiple de a intelege si valoriza propria lor unicitate.
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EXCURSIA
ACTIVITATE EXTRASCOLARA DE CUNOASTERE SI DE RELAXARE

Prof. Mihaela Cristina CIUFU
Scoala Gimnaziala, Anton Pann, Ramnicu Valcea

»3a nu-1 educdm pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cand ei
vor fi mari $i nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sd-i invatdm sa se adapteze.”
(Maria Montessori, Descoperirea copilului)

Educatia extracurriculard are un rol bine definit in formarea personalitatii tinerilor. Aceasta,
alaturi de procesul de invatdmant, ii formeaza pe copii sub aspect psiho-intelectual, fizic si socioa-
fectiv, pentru o integrare sociald cat mai usoara.

Activitdtile extracurriculare sunt activitati complementare activitatii de invatare realizata la
clasa, urmaresc largirea si adancirea informatiei, cultiva interesul pentru diferite ramuri ale stiintei,
atrag individul la viata sociald, la folosirea timpului liber intr-un mod placut si util, orienteaza elevii
catre activitati utile care sd intregeasca educatia scolara, contribuind la formarea personalitatii. De
aceea scoala trebuie sa fie deschisa spre acest tip de activitate care imbraca cele mai variate forme.
Modernizarea si perfectionarea procesului instructiv-educativ impun Imbinarea activitatii scolare cu
activitati extracurriculare ce au numeroase valente formative. Desfasurarea activitdtilor scolare si ex-
trascolare permite si manifestarea creativitatii de grup, a relatiilor creative.

O alta tema foarte importanta este timpul liber si elevul trebuie sd aiba alternative atractive si
care 11 dezvoltd competentele insusite in scoald. Activitatile extrascolare sunt acele usi care se deschid
pe ambele parti, scopul lor fiind acelasi, dezvoltarea personalitatii, stimularea increderii in sine. Este
de dorit ca elevul sa Invete prin joc, sd asimileze noi cunostinte si intr-un cadru nonformal

Activitdtile de acest gen cu o deosebitd influenta formativa au la baza toate formele de actiuni
turistice: plimbdri, excursii, tabere.

Activitatea extracurriculara cea mai indragitd este excursia. In cadrul activitatilor
organizate in mijlocul naturii, al vietii sociale, copiii se confruntd cu realitatea si percep activ, prin
actiuni directe obiectele, fenomenele, anumite locuri istorice. Fiind axate in principal pe viata in aer
liber, n cadrul actiunilor turistice, elevii 1si pot forma sentimentul de respect si dragoste fatd de na-
turd, fata de om si realizdrile acestuia.

Astfel de activitati asigurd un contact direct cu obiectele si fenomenele in conditii naturale,
ceea ce usureazd procesul formarii reprezentdrilor despre acestea si ajutd copiii in cadrul activitatilor
organizate in scoala.

Aceste activitati au ca scop dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea elevilor in activi-
tati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activitati socio-culturale, oferi-
rea de suport pentru reusita scolard in ansamblul ei.

Astfel, vizitele la muzee, monumente si locuri istorice, case memoriale ofera elevilor prilejul
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de a observa obiectele si fenomenele in starea lor naturald, operele de artd originale, momentele
legate de trecutul istoric local, national, ce faciliteaza procesul formarii reprezentarilor despre aces-
tea.

Excursiile (uni- si pluritematice) sunt de mai lunga durata si includ, de obicei, deplasari in alte
localitati. Avantajele acestor forme de organizare ale instruirii sunt: contactul cu realitatea, cu viata,
observarea si studierea fenomenelor 1n conditii naturale si sociale. Elevii sunt familiarizati cu proble-
mele, isi completeaza si isi imbogatesc cunostintele, isi formeaza si isi consolideaza atitudini si con-
vingeri.

In organizarea unor excursii tematice trebuie sa se tina seama de :

— Sa se asigure conditii de calatorie decente, conditii de cazare acceptabile (daca excursia
dureaza mai multe zile);

— Sa se creeze o atmosfera de grup agreabild, cu atitudini de interes comun, sa nu se neglijeze
timpul afectat distractiei;

— Participantii la excursie sa fie deprinsi pentru a intretine jurnale de Tnsemnari;

— Intregul grup si fie pregatit pentru receptarea informatiilor si pentru triirea impresiilor;

— In timpul excursiilor sau ulterior se vor face comentarii pentru a se integra noile cunostinte
si impresii in propria experienta.
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DIMENSIUNI PRO-MATEMATICE-EDUCATIA FINAN CIARA

Prof. Daniela COJOCARU
Scoala Gimnaziala nr. 4, Rdmnicu Valcea

In evaluarea obiectiva a unui demers educativ organizat sau centrat pe transmiterea unor in-
formatii necesare pentru formarea unor competente de tip financiar pentru tandra generatie, trebuie
subliniatd o anumitd recurentd a acestui subiect In mentalul colectiv al poporului nostru, exprimat
atat de simplu si de cuprinzator in forma a doua proverbe:

v ,,Banii nu aduc invatatura dar invatitura aduce bani.”;

v" ,,Nu e o arta sa castigi banul dar e o arta sa sti sa-1 administrezi.”

Preocuparea straveche asa cum reiese din cuprinsul acestor ziceri Intelepte are in vedere atat
structurarea unui comportament responsabil in ceea ce priveste asumarea conditiilor de activitate
aferente, cat si elaborarea unei mentalitati care sd securizeze roadele unui astfel de comportament,
nelasandu-se astfel prada unei risipiri care denota dincolo de toate un comportament irational si ires-
ponsabil.

Pornind de aici se poate sublinia faptul ca o astfel de preocupare nu este o noutate absoluta in
ceea ce priveste abordarea subiectului de fatd, In memorie raméanand tipul simplist de educatie finan-
ciard elaborat in perioada interbelicd structurat sub forma unui exercitiu de responsabilizare a
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tanarului. Acesta presupunea ca o anumita suma de bani sa existe in ambele buzunare ale uniformei,
dar cheltuirea celor din buzunarul permis nu atragea si cheltuirea celorlalti, tdnarul neavand voie sa
foloseasca suma din celalalt buzunar.

Exercitiul avea ca finalitate atdt dezvoltarea unui comportament responsabil, cét si o anumita
latura care tine de o anumita tarie de caracter, ambele elemente neputand lipsi din abordarea actuala
a educatiei financiare din cadrul formal. Existenta unei abordari de acest tip in cadrul curricular tre-
buie sa fie socotitd ca o sintezd cuprinzatoare a tuturor influentelor care provin din toate sferele de
influentd existente: mediul extracurricular si cel informal.

Managementul financiar este din acest punct de vedere un proces complex de proiectare si
implementare a scopurilor, strategiilor si planurilor, care sa permita factorului uman satisfacerea unor
ingerinte interioare cu raportare directd sau manifestare in planul social. Planificarea si modelarea,
ca factori permanenti ai dinamismului managerial, se certifici permanent in dimensionarea evolu-
tiei sau a progresului personal, in functie de anumiti factori subiectivi sau obiectivi:

— Potentialul persoanei exprimat in:

» Vocatie;

» Competente matematice;

= Asteptari;

= Preferinte;

— Indicele de performantd exprimat intr-un grafic de asumare a informatiei scolare si de
dezvoltare a unor complexe de manifestare practice.

In ultimii ani educatia financiara in scoala a inceput si fie consideratd un domeniu indispen-
sabil in dezvoltarea viitorului adult, atit la nivelul mecanismelor de lucru, cét si in cadrul formarii
competentelor centrate nu doar pe nevoile, preferintele si interesele beneficiarilor educatiei, ci si pe
nevoile societatii.

Avand ca finalitate elaborarea unui profil al unei societati care propune ca aspect fundamental
al existentei sale un comportament adaptabil ingerintelor acesteia din punct de vedere financiar, este
depasita structural dimensiunea ancestrala a demersului, deoarece tipologia actuald este una a utilita-
rismului, ceea ce se traduce printr-o abordare consecventa care sa conduca la dezvoltarea spiritului
antreprenorial.

POURQUOI LES MATHS?

Elena Doina CORBEANU
Colegiul National Mircea cel Batran, Ramnicu Valcea

., Chaque enfant est un artiste. Le probleme est de savoir comment rester un artiste apres avoir
grandi.”" (Pablo Picasso)

L'enfant évolue avec la technologie et les anciennes méthodes d'apprentissage sont remplacées
par de nouvelles. Les enfants sont différents, mais tout le monde a la méme attirance pour jouer.

Tous les enfants posent un jour la question: tu sais compter jusqu'a combien? C'est dire si les
mathématiques sont inhérentes a I’étre humain! On répond souvent a I'enfant: on peut compter toute
sa vie sans jamais s’arréter... Jamais? Si I'on prend le plus grand nombre que 1'on connait, on peut
toujours lui ajouter 1. Et ajouter 1 a ce nouveau nombre. Ca ne s’arréte jamais...

A partir de questions treés simples, auxquelles nous ne savons pourtant pas toujours répondre,
les mathématiciens tentent de comprendre le monde qui nous entoure et d’inventer le monde de
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demain. Car les mathématiques nous entourent: elles sont dans nos téléphones portables, nos ordina-
teurs, nos cartes bancaires comme sur les verres a mesure pour la farine de nos gateaux.

Et pourquoi les mathématiques ?

Les premicres mathématiques ont certainement servi a cela: compter. Compter les doigts, les
objets, les animaux d’un troupeau. Puis progressivement savoir mesurer. Comment mesurer la taille
d’un terrain? Le temps qui passe? Le cycle de la lune et des saisons? Comment mesurer les quantités
lors d’un troc? Peu a peu, les questions se sont faites plus complexes. Les mathématiques sont appa-
rues dans toutes les civilisations, probablement avant 1’apparition de 1’écriture. De la civilisation de
Sumer par exemple, on conserve des écrits mathématiques datant de plus de 2000 ans avant Jésus-
Christ.

Les mathématiques sont utiles, elles servent a

LE.; M‘TH} : ~ comprendre le monde. Les premiéres opérations, additi-

i 4 ~ ons, multiplications, permettent par des systémes de nu-

QA 5W A RIQV mérisation de décrire des nombres de plus en plus
= —iy T grands. Peu a peu les mathématiques se complexifient,
'_Coniprendre @ avec la compréhension progressive des racines carrées,

0 Pl‘éVOlrhlg;ﬂ?r‘:ﬁﬂﬁf[?ﬂes | cubiques, des équations du second degré, de la geométrie
Mesurer i monde . ' et des extrapolations linéaires. Les mathématiques ser-

; ; vent ainsi aux Egyptiens a construire des batiments, des
systémes d’irrigation, a gérer les récoltes et a établir les
salaires. Sachant que la Terre est ronde, ils ont cherché a

mesurer sa circonférence et ont établi une méthode pour

"E-..-.tp' y parvenir. Mais il faut attendre le VIle siécle pour voir
" Di t ot IJ-:i'\r-l|||:|]|:tr ; 3 1 A L4

e i apparaitre le chiffre zéro, en Inde. De par les échanges

entre ce pays et le Moyen-Orient, la notion de zéro est

([ U v C ) D 4 ensuite reprise par I’Islam dans les mathématiques ara-

bes, puis importée en Europe au Xe siecle. Il existe des
témoignages de 1’¢tude des nombres négatifs mais ils remontent seulement au XVIe siecle, ou on les
appelait d’ailleurs les nombres absurdes. Avec la montée des échanges internationaux au XVIle
siecle, I’algebre issu des mathématiques arables se répand en Europe.

Comment les mathématiques ont-elles €té congues?

3 . -:'x SR B ; Au commencement étaient les nombres entiers
'\-D‘ 6{ 'E* o8 : positifs: 1, 2, 3, etc. Puis il a fallu partager: j’ai une ga-

5 y N 2 ~ lette, nous sommes trois, il faut 3 parts égales. C’est la
1 3\\/ //6’\'2“ 2 - naissance des fractions. On commence alors, voici plus
Q’\ﬂe// b de 4000 ans, a additionner pour ajouter des quantités
2N ey e, _;f' (réunir des troupeaux, évaluer la nourriture tirée de plu-
S :’ i sieurs champs) et a multiplier en répétant les mémes qu-

é*h [)) ] antités. Les opérations se développent: la soustraction

B _cocsane® (longtemps limitée car on ne sait pas encore concevoir

les nombres négatifs), la division, les équations. A terme, les nombres sont classés selon leurs pro-
priétés.

Comment réussir en maths ?

Les ¢€léves peuvent parfois ressentir une injustice en ce qui concerne les mathématiques.
Alors que certains paraissent avoir résolu des problémes toute leur vie, d’autres peinent a s’en sortir.
Il faut procéder par étape lorsque 1'on veut devenir bon en maths !
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Lorsque ’on décide de se lancer dans cet apprentissage pour réussir en maths ou que 1’on
veut se perfectionner, la méthode a adopter se divise en 4 points :

%+ Apprendre correctement ses lecons de maths

Méme si cela parait évident a préciser, apprendre ses cours est la chose primordiale a faire
lorsque 1’on souhaite progresser. On pourrait penser que faire et refaire des dizaines d’exercices suffit
pour s’améliorer. En réalité, il faut tout d’abord apprendre par cceur les théorémes (théoréme de Pyt-
hagore, théoréme de Thalgs) et les formules qui composent un cours de math.

+¢ Savoir lire correctement un énoncé

Loin d’étre anodin, I’énoncé de mathématiques comporte généralement la démarche a suivre
pour sa résolution. Ainsi, il est nécessaire tout d’abord de le lire plusieurs fois, mais aussi d’étre
capable de regrouper ses connaissances — au brouillon par exemple — quant a la problématique qu’il
souleve.

¢ S’entrainer avec les exercices corrigés en classe

Votre prof de maths vous fournit systématiquement les corrigés des exercices qu’il vous pro-
pose. Pour étre stir d’acquérir toutes les compétences nécessaires a votre perfectionnement en maths,
vous devez impérativement vous entrainer en les réalisant encore et encore chez vous.

+¢ Utilisiez des vidéos pour apprendre les maths en ligne

De nombreux blogueurs et youtubeurs proposent désormais des vidéos qui permettent d’ap-
prendre les maths en ligne de fagon ludique.

Par ailleurs, I’essor d’Internet a permis au plus grand nombre de partager ses connaissances fa-

cilement : profitez-en pour vous perfectionner!
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METODOLOGIA PREDARII-INVATARII METODELOR
PARTICULARE DE REZOLVARE A PROBLEMELOR
DE ARITMETICA IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Maria COTEA
Scoala Gimnaziala Nr.5, Ramnicu Valcea

Rezolvarea problemelor de matematicd contribuie la dezvoltarea capacitdtilor creatoare ale

In sens psihologic prin problemai intelegem orice situatie, dificultate, obstacol intampinat de
gandire 1n activitatea practica sau teoretica pentru care nu exista un raspuns gata formulat.

Problema de matematicd reprezinta transpunerea unei situatii practice in relatii cantitative in
care intervin valori numerice cunoscute si necunoscute, relatii pe baza carora se solicitd determinarea
valorilor necunoscute.

Determinarea solutiilor unei probleme se realizeazd pe baza unui sir de rationamente care
constituie fundamentul unei metode de rezolvare.

In activitatea teoretici si practici omul intilneste atat situatii identice, in a caror rezolvare
aplicd metode si procedee standardizate de tip algoritmic, dar si situatii noi pentru care nu gaseste

43


https://www.superprof.fr/blog/les-cles-pour-etre-un-bon-eleve-en-maths/
https://www.superprof.fr/cours/maths/france/
https://matematicadistractiva.net/
https://www.rts.ch/decouverte/sciences-et-environnement/maths-physique-chimie/maths/%204660273
https://www.rts.ch/decouverte/sciences-et-environnement/maths-physique-chimie/maths/%204660273
https://www.superprof.fr/blog/devenir-bon-en-cours-d-algebre/

solutii In experienta dobandita sau intre mijloacele deja invatate. Cand situatia poate fi rezolvatad pe
baza cunostintelor sau deprinderilor anterior formate, deci a unor solutii existente In experienta cas-
tigatd, elevul nu mai este confruntat cu o problema noua. In cazul situatiilor — problema, este nevoie
de explorarea situatiei prin aplicarea creatoare a cunostintelor si tehnicilor de care dispune rezolvito-
rul in momentul respectiv, scopul fiind acela al descoperirii implicatiei ascunse, a necunoscutei, a
elabordrii rationale a solutiei.

Efortul pe care il face elevul in rezolvarea constientd a unei probleme presupune o mare mo-
bilizare a proceselor psihice de cunoastere, volitive si, firesc, motivational-afective.

Dintre procesele cognitive cea mai solicitata si antrenanta este gandirea, prin operatiile logice
de analizd, sinteza, comparatie, abstractizare si generalizare. Rezolvand probleme, formam la elevi
priceperi si deprinderi de a analiza situatia data de problema, de a intui si descoperi calea prin care se
obtine ceea ce se cere in problema. In acest mod, rezolvarea problemelor contribuie la cultivarea si
dezvoltarea capacitatilor creatoare ale gandirii, la sporirea flexibilitatii ei, a capacitatilor anticipativ-
imaginative, la educarea perspicacitatii si spiritului de initiativa, la dezvoltarea increderii in fortele
proprii.

Rezolvarea problemelor de matematica contribuie la clarificarea, aprofundarea si fixarea cu-
nostintelor invitate la acest obiect de studiu. In acelasi timp, explicarea multora dintre problemele
teoretice se face prin rezolvarea uneia sau mai multor probleme in cadrul carora se subliniaza o pro-
prietate, definitie sau reguld ce urmeaza a fi invatate.

Prin rezolvarea problemelor de matematica elevii 1si formeaza deprinderi eficiente de munca
intelectuald, care se vor reflecta pozitiv si in studiul altor discipline de invatamant, 1si cultiva si educa
calitatile moral-volitive. In acelasi timp, activititile matematice de rezolvare si compunere a proble-
melor contribuie la imbogatirea orizontului de cultura generala al elevilor prin utilizarea in continutul
problemelor a unor cunostinte pe care nu le studiaza la alte discipline de Tnvatdmant. Este cazul in-
formatiilor legate de viteza, distanta, timp, pret de cost, plan de productie, cantitate, dimensiune, gre-
utate, arie, durata unui fenomen etc.

Problemele de aritmeticd, fiind strans legate cel mai adesea prin insusi enuntul lor de viata, de
practicd, dar si prin rezolvarea lor, genereaza la elevi un simt al realitatii de tip matematic, formandu-
le deprinderea de a rezolva si alte probleme practice pe care viata le pune in fata lor. Rezolvarea
sistematica a problemelor de orice tip sau gen are drept efect formarea la elevi a unor seturi de price-
peri, deprinderi si atitudini pozitive care le dau posibilitatea de a rezolva in mod independent pro-
bleme, de a compune ei insisi probleme.

Introducerea elevilor 1n activitatea de rezolvare a problemelor se face progresiv, antrenandu-
1 In depunerea de eforturi marite pe masurad ce inainteazd in studiu si pe masurd ce experienta lor
rezolutiva se imbogateste. Astfel, o datd cu Invatarea primelor operatii aritmetice (de adunare si sca-
dere) se incepe rezolvarea, pe cale orald si pe baza de intuitie a primelor probleme simple. Treptat,
elevii ajung sa rezolve aceste probleme si in forma scrisd. Un moment de salt il constituie trecerea de
la rezolvarea problemelor simple la rezolvarea celor compuse. Varietatea si complexitatea probleme-
lor pe care le rezolva elevii sporeste efortul mintal si eficienta formativa a activitatii de rezolvare a
problemelor.

Rezolvarea oricarei probleme trece prin mai multe etape. In fiecare din aceste etape, datele
problemei apar In combinatii noi, reorganizarea lor la diferite niveluri ducand cétre solutia problemei.
E vorba de un permanent proces de analiza si sinteza (prin care elevul separa si reconstituie, desprinde
si construieste rationamentul care conduce la solutia problemei), de o imbinare aparte a analizei cu
sinteza, caracterizatd prin aceea ca diferitele elemente luate in consideratie isi dezvaluie mereu noi
aspecte (analiza) in functie de combinatiile in care sunt plasate (sinteza).
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Procesul de rezolvare a unei probleme presupune deducerea si formularea unor ipoteze si ve-
rificarea lor. Dar formularea acestor ipoteze nu este rezultatul unei simple inspiratii, ci presupune atat
un fond de cunostinte pe care elevul le aplica in rezolvarea problemelor, cat si o gama variata de
(enunturi ipotetice care ne vin in minte in legatura cu problema pusd) nu apar la intamplare. Ele iau
nastere pe baza asociatiilor, pe baza cunostintelor asimilate anterior. Cu cat aceste cunostinte sunt
mai largi si mai profunde, cu atat sunt mai mari sansele ca ipotezele care se nasc Tn mintea rezolvito-
rului sd il conduca mai repede la o solutie, cu cét fondul din care sunt alese ipotezele este mai bogat,
cu atat alegerea este mai buna.

In rezolvarea problemelor intervin o serie de tehnici, procedee, moduri de actiune, deprinderi
si abilitati de munca intelectuala independentd. Astfel sunt necesare unele deprinderi si abilitati cu
caracter mai general cum sunt: orientarea activitatii mintale asupra datelor problemei, punerea in le-
gatura logica a datelor, capacitatea de a izola ceea ce este cunoscut de ceea ce este necunoscut, extra-
gerea acelor cunostinte care ar putea servi la rezolvarea problemei precum si unele deprinderi speci-
fice referitoare la detaliile actiunii (cum sunt cele de genul deprinderilor de calcul).
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LUMEA INCONJURATOARE ST MATEMATICA

Prof. Alina CROITORU
Liceul Tehnologic Bratianu, Dragasani

La prima vedere, matematica nu pare sa aiba o legitura directa cu viata. Intre stiintele cu care
ne-am obisnuit, matematica pare a fi domeniul cel mai abstract, care nu furnizeaza decét unele instru-
mente pentru descrierile stiintifice ale fenomenelor fizice, instrumente considerate de multe ori, mai
ales de nespecialisti, mult prea diferite de reali-
tatea concretd. Insi nu este asa. Fizica utilizeaza
in mod curent descrieri matematice. Cea mai
mare parte a proceselor care se petrec In naturad
au primit deja descrieri matematice. Teorii pre-
cum cea a gravitatiei formulate de Isaac Newton
si rafinate de Albert Einstein, teoria electromag-
netismului, formulata prin contributia decisivd a
lui Maxwell, sunt exemple in care contributia
matematicii este esentiala.

45



In acelasi timp, procesele specifice viului sunt caracterizate de o complexitate mai mare, inct,
de cele mai multe ori, ele nu pot fi cuprinse printr-o simpla formuld matematica. Mai mult decat atat,
in intentia de a descrie formele vii, forma sau dinamica fiziologica a unor celule, organe sau orga-
nisme, chiar si modelele matematice bune nu au decat o aplicabilitate restransa. Pe de o parte, cu cat
modelul matematic este mai simplu, cu atat este mai putin realist. Pe de altd parte, modelele ,,realiste”,
care reusesc s se apropie foarte mult de conditiile sau comportarea sistemelor vii, vor avea, Tn mod
inevitabil, mult prea multi parametri, incat descrierea va fi complexa si utilizarea ei va fi anevoioasa.

Matematica si lumea organismelor vii

Totusi matematica a patruns foarte mult si in domeniile ,,rezervate” altadatd biologiei. Pre-
zenta ei s-a facut simtitd mai intai prin descrierile foarte bune pe care le-a oferit pentru structura si
dinamica populationala a unor specii, de exemplu pentru descrierea modului cum evolueaza raportul
cantitativ Intre speciile de pradatori si cele care constituie prada, in ecosisteme dintre cele mai variate.
Treptat, modelarea matematica a patruns in tot mai multe domenii ale biologiei, ajungand sa ofere
numeroase modele capabile sa descrie forma celulelor, multiplicarea celulara sau dinamica proceselor
specifice vietii celulare.

In general, pe baza observatiilor referitoare la unele fenomene din realitate, matematica ofera
modele, un fel de ,,constructii” matematice exprimate prin anumite colectii de variabile si de regulile
care guverneaza valorile acestora. Intentia este aceea de a fixa, prin intermediul descrierii matematice,
,comportamentul” unui sistem, in cazul acesta un ,,sistem” viu. Odata elaborat, modelul matematic
asociat acestui sistem viu poate fi testat, in variate situatii, si poate fi particularizat sau imbunatatit,
dupa caz, prin rafinarea regulilor pomenite mai sus, prin ajustarea unor parametri sau chiar prin in-
troducerea altor variabile care sa aiba 1n atentie aspecte noi referitoare la proces. Pana la urma, prin
verificari si modificari repetate, modelul poate deveni unul de incredere, un ,,instrument” ce poate
anticipa destul de bine viitoarea comportare a sistemului, in diverse situatii.

Asadar, in timp ce biologia urmareste sa ofere descrieri si explicatii ce vizeazd fenomenele
lumii vii, matematicile pot intra in jocul ei oferind ,,sursele” ce furnizeazd modele de predictie pentru
structura si comportamentul organismelor vii. In fine, trebuie spus ci utilitatea acestor descrieri ma-
tematice privind lumea vie nu tine doar de concizia si claritatea limbajului matematic, care surprinde
cumva ,,esenta” dinamicii fenomenelor. Cand modelele matematice sunt suficient de adecvate ,,rea-
litatii”, ele se dovedesc folositoare prin faptul ca ofera prognoze bune privind evolutia viitoare a
proceselor.

O amprenta matematica a celulelor

In urma cu trei saptimani, o echipa de cercetitori de la Universitatea din Ohio a anuntat ci a
reusit sa punad la punct, pe baza unor date precum forma celulelor si procesele celulare, o modalitate
,matematica” de a distinge celulele sanatoase de cele bolnave. Cercetarile, care sunt inca intr-o faza
incipientd, reprezintd un mod nou de a identifica anumite anomalii celulare, inclusiv cele de natura
canceroasa. Metoda aceasta va putea fi utilizata in distingerea unor etape ale imbolnavirii celulelor si
a diferitelor lor grade de agresivitate.

Organismele vii, celulele in particular, au diferite stadii de viata care se remarca prin forme
specifice si prin parametrii de functionare adecvati. Plecand de la unele inregistrari video ce prezinta
aceste stadii de dezvoltare si prin intermediul unui software specializat in ,,extragerea” din materialul
inregistrat a acestor elemente caracteristice celulelor, cercetatorii au reusit sa alcdtuiasca un ,,profil”
al celulelor sanitoase. In mod similar, pe baza acelorasi indicii colectate de software-ul respectiv, ei
au reusit sa elaboreze si ,,profilul” anumitor celule ,,bolnave”.

Membrii echipei de cercetatori afirma ca aceste rezultate vor putea fi folosite n viitor pentru
a dezvolta ,,instrumente” matematice in ,,diagnosticarea” celulelor. Modelarea matematica va
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permite, de asemenea, stabilirea unui ,,profil” al celulelor bolnave in cazul anumitor afectiuni, venind
in sprijinul specialistilor anatomopatologi in conturarea unui prognostic despre modul cum va evolua
boala. Deosebit de relevant este si faptul ca, in viitor, modelul matematic obtinut va putea oferi posi-
bilitatea de a ,,testa” diferite strategii de tratament pentru fiecare pacient n parte, mai precis dozarea
cea optima 1n chimioterapie sau in tratamentul cu radiatii. (Cf. Hasan Coskun, Huseyin Coskun, Cel//
Physician: Reading Cell Motion, in rev. Bulletin of Mathematical Biology, 2010, si in web, in Science
Daily, 25 ianuarie, 2011).

Armoniile structurilor genetice si viata omului

Intre rezultatele semnificative care leaga lumea ordonati a structurilor matematice de lumea
complexa a biologiei, este cu siguranta si cel obtinut in 2008 de Gil Alterovitz, cercetator la Harvard
Medical School. El a avut ideea de a converti, prin intermediul unui alt program informatic, structura
proteinelor si expresiile genetice in sunete muzicale. Dupa ce a analizat mai bine de 3.000 de proteine
din ,,expresia” biochimica a cancerului de colon, el a comprimat lunga listd a proteinelor, folosind
anumite corespondente intre gene si proteine. In acest fel, el a obtinut patru retele principale carora
le-a asociat note muzicale distincte. Prin aceste corespondente a fost posibila realizarea unei linii
melodice care corespunde expresiei genetice a unor celule sandtoase si a unor celule bolnave, in cazul
particular al cancerului de colon. Rezultatul a fost cumva neasteptat: structura geneticd a celulelor
sdnatoase are o ,,muzicalitate” armonioasa, in timp ce celulelor bolnave le corespund siruri de sunete
dizarmonice.

Pe de o parte, asa cum au afirmat unii specialisti, descoperirea aceasta pune la dispozitie un
alt posibil instrument pentru ,,identificarea” sonora a celulelor tumorale (Cf. ,,A cancerous melody”,
in rev. The Scientist, 25 septembrie, 2009). In acelasi timp, intr-un sens mai larg, descoperirea arati
cat de adanc sunt imprimate armoniile in structurile lumii vii. Este semnificativ, de asemenea, ca acest
ultim aspect poate deschide, intr-un mod neasteptat, rezultatele concrete ce privesc legatura dintre
matematica si biologie catre un orizont mult mai larg, cu vechi intrebari filosofice si reflectii teologice
edificatoare, orizont in care frumusetea ascunsa a lumii vii se aratd a fi un indicator pentru viata
spirituald a omului, prin aceea cd frumusetea lui si armonia vietii lui sunt sporite prin cultivarea vir-
tutilor.
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PREDAREA UNITA TILOR DE MASURA IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Ionela Simona CROITORU
Scoala Gimnaziald Anton Pann, Ramnicu Valcea

Formarea notiunilor matematice elementare, in clasele primare, are o importantd deosebita
datorita faptului ca acestea sunt notiuni cu care omul opereaza pe tot parcursul vietii si care stau la
baza constructiei Intregului sistem de achizitii imperios necesar pentru dezvoltarea unei gandiri lo-
gice, coerente, creative si a unor deprinderi de munca.

Predarea unitatilor de masura folosind informatii, obiecte sau substitute derivate din mediul
familiar al copilului si verificate in cotidian, vor conduce la imbundtétirea rezultatelor scolare ale
intregului colectiv de elevi, la sporirea randamentului scolar, la dezvoltarea semnificativa a
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capacitatilor lor intelectuale, la obtinerea de rezultate remarcabile in directia finalitatilor urmarite prin
curriculum.

Oamenii au creat si au utilizat unitati de masura, au folosit instrumente de masura si au facut
masurdri inca din cele mai vechi timpuri. Copiii acordd numerelor un loc deosebit in microcosmosul
lor si prezintd un interes deosebit pentru descoperirile facute cu privire la modele si noi procedee.
Rolul cadrului didactic devine crucial in asigurarea in sala de clasa a unui mediu care sa incurajeze
asumarea riscului, discutarea ideilor matematice si testarea de solutii. Cu cat matematica este mai
legatd de cotidian, cu atat mai mult elevii nostri vor constientiza necesitatea matematicii in lumea lor.
Modelele sunt peste tot. Copiii care sunt incurajati sa se uite dupd modele si sa le exprime matematic
incep sd inteleagd cum se aplicd matematica in lumea in care traiesc.

,»Copiii au nevoie sd Invete concepte matematice si sd vada raportul dintre aceste concepte.
Conceptele matematice si rapoartele sunt construite de catre indivizi si exista doar in mintea acestora.
Pentru a invata matematica, copiii trebuie, deci, sd-si cladeasca fiecare In parte conceptele si relatiile
dintre ele, in propria lor minte. Copiii trebuie sa fie alimentati cu interactiuni concrete si directe cu
conceptele matematice; ideile nu sunt accesibile doar prin abstractie. Interactiunea continud dintre
mintea copilului si experientele concrete in matematica lumii reale sunt absolut necesare”.!

Prin manipularea diferitelor obiecte (figuri geometrice, betisoare, materiale naturale, obiecte
folosite de elev in viata de zi cu zi, colectii de obiecte ale elevilor, diferite materiale confectionate de
copii, instrumente de masura precum ceas, metru, cantar, etc.) elevul exploreaza cu usurinta concepte
matematice. Invitarea la copiii mici se impleteste cu aplicatiile concrete, prin joc, prin manipularea
si masurarea obiectelor concrete, prin verbalizare, pentru ca elevii sunt interesati de ceea ce fac prac-
tic, se distreaza, fac totul cu placere, in sensul in care ,, prin experimentarea unor situatii de invatare
prin interactiune cu ceilalti, elevii devin mai flexibili si mai adaptabili intr-o societate schimbéatoare,
complexd, imprevizibila”.?

Voi prezenta in cateva dintre metodele interactive aplicate la clasa la care elevii au participat
activ pentru ca au Intalnit probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar In grup, prin
exercitiu practic, analize, dezbateri, au descoperit raspunsuri, au rezolvat sarcini, s-au simtit respon-
sabili si multumiti la finalul lectiei.

Cvintetul este o tehnica de reflectie ce consta in crearea de cinci versuri respectandu-se cinci
reguli in scopul de a se sintetiza continutul unei teme abordate. Se potriveste orelor de consolidare si
recapitulare sau momentului asigurarii retentiei si transferului in orele de predare a unitatilor de ma-
sura.

Masurd: concretd, corectd, comparand, masurand, transformand,

Masuram lungimile mediului Tnconjurator

Unitati de mdsurd

Metoda ciorchinelui (pagina urmatoare) am folosit-o cu succes in lectiile de consolidare si
fixare a cunostintelor, dar s1 in lectiile de recapitulare a notiunilor teoretice referitoare la unitatile de
masura. Metoda da rezultate deosebite in folosirea muncii pe echipe
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Scoala Gimnaziala Spiru Haret

Metodele se compun din procedee de operare standardizate care pot fi selectate, combinate si
folosite in functie de nivelul si interesele elevilor. Alegerea lor nu este aleatoare, ci trebuie sa se
subordoneze continutului, procesului instructiv, particularitatilor de varsta si psihice ale elevilor. Suc-
cesul aplicarii unei metode de invatare clasicd sau moderna depinde de mijloacele de invatamant, de
competenta si de experienta didactica a dascalului. Metodele didactice indeplinesc functii cognitive,
formativ-educative, instrumentale si normative. Ele permit accesul la cunoastere, contribuie la for-
marea deprinderilor intelectuale si cognitive, faciliteazd atingerea obiectivelor educationale si
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clarifica actiunile care conduc la aceste rezultate.

Din perspectiva istoricd metodele sunt traditionale (clasice) si moderne. Dupa sfera de aplica-
bilitate ele pot fi particulare (folosite in anumite faze ale procesului instructiv-educativ sau la anumite
discipline) si generale. Metodele sunt verbale sau intuitive in functie de modul de cum sunt prezentate
cunostintele active sau pasive si de modul in care sunt antrenati elevii. Ele pot avea functia didactica
principala de predare-comunicare, de fixare-consolidare, verificare-apreciere. Se pot baza pe secvente
operationale stabile, anterior fixate (algoritmice) sau pe descoperirea si rezolvarea problemelor (eu-
ristice). Clasificarea dupa criteriul organizarii muncii propune gruparea metodelor in: individuale, pe
grupe (omogene sau eterogene), frontale sau mixte. Metodele de invatare prin receptare, descoperire
dirijatd sau propriu-zisa au fost structurate prin raportare la axa receptare-descoperire.

Activizarea predarii-invatarii, presupune folosirea unor tehnici, procedee si metode, care sa-i
implice pe elevi in procesul de invatare, urmarindu-se dezvoltarea gandirii, stimularea creativitatii,
dezvoltarea interesului pentru Invatare, in sensul formarii lor ca participanti activi la procesul de edu-
care. Dintre metodele moderne specifice Tnvatarii active care pot fi aplicate cu succes si la orele de
matematica fac parte: brainstorming-ul, ciorchinele, cubul, problematizarea, diagrama Wenn, cvinte-
tul, metoda cadranelor.

Brainstorming-ul este o metoda folosita de cele mai multe ori in stimularea creativitatii. Etimo-
logic, brainstorming provine din engleza, din cuvintele brain (creier) si storm (furtuna), plus desinenta
- ing specifica limbii engleze, ceea ce Inseamna furtuna in creier, efervescentd, aflux de idei, o stare
de intensa activitate imaginativa. Un principiu al brainstorming-ului este : cantitatea genereaza cali-
tatea. Conform acestui principiu, pentru a ajunge la idei viabile si inedite este necesara o productivi-
tate creativa cat mai mare.

Brainstorming-ul este folosit cu succes in activitatea de compunere de probleme. in momentul
cand in fata elevului asezdm doua numere si 1i solicitdm sd compund o problema in care sa le inte-
greze, in mintea acestuia apare o avalansa de idei, si de operatii matematice pe care le-ar putea asocia
cu enuntul unei probleme. Pentru stimularea creativitatii, trebuie apreciat efortul fiecarui elev si sa
nu se respingd nici o varianta propusa de acestia.

Etapele metodei :

Alegerea temei si anuntarea sarcinii de lucru (grupuri de minim 10 persoane);

Se solicita formularea intr-un in fraze scurte si concise, mod cat mai rapid, a tuturor ideilor;

Totul se Inregistreaza in scris pe tabla, reportofon, etc.;

Se lasa o pauza de 15 minute pentru asezarea ideilor;

Se reiau ideile emise pe rand, iar grupul cauta si gaseste criterii de grupare pe categorii-
simboluri, cuvinte cheie, imagini, etc.;

— Grupul se imparte in grupuri mai mici, in functie de categoriile afisate, pentru dezbatere;

— Se expun ideile rezultate de la fiecare grup, in forme cat mai diverse si originale: cuvinte,
propozitii, colaje, pentru a fi cunoscute de toti membrii grupului.

Invatitorul va incuraja exprimarea ideilor si nu va permite interventii inhibante si va stimula
explozia de idei.

Exemplu:

Compuneti o problema folosind numerele 30 si 5.

Prin folosirea acestei metode se provoaca si se solicitd participarea activa a elevilor, se dez-
volta capacitatea de a trai anumite situatii de a le analiza, de a lua decizii in alegerea solutiilor corecte
si se exerseaza exprimarea personalitdtii si atitudinea creativa.

Am observat ca cei mai multi dintre elevii din clasa au reusit s compuna cate o problema in
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care au sugerat operatii: aditive, multiplicative, substractive.

Diagrama Wenn reprezinta sistematic, intr-un mod cat mai creativ, asemanadrile si deosebirile
evidente intre doud operatii matematice, intre doud figuri geometrice, etc. Metoda se poate aplica la
lectiile de consolidare, forma de organizare fiind n grup, perechi sau chiar frontal

Exemplu:

Reprezentati ceea ce stiti despre patrat si despre dreptunghi in diagrama Wenn.

Patrat Dreptunghi

- sunt poligoane - are laturile

- sunt patrulatere egale doua
-are toate latu- - varfurile sunt puncte  cate doua
rile egale - laturile sunt seg- P=2x(l+L)
P=4xl mente de dreaptd
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DIN TAINELE NUMERELOR

inv. Nicoleta CHITORAN
Scoala Gimnaziala Nr.4, Ramnicu Valcea

Dupa afirmatia lui Pitagora, conform céreia "totul este aranjat in acord cu numerele" si cea a
lui Aristotel ca ele sunt "originea si substanta tuturor lucrurilor”, cifrele pot fi considerate in ansamblu
ca factor care organizeaza si regleaza Universul si cd numerele detin cheia secretelor acestuia si poseda
puteri magice.

0. Zero este numarul potential. Este cifra de la care cresc toate numerele. Semnificatia sa este
subliniata de similitudinea formei cu ,,sdmanta", oul si uterul a caror importanta primordiala se gaseste
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in fertilitate. Deoarece forma ei seamana cu un cerc, zero simbolizeaza eternitatea. Mai poate simbo-
liza si inexistenta, si moartea datoritd valorii sale numerice.

1. Cifra unu este numdarul genezei. Ca punct central mistic este numeralul puterii creatoare sau
al zeitatii supreme. Poate sd reprezinte si silueta omului. in terminologia moderna, expresia ,,numa-
rul unu,, se refera la importanta unei persoane ca individ. Nu existd numar in care unitatea s nu se
regadseasca.

2. In asocierea sa cu linia care are douad capete, cifra doi (binard) reprezinta atat echilibrul, cat
si trecerea timpului. in credinta taoistd cosmosul este alcatuit din doua forte, yin si yang, care, desi opuse,
sunt complementare. Asadar, binara reprezinta cele doud sexe. in conceptia pitagoreica, binarul este
prima cifra a principiului feminin.

3. Cifra trei (ternard) impartaseste semnificatia triunghiului. Simbol al trinitatilor sfinte cum
sunt cele ale crestinismului si hinduismului. Are semnificatie cosmica, ca triada taoista: om, pamant si
cer. in majoritatea traditiilor reprezintd lumea cealaltd - iadul, pamantul si cerurile - raiul; nasterea,
viata si moartea; trecutul, prezentul si viitorul sau mintea, trupul si spiritul.

4. Simbolismul numeralului patru (cuaternar) corespunde patratului.

Din acest motiv, patru este simbolul ordinii, al rationamentului si al simetriei si reprezinta cuater-
nare precum directiile cardinale, anotimpurile, elementele si fazele lunii. Cuaternarul este o cifra
solida, stabila, a carei soliditate o reprezintd atat pamantul cat si corpul uman cu cele patru membre.

5. Dupa Pitagora, cifra cinci este cifra omului, acesta avand cate cinci degete la maini si la
picioare, cinci simturi §i un corp care are patru membre, cap si poate fi impartit in cinci parti. In hin-
duism cifra cinci semnifica cele cinci elemente, focul, aerul, pamantul, apa si eterul si constituie un
simbol al vietii. Deoarece combina cifra doi (yin) si trei (yang) in China, wu (cinci) aduce noroc, re-
flectandu-se in cele cinci bunastari: fericirea, longevitatea, bucuria, sdnatatea si bogatia.

6. Numarul sase semnifica armonia universala, stabilitatea si echilibrul, asa cum este reflectat
in corelatie cu hexagonul si cu Steaua lui David, care combind uniunea triunghiurilor de foc si de apa.
in China, sase inseamna longevitate si putere cereasca. in credinta crestind sase este ambivalent: este
sfantd pentru cd Dumnezeu a creat lumea in sase zile, dar Apocalipsul Sfantului Ioan o identifica
drept cifra diavolului si spune cd Anticristul poartd numerele 666. in simbolismul modern, arun-
carea unui sase in jocul cu zaruri reprezinta victorie.

7. Deoarece numadrul sapte (septenar) combina ternarul si cuaternarul - raiul sau divinitatea si
pamantul sau omenirea - unificd macrocosmosul si semnifica ordinea cosmica. Septenarul este numarul
ierarhiilor deoarece curcubeul are sapte culori si existd sapte note muzicale.

8. Asemeni cifrei patru si deoarece combina patratul terestru si cercul etern (octonarul) este
considerat a fi un agent al legii universale. Este ilustrat in roata budistad cu opt spite, cele opt petale
ale lotusului, cele opt simboluri de bun augur si in cele opt cai ale taoismului. in Japonia este numarul
madretiel. Octonarul este asociat cu renasterea pentru cd are suma numerelor unu (divinitate), trei (sufletul)
st patru (trupul). Din acest motiv cristelnitele de botez crestine au forma octogonald. Opt este numarul
celui initiat, trecut prin cele sapte etape de Incercare sau prin cele sapte ceruri pentru a ajunge la al
optulea plan, al perfectiunii. In credinta chineza, opt este cifra perfectiunii.

9. Cifra noua reprezinta triplicarea celor trei lumi si a corpului, intelectului si sufletului. Din
acest motiv simbolizeazi vesnicia, desavarsirea si incoruptibilitatea. In crestinism acest numeral repre-
zintd armonie si perfectiune divina si este numarul sacru pentru fecioara Maria. Mandalele indiene
bazate pe multiplicarile lui noua simbolizeaza Universul.

10. Prin combinarea numerelor unu si zero - reprezentand divinitatea, respectiv puterea -
cifra zece (decada) semnifica desdvarsirea spirituald si intoarcerea la unitate, in sistemele zecimale cifra
zece simbolizeaza punctul pentru un nou inceput. Este un numeral cosmic deoarece contine toate
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numerele precedente. in traditia orientala decada este cifra perfectiunii, iar tetrakisul lui Pitagora
ce combind numerele unu, doi, trei si patra era privit ca cifrd a puterii misterioase, divine.

MATEMATICA, CEA MAI FRUMOASA STIINTA

Marina-Luiza DINICA
Liceul Tehnologic Capitan Nicolae Plesoianu, Ramnicu Valcea
Gradinita cu Program Normal Nr. 5

Matematica este indiscutabil, una dintre cele mai frumoase stiinte. Ea dezvolta gandirea logica
si un anumit gen de creativitate. Stiintele ar fi, practic inabordabile fard un aparat matematic bine
structurat. Este importantd in viata fiecarui om si prioritard in formarea acestuia.

Clasele primare sunt hotaratoare in formarea notiunilor de baza, a conceptelor cu care elevii
vor opera pe parcursul vietii si pe care se cladeste intregul sistem de invatdmant matematic.

Acum se formeaza instrumentele de baza (deprinderile de calcul, de rezolvare a problemelor,
de masurare etc.), se dezvolta unele aptitudini si abilitdti ale gandirii. Scoala are obligatia sa facd din
studiul matematicii nu un scop in sine, ci un instrument de actiune eficientd, constructiva si modela-
toare asupra personalitatii elevului, formandu-i acestuia unele calitati de baza ale gandirii: flexibili-
tatea, creativitatea.

Prin intermediul matematicii si al strategiilor creative, elevul trebuie sd Invete nu numai sa
rezolve probleme, dar sa si descopere probleme, sa le construiasca, sa gaseascd modalitati diferite de
rezolvare a lor. Rezolvarea de probleme contribuie la dezvoltarea gandirii si In aceeasi masura la
dezvoltarea imaginatiei creatoare. Descoperind adevarul matematic, elevii simt armonia interioara a
acesteia, ca a unei poezii adevarate, capabila sa trezeasca atat emotii artistice cat si constiinta cd exista
probleme matematice atragatoare, pentru intelegerea acestora nu este nevoie de un talent deosebit si
nici de o pregatire care sa depaseasca ceea ce ei au invatat. Matematica dispune de bogate valente
formative. Activitatile matematice reprezintd o tensiune, o mobilizare a spiritului care Inseamna an-
trenarea intelectului, a gdndirii pe prim plan, dezvoltarea memoriei, a atentiei, formarea deprinderilor
de ordine si punctualitate, dezvoltarea si cultivarea intuitiei, a spontaneitatii, rezolvdrii rapide a situ-
atiilor problema ce apar si, nu in ultimul rand, un limbaj matematic caracterizat prin claritate, precizie
si laconism. Invitimantul matematic se adreseaza si laturii afective. Cate emotii, cite bucurii, cate
nemultumiri, amestecate uneori cu lacrimi, nu traiesc copiii la orele sau la concursurile de matema-
ticd, cand reusesc sau nu sa rezolve probleme si exercitii! Modernizarea Invatdmantului matematic
inseamna tocmai potentarea acestor valente formative de care dispune matematica.

Matematica s-a nascut din nevoile practice ale omului, iar apoi s-a cristalizat ca stiinta deschisa
si a Tnregistrat un progres continuu. Matematica serveste nevoilor concrete ale omenirii. Principiile
matematice pot, sunt si trebuie aplicate in rezolvarea de probleme in majoritatea domeniilor: infor-
matica, fizicd, chimie, agricultura, medicina, comert, electronicd, finante, geografie, turism, construc-
tii, arhitectura, etc. Unul dintre scopurile matematicii este acela de a formula intrebari si de a da
raspunsuri la Intrebdrile puse. Viata Insasi se desfasoara intre intrebari si raspunsuri. Raspundem la
intrebare si apare inca cel putin una.

Conform principiului cd atitudinea pozitiva fatd de matematica este o conditie esentiald in
reusita scolara, cadrul didactic din invatamantul primar are o mare responsabilitate. In primele clase
se naste la copil atractivitatea, dragostea sau repulsia pentru matematica. Daca elevul simte ca pa-
trunde in miezul notiunilor matematice, daca gandirea lui este stimulata sistematic, faicand un efort
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gradat, el simte ca la fiinta lui se adauga ceva. Daca el traieste bucuria fiecarui succes mare sau mic,
atunci se cultiva interesul si dragostea pentru studiul matematicii. Intelegerea conceptelor matematice
contribuie astfel la construirea unei atitudini pozitive fata de aceasta disciplina.

Inca din perioada prescolara activitatile sunt determinate si promoveze si sa stimuleze dez-
voltarea atitudinilor pozitive fata de toate domeniile, implicit de matematica. Aici jocul si jucaria se
imbina armonios cu actiunea matematica, cu participarea activa si constientd, care trezeste si mentine
activ interesul pentru activitatile matematice, contribuind astfel la o bund pregatire a copiilor pentru
invatarea de tip scolar.

Fiecare copil intrd in scoald cu anumite experiente matematice, dovedind o curiozitate natu-
rald fatd de matematica si este capabil sd exploreze realitatea din punct de vedere matematic (Sunt
mai inalt decat...?, Cat costa...?, Cat mai este pana la...?, Cand se termind...?). Dascilii trebuie sa
profite de aceste curiozitati si sd ajute copiii sa dea sens informatiilor matematice, dar si de a valorifica
experientele copiilor din sfera matematicii precum si de a stabili legaturi dintre conceptele matema-
tice si realitatea pe care ei o cunosc.
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DEZVOLTAREA GANDIRII MATEMATICE IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Carmen Madalina DOBRA
Scoala Gimnaziala nr.13 Ramnicu Valcea

Indiferent de domeniul in care activeaza, omul modern trebuie sd posede o bund pregatire
matematicd, pentru a putea solutiona multiplele si variatele probleme ale vietii socio-profesionale.
Aceastd cerintd necesita multiple exigente cu privire la formarea personalitatii. Accentul cade in pri-
mul rand pe gandire, mai ales cd gandirea a stat intotdeauna la baza progresului, constituind impulsul
dinamicii sociale. Deci, o gandire criticd, originald si creatoare, matematica o formeaza.

Gandirea matematicd se manifestd printr-o mare varietate de activitati intelectuale legate de
memorie $i imaginatie si anume: judecare, intelegere, explicare, inventie, deductie, inductie, analogie,
abstractizare, generalizare, comparatie, concretizare, clasificare, diviziune, rezolvare de situatii-pro-
blema etc.

Rationamentul matematic si gandirea riguros stiintifica creeaza elevului posibilitatea de inte-
legere a celorlalte discipline cat si de patrundere a problemelor privitoare la natura, viata, societate.
De asemenea, se contribuie la formarea si dezvoltarea capacitdtii de a munci organizat si ritmic, a
perspicacitdtii, a spiritului de investigatie.

In ciclul primar, in cadrul cirora elevii dobandesc cunostinte elementare de calcul numeric
precum si cateva notiuni simple de geometrie, accentul se pune pe formarea constienta a deprinderilor
de calcul oral si scris, corect si rapid cu utilizarea procedeelor rationale de calcul.

Formarea deprinderilor de calcul reprezintd o sarcind fundamentala a invatamantului mate-
matic. Ele sunt ,,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al invatamantului, stand la baza
sistemului deprinderilor matematice. Calculul mintal contribuie la dezvoltarea gandirii logice a
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elevilor. Supusa la un antrenament continuu prin efectuarea unor calcule exacte si rapide, judicios
gradate, gandirea elevului se dezvolta si se disciplineaza. Cand elevul este pus in situatia de a alege
procedeul de calcul potrivit cazului dat, 1 se dezvolta puterea de intelegere, spiritul de initiativa, per-
spicacitatea.

In vederea dezvoltarii gandirii logice a elevilor, se va desfisura un invatimant modern forma-
tiv, ceea ce presupune: intelegerea notiunilor de matematica pe cat posibil prin efort personal, cautand
sa-1 deprindem pe copii sa gandeasca matematic; sa antrendm gandirea acestora prin rezolvarea de
probleme; sd le dezvoltam spiritul de independenta si incredere in fortele proprii prin stimularea ini-
tiativei de a Tncerca rezolvari cit mai variate i ct mai ingenioase, prin extinderea muncii indepen-
dente.

Pentru a putea realiza aceste sarcini, invatatorul trebuie sa aiba mereu in vedere urmatoarele:
predarea sa fie n asa fel realizatd, incat notiunile Tnsusite sa constituie suport pentru viitoarele cunos-
tinte; utilizarea metodelor si tehnicilor de lucru care sa imprime actului invatarii un caracter activ,
care sa faca din elev un participant constient la dobandirea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor;
abordarea creativa a materiei de catre Invatator; legatura matematicii cu viata, elevii fiind provocati
in permanenta sd gaindeascd matematic pentru a fi pusi in situatia de a gestiona aspecte reale din viata.

Modalitatea cea mai eficienta de educare a elevilor in scopul formarii atitudinii constiente si
active in procesul de invatdmant este antrenarea permanentd la un efort mintal sustinut. Numai in
conditiile unei activitati intelectuale, desfasurate printr-un efort gradat, are loc dezvoltarea elevului.

Activismul procesual al intelectului se poate surprinde daca se refera la domeniul elementar
al formarii conceptelor. De exemplu, pentru cunoasterea numerelor naturale de la 0 la 10 se realizeaza
la clasa urmatoarele activitati:

— Reprezentarea pe bazd de obiecte a numerelor de la 1 la 10 si invers, reprezentarea grupu-
rilor de obiecte prin numere corespunzatoare;

— Reprezentarea numerelor date obiectual prin simboluri conventionale si invers, trecerea de
la simbolizare la grupul de obiecte;

— Scrierea numerelor de la 1 la 10 cu ajutorul unor obiecte sau semne (puncte, cerculete,
linii);

— Scrierea numerelor de la 1 la 10 (in ordine crescatoare si descrescdtoare) mental si utilizand
scrierea numerelor;

— Gruparea si regruparea obiectelor pentru numardri succesive;

— Ordonarea numerelor de la 0 la 10: se stabileste un numar oarecare din concentrul 0 — 10,
1ar elevii vor stabili care sunt numerele naturale precedente si succesoare, se dau cateva numere arbi-
trare, elevii avand sarcina sa le ordoneze.

In faza micii scolarititi se formeazi, pe baza insusirii unor reguli, o serie de algoritmi ai acti-
vitdtii intelectuale, care dobandesc caracterul de ,,automatisme”. Algoritmii joaca un rol important in
dezvoltarea aptitudinilor matematice. Alaturi de cunostinte, acestia servesc la elaborarea sau alegerea
strategiilor si procedeelor euristice folosite in procesul de rezolvare a problemelor. Ceea ce le confera
acestora valoarea de componentd aptitudinala este proprietatea lor de a influenta in mod pozitiv si
statornic comportamentul matematic al subiectului.

In clasa pregititoare, I si a II-a se formeazi algoritmul de calcul al sumei si diferentei, iar in
clasa a Ill-a si a [V-a algoritmul de calcul al produsului si catului, se trece la exersarea acestora in
contexte diferite: exercitii, jocuri matematice, situatii - problema. Acestea au la Inceput un caracter
concret, apoi se trece treptat la un nivel de abstractizare accesibil varstei pentru dezvoltarea flexibili-
tatii gandirii si creativitatii.
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Matematica ofera posibilitatea elevilor ca participand la activititi de Invatare individual, in
echipa sau in grup sa exerseze si sd dobandeasca capacititi de cooperare, de sprijin si colaborare, de
primire si asumare de sarcini, de coordonare, de subordonare, de lucru 1n echipa, de respectare a unor
reguli, de manifestare a initiativei.

Procesul de invatamant organizat in acest mod maximizeaza sansele ca elevii sd devina capa-
bili sd se adapteze optim situatiilor in schimbare, asigurdndu-se trecerea cu succes in treapta superi-
oara de scolaritate.

Trebuie sa-i formam pe elevii nostri fard sa uitdm nicio clipd cuvintele lui Gastoc Rerge:
»Iraim intr-o lume in care, in curdnd, nu va mai fi loc decat pentru inventatori”’. Traim intr-o epoca
a inteligentei si a imaginatiei constructive, epoca In care matematica ,,regina stiintelor”, asa cum a
numit-o Gauss, este chemata sa-si indeplineasca rolul de factor esential in adaptarea rapida a fiecarui
cetatean la cerintele mereu crescande, impuse de societatea in care traim.
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STIMULAREA CREATIVITA Tl ELEVILOR
PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME

Prof. inv. primar Nicuta Aura DOGARU
Colegiul National de Informaticd Matei Basarab, Ramnicu Valcea

Matematica participa cu mijloace proprii la modelarea personalitatii atat sub aspect intelectual
cat si sub aspect estetic st moral. Din punctul de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea mate-
maticii exerseaza capacitatea de a judeca, ajuta elevul sa distingad adevarul stiintific de neadevar, sa-
| demonstreze; antreneaza organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor
si a concluziilor, 1l invata pe copil sa distinga diversele aspecte ale unei situatii, sd separe esentialul
de neesential; dezvolta atentia, antreneazd memoria logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza
dezvoltarea imaginatiei creatoare; dezvolta spiritul critic, formeaza spiritul stiintific obiectiv si sti-
muleazd dorinta de cercetare.

Sub aspect estetic se dezvaluie frumusetea matematicii exprimata prin formule, relatii, figuri,
demonstratii, cultiva calitdti ale exprimarii gandirii (claritate, ordine, conciziune, elegantd), il ajuta
pe elev sd recunoasca si sd aprecieze legatura formald a creatiei artistice din echilibrul arhitectural,
compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, frumusetea si organizarea naturii si a tehni-
cii.

Din punct de vedere moral, matematica formeaza capacitatea aprecierii adevarului, obiectivi-
tatii si echitatii, creeaza nevoia de rigoare, discernamant si probarea ipotezelor, dezvoltd nevoia de
cunoastere, de a intelege. Se formeaza deprinderi de cercetare si investigare, e stimulata perseverenta.

Activitatea matematica implici efectul gandirii, in primul rand al celei creative. In clasele
primare se formeaza notiunile elementare cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii, notiuni pe care
se cladeste intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabila contributia matematicii
la formarea unei gandiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de munca, de ordine,
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de punctuatie.

Gandirea creatoare se dezvoltd in mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicita
strategii atipice, inventate si prin compunerea de probleme. O problema este sau nu creativa, in functie
de varsta, experienta si capacitatea intelectuald a elevului. Compunerea de probleme reprezintd o
treaptd superioara de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica. Pentru ca elevul
sd elaboreze textul unei probleme este necesar sd gaseasca imprejurarile corespunzatoare, sa-si ima-
gineze actiunea, sa aleaga datele numerice n concordanta cu realitatea, sd stabileasca solutii aritme-
tice corespunzatoare Intre informatiile date si sa formuleze intrebarea problemei.

Predarea matematicii trebuie sa se realizeze in functie de rolul si importanta ei in dezvoltarea
societdtii si stiintei. Creativitatea este apreciatd drept o insusire generatoare a progresului. Ritmul
alert al dezvoltarii si competitiei in toate domeniile de activitate ne impune sa gandim repede si bine.
Dezvoltarea stiintei, a tehnicii si culturii sunt conditionate in mare masura de capacitatea creativa a
oamenilor. Gandirea creatoare se formeaza in procesul de invatamant prin orientarea si stilul activi-
tatii elevilor, prin tipul de sarcini si exercitii care pot constitui un antrenament al gandirii. Insasi
creativitatea se invatd. Elevul invatid modul in care se gandeste creator. In sprijinul acestei idei poate
fi invocata si pozitia lui B. Schwartz: ,,Creativitatea se invatd, chiar dacd nu se invata ca fizica sau
tamplaria. Ar fi mai nimerit si spunem ca se descatuseazd sau se dezvolta”.

Creativitatea are o vastad si complexa valoare sociala, pedagogica si psihologica ce o pune pe
primele planuri de implicatie In progresul omenirii, pentru ca toate sferele de activitate umana cer un
anumit grad de creativitate. Este neindoielnic ca procesul de creativitate al societatii trebuie sa inceapa
cu educatia, 1n general si cu educatia scolara, in particular.

Conceptul de creativitate a primit numeroase definitii din partea specialistilor. Vazuta prin
prisma “zestrei” de atribute personale, creativitatea capata sensul de “potential creativ”’, de suma de

insusiri si factori psihologici ai unor viitoare performante creatoare.

Originea cuvantului ,, creativitate” vine de la ,,a crea” = a zamisli, a fauri, a naste si desem-
neazd capacitatea sau aptitudinea de a realiza ceva nou, original, gasirea de solutii, idei, probleme,
metode la care se ajunge pe o cale independentd. Conceptul de creativitate este complex si este ex-
primat prin mai multi termeni: fluiditate, originalitate, elaborare, capacitatea de a rezolva probleme,
intuitie, profunzime intelectuald.

Marele psiholog Al. Rosca in lucrarea sa ,,Creativitatea generala si specifica” afirma ca unii
autori definesc creativitatea ca fiind aptitudinea sau capacitatea de a produce ceva nou si de valoare.
Pentru altii, creativitatea nu este aptitudine sau capacitate ci proces prin care se realizeaza produsul.
Pentru tot mai multi, creativitatea implica realizarea unui proces nou sau original si de valoare pentru
societate.

O conditie fundamentald a creativitatii este inteligenta, ea fiind una dintre cele mai generale
aptitudini umane si un atribut al tuturor proceselor cognitive. Inteligenta este o conditie necesara, dar
nu si suficientd a creativitdtii. Realizarea actiunii de creatie solicitd fantezia, unele aptitudini speciale,
implicarea factorilor motivationali: curiozitate, interes pentru cunoastere, precum si anumite trasaturi
ale personalitatii.
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JOCURI LOGICO-MATIMATICE FOLOSITE IN PERIOADA PREMERGA-
TOARE FORMARII NOTIUNII DE NUMAR NATURAL

Prof. inv. primar Elena-Ramona DRAGUT
Scoala Gimnaziala Ionesti

In organizarea jocurilor se are in vedere experienta acumulati de copii in constituirea unor
multimi formate din obiecte din lumea inconjurdtoare: mere, margele, nasturi, jucarii etc, pe baza
unor proprietéti: formd, culoare, marime, grosime.

In jocurile logico-matematice se folosesc trusele LOGI I, LOGI 11 si trusa DIENES. Aceasta
cuprinde piese ce se disting prin patru variabile: forma, marime, grosime, culoare.

a) Marime — cu doud valori: mare, mic;

b) Culoare — cu trei valori: rosu, galben, albastru.

¢) Forma — cu patru valori: pdtrat, triunghi, dreptunghi, cerc.

d) Grosime — cu doua valori: gros, subtire.

Piesele poseda deci cele patru atribute, in toate combinatiile posibile, fiecare fiind unicat.

Exista in total: 2 X 3 X 4 X 2 =48 PIESE

Jocuri cu cercuri

Titlul: Gaseste problema!

Scopul: formarea deprinderii de diferentiere a pieselor dupa forma, marime, grosime, culoare.

Sarcina didactica: separarea pieselor dupa cerinta data;

Recompensa: aplauze

Regula jocului: elevii trebuie sa formuleze o problema pornind de la un anumit aranjament
dat si apoi sd continue rezolvarea acesteia.

Materiale: doua cercuri, piesele trusei.

Se prezinta copiilor doua cercuri de culori diferite ce se intretaie inchizand un sector comun.;
in fiecare dintre domeniile determinate de cele doud cercuri au fost asezate 1- 2 piese. ,,Niste copii s-
au jucat aici vrand sa rezolve o problemd; n-au avut timp sa termine rezolvarea. Vrem sa aflam ce
problema si-au propus sa rezolve si apoi sd continudm rezolvarea ei.”

Elevii cerceteaza proprietatile tuturor pieselor din cercul verde gasind caracteristica pe care o
poseda toate piesele din cerc si numai ele; la fel procedeaza si cu piesele din cercul rosu. Problema:
,» Asezati toate patratele in cercul verde si toate piesele rosii in cercul rosu.”. Dupa formularea corecta
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a problemei si verificarea enuntului se trece la aranjarea restului pieselor.

Jocuri cu o multime inclusa in alta

Titlul: Construim cartiere noi

Scopul: sa aseze dupa reguli date piesele in multimi incluse

Sarcina didactica: sa gaseasca corespondente intre caracteristicile pieselor si ale ,,cladirilor”
si s@ construiasca macheta solicitata;

Recompensa: diploma

Regula jocului: in zona delimitata de cercul rosu tre-
buie sa construiasca toate cladirile mari, iar in zona delimi-
tata de cercul verde se vor construi numai cladiri de culoare
galbena. Atributul ,,grosime” capata in acest caz semnifica-
tia ,,inaltime”.

Materiale: piesele trusei, cercuri trasate pe tabla

magnetica sau pe sol.

Titlul: Micii filatelisti

Scopul: formarea gandirii logice

Sarcina didactica: aranjarea unor timbre filatelice dupa doua criterii;

Recompensa: un timbru

Regula jocului: elevii trebuie sa aranjeze o pagind a clasorului cu timbre pornind de la doua
teme diferite: 1. Sunt emise in Romania. 2. [lustreaza animale marine.

Materiale: clasor, timbre.

Incercand si aranjeze timbrele in clasor elevul va intimpina dificultati in plasarea timbrelor
ce indeplinesc ambele conditii; ,,Sunt emise In Romania si ilustreaza animale marine”. Elevul va
ajunge la concluzia ca spatiul paginii clasorului trebuie in asa fel organizat, incat sa-i ofere posibili-
tatea de a rezerva cate un loc pentru fiecare categorie de timbre, dupa cum indeplineste (ambele,
numai una sau niciuna) conditiile stabilite.

Astfel, in sectorul 1 vor fi plasate timbrele emise in Romania care infatiseaza animale marine,
in sectorul 2, timbre emise in Romania care oglindesc alte teme, 1n sectorul 3 timbre care ilustreaza
animale marine si sunt emise in alte tari (decat Romania ) iar in spatiul 4 timbre ce nu sunt emise in
Romania si nici nu au ca temd animale marine.

Jocuri cu 3 cercuri

Jocurile se refera la multimi caracterizate prin variabile ale unor atribute distincte (pentru a
nu obtine sectoare vide). Se traseazd 3 cercuri colorate diferit si situate in asa fel Incat fiecare sa le
intartaie pe celelalte doua.

Iata o astfel de problema:

— 1In cercul rosu — toate piesele rosii

— 1In cercul verde - toate patratele
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— In cercul albastru - toate piesele mari

Se asazd cu cate unu-doud piese in fiecare sector, corespunzator cerintelor problemei, apoi
piesele se distribuie copiilor care, asezandu-le la locul potrivit, motiveaza actiunea, legand cele trei
caracteristici cu ajutorul conjunctiilor si al negatiilor.

Astfel:

— Sectorul 1 cuprinde piesele care sunt rosii si patrate si mari (intersectie, intersectie);

— Sectorul 2- piesele care sunt si patrate si mari si (dar) nu sunt rosii (intersectie, diferentd);

— Sectorul 3- piesele care sunt si rosii si mari si (dar) nu sunt patrate (intersectie, diferentd);

— Sectorul 4- piesele care sunt si rosii si patrate si (dar) mici (intersectie, diferentd)

— Sectorul 5- piesele care sunt patrate si (dar) nu sunt rosii si mici (diferenta, doferentd);

— Sectorul 6- piesele care sunt mari si (dar) nu sunt rosii si nu sunt patrate (diferenta, dife-
rentd)

— Sectorul 7- piesele care sunt rosii si (dar) nu sunt patrate si mici (diferenta, diferentd)

— Sectorul 8- piesele care sunt nici rosii, nici mari si nici patrate- ceea ce corespunde inter-
sectiei complementarelor multimilor.

Pentru cd au piese sa ocupe un loc oarecare in interiorul cercurilor( sectoarele 1-7), ea trebuie
sd fie sau rosie, sau patratd, sau mare (disjunctii neexclusive), aceste piese formand reuniuna celor
trei multimi.
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CALENDARUL LUNII MARTIE -FIS/f DE LUCRU -

Prof. inv. primar Corina Elena DUMITRESCU
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

MARTIE 2021

L Ma Mi J V S D
1 2 3 4 5 6 7

8 g 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

29 30 31

1. incercui‘gi cu verde urmatoarele date: 6, 11, 21, 23, 31.
a) Suma celor 5 nr. este........ b)suma anilor celor 5 colegi este....

2. Colorati cu galben zilele celei de-a patra saptdmani.

3. Scrieti numarul ce reprezinta zilele de marti:...

4. loana merge la inot in penultima zi vineri....

5. Scrie data celei de-a cincea zi de miercuri in doud moduri(ciftre si litere):

Succes!

TOMOGRAFIA COMPUTERIZATA

Prof. Elena DUMITRESCU, Prof. Ioana Georgiana DOBRIN
Seminarul Teologic Ortodox Sf. Nicolae, Ramnicu Valcea

Tomografia Computerizata (CT) este o metoda de diagnosticare neinvaziva care combina ra-
zele X cu tehnologia computerizatd avansata pentru a reda imagini clare si detaliate ale structurilor
interne si organelor corpului. Este folosita pentru a investiga diferite parti ale corpului: abdomen, cap,
membre, oase, plamani, inima, ficat, pancreas, rinichi, glande suprarenale, vasele de sange.

Afectiunile care poate fi depistate cu ajutorul tomografiei computerizate in functie de
zona investigata

Tomografia computerizata este utilizatd pentru investigatia diferitelor parti ale corpului cu
scopul de a identifica anumite probleme de sdnatate:

o Toracele - cu ajutorul tomografiei computerizate pot fi investigate posibile afectiuni ale
inimii, aortei, pldmanilor si esofagului. Afectiunile care pot fi descoperite la scanare sunt infectiile,
cancerul pulmonar, embolia pulmonara sau anevrismele si, totodata, poate investiga gradul de ras-
pandire (metastazare) a cancerului la nivelul toracelui sau in alte parti ale corpului
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o Abdomenul — tomografia computerizata este utilizatd pentru a descoperi abcese, chisturi,
infectii, tumori sau anevrisme, diferite corpuri straine, hemoragii, ganglioni limfatici mariti, apendi-
citd, boala inflamatorie intestinald sau diverticulita (boald la nivelul colonului care apare de obicei
dupa varsta de 40 de ani)

o Tractul urinar - poate fi detectatd aparitia pietrelor la nivelul rinichilor, a blocajelor, tu-
morilor, infectiilor sau a altor probleme renale. O tomografie computerizata speciald, numita urogra-
fie ct, poate detecta o litiaza renala (pietre la nivel renal) sau o prostata marita (h1perp1a21e benigna
de prostatd) fara a fi necesare si alte investigatii

e Ficatul — tomografia computerizata poate descoperi apari-
tia unei tumori, hemoragii sau alte afectiuni hepatice la nivelul fica- |
tului

o Pancreasul - pot fi identificate tumori sau inflamatii ale
pancreasului (pancreatita)

e Vezica biliara si caile biliare principale — tomografia computerizata poate identifica ca-
uzele unui blocaj la nivelul céilor biliare

e Glandele suprarenale — poate identifica aparitia unor tumori sau cresterea in volum a
glandelor

o Splina — tomografia computerizata identifica leziunile traumatice ale splinei si determina
dimensiunea acesteia

e Membrele — tomografia computerizata identifica probleme ale picioarelor, bratelor, ume-
rilor, coatelor, mainilor, articulatiilor, soldurile, genunchilor sau gleznelor. Ct-ul poate fi utilizat si
pentru ghidarea acului 1n timpul drendrii unui abees sau in timpul biopsiei (recoltare a unei mostre de
tesut pentru analize in scopul diagnosticarii unei boli)

Pregatirea pentru examenul CT

Pregatirea pacientului pentru tomografia computerizata nu este un proces complicat. Daca
urmeaza o investigatie la nivelul abdomenului, este recomandat ca pacientul sa nu manance cu 4 ore
inainte, iar in alte cazuri, inainte de efectuarea tomografiei, poate fi necesara administrarea laxativelor
sau efectuarea unei clisme pentru curatarea completa a tractului intestinal inferior.

Dacd urmeaza o examinare in zona capului, trebuie |
indepartate obiectele metalice precum cerceii sau protezele
dentare, pentru a nu afecta rezultatul tomografiei compute-
rizate.

Totodata, pregatirea pentru tomografia computeri-
zatd poate implica sedarea pacientului, in cazul in care este
considerat necesar. Timpul de examinare poate dura si
pana la o ora, astfel ca pacientii agitati, cei care sufera de
claustrofobie sau copiii pot fi sedati in timpul investigatiei.

Inainte de efectuarea investigatiei, medicul trebuie sa stie daca:

o Femeia este insircinata sau aldpteaza - din cauza riscului de aparitie a malformatiilor
fetale. In cazul in care alipteaza, aceasta va fi sfituita si nu mai alipteze pentru una sau doui zile si
sa foloseasca un preparat de lapte, timp in care va fi eliminatd din organism substanta de contrast.

o Pacientul are alergii la vreun medicament sau chiar la substanta de contrast

o Pacientul are diabet si daca foloseste metforminul ca medicament hipoglicemiant

o Pacientul are probleme cu glanda tiroida - substanta de contrast administrata la perso-
nale cu hipertiroidie poate cauza crize tireotoxice

o Pacientul urmeaza tratament cu iod radioactiv - substanta de contrast va anula
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efectele tratamentului si va bloca tiroida

o Pacientul are mielom multiplu

o Pacientul sufera de o afectiune cardiaca

o Pacientul este claustrofobic — caz in care va fi sedat pe timpul examinarii

o Pacientul a facut alte radiografii in care a fost folosit bariul sau daca i s-a administrat
vreun tratament ce contine bismut in ultimele patru zile — aceste doua substante sunt vizibile pe ra-
diografie si fac dificila interpretarea rezultatului tomografiei computerizate

Modul de efectuare a testelor cu un computer tomograf

Aspecte ce tin de efectuarea examindrii la un computer tomograf:

o Examinarea este efectuata de un tehnician radiolog, iar imaginile vor fi interpretate de catre
medicul radiolog;

o Pacientul trebuie sd inlature bijuteriile, alte obiecte metalice si hainele, urmand sa pri-
meascd un halat cu care va intra in camera unde va avea loc examinarea

o Pe durata examinarii, pacientul va sta intins pe masa tomografului, care va aluneca n inte-
riorul cilindrului, in timp ce scanerul din interior se va roti in jurul corpului pentru a prelua imaginile

« In timpul efectudrii testului, pacientul trebuie sa rimana nemiscat si va fi supravegheat de
catre tehnician dintr-o camera alaturata. Totodata, tehnicianul poate discuta cu pacientul prin inter-
mediul unui speaker

o Semnalele sunt digitalizate si transmise unui procesor de imagini ce reconstruieste imagi-
nea in baza unor masuratori

Beneficiile examinarii cu un computer tomograf

Tomografia computerizata este o procedura neinvaziva si nedureroasa. Examinarea are loc in
timp real, este de scurtd durata si poate dura intre 30 si 60 de minute. Datoritd tehnologiei compute-
rizate avansate, CT-ul este o procedura de diagnosticare precisd asupra structurilor si organelor in-
terne ale corpului.

In situatii de urgenta, tomografia computerizata poate detecta rapid leziuni interne, mai ales
dupd un traumatism complex.

Riscurile examinarii cu un computer tomograf

Riscurile investigatiei prin intermediul computerului tomograf sunt reduse, insd pacientii tre-
buie sa stie ca:

e Substanta de contrast poate determina o senzatie de caldura si aparitia unui gust metalic in
gura, iar unii pacienti pot avea dureri de cap sau stare de greata

e Substanta de contrast poate provoca reactii alergice

e Este o metoda de diagnostic iradianta (este folositd doza minima de radiatie), iar medicul
trebuie informat cu privire la numarul expunerilor la radiatii anterioare ale pacientului

Durata examinarii pentru o tomografie computerizata

Investigatia propriu-zisd dureaza intre 30 si 60 de minute, insd pacientul poate fi chemat cu o
ord Tnainte de examinarea abdomenului si cu o ord jumatate pentru examinarea de abdomen si pelvis,
astfel Incat substanta de contrast sa aiba timp sa actioneze.
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EDUCATIA RELIGIOASA INTRE TRADITIE SI MODERNISM

Prof. Laura STROESCU
Scoala Gimnaziald nr. 10, Ramnicu Vélcea

A cauta sensul existentei inseamna a-L cauta pe Dumnezeu”

Educatia este un proces evolutiv si complex desfasurat pe parcursul mai multor etape si vizand
o anume finalitate, finalitate care are In vedere formarea si dezvoltarea insusirilor intelectuale, morale
si fizice ale copiilor si ale tineretului, ale oamenilor si ale societatii.

De-a lungul secolelor, educatia a fost strans legata de religie. In Antichitate, in Orient, scolile
functionau in general pe langa temple. In Occident, manistirile erau centre de culturi pe langa care
functionau scoli, atit pentru viitorii clerici (scoala interioard), cat si pentru laici (scoala exterioara).
In tara noastra inca din sec. al XI-lea existau scoli pentru pregitirea preotilor pe langa manastiri si
centre episcopale, cu predare in limba latina, greaca si slava.

Despre sensul si importanta educatiei religioase, vorbeste si filosoful culturii si esteticianul
Tudor Vianu care, scriind despre interactiunea valorilor preciza ca, daca toate celelalte domenii au o
valoare integrativa, religia se constituie ca o valoare ce da sens integrator celorlalte directii ale cu-
noasterii.

Cercetarile in domeniul psihologiei copilului ne arata ca educatia moral-religioasa este posi-
bila de la cea mai frageda varsta, iar prescolarii cu trasaturile de vointa si caracter in formare sunt
receptivi la influentele exercitate asupra lor.

Daca educatia morald reprezinta acea laturd a procesului de pregatire a copilului pentru viata
care are 1n vedere cunoasterea, intelegerea si practicarea binelui 1n viata sociala si adaptarea la viata
comunitatii, educatia religioasa trebuie privita intr-o stransa legatura cu educatia morald acordandu-i
fundament divin. Educatia moral-religioasa trebuie sa inceapa inca din primii ani de viata in familie.
Apoi se continua potrivit nivelului de intelegere a copilului pentru a se forma in sufletul acestuia
impresii, deprinderi de conduita si sentimente cu ajutorul carora sd devind o adevarata persoand des-
chisd comuniunii cu Dumnezeu si cu semenii.

Religia este baza vietii sociale, deoarece:

1. Ea este principiul constitutiv al familiei si al statului;

2. Religia da nastere si avant culturii: literatura, artele si stiintele au luat nastere din religie si
sub ocrotirea ei;

3. Religia apropie pe oameni unii de altii si cimenteaza solidaritatea sociala.

Educatia este posibila in toate perioadele vietii omenesti, de asemenea educatia religioasa este
posibild in varsta copilariei deoarece insusi sufletul copilului are in interiorul sdu cele necesare pentru
aceasta. Sufletul copilului poate fi Intdrit ca o cetate; simturile sunt portile acestei cetati sau intariturile
lui. Se poate spune ca sufletul cel mai propice pentru educatie este sufletul curat al copilului. Educatia
religioasd crestind este posibild numai daca Hristos nsusi este primit in sufletul omului si daca acest
suflet lucreaza Impreuna cu Hristos la desavarsirea sa.

Educatia religioasa si catehizarea presupun o introducere a subiectului in marile mistere, fa-
cilitand intalnirea si intelegerea religiei si traditiei crestine. Experienta religioasa il face pe om sa
inteleagd si sa actioneze mai bine, il invita la reflexie, il lumineaza interior. Ea are drept obiectiv
cultivarea si dezvoltarea religiozitatii la individul copil sau adult. Esenta religiei consta in fenomenul
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de credinta. Religiozitatea este o stare psihica derivatd din credinta intr-un principiu suprem, etern si
imuabil. Educatia religioasa crestind, de pilda, are ca proiect formarea si desavarsirea profilului mo-
ral-religios, intruparea la nivelul uman a unor virtuti, intr-un fel ,,indumnezeirea” omului, in masura
,,coborarii” acestui atribut la dimensiunea si conditia umanului.

Din incercarile de a surprinde specificul educatiei religioase, se pot extrage urmatoarele tra-
saturi ale educatiei religioase:

1. Doar omul poate fi educat in perspectiva religioasd; aceasta laturd formativa, ca si educatia
in general, nu poate fi apanajul lumii subumane;

2. Educatia religioasd presupune, in afard de om, prezenta dimensiunii transcendente, a unui
factor informat mai presus de om si de lume;

3. Educatia religioasa nu se realizeaza de la sine, instantaneu, ci presupune o interventie ex-
terioara constientd, o serie de tactici procedurale si metodologice, deliberate, dimensionate de factorii
care infaptuiesc o atare educatie;

4. Intentionalitatea acestei laturi a educatiei este imprimata si de prezenta unui scop, a unui
proiect al devenirii personalitdtii umane in perspectiva unei valori ce merita sa fie incorporate de
individul copil sau adult.

Formarea constiintei religioase comporta trecerea prin anumite stadii, intervale de timp in care
chestiunile fundamentale ale omului sunt percepute si primesc rezolvari particulare.

Dupa unii autori, educatia religioasa a copilului incepe inainte de a se naste, prin formarea
unei maturitati spirituale a parintilor. Parintii poartd responsabilitatea pentru procrearea si aducerea
copiilor pe lume. Copiii nu trebuie sa suporte consecintele unor acte pe care ei nu le pot controla.

Evolutia vietii morale, sociale si religioase se va realiza in functie de stadiile psihologice de
varsta, puse in evidentd de numeroase studii de psihologie genetica. Acest adevar este cunoscut de
multd vreme, la el facand referire si Sfantul Apostol Pavel, in Epistola cétre Corinteni: ,,cidnd eram
copil, vorbeam ca un copil, simteam ca un copil, judecam ca un copil, dar cdnd m-am facut barbat,
am lepadat cele ale copilului” (Corint. 13,11).

»INu exista arta mai frumoasa decdt arta educatiei. Pictorul si sculptorul fac doar figuri fara
viatd, dar educatorul creeaza un chip viu; uitandu-se la el, se bucura si oamenii, Se bucura si Dum-
nezeu.

Si oricine poate fi dascal, daca nu al altora, cel putin al sau.” (Stantul loan Gura de Aur)
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DEZVOLTAREA PROFILULUI DE FORMARE AL ABSOLVENTULUI
CLASEI A VIII-A PRIN PREDAREA FIZICII

Prof. Marinela FARTAT, prof. Mihai FARTAT
Scoala Gimnazialda Nr. 4, Ramnicu Vélcea

Comunicarea cu parintii este un aspect fundamental al profilului profesorului, cu consecinte
profunde asupra modului 1n care elevul percepe scoala precum si al crearii motivatiei invatarii.

Dincolo de prezentarea in sine a profilului absolventului, credem ca determinant este modul
in care se genereaza motivatia Intelegerii acestuia.

Din acest punct de vedere, important este ca parintele sa fie adus in starea 1n care sa perceapa
schimbarea de paradigma de la aspectul cognitiv spre cel comportamental’, fird a diminua importanta
cunoasterii.

Ce ar trebui sa stie absolventul clasei a VIII-a?

Ce ar trebui sd poata face absolventul clasei a VIII-a?
sau

Ce ar trebui sa poatda face absolventul clasei a VIII-a cu ceea ce stie?

Dacé suntem de acord ca a treia Intrebare acopera in masurd mai mare dorintele parintilor - si
nevoia societatii - referitoare la dezideratele lor fata de copii, intrebarea fireasca ar fi:

Cum poate fizica(sau profesorul de fizica?) sa raspundd sau macar sa Incerce sa inceapa sa
formuleze un raspuns la aceasta intrebare?

Un posibil raspuns ar trebui sa plece tot de la o Intrebare, de data asta adresata parintelui/adul-
tului:

Ce anume din comportamentul tau te face util la locul de munca/in societate/grupul tau so-
cial?

Raspunsul va fi formulat in termeni comportamentali, aptitudinali sau atitudinali.

— Daca raspunsurile converg spre competenta privind spiritul de initiativa si antrepreno-
riat — care aparent nu are legaturd cu predarea fizicii - ar trebui dezvoltatd discutia spre manifestarea
interesului pentru identificarea unor solutii la problemele grupului din care face parte, oferind exem-
ple de continuturi si activitati de invatare care contribuie la formarea deprinderilor, a atitudinilor si
dezvoltarea aptitudinilor care orienteazd comportamentul elevului spre aceasta competenta.

Prin studierea si punerea in aplicare a notiunilor de baza din electricitate si magnetism se pot
formula solutii pentru sisteme de generare a energiei electrice utilizabile in zone fara acces la reteaua
publicd de energie electrica, specifice — eventual comunitatii/grupului de apartenenta.

— Dacd importanta/experienta/interesul parintilor este preponderent spre sensibilizarea si ex-
primarea culturald — alta competenta cheie care aparent este slab valorizata prin predarea fizicii —
discutia poate fi orientata, de exemplu, spre Aprecierea unor elemente definitorii ale contextului cul-
tural local si ale patrimoniului national si universal, accentul fiind pus pe activitdti de investigare,
cunoastere si valorizare a acestor elemente.

Spre exemplu, pornind de la moara cu fdacaie, cunoscuta de elevi din practica sau de la muzeul
satului, avand in vedere continuarea activitatii de invatare de la exemplul anterior - sisteme de gene-
rare a energiei electrice utilizabile in zone fard acces la reteaua publica de energie electrica - se poate
exemplifica modul in care elevii acceseazd patrimoniul cultural local, eventuale ocupatii cu profil
etnic, in scopul rezolvarii unor probleme/necesitdti practice, specifice comunitatii din care fac parte.

In acest mod se pune in valoare cunoasterea implicita, eventualul specific etnic, rezolvand o
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problemad a comunitatii — identificata de ei — pe baza cunoasterii explicite, obiectivate prin cunostin-
tele si deprinderile dobandite prin studiul fizicii.

In calitate de profesori care predau fizica la gimnaziu avem in vedere, pentru formarea com-
petentelor cheie, care contribuie la o viata de succes in societatea cunoasterii, urmatoarele aspecte:

— Abordarea integrata a temelor, folosind cunoasterea anterioard a elevului.

Ex. Analogia intre curentul electric, circulatia sangelui si traseul unui rau, de la izvor pana la
varsare, cu sublinierea circuitului apei in naturd — consum de energie la vaporizare, condensarea,
“revenirea la sol” a apei etc se bazeaza pe EXPERIENTA unui copil de 12 ani si construieste noul
concept, acela de curent electric pornind de la curentul de apa.

— Folosirea autonoma a mai multor surse de informare, profesorul asigurand monitorizarea
si acordarea de feedback constructiv asupra demersului elevului.

Ex. La tema Reflexia luminii elevul primeste o lista de termeni care trebuie definiti/explicati,
el cauta — eventual cu ajutorul motoarelor de cautare digitala — profesorul moderand filtrarea infor-
matiilor gasite de elevi.

In procesul de investigare /cautare a raspunsurilor, elevii pot identifica si altfel de surse —
imagini, filme, care se constituie Tn surse complementare de informatie.

— Transferul de cunostinte, aptitudini de calcul dinspre matematica spre disciplina predata,
in scopul de a modela matematic un proces fizic dar si de a exersa diverse procedee matematice,
gasindu-le astfel aplicabilitatea.

Ex. La unitatea de invatare Fenomene optice, elevul are posibilitatea sa transfere si sa aplice
notiunile de semidreapta, unghi, bisectoare, plan, congruenta in explicarea si modelarea fenomenelor
de propagare, reflexie si refractie a luminii.

— Aprecierea calitatilor personale In vederea autocunoasterii si a orientdrii scolare si profe-
sionale si identificare unui parcurs adecvat, in functie si de gradul de intelegere a importantei cunos-
tintelor si deprinderilor dobandite prin studierea fizicii.

— Manifestarea interesului pentru identificarea unor solutii la problemele grupului din care
face parte

Ex. Prin utilizarea notiunilor de baza din electricitate si magnetism se pot formula solutii pen-
tru sisteme de siguranta si alarmare care pot fi de interes pentru multe domenii de activitate.

Acest mod de a preda FIZICA la gimnaziu concura la formarea unui adolescent care poate sa
caute, sd proceseze informatii si sa formuleze opinii personale, manifestand initiativa si atitudini res-
ponsabile fatd de natura si grupul social din care face parte.

Demn de subliniat este si faptul ca, desi o disciplind - Fizica — pare sd valorizeze mai ales o
competentd sau cel mult un grup de competente, prin predarea ei in mod coerent, pe parcursul unei
perioade mai mari, se pun in valoare elemente ale tuturor competentelor cheie, contribuind la forma-
rea PROFILULUI (complet) al absolventului, ceea ce ii permite accesul la nivelul superior de scola-
ritate — fie el profesional, tehnologic, teoretic sau vocational — necesar ulterior apoi pentru integrarea
pe piata muncii.
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PREDAREA CENTRATA PE ELEV ST CREATIVITATEA

Prof. inv. primar Daniela-Elena FLORESCU
Scoala Gimnaziala Slatioara

Este insuficient pentru invatare daca in timpul orei elevii doar asculta explicatiile profesorului
si vad o demonstratie facuta de profesor. Creierul functioneaza asemenea unui computer, acesta din
urma a fost proiectat si creat dupa modelul de functionare al creierului. Pentru ca un computer sa
inceapa sa functioneze trebuie sa apasim butonul de pornire. In cazul in care invititoarea este ,,pa-
sivd”, butonul ,,pornire” al creierului nostru este activat. Unui computer 1i este necesar pentru a fi in
stare de functionare de un soft adecvat pentru a interpreta datele introduse si creierul nostru are nevoie
sd facd unele conexiuni cu ideile ancora deja cunoscute. Cand invitarea este ,,pasiva”, creierul nu
face aceste legaturi. Un computer nu retine informatia procesata decat daca actionam butonul ,,sal-
vare”. Creierul nostru trebuie sa testeze informatia sau sa o explice altcuiva pentru a o stoca.

Elevii insisi trebuie sa organizeze ceea ce au auzit si vazut intr-un tot ordonat si plin de sem-
nificatii. Daca elevilor nu li se ofera ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii si eventual a predarii,
invatarea nu are loc.

« Invitarea presupune intelegerea, iar aceasta inseamna mai mult decat cunoasterea faptelor.

+ Elevii construiesc cunoasterea pe baza a ceea ce deja cunosc sau cred.

» Elevii formuleaza noile cunostinte prin modificarea si rationarea conceptelor lor curente si
prin addugarea de noi concepte la ceea ce cunosc deja.

+ Invitarea este mediati de mediul social in care elevii interactioneaza unii cu altii.

« Invitarea eficientd necesita preluarea de citre elevi a controlului asupra propriei invatari.

» Transferul, respectiv capacitatea de a aplica cunostinte in situatii noi este afectat de gradul
in care elevii invata pentru intelegere si Invata cu intelegere.

Daca elevii is1 construiesc cunoasterea proprie ei nu o fac singuri. Sa nu uitam cd omul este
fundamental social. Adevarata invatare este aceea care permite transferul achizitiilor in contexte noi.
Este nu doar simplu activa, individual activa ci interactiva. Reciprocitatea este un stimulent al inva-
tarii, cand actiunea comuna este necesard, cand reciprocitatea este activatd in cadrul unui grup in
vederea obtinerii unui rezultat, atunci par sd existe procese care stimuleaza invatarea individuala si
care conduc pe fiecare la o competentd cerutd de constituirea grupului. Gruparea si sarcinile in care
membrii grupului depind unul de celdlalt pentru realizarea rezultatului urmarit arata ca:

— Elevii se implicd mai mult in invatare decat In abordarile frontale sau individuale.

— Elevii odata implicati isi manifesta dorinta de a Tmpartasi celorlalti ceea ce experimenteaza,
1ar aceasta conduce la noi conexiuni in sprijinul intelegerii.

— Elevii acced la intelegerea profunda atunci cand au oportunitati de a explica si chiar preda
celorlalti colegi ceea ce au invatat.

In scoala centrati pe elev, profesorul capiti la prima vedere o ,,0arecare paloare”, este eva-
nescent, caci, elevul este miezul problemei. Cadrul didactic exercita roluri cu mult mai nuantate decét
inainte. Succesul la clasd depinde de competentele profesorului de a crea oportunitatile optime de
invatare pentru fiecare elev. Profesorul actioneaza mereu, dar adecvat si adaptat nevoilor grupului.

La nivelul copiilor din ciclul primar, orice rezolvare de situatii problematice, constituie in
acelasi timp o manifestare a creativitatii gandirii lor. Principala caracteristica a gandirii creative la
elevi este noutatea sau originalitatea solutiei gasite, a ideii emise.
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Copilul de varsta scolara mica, adopta o atitudine creatoare, atunci cand, pus in fata unei pro-
bleme, 1i restructureaza datele, descopera caile de rezolvare, o rezolva intr-un mod personal. Orice
problema trebuie vazuta in alcatuirea ei concreta, ca o suitd de actiuni, fapte de viatd. E recomandat
ca problemele sda Imbrace forma intamplarilor reale la care sunt pusi sa participe elevii.

O atentie deosebita trebuie acordatd compunerilor de probleme. Acest lucru presupune un
efort intelectual deosebit. Formularea, compunerea si crearea de probleme constituie una dintre cele
mai importante forme de dezvoltare si educare a gandirii matematice.

Creativitatea gandirii se dezvolta si cand li se cere elevilor sa formuleze intrebarea problemei
sau sa formuleze alta intrebare. Dupd ce elevii sunt obisnuiti sd scrie rezolvarea problemei Intr-un
exercitiu se poate trece mai usor la crearea de probleme.
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OBIECTIVELE INDIVIDUALE — FACTOR ESENTIAL
IN OBTINEREA SUCCESULUI

Prof. Maria GEORGESCU
Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationald Valcea

Abilitatea de a ne stabili obiectivele reprezintd factorul esential pentru obtinerea succesului.

Mai intai trebuie sd ne stabilim un obiectiv clar si apoi s@ incercdm sa construim un fel de harta, o
schita a activitatilor pe care trebuie sa le intreprindem pentru a ne indeplini obiectivul.
Obiectivele clare, bine stabilite, ne oferd un scop in viatd, ne maresc increderea si nivelul de motivatie.
De asemenea, ne simtim impliniti, plini de bucurie si satisfactie personald atunci cdnd progresam, pas
cu pas, catre Indeplinirea lucrurilor care sunt cu adevarat importante pentru noi, si, dupa cum spunea
Brian Tracy, — lucrurile importante nu trebuie lasate la voia intdmplarii. Daca exista un lucru impor-
tant in viata dumneavoastra pe care doriti sa-1 realizati, stabiliti-va acest lucru ca fiind obiectivul
dumneavoastra principal, alcatuiti-va un plan de actiune si lucrati zilnic pentru a-l indeplini.

Fiecare pas pe care-1 faceti si care va apropie de obiectivul dumneavoastra va creste siguranta
de sine, increderea in fortele proprii, ceea ce va permite ca pe viitor sa va stabiliti obiective mai
importante. Aceasta se aseamana foarte mult cu efectul bulgarelui de zapada: incepeti cu un obiectiv
mic, care, dupa ce 1l veti indeplini, va va motiva si va va permite sa va stabiliti si sa realiztti obiective
mai mari, apoi altele si mai mari. In programele sale, Bob Proctor numeste acest process, procesul
creativ.

Numeroase studii au confirmat faptul ca persoanele care isi stabilesc in mod repetat obiective
si le monitorizeazd in mod constant sunt mult mai productive decat persoanele fara un scop bine
definit. Si nu in ultimul rand, toti vorbitorii, autorii si indrumatorii din domeniul dezvoltarii personale
st cel al obtinerii succesului sunt de acord cd stabilirea obiectivelor in scris este un pas absolut necesar

69



pentru obtinerea succesului in orice domeniu.

Sensul este cel care ne sustine, cel care denota importanta brandului pe care Incercam sa il
cream. Practic, ne conturdm brandul personal din momentul in care incepem sa oferim sens actiunilor
noastre de zi cu zi. Pentru ce ne trezim dimineata? De ce mergem la munca? De ce suntem inconjurati
de oamenii de care suntem Inconjurati? Unde duc toate eforturile noastre? De ce facem ceea ce facem?
Acestea sunt cateva din multele Intrebari la care ne putem raspunde singuri pentru a ne defini sensul.
Exista cel putin trei modalitdti prin care poti crea acel sens:

1. Prin Tmbunatatire: fie ca vorbim de un sistem de gandire sau de viata, dacd reusim sa Tmbu-
natatim conditiile de desfasurare a unui element din viata noastra de zi cu zi, atunci planurile noastre
au sens.

2. Prin corectarea unei greseli: daca exista greseli, trebuie sa existe si cineva care sa le corec-
teze, altfel tot ce am invata in fiecare zi ar fi informatii false, pe care le dim mai departe ca atare.
Dacé informatiile sunt corecte si daca planurile tale sunt menite sa corecteze greselile, atunci acestea
au sens.

3. Prin impiedicarea disparitiei a ceva bun: tot ce este bun, categoric ne ajuta. Prezervarea
lucrurilor care sunt bune vin atat in ajutorul tau, ca si individ, cét si in ajutorul comunitatii, deoarece
tot ce este bun pune in miscare lucrurile din jur si duce la formarea sensului de care vorbim.

Pentru setarea obiectivelor este des recomandata folosirea criteriillor SMART (inteligent):
Specific, Masurabil, Ambitios dar Accesibil, Relevant (meritd), Temporalizat (bine definit in timp).
In plus, se poate adiuga evaluare si reevaluare continud, pentru a forma smarter (mai inteligent).

1. Un scop pecific Inseamna un scop bine definit, sa fie ceva concret, sa nu fie vag si sa nu fie
interpretabil. Dacd altcineva decét tine ar citi scopurile Intr-o zi, ar trebui sa le poatd intelege fara
nicio problema.

2. Masurabil inseamna ca obiectivul sa fie operationalizat, direct observabil si usor de evaluat
prin diverse unitati de masurd. Adica nu formulari de tipul ,,vreau sa ajung bogat”, ci ,,vreau sd am o
avere de 30000 de lei/an”. Nu ,,voi slabi”, ci ,,voi slabi 7 kg”.

3. Ambitios si accesibil: obiectivul trebuie sa fie realist. Sd poata fi atins. Sigur ca ideal este
sd tintim cat mai sus, dar trebuie totusi sd ramanem cu picioarele pe pamant.

4. Relevant: cand stabilesti un obiectiv trebuie s te asiguri ca acel obiectiv e semnificativ
pentru ceea ce faci si orientat catre rezultate.

5. Temporalizarea se refera la faptul ca scopul trebuie delimitat in timp. Adica trebuie sa iti
dai un termen pana la care trebuie indeplinit.

Modelul propus de Bryan Tracy face referire la urmatoarele reguli:

1. Stabileste cu precizie ce-ti doresti. Se scrie problema/ scopul (obligatoriu se lucreaza in
scris). Asta permite vizualizarea si clarificarea ei (e obligatoriu de a se evita confuzia si imprecizia).
Se ia o decizie daca este rezolvabild problema, sau este realizabil obiectivul. Regula: nu faci decat
ceea ce doresti si este in controlul propriu;

2. Noteaza-ti hotararile. Decizia pe care ai luat-o;

3. Stabileste un termen limita pentru obiectivul urmarit. Fard termenul limita, nu exista o se-
tare psihica eficienta.

4. Intocmeste o lista cu toate lucrurile pe care este necesar si le faci pentru a realiza obiectivul.
Gandeste 1n scris pasii (dupa cum {i vezi, pentru a atinge obiectivul). Ce fac ca sa realizez obiectivul,
stabilind mai multe activitati (gandire tactica). Aceasta va spori dramatic sansele de realizare a obi-
ectivului;

5. Organizeaza lista sub forma unui plan. Ai doud criterii, prioritdti si timing. Gandeste la ce
este necesar sd faci mai intdi, dupa care ce anume are impact mai mare. Cand imparti obiectivul in
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activitati mici si le organizezi si le ai pe toate in scris (cel pe care crezi ca-1 ai in minte nu exista de
fapt), realizarea lui nu mai pare atat de dificila, tu devii mult mai productiv si mai eficient;

6. Pune planul in aplicare imediat. Pentru o obtine orice, in general, este nevoie de executie;

7. Ia hotararea sa nu treaca o zi fara sa faci ceva macar pentru realizarea obiectivului.

8. Cand te apuci de treaba, actioneaza asupra sarcinii celei mai importante. De obicei este acea
sarcind pe care nu vrei sd o Indeplinesti decat ultima. Regula: incepe intotdeauna cu ce nu-ti place.
Asta te va face sa ai 0 zi mult mai placuta, pentru ca ce era neplacut ai facut de dimineata.
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COMUNICARE SI ATITUDINE IN EDUCATIE

Prof. Patricia-Maria GEORGESCU
Palatul Copiilor Ramnicu Valcea

Atitudinile au fost, din punct de vedere istoric, o semnificativa arie de cercetare in psihologia
sociala. Atitudinile se definesc ca predispozitii relativ stabile si de durata de a actiona, gandi sau simti
intr-un anumit fel fatd de un anumit obiect sau persoana. Atitudinile au o dimensiune comportamen-
tald, una cognitiva si una evaluativa. Adeseori, aceste dimensiuni sunt contradictorii si in conflict. De
exemplu, anumite persoane pot sd simta Intr-un fel ca fumatul este rdu sau pot sa stie anumite lucruri
ca acela ca exista o relatie directa Intre fumat si cancerul pulmonar si totusi aceste persoane continua
sd fumeze.

Intre cele trei componente ale atitudinii, modul cum simtim - componenta evaluativa - este
cea mai importanta, cea mai simpla si mai greu de schimbat. Daca suntem bine dispusi fata de ceva
sau nu, depinde, in primul rand, de modul cum evaludm acest lucru dupa dimensiunea bun-rau. Acest
enunt se bazeaza pe cercetarea cu ajutorul diferentiatorului semantic (Osgood si colab., 1957). Deci,
sentimentele vor determina probabil atitudinile chiar daca intelegerea rationald si cunoasterea ar fi
contra. De exemplu, multi il apreciazd pe Nixon ca fiind un personaj negativ, dar asta nu afecteaza
deloc parerea lor cd el a pus capat razboiului din Vietnam si a initiat relatiile cu China.

Schimbarea atitudinii este in functie de cel care comunica, de comunicare, audientd, tinta si
de situatie (Johnson, 1991). Pentru ca o comunicare sa fie eficienta, trebuie sd includa un transfer de
informatii. De exemplu, instructiunile de folosire a unui TV trebuie sd mentioneze cel putin modul in
care se pune in functiune. Dar dincolo de punerea ascultatorului in tema, alte informatii mai detaliate
tind sd aiba efecte diminuate (McGuire, 1969). Prezentarea ambelor aspecte (,,pro* si ,,contra®) intr-
o argumentare este mai eficientd daca, initial, persoana se opune problemei sau este mai bine infor-
mata sau inteligenta. Daca aceasta este de la inceput favorabild, mai putin informata sau relativ nein-
teligentd, o comunicare unilaterala (,,cu o singura fatd“, dar ,,pro*) este mai eficienta. In plus, s-a
descoperit ca atitudinile fundamentate afectiv sunt mai susceptibile la argumente rationale, in timp ce
atitudinile fundamentate cognitiv sunt mai susceptibile la argumente emotionale (Millar si Millar,
1990).

Argumentatia trebuie centrata pe ceea ce il face pe individul tintd sd se indoiascd cel mai
putin. Discrepanta intre mesaj si pozitia receptorului va afecta mdsura in care persoana se va simti
motivata sa se schimbe. Dacd, de exemplu, simti cu toata taria cd uzinele nucleare sunt periculoase si
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nu trebuie autorizate, vei neglija comunicarea despre faptul ca aceste uzine sunt sigure, necesare $i
trebuie autorizate. Aici avem o discrepantd foarte mare. Daca 1nsa, vei auzi o expunere a unui om de
stiintd foarte celebru in probleme nucleare (care nu este platit de industria nucleara si nu are niciun
interes In promovarea acesteia) care spune cd, in anumite circumstante, operatii de nivel foarte scazut
in acest domeniu sunt acceptabile, vei fi inclinat mai putin sa respingi argumentatia. Chiar daca o vei
respinge, totusi, nu o vei face foarte repede. Aceasta pentru ca discrepanta nu este la fel de mare ca
in prima situatie si poti sd intrerupi ascultarea comunicarii si sd te gandesti la ea, indiferent ce hotarasti
sd faci in cele din urma. Iata o situatie de discrepanta moderatd (opusa celei inalte) asociata cu o sursa
foarte credibild. Acum, dacd ne gandim la o situatie cu disonantad (discrepantd) si mai redusa, vei
inclina si mai mult sa asculti argumentatia. Poate cd savantul militeaza acum pentru transformarea
tuturor uzinelor nucleare aflate in constructie si neautorizate Incad in termocentrale. Aceasta pozitie
este destul de apropiata de a ta si o poti gasi atragatoare. Asa cd o poti accepta.

Acesta a fost un exemplu de aplicatie a teoriei judecatii sociale (social judgment theory) care
postuleaza ca nivelul de schimbare a atitudinii este o functie a diferentei dintre atitudinea initiald a
subiectului si noua pozitie speratd. O comunicare care se plaseaza pe sau in apropierea pozitiei ascul-
tatorului se afla in ,,latitudinea de acceptare* (latitude of acceplance) si va fi admisa. O nouad pozitie
pe care ascultdtorul o gaseste inacceptabila se afla in ,,latitudinea de respingere* (latitude of rejection).
Sa ludm acum cazurile limita ale discrepantei mesajului, cand nu este nicio discrepanta. Savantul
nostru este la fel de radical ca si publicul si sustine demontarea tuturor uzinelor nucleare. In prezenta
acestei comunicdri receptorul nu va face nimic, nu-si va schimba opinia, fiindca nu este nevoie de
nicio schimbare; nu exista nicio discrepantd care sd motiveze persoana sa se schimbe. Situatia ne
conduce la urméatoarea concluzie: pentru a face pe cineva sa-si schimbe atitudinea, comunicarea tre-
buie sa contind mai mult decat minimul discrepantei, dar nu atata discrepantd incat persoana sa dez-
aprobe comunicarea si pe cel care o face la un loc. Acest fapt s-ar fi intdmplat in primul caz, in care
omul de stiintd ar fi spus ca uzinele nucleare sunt perfecte. Receptorul nu numai ca ar fi respins
mesajul, dar ar fi negat si valoarea savantului. Cealalta parte a ecuatiei consta in aceea ca o comuni-
care va produce o schimbare atitudinald mai evidentd, daca cel care comunica este foarte respectat.

Efectele comunicarii care infricoseaza au aratat ca acele comunicari care produc o frica foarte
mare tind sd nu producd o schimbare atitudinald majord. De exemplu, Janis si Feschbach (1953) au
descoperit ca studentilor cdrora li se transmiteau mesaje foarte amenintitoare despre cariile dentare
erau mai putin dispusi sd-si schimbe atitudinea cu privire la periatul dintilor decat cei carora li se
transmiteau mesaje mai moderate. Explicatia constd In aceea cd, mesajele foarte infricosatoare, pu-
teau fi atit de coplesitoare incat subiectii le refuzau complet. Persoana se simtea atat de amenintata,
incat se acomoda, pardsind cu totul campul comunicdrii, ignorand mesajul cu totul. Totusi, daca, pe
langa mesajul inspaimantator, se comunica si ce este de facut cu privire la situatia respectivd, mesajul
este, probabil, mult mai eficient. Teoria inoculdrii a lui McGuire foloseste o analogie medicala si
anume faptul ca cel mai eficient mod de a creste rezistenta organismului este de a crea posibilitati de
aparare. A ataca cu blandete atitudinea unui individ inseamna a-1 face sa se gandeasca la contraargu-
mente. McGuire afirma cd este posibil sa inoculeze oamenii impotriva atacurilor persuasive la fel
cum 1i inoculdm contra bolilor.

Fenomenul cunoscut ca ,,expunere simpla“ a fost studiat in profunzime si s-a ajuns la conclu-
zia ci este foarte puternic legat de atitudini (Zajonc, 1968; Bornstein, 1989). Inseamna ¢, daci cineva
are o ,,expunere simpla‘“ la un mesaj, fara nicio intarire, va resimti, probabil, in mod pozitiv mesajul.
Acesta este Intr-adevar unul dintre principiile reclamei. Simplu fapt de a fi expus unei prezentari este
adesea suficient pentru a genera o atitudine favorabila. In timp ce expunerile repetate pot duce la
plictiseald, cazul limita, prezentarile pot fi astfel facute incat sa ridice motivatia. Astfel, s-a descoperit
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ca efectul expunerii creste daca prezentarea este scurtd, daca stimulul este incrustat ntr-o secventa de
prezentari heterogene si daca prezentarile se repeta in timp.

Schimbarea atitudinii este legata de variabilele de personalitate ale ascultatorilor. Oamenii
independenti, cei cu o inalta stima de sine dovedesc mai putind schimbare decat cei dependenti si
lipsiti de stima de sine. Inteligenta pare sa aiba o slaba legatura cu schimbarea atitudinala. Copiii sunt
mai maleabili in atitudinile lor decat adultii. Diferentele intre barbati si femei in ceea ce priveste
persuasiunea sunt slabe si nesemnificative, chiar atunci cand sunt relevate (McGuire 1985).

Grenwald (1980) s-a intrebat de ce este atat de greu sa schimbi in mod fundamental atitudini-
nile. El noteaza ca oamenii tind sa respinga mesajele care vin in dezacord cu opiniile lor si le accepta
pe cele care le confirma. El a presupus ca aceastd tendintd a cuiva de a-si mentine propria imagine
asupra lumii poate fi atribuita unor inclinatii cognitive fundamentale, care asigurd mentinerea si pas-
trarea ansamblului cognitiv: a) egocentrism (eul este centrul informatiei si cunoasterii); b) beneficiul
(daca este bine ca eul sa cearad credit, daca este ca responsabilitatea sa fie proiectatd in afard); c)
conservatorism cognitiv (dispozitia de a pastra ceea ce a fost deja stabilit). Grenwald a denumit aceste
tendinte ,,inclinatii ego-totalitare” (totalitarian - ego biases).
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ELEMENTE DE DEONTOLOGIE A EVALUARII
IN CONTEXTUL CRESTERII CALITA:TIIACTULUIEDUCATIONAL

Prof. Camelia GHEORGHE-PAVELESCU
Liceul Tehnologic Baile Govora

Procesul de invatdmant este activitatea fundamentald care conferd sens si identitate oricarei
institutii scolare. Acest proces afirma relatia dintre educat si educator, iar evaluarea, in mod inerent,
il vizeaza pe fiecare dintre agentii umani ardtati. Demersurile evaluative se efectueaza pentru nivelul
procesului de Invatamant, ceea ce implica faptul ca se realizeaza evaluarea predarii/evaluarii, ca ac-
tiune de apreciere a cadrului didactic si se produce evaluarea invatarii si a rezultatelor ei, ca activitate
apreciativa asupra elevului.

In sens larg, evaluarea se referi la acea activitate prin care sunt colectate, prelucrate si inter-
pretate informatiile privind starea si functionarea unui sistem, a rezultatelor pe care le obtine, activi-
tate ce conduce la aprecierea acestora pe baza unor criterii si prin care este influentatd evolutia siste-
mului.

Profesorul de limba si literatura romana are in vedere faptul ca obiectivele operationale sustin
si determina structura si felul rezultatelor care, la randul lor, converg spre diferite tipuri de achizitii
obtinute, exprimate prin cunostinte achizitionate, capacitate de aplicare a acestora in actul de formare
de priceperi si deprinderi, trasaturi de personalitate, conduite si capacitati intelectuale, redate in rati-
onamente, argumente si interpretari ale faptelor din naturd si societate.

1. Evaluarea — proces integrat si permanent al demersului didactic

Intre evaluare si activitatea de predare invitare se poate identifica o relatie complexa, care
explica si orienteazd procesul educational, reclaménd ca :

— Procesele evaluative sa sustind si sd stimuleze activitatea de predare — Invatare, indiferent
de obiectivele evaluarii ;
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— Reglarea activitatii de predare-invatare pe baza rezultatelor scolare sa se realizeze continuu
si permanent;

— Cunoasterea rezultatelor si explicarea acestora, predictia rezultatelor probabile in secven-
tele urmatoare au rolul de a regla procesul didactic prin actiunile evaluative.

Rezulta de aici, cd actiunile evaluative sunt prezente in toate activitatile didactice, independent
de complexitatea si dimensiunile ei. Actiunile evaluative nu se suprapun actului didactic, dar se afla
intr-un raport de interactiune functionala (I. T. Radu, 2005).

2. Proiectarea activitatii de evaluare

Profesorul de limba si literatura romana proiecteaza activitatea de evaluare concomitent cu
proiectarea demersului de predare — invatare si in deplind concordantd cu acestea. Finalul fiecarei
unitati de Invatare presupune evaluarea sumativa.

In proiectarea probelor de evaluare apar urmitoarele intrebari :

* Care sunt obiectivele de referintd, competentele si continuturile pe care trebuie sa le rezolve
elevii?

 Care sunt performantele minime, medii i superioare pe care le pot realiza elevii?

* Pentru ce tip de evaluare optez ? Cu ce instrumente voi realiza evaluarea?

* Cum voi folosi datele oferite de instrumentele de evaluare administrate pentru a elimina
blocajele ivite in formarea elevilor si pentru a asigura progresul scolar?

3.Criteriile de apreciere a rezultatelor invatarii

Stabilirea criteriilor de apreciere reprezintd o problema specificd evaludrii si se pune problema
trecerii de la prioritatea acordata criteriului subiectiv (profesorul este suveran in acordarea notei,
adica fiecare profesor apreciaza in functie de ceea ce se considera ca trebuie sa stie elevii) la criterii
obiective, cAt mai detasate de evaluator. In acest context s-a introdus distinctia intre aprecierea rapor-
tatd la norma si la criteriu. Astfel, raportarea la nivelul general al clasei(evaluarea criteriald) se core-
leaza cu obiectivele operationale propuse, care evidentiaza distinctia dintre norma si criteriu. De re-
gula, rezultatele scolare constatate pun in evidenta valoarea efectelor activitatii de invatare. De aceea
dupa efectuarea masurarii rezultatelor se impune formularea raspunsurilor la urméatoarele intrebari :
Rezultatele obtinute sunt satisfacatoare ?

Rezultatele sunt in concordanta cu asteptarile ?
Rezultatele marcheaza un progres in pregatirea elevului ?
Rezultatele pot fi ameliorate ?

Raspunsurile la aceste intrebdri se dau Tn urma interpretdrii rezultatelor care se axeaza pe di-
ferite criterii valorice, conditia este ca aprecierea rezultatelor sa fie realizarea unei evaludri obiective.
Urmeaza luarea unor decizii si mdsuri de ameliorare a activitatii de predare — invatare, cu respectarea
calitatii evaluarii.

4.Predarea limbii si literaturii roméne in scoala

Scopul studierii limbii si literaturii romane in perioada scolaritatii obligatorii este acela de a
forma un tanar cu o culturd comunicationala si literara de baza, capabil sd inteleaga lumea sa comu-
nice si sd interactioneze cu semenii, sd-si utilizeze in mod eficient si creativ capacitatile proprii prin
rezolvarea unor probleme concrete din viata cotidiand, sa poatd continua in orice faza a existentei sale
procesul de invatare, sa fie sensibil la frumosul din naturd si la cel creat de om.

In acest sens, curriculumul de limba si literatura romana pentru clasele a V-a-a VIII-a, se
bazeaza pe modelul comunicativ-functional adecvat nu doar specificului acestui obiect de studiu, ci
si modalitatilor propriu-zise de structurare a competentei de comunicare a elevilor. In mod concret
acest model presupune dezvoltarea integratd a capacitdtilor de receptare si de exprimare orala,
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respectiv de receptare a mesajului scris si de exprimare scrisa. De altfel comunicarea se constituie
prin fuziunea celor patru capacititi mentionate anterior.

De aceea orice profesor de limba si literatura romana isi propune sa raspunda in mod concret
la urmatoarea intrebare:

* Cum voi dezvolta aceste competente de comunicare atat de necesare?

Eu consider ca aceasta se realizeaza prin familiarizarea elevilor cu situatii diverse de comuni-
care orala si scrisd, cu texte literare si nonliterare adecvate varstei scolare.

5.Cum ar trebui sa arate profesorul de limba si literatura romana in anul 2019

Limba reprezinta temelia ce sta la baza oricarui popor: prin ea ne definim ca natie distincta,
ne afirmdm conceptiile despre lume si viata, ne facem cunoscute idealurile, aspiratiile. De aceea este
foarte important sd-i Tnvatam pe copii inca de la o varsta frageda, sa citeasca si s scrie corect roma-
neste, sd iubeasca limba stramoseasca, sa simta apartenenta la specificul national.

Pe de altd parte invatand copiii sd dezlege tainele cititului, le deschidem drumul spre calea
cunoasterii — le aratam “puterea magica a cuvintelor”:

,»E miraculos cuvantul ... Mestesugul lui a cernut si cerne fard ragaz lumea si sufletul ei ...
Un cuvant numeste, alt cuvant il pune in miscare, un alt cuvant ii aduce lumina ... Ele te asalteaza ca
viespile, te linistesc ca racoarea nu te otravesc ca buretii. Cuvintele te adapa ca roua de trandafiri ...
pornind de la primele cantece si basme despre Dumnezeu si om”(Tudor Arghezi, "Tablete”).

Cuvantul te poate rani, te poate bucura sau iti poate aduce liniste. De aceea consider ca un bun
educator este acela care reuseste sd-1 faca pe elev sa fie constient de valoarea si forta cuvantului.
Pentru aceasta cadrului didactic ii sunt necesare unele calitati: interesul fata de copii si dorinta de a-i
ajuta, rabdare, perseverenta, intelegere, capacitatea de a sesiza nevoile si problemele lor, de a se iden-
tifica cu ei, adaptandu-si comportamentul didactic si afectiv la cerintele lor si nu n ultimul rand com-
petentd profesionald i tact pedagogic.

Am considerat ca in intreaga activitate de educare a copilului, rolul meu este decisiv deoarece,
pot stimula interesul lui pentru litera cartii, pentru munca celor din jur, pentru frumusetile si bogétiile
patriei, pentru intreaga viata sociala.

De aceea cred ca profesorul de limba si literatura roméana presupune o personalitate complexa
definita prin:

e Competenta stiintifica ;

e Competenta manageriala ;

e Competenta sociald;

e Competenta psihopedagogica.

Un bun profesor trebuie sa fie capabil de o mare varietate de stiluri didactice, sa-si regleze
stilul prin adaptare, in functie de situatiile ivite, asigurand flexibilitate si eficienta.

Profesorul de limba si literatura romana este creativ in conceperea si conducerea lectiilor nu-
mai dacd are o consistenta pregatire pedagogica, metodica si de specialitate, precum si o deschidere
suficient de larga pentru a proiecta corect actul didactic.

Atingerea unui randament superior 1n activitatea didacticd nu este posibila fara cunoasterea si
aplicarea corecta a strategiilor didactice. Strategiile euristice si algoritmice sunt consolidate de stra-
tegiile evaluativ-stimulative.

In conditiile unui stil didactic elevat, riguros si performant, o conditie esentiald este raportarea
evaludrii la componentele actului didactic. In felul acesta, instrumentele de evaluare, metodele si teh-
nicile adecvate trebuie sa fie cat mai flexibile, sa asigure validitatea si fidelitatea, pentru ca masurarea
rezultatelor invatarii sa fie reala, obiectiva si exacta.
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Profesorul de limba si literatura romana trebuie sd se distinga prin :

e Competenta profesionald;

¢ Integritate;

e Obiectivitate;

¢ Confidentialitate.

Profesorul de limba si literatura romana trebuie sa fie in permanenta preocupat de succesul
scolar, care reprezintd o stare de concordantd a capacitatii de Invatare a elevului si a exigentelor
scolare, de aceea este necesard punerea de acord a solicitarilor profesorului de limba si literatura
romana cu capacitdtile de invatare ale elevilor si de adaptare a acestora la activitatea scolara, trebuie
sd se axeze pe alternanta dintre metodele traditionale de evaluare si cele complementare.

6.Calitatea de evaluator a profesorului de limba si literatura romana

Personalitatea profesorului evaluator se bazeaza pe doua dimensiuni importante care pot fi
puse in legatura cu etica procesului evaluativ :

¢ Dimensiunea profesionalismului sdu, care poate fi analizat sub aspectul cunostintelor si
abilitatilor pe care el le are in domeniul specialitétii precum si, in domeniul teoriilor si practicilor
evaluative ;

e Dimensiunea atitudinii pe care el o adopta in decursul procesului evaluativ (aspect care se
afld intr-o relatie directa cu caracterul si cu setul de valori morale la care el adera, cu atasamentul sdu
la valorile acceptate din punct de vedere social).

Profesorul de limba si literatura romana practica in evaluarea continua, evaluarea orald, eva-
luarea scrisa.

Evaluarea orala presupune gradul de insusire cantitativa si calitativd a cunostintelor si de-
prinderilor si se bazeaza pe observare si apreciere verbald. Chestionarea orala este o forma a conver-
satiei, prin care profesorul masoara volumul si calitatea cunostintelor elevilor si capacitatea acestora
de a opera cu ele. Ea se realizeaza frontal sau individual.

Profesorul trebuie sa aiba o deosebita abilitate in formularea intrebarilor, care sa fie precise,
concise, adresate intregii clase. De asemenea, profesorul trebuie sa favorizeze satisfactia reusitei ele-
vilor, crearea unui climat pshio-social de afectiune, de echilibru si dialog autentic, sa Incurajeze ori-
ginalitatea si gandirea creatoare, prin claritatea intrebarilor si corectitudinea evaludrii.

Evaluarea scrisa se face prin lucrari de control neanuntate(extemporale) in cadrul verificarii
curente, prin lucrari scrise semestriale anuntate (teze), lucrari scrise la sfarsit de ciclu (bacalaureat)
sau pentru examene de admitere. Lucrarile scrise permit ca intr-un timp relativ scurt sa se verifice
cunostintele tuturor elevilor dintr-o clasd, acestia avand posibilitatea sa-si etaleze, independent, cu-
nostintele si capacitatile, fard interventia profesorului.

Evaluarea in cadrul examenelor nationale (teze cu subiect unic, bacalaureat) se face pe
baza de teste scrise care se bazeaza pe programa de examen ce precizeaza obiectivele de evaluare si
continuturile de evaluat.

Notele obtinute la tezele cu subiect unic ofera profesorilor si factorilor de decizie informatii
asupra nivelului de pregatire al elevilor In raport cu standardele nationale.

7.Concluzii

Evaluarea rezultatelor scolare ale elevilor trebuie sd fie cat mai obiectiva, evaludrile perfect
obiective reprezinta o aspiratie perpetud a evaluatorilor.

Procesul de evaluare presupune realizarea mai multor operatii, care vizeazad masurarea, inter-
pretarea si aprecierea datelor obtinute, precum si adoptarea deciziilor.

Evaluarea este procesul prin care se stabileste dacd sistemul educational isi Indeplineste

76



functiile, daca obiectivele propuse sunt realizate.

Profesorul evaluator oricat de competent ar fi poate sd “greseascd”, de aceea trebuie sd re-
flecteze puternic la umanitatea sa mai inainte de a da un verdict final, el trebuie sa tina cont de faptul
ca, succesul se masoara nu in raport cu reusitele globale, ci in raport cu reusitele fiecarui individ.

“Daca te poartd gandul peste un an,

Seamana un ogor.

Daca te poarta gandul peste zece ani,
Sadeste un pom.

Daca te poarta gandul peste o suta de ani,
Educa oamenii.

Semanand ogorul

Vei recolta o data.

Sadind un pom

Vei recolta de zece ori.

Educand oamenii

Vei recolta de o suta de ori.”

Deci: sa limpezim prezentul, sa exploatdm trecutul, sd pregatim viitorul!
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GHEORGHE TITEICA - UNUL DINTRE FONDATORII SCOLII
DE MATEMATICA ROMANESTI

Daniela STATIE, Ovidiu Daniel STATIE
Scoala Gimnaziald Nr. 10, Ramnicu Valcea

Fost student al profesorului francez Gaston Darboux, Gheorghe Titeica s-a ocupat in special
cu studiul retelelor din spatiul cu n dimensiuni, definite printr-o ecuatie a lui Laplace. Este creator al
unor capitole din geometria diferentiala proiectiva si afina, unde a introdus noi clase de suprafete,
curbe si retele care i poartd numele. Prin numeroasele lucrari de matematica elementara si de popu-
larizare a stiintei, pe care le-a publicat de-a lungul intregii sale vieti, a contribuit la ridicarea nivelului
invatamantului matematic din Romania.

Gheorghe Titeica este primul matematician roman care a publicat un mare numar de lucrari
stiintifice, 1ar valoarea acestor lucrari, recunoscutd in toatd lumea constituie o cinste ce se rasfrange
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asupra tdrii noastre.

Gheorghe Titeica s-a nascut la Turnu-Severin, la 4 octombrie 1873. Tatal sau a fost fochist pe
vapoarele dunarene si a murit de timpuriu. Pentru meritele sale si prin dorinta puternica de a studia,
manifestatd inca din primii ani de scoald, tanarul Titeica reuseste sa obtina o bursa. El a urmat liceul
din Craiova, unde s-a distins la toate obiectele.

Cu mintea sa larg cuprinzdtoare, el se manifesta in toate activitatile culturale, indemnandu-si
colegii sa colaboreze la ,,Revista Scoalei”. La aceastd publicatie, elevul Titeica redacteaza rubrica
matematica. In timpul scurt cat a durat revista, el publici doudzeci de probleme, la care primeste
solutii pe care tot el le redacteaza. Din punct de vedere al istoricului revistelor matematice, dupa
revista ,,Recreatii Stiintifice” din Iasi, care a aparut intre anii 1883 — 1889, aceasta este a doua publi-
catie romaneascd cuprinzand chestiuni de matematici. Totodata Titeica colaboreaza la revista prin
studii literare si filosofice. Aceste preocupari le-a avut Titeica in tot cursul vietii sale fiind totodata si
un iubitor de muzica. Dupa ce a absolvit liceul, Titeica vine in Bucuresti. El obtine prin concurs o
bursa si poate sa urmeze astfel matematicile. La universitate are profesori pe Spiru Haret, pe David
Emanuel, pe Constantin Gogu. in 1895 Titeica isi ia licenta si este numit profesor la seminarul Nifon.
Curand insa, el a fost numit in invatdmantul superior.

Pregétirea temeinica si puterea sa de munca ii confereau acest drept. Pe atunci nu se putea
obtine o calificare pentru invatdmantul superior, decat intr-un centru universitar din Occident. Titeica
izbuteste sa plece la Paris, din economiile facute cu greu din salariul sdu. Dupa un concurs, la care cu
mare greutate era admis un strdin, Titeica rimane sa studieze la cea mai vestita universitate din lume,
de atunci, el isi reface in primul rand licenta, fiind clasificat primul. In tot timpul cat a stat la Paris, a
studiat neincetat, Impartindu-se aproape exclusiv intre cursuri si biblioteci, scria Intr-un articol pro-
fesorul N. Mihdileanu, aparut in numarul 8 din Gazeta Matematica, anul 1955. Titeica socotea o da-
torie sa se Intoarcd in tara cat mai repede, ceea ce a si facut in anul 1899, imediat dupa sustinerea
tezei. G. Titeica este al cincilea roman doctor in matematici al Universitatii din Paris, dupa Spiru
Haret, David Emanuel, Const. Gogu si N. Coculescu. Inaintea lui Titeica si alti romani publicasera
lucriri remarcabile in periodicele din Occident. Intorsi in tard insi ei n-au mai continuat aceste lucriri,
sub cuvant cd la noi nu sunt conditii prielnice pentru aceasta. De obicei doctoratul era sfarsitul preo-
cuparilor stiintifice, un titlu necesar pentru ocuparea unei functii superioare. Titeica a rupt aceasta
traditie, continuandu-si lucrarile in tara si ajungind unul dintre cei mai mari geometri ai lumii. La
congresele internationale de matematici — Toronto (Canada) in 1924, Zurich (1928), Oslo (1936) —
Titeica a fost ales presedinte al sectiei de geometrie. El a fost invitat la universitatile din Roma, Bru-
xelles si de cateva ori la Paris, sa tind cursuri. Cértile sale se bucura de o deosebita pretuire si au avut
o mare circulatie. In tratatele de specialitate, nu numai ca sunt inscrise rezultatele date de Titeica, (de
ex., in Finikov), dar autorii considerau o cinste ca anumite capitole sa fie redactate in intregime de
Titeica (de ex. Fabini — Cech).

Intors in tara, Titeica este numit in 1900, la Universitatea din Bucuresti, ca profesor la catedra
de geometrie, la care a functionat aproape 40 de ani, trecand prin toate gradele: suplinitor, agregat,
definitiv, desi obiceiul era ca numirea sa se faca direct cu titlul definitiv cu putina staruintd; dar Titeica
a vrut sa arate prin exemplul sau personal ci legea trebuie respectati. Incepand din 1928 Titeica a
functionat si la Politehnica din Bucuresti, ca profesor de analizd. A decedat la 5 februarie 1939, in
varsta de 65 de ani, in plind activitate.

Datoritd lucrarilor sale de geometrie diferentiald, publicate in diferite periodice de profil, de-
vine celebru 1n lumea stiintifica si este ales ca presedinte al sectiei de geometrie la diferite congrese.
A fost ales membru corespondent sau membru al mai multor academii din mai multe tiri. In mai
multe randuri a fost ales presedinte al Societdtii de Stiinte Matematice si al Societatii Roméne de
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Stiinte. Astfel, la 15 mai 1913 devine membru titular al Academiei Romane, in 1928 vicepresedinte,
iar in anul urmator secretar general al prestigiosului for stiintific.

Lectiile lui Titeica erau de o desavarsita arta a pedagogiei. La inceputul fiecarei ore de curs el
recapitula ideile principale ale lectiei anterioare, lectia predata era completa si se incheia cu o privire
generala, expunerea era logica, clard, precisa, in stil foarte ingrijit fara sd se foloseasca de nicio notita,
rezultatele importante erau subliniate prin variatia intonatiei; toate calculele se sprijineau pe o puter-
nica intuitie geometrica. El isi tinea intotdeauna cursul la nivelul de intelegere al studentilor si punea
suflet In predare, atata calda convingere in tot ceea ce expunea incat lectia lui te cucerea de la inceput,
te determina si-1 urmaresti cu viu interes pana la sfarsit si sa pleci de la curs cu lectia invatata. In
anul intai Titeica preda geometria analitica al cdrui curs il reinnoia in fiecare an, privindu-1 de fiecare
data sub alt aspect. In anul trei, la cursul de geometrie superioari, el preda de fiecare dati, cite un
capitol de geometrie diferentiald, ficand accesibile problemele cele mai delicate, prin puterea sa de
expunere. Acest curs era frecventat si de absolventi, de profesori din invataimantul secundar, de in-
gineri, incat sala ,,Spiru Haret” era intotdeauna plina. Din 1913, urmand lui Spiru Haret, este membru
al Academiei iar din 1929, secretar general. In cadrul activitatii sale la Academie el initiaza o serie
de monografii stiintifice. Titeica era deosebit de pretentios fatd de el insusi, nu Intirzia niciodata la
curs sau la examene, isi respecta integral cuvantul dat.

Dotat cu o minte clara si o intuitie puternica, Titeica este un exemplu de ceea ce poate aduce
munca disciplinata, prin eforturile permanent depuse, in ridicarea continud a nivelului muncii crea-
toare. Titeica isi pregitea minutios toate lectiile pe care le redacta ordonat in caiete sistematizate;
lucrarile sale stiintifice le studia sub toate aspectele inainte de a le publica.
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MATEMATICA SI MECANICA

Mihaela TOTH

Scoala Profesionala Germana Kronstadt, Brasov
Rodica HONCU

Liceul Tehnologic Ferdinand I, Ramnicu Valcea

Matematica ofera tehnici specifice de studiu si investigare in multe domenii aplicative, dar
ofera si o importanta dezvoltare si disciplinare a gandirii omului.

Faptul ca matematica este in toate cele ce sunt in jurul nostru este o realitate confirmata de
numeroase studii, articole, publicatii. Faptul ca fiecare dintre noi este un produs al gradului de cu-
noastere al matematicii este, de asemenea, o realitatea confirmata.

Matematica isi pune amprenta asupra:

— (Gandirii noastre logice, creativitatii;

— Abilitatii noastre de a gasi solutii la problemele vietii;

— Memoriei, spiritului organizatoric;

— Timpului de reactie;

— Capacitatii de analiza si sinteza;

— Gradului de disciplina si rigurozitate.

Importanta matematicii vine din insasi definitia sa, aceasta fiind o stiinta care se ocupa cu
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studierea tiparelor si a structurilor abstracte, apeland la analiza logici, la deductie si calcul. In mo-
mentul in care aceste tipare sunt descoperite, in arii foarte diverse ale realitatii, stiintei si tehnologiei,
ele pot fi folosite pentru explicarea si controlarea situatiilor si a evenimentelor naturale.

Matematica poate parea o materie dificila pentru multi copii, tocmai de aceea pentru profesori
ramane o provocare 1n a construi strategia didactica optima pentru a mari competentele educabililor
de orice nivel.

Fara cunostinte de matematica nu am putea rezolva diferitele probleme din domeniul tehnic,
deoarece matematica constituie fundamentul pe care se construiesc stiintele tehnice.

EXEMPLUL 1 DE FOLOSIRE A CALCULELOR IN DOMENIUL MECANIC

Pentru a arata legatura stransa dintre matematica si discipline tehnice pe care le studiem, o sa
tratdm o tema din programa de clasa a IX a, liceu tehnologic.

In lacatusarie, la operatiile de indoire, fird matematica nu am putea calcula cu precizie lungi-
mea semifabricatului supus acestei operatii, lucru care ar presupune timp pierdut pentru a face incer-
cari si materiale consumate inutil. Exemplu indoirea tablelor.

Mold line distance

Grosim e
tablei

Lungim ea startului neutru in

pozitia indoitd (Bend allowance Outside m old line

Unghiul de
indoire
Razade

S Latim ea de indoire
indoire

Axa neutrd

Pentru dimensionarea piesei a carei figurd este prezentatd mai sus se foloseste urmatoarea
. -1 -
L=>T10 + X7 [ "«
formuld de calcul 1 1 ¢
L - lungimea semifabricatului
li - lungimile portiunilor drepte

o1 - razele de curbura ale straturuilor neutre
ai - unghiul zonelor de indoire

137.27
4
17.27
] =+
Bend allowance I | 1 i
0 55 65
uy
Q -+ . 68 )
. [ 1
& Bend deduction P —% 1
P |
+ | 65 8,73 ___|

78

/s

78 I

80



Pentru a calcula elevul trebuie sa cunoasca formula de calcul, sd recunoasca toate simbolurile,
sd Inlocuiasca cu dimensiunile indicate, dupa care sa faca calculul propriu-zis.

EXEMPLUL 2 DE FOLOSIRE A CALCULELOR IN DOMENIUL MECANIC

Calcularea unui ajustaj cu joc si reprezentarea grafica a lui.

Ajustajul cu joc apare la asamblarea a douad piese de tip arbore-alezaj, cand rezultatul asam-
blarii este un joc (pozitiv sau egal cu zero). Ansamblul alezaj arbore trebuie sa prezinte acelasi dia-
metru nominal, N.

Pentru a fi un ajustaj cu joc, diametrul arborelui este mai mic decat diametrul alezajului;

Joc=D-d>0;d<D.

D=diametrul alezaj; d=diametrul arbore.

Utilizarea de formule si calcule matematice:

Pentru a calcula toleranta jocului folosim urmatoarele formule:

Jmax = As - ai

Jmin = Ai — as, unde: Jmax — jocul maxim; Jmin — jocul minim; As — abaterea superioara
alezaj; Ai - abaterea inferioara alezaj; as - abaterea superioara arbore; ai - abaterea inferioara arbore.

Toleranta ajustajului cu joc se determind cu relatia:

Tj =Jmax - Jmin sau Tj =TD + Td

Pentru exemplificare am ales:

Alezaj Arbore

FI36_8 oee 360050

Pentru a reprezenta grafic transformdm valorile abaterilor din mm 1n microni:

0,125mm=125 pm

0,090mm=90 um

0,085 mm=85 um

Calculam toleranta jocului:

Td = 0-(-85)=85 um

TD =+125-90=35 pum

Din reprezentarea grafica a abaterilor, atat de la arbore, cat si de la alezaj, putem afla tipul de
ajustaj. Pentru exemplul ales ajustajul este cu joc.

] +125
Lim _TD
+90
+
0
- Td
-85
e
3
LT =y

Putem spune ca elevul trebui sa cunoasca: formulele, conditiile de aplicare, sd faca transfor-
mari, sa stie sd inlocuiasca in formule, sa calculeze si sa reprezinte grafic.

Dupa cum am vazut din exemplele de mai sus, nu putem afla lungimea unei bare sau tipul de
ajustaj fard sa utilizdm notiuni de matematica, de fapt matematica este ,,0 punte de legaturd intre toate
disciplinele”, dupa cum afirma academicianul Solomon Marcus.
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INSTRUMENTE DE LUCRU ASINCRONE PENTRU PREDAREA ONLINE

Prof. dr. Sevastia DICU
Centrul Scolar pentru Educatie Incluzivd Bébeni

Mijloacele asincrone care au parut cele mai eficiente sunt:

Google Classroom — platforma cu clase virtuale unde se pot posta lectii si materiale, se

aloca teme si se poate trimite feedback

Easy classroom — foarte asemanator cu Google classroom - Quizlet — chestionare pentru

elevi raspund si primesc punctaj

Google forms — o diversitate de formulare pentru colectarea de date sau teste
Cartoonize — fotografii reale se transforma 1n desene si pot fi folosite ca avatar, portret
Bookcreator — program in care se pot realiza prezentari sau albume

Voki — program unde elevii creeaza un personaj vorbitor

Canva — aici elevii creeaza benzi desenate, scheme grafice

Bombay TV — elevii pot introduce subtitrari de actualitate la filme indiene clasice
Kahoot — program de chestionare tip concurs

Popplet — se poate realiza un ciorchine la subiect, de exemplu pentru o caracterizare
Jib Jab — program in care se realizeaza filmulete amuzante pe diferite sabloane

My Story Book — creator de carte simplist, perfect pentru nivelul primar

Phone screen generator — un generator de conversatii pe telefon

Avantajul acestor mijloace este ca sunt diverse si foarte atractive. Chiar daca necesitd crearea
unui cont sau logare, elevul are timp sa o faca si sd lucreze in ritmul lui, fiindu-i solicitata creativitatea
la maxim. Daca profesorul doreste sa ilustreze instant aprofundarea unor cunostinte sau sa colecteze
date pentru folosintd imediata, poate apela la instrumente de lucru sincrone. Cu ajutorul acestora, se
poate face o evaluare a cunostintelor sau a lacunelor elevilor pentru a se remedia imediat sau se poate
motiva elevul care are o tolerantd mica la stresul provocat de asteptarea notei.

Unele din aceste instrumente sunt:

Google docs — se pot crea paragrafele unui raport de catre elevi diferiti, de exemplu
Miro, o tabla interactiva la care elevii se conecteaza si colaboreaza in diferite formate
Poem generator, o aplicatie cu specii de poezii distincte pe care elevii le creeaza pe loc
Mentimeter, program pentru colectare de date sau evaluare

Whiteboard, o tabla alba pentru crearea de grafice in timpul predarii

Facebook mesenger pentru dezbaterea unei teme.

Avantajul acestor instrumente este cd profesorul poate oferi feedback pe loc sau se poate asi-
gura ca insusi elevul este cel care lucreazd. Ca un alt plus, profesorul poate face un screenshot al
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ecranului si pastra intreaga activitate drept prezenta, rezultate, calitate in scopul evaludrii etc. Ambele
categorii de instrumente electronice dezvoltd simultan un manunchi de competente extrem de utile,
pentru unii elevi poate 1n timp mai scurt decat prin metodele fata in fatd: competentele transversale,
gandirea criticd, simtul estetic, comunicarea in limba straind, independenta in invatare, competentele
de prezentare a unui discurs public, producerea de texte originale. Internetul ofera solutii pentru orice
strategie didactica pe care, in clasa, profesorul o prefera si o aplicd. Din pacate profesorii, desi 1si
cunosc clasele foarte bine si nevoile fiecarui elev, ar fi avut nevoie de mai mult timp sa le aprofundeze
si sa le adapteze, de aceea colaborarea si impartasirea de bune practici a fost nepretuita. De asemenea,
sprijinul reciproc intre profesori, parinti si elevi a fost esential in aceastd perioada dificila, cand pe
langa necesitatea desfasurarii activitatilor online, toti participantii la educatie au trecut prin stari emo-
tionale deosebite. Personal, tocmai din acest motiv si pentru a marca o experientd absolut unica, prin-
tre sarcinile de lucru implicite din manuale, s-au numarat si invitatii la creativitate sau reflectie pe
tema pandemiei. Am creat un album special cu aceste activitati pentru a le pastra memoria.

Ca modalitate de lucru la distanta, fiecare tip de lectie poate fi organizate de profesor in functie
de conditiile tehnice, astfel:

— PREDAREA ASINCRONA -ex Whatsaap, email (mesaje scrise cu sarcini precise sau lin-
kuri spre tutoriale sau lectii inregistrate)/

— PREDAREA SINCRONA- ex. Meet, Zoom, hangout (videoconferinte)

— PREDAREA MIXTA- Google classroom (transmiterea temelor si a materialelor de lucru,
verificarea si notarea lor, feedback direct pe sarcina de lucru) si videoconferinta pe Classroom Meet.
Lectia de formare/dobandire de noi cunostinte

— PREDAREA ASINCRONA -profesorul trimite un tutorial in care explica tema noua si/sau
elemente de noutate specifice lectiei

— PREDAREA SINCRONA- profesorul organizeazi o videoconferinti in care interactio-
neaza direct cu elevii, explicd lectia noud cu ajutorul aplicatiilor online, raspunde la Intrebari, ofera
si primeste feedback direct.

— PREDAREA MIXTA - elevii acceseaza cursul pe platforma educationala, lectureaza si
rezolva exercitiile Tn cadrul materialelor organizate sistematic de profesor. Feedbackul se asigurd in
videoconferinta prin prezentarea temelor elevilor.

Lectia de consolidare de cunostinte /lectia mixta

— PREDAREA ASINCRONA -profesorul trimite teste/chestionare/teme de portofoliu elevi-
lor, care le rezolva si le retransmit rezolvate pe gmail.

— PREDAREA SINCRONA- profesorul organizeazi o videoconferinta cu elevii in care re-
zolva diferite exercitii/aplicatii specifice disciplinei, evalueaza direct si prin teste si prin chestionare
de evaluare.

— PREDAREA MIXTA - profesorul transmite temele si exercitiilor explicate, pe care elevii
le rezolva si transmit Tn aceeasi forma profesorului.

Lectia de verificare/evaluare de cunostinte

— PREDAREA ASINCRONA -profesorul trimite teste/chestionare elevilor care le rezolvi si
transmit rezolvate, asteptand feedbackul lor si notarea lor.

— PREDAREA SINCRONA- profesorul organizeazi o videoconferinti cu elevii pe parcursul
careia formuleaza intrebari in timp real si evalueaza fiecare elev notind fiecare raspuns. Feedback
direct.

— PREDAREA MIXTA — profesorul organizeazi lectia pe Meet, explici sarcinile de lucru,
iar elevii rezolva pe google classroom.
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CONSTANTIN BRANCUSI — INTERSECTIA DINTRE ARTA SI MATEMATICA

Prof. inv. primar Daiana-Cristina NICA, Prof. Ecaterina ANDREI
Scoala Gimnaziala Nr. 4, Rdmnicu Valcea

»Matematica, vdzuta asa cum trebuie, detine nu numai adevarul, ci si frumusetea suprema - o
frumusete rece si austerd, precum aceea a unei sculpturi, fara apel la nicio parte a naturii noastre
sensibile, fara capcanele minunate ale picturii sau muzicii, si totusi sublim de purd si capabila de
perfectiune grava, asa cum numai capodoperele de artd pot sa arate. Adevaratul spirit de desfatare,
exaltarea, sentimentul de a fi mai mult decat un simplu Om, care reprezinta standardul celei mai Tnalte
excelente, se gaseste in matematica, la fel de bine ca in poezie". (Bertrand Russell, Studiul matema-
ticii, 1919)

Doar relativ recent in istoria culturald - in ultimul secol, mai precis - disciplinele au devenit
atat de puternic specializate (si avansate) incat este aproape imposibil pentru oricine sa fie "de ultima
ora" deopotrivi in artd / stiinte umaniste si stiinte exacte / matematica. Insa pe vremuri domeniile
cunoasterii umane nu erau atat de clar delimitate. Platon, de exemplu, a fost nu numai un mare scriitor
de dialoguri si unul dintre cei mai mari filosofi ai tuturor timpurilor, ci si un exceptional matematician.
Scoala cdreia i-a pus bazele in anul 387 i. Ch., Academia de la Atena, a fost inspiratd de Pitagora si
sublinia faptul cd matematica sta la baza tuturor celorlalte domenii de cercetare. Tot asa, elevul lui,
Aristotel, a fost considerat fondatorul catorva ramuri empirice ale stiintei, inclusiv fizicd, astronomie
si biologie (sau stiinte naturale, cum au fost numite pana in secolul al XIX-lea).

Chiar si pana la Iluminism, filosofii francezi - in special Condorcet, Condillac si Buffon -
puteau sd spund cd se afla in prima linie a descoperirilor stiintifice, fiind in acelasi timp versati in
literatura, arta si filosofie. Unul dintre preferatii mei, "saloniera" Emilie (Marquise) du Chatelet, a
fost nu numai foarte cultivata, dar si matematician si fizician exceptional, care a desfasurat propriile
experimente stiintifice - cum ar fi suspendarea sferelor de lemn de niste cdpriori - pentru a verifica
teoriile lui Newton.

Aceasta confluentd a disciplinelor - precum idealul "omului renasterii" (barbat/femeie) care
stipaneste toate domeniile - a devenit doar o amintire indepartata in istoria intelectuala. Insa apar
rezonante sau intersectari intre arta si stiinte chiar si azi. Asemenea artei si poeziei, inovatiile mate-
matice reprezinta rezultatul unui proces intuitiv ce depinde de inspiratie.

Asa cum matematica este, Tn oarecare masurd, o forma de arta, la fel artele si stiintele umaniste
imprumuta o parte din standardele de valoare (si demonstratie) din matematica si stiintele exacte. Per-
sonal apreciez cd cea mai buna scriere in stiintele umaniste si stiintele sociale se supune standardelor
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de rigoare logica, premise valide si plauzibile si "dovezi elegante" care sunt sustinute de stiintele
exacte.

O argumentare eleganta 1n stiintele umaniste, ca si in matematica, este aceea care:

v" Foloseste un minim de ipoteze suplimentare;

v" Este "simpld" sau succinta;

v" Este originald, ajungand la concluzii noi si surprinzatoare;

v' Se bazeaza pe premise usor de sustinut;

v" Concluziile sale se pot generaliza, putand fi aplicate unor probleme similare.

Insa existad rezonante chiar mai apropiate intre arti si stiintele exacte. Dacd matematica este,
intr-o oarecare masurd, o forma de arta - cel putin n ceea ce priveste procesul sdu creator - se poate
afirma, cu usurinta, si reciproca: arta poate fi matematica. Chiar in secolele XX si XXI, cand presiu-
nea pentru specializarea disciplinelor a atins apogeul, exista artisti care ilustreaza eleganta, frumuse-
tea si abstractiunea matematicii.

Unul dintre cele mai cunoscute exemple pe care as dori sa 1l discut aici este Constantin Bran-
cusi, un artist care si-a castigat o faima enorma in timpul vietii si devine din ce in ce mai apreciat In
zilele noastre, un artist contemporan nascut pe meleaguri romanesti, un artist ale carui lucrari sunt
extrem de apreciate in tara gazda, Franta, dar si in lume. Intr-un fel, aceasta calda receptare nu este
surprinzatoare, de vreme ce Franta a fost mereu un mediu cultural ideal pentru multi scriitori si artisti
romani, inclusiv Constantin Brancusi, sculptorul de la care isi trage influenta principala Todie. Asa-
dar, va propun sa incepem cu o scurta discutie despre lucrarile lui Brancusi care au legatura cu mate-
matica si filosofia.

Sculpturile lui Brancusi sunt matematice in de-
signul geometric si eleganta (inteleasa in sensul stiintific
si filosofic al termenului). Prima sa lucrare majora
este Rugdaciunea (1907), o sculptura minimalista care re-
flectd amestecul unic si eclectic de influente al artistului:
cioplirile in lemn populare romanesti, sculptura clasica,
figurinele africane si arta egipteand. Foarte talentat arti-
zan si cioplitor in lemn, Brancusi a inovat de asemenea
o noud metoda de a crea sculpturi: cioplindu-le din lemn
sau piatrd, iar nu modelandu-le din lut sau ghips, asa cum
facea mentorul sau Auguste Rodin si multi dintre urma-
sii acestuia la acea vreme. Cel mai probabil denumita
dupd Sarutul lui Rodin (1908), cea de-a doua sculptura
majora a lui Brancusi pune in umbra realismul indragos-

Graﬁc:)il

nument de iubire. Cativa ani mai tarziu, in Pasare in spatiu (1928), artistul redd miscarea, indltimea,

titilor, atunci cand acestia se imbratiseaza ca sa formeze )
un singur monolit rotund, armonios: literalmente un mo- ica loana=clasa a Vll-a
aerodinamica si zborul mai mult decat trasaturile externe ale pasarii in sine. Apogeul carierei sale si
concluzia logica a surprinderii sentimentelor si conceptelor prin intermediul formelor esentiale, Co-
loana infinitului (1938) reprezinta spiritul avantat si eroismul civililor romani din primul razboi mon-
dial care au luptat impotriva invaziei germane.

Unul dintre cele mai inovatoare aspecte ale artei lui Brancusi este acela cd sculpturile lui sur-
prind esenta, mai degrabad decat forma obiectelor. Bazdndu-se pe definitiile platonica si aristotelica
asupra formei, artistul a diferentiat minimalismul de abstract. Brancusi a protestat: "Sunt idioti care
definesc opera mea drept abstracta; si totusi, ce numesc ei abstract este cel mai realist. Real nu este
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aspectul, ci ideea, esenta lucrurilor". Pentru Platon, formele sunt modelele originale, esentiale si per-
fecte - cum ar fi bundtatea, virtutea, omenia - pentru concepte si obiecte. Aristotel a transformat no-
tiunea platoniana a formelor, facand diferenta intre esential si contingent, sau intre esenta si accident.
Esenta obiectului defineste ce este acesta, indiferent cdat de mult se schimba aspectul sau forma lui.
Bazandu-se pe acest concept aristotelic, Brancusi a fost unul dintre primii si cei mai cunoscuti artisti
modernisti care au cautat sa surprindd esenta emotiilor si obiectelor pe care le Infatiseaza, fie ca e
vorba de iubire si senzualitate, sau eroism si curaj.

Parte din popularitatea crescanda a lui Brancusi poate fi explicatd prin farmecul universal al
artei sale, care ii atrage deopotriva pe cei care iubesc arta si pe cei care iubesc matematica si stiintele
exacte. Ca si Picasso, Brancusi a fost un autodidact in multe aspecte.

Pentru cei care iubesc matematica si stiintele exacte, Brancusi este unul dintre rarii artisti care
ofera acestor domenii o forma artistica. Pentru aceia dintre noi care nu iubesc neaparat matematica si
stiintele exacte, Brancusi ne aratd ca matematica poate fi distractiva si ingenioasa. Lucrarile lui se
bucurd de o apreciere universald, intrigdndu-i pe aceia care apreciaza matematica, artele si stiintele
umane deopotriva, deoarece el a creat sculpturi care surprind si fascineaza privitorul cu o abordare
"minimalista", In special in designul geometric si sublinierea (aristotelicd) a surprinderii esentei inte-
rioare a obiectelor, mai degraba decat a proprietatilor schimbatoare, accidentale ale acestora.

Matematica se afla la baza artei lui Brancusi: Intr-un mod intuitiv si vizual pe care 1l apreciaza
orice privitor, fara s fie nevoie de o instruire matematica avansata.

Arta geometrica inovatoare a lui Brancusi confirma afirmatia celebra a Iui Henry David Tho-
reau: ,, Nu conteaza la ce te uiti, ci ceea ce vezi". lar parte din ceea ce vedem in lucrarile lui Brancusi
- este o lume 1n care domeniile strict separate si foarte paralele ale matematicii si artei se intersecteaza
in formele imaginative ale spatiului non-euclidian.
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L'IMPORTANCE DE LA LECTURE POUR LES JEUNES

Prof. Monica IONESCU
Scoala Gimnazialda Anton Pann, Ramnicu Valcea

La lecture joue un rdle primordial dans notre vie quotidienne? Est-elle un simple divertisse-
ment, une passion, une évasion ou un éveil?

La lecture est sans doute un divertissement, tout comme les spectacles, les jeux, le sport. Elle
nous procure un plaisir en nous détournant du réel que I’on vit, favorisant ainsi I’oubli des soucis et
du stress du quotidien.

Mais c’est aussi une aide précieuse pour apprendre a s’exprimer et & penser.

Les livres permettent de forger I’esprit critique par la confrontation entre les idées ou les idéo-
logies.

Ils nous apportent alors une inspiration nouvelle, une interprétation nouvelle du monde, et
probablement une culture plus approfondie.

Bien entendu, tout ce qui se lit n’est pas bon a prendre, mais mé€me si les écrits ne nous plaisent
pas, qu’ils soient bons ou mauvais, on sera toujours plus cultivé.
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La lecture est un éveil de I’ame et du coeur. Une jouissance de la pensée et des sentiments.

C’est une ouverture sur un monde enchanté. Elle nous ouvre toutes les portes de la création et
nous invite 2 mieux comprendre et maitriser le monde au lieu de le fuir. Elle permet de s’ approprier
I’histoire, contrairement a un film ou I’on assiste seulement a la vision du réalisateur.

Elle nous fait rejoindre 1’auteur dans sa démarche d’écriture et de narration. On s’identifie au
héro; on épouse ses aventures, ses sentiments; on sort ainsi de nous-mémes et on vit plusieurs vies.

Lire, c’est aussi prendre des risques, parfois se mettre en danger. Non, ce n’est pas un acte
neutre et divertissant.

C’est un exercice de liberté, et nous en restons rarement indemnes. Mais une chose est certa-
ine, palpable, et cette expérience peut étre faite par chaque lecteur, nous agrandissons notre Moi, nous
sortons de nos prisons mentales, nous déverrouillons notre regard sur le monde, dans 1’acte de lire.

La lecture nous permet de faire travailler notre mémoire, de réviser sans effort notre ortho-
graphe et d’accumuler des connaissances. Son bienfait le plus agréable restant 1’évasion qu’elle nous
procure.

Elle est aussi un sujet de discussion avec les gens qui nous entourent. Je trouve plus intéressant
de commenter un bon bouquin que de parler météo ou de jaser sur les autres.

Ce qui est bien avec un livre, tu I’ouvres et le fermes quand tu veux. Tu le prends ou tu veux...
Poche, sac, avion, voiture, lit, enfin partout!

Un livre, c’est un navire dont il faut libérer les amarres; un trésor qu’il faut extraire d’un coffre
verrouillé; une baguette magique dont tu es le maitre si tu en saisis les mots.

Comment faire pour insuffler le gott de la lecture, y compris dés le plus jeune age ?

La lecture est une habitude qu'il convient de prendre treés tot. Les parents jouent donc un réle
important pour ce qui est d'amener leurs enfants a étre de bons lecteurs réguliers. Voila pourquoi les
premiers conseils s'adressent a ceux qui ont des enfants.

«S1 vous é€tes une chiffe molle vautrée devant votre téléviseur, votre enfant ne fera pas mieux.»

Dans un article intitulé Comment élever de bons lecteurs, le magazine Newsweek faisait ces
observations remarquables de logique: «Si vous €tes une chiffe molle vautrée devant votre téléviseur,
votre enfant ne fera pas mieux. Par contre, si vos enfants vous voient plongé avec délectation dans un
bon livre, ils comprendront que vous ne préchez pas seulement les bienfaits de la lecture, mais que
vous y croyez vraiment.»

En termes de lecture, il y a donc des croyants et des pratiquants. Mieux vaut appartenir a la
derniére catégorie. Pour quelle raison? Parce que les enfants, et souvent nous-mémes, sont sensibles
a I'exemple. L'exemple reste le meilleur moyen d'amener quelqu'un a prendre de bonnes habitudes.

On entend parfois des parents dire que leurs enfants feront leur expérience par eux-mémes et
qu'il ne s'agit pas d'influencer leurs choix de vie. Si vous €tes parents, vous savez bien que si vous ne
vous chargez pas d'inculquer a vos enfants ce que vous savez étre bon pour eux, quelqu'un d'autre
le fera. Inutile de préciser que s'il s'agit de leurs copains et copines le résultat peut €tre surprenant.

Lire c’est connaitre.

Lire c’est donc d’abord connaitre, soit les choses et le monde, soit la réalité ou la vie. Pour de
nombreux éleves, la principale motivation a la lecture est I’acquisition d’un savoir. Ainsi lire c’est
avant tout s’instruire, acquérir des connaissances dans des domaines précis.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC - PREMISA A INVATARIT

Prof. inv. preprimar Elena DEACONU
Gradinita cu Program Normal Berislavesti

Procesul de instructie si educatie este o activitate constientd, organizata si intreprinsa sistema-
tic, orientata in directia atingerii unor finalitati si presupune o temeinicd organizare a activitatilor si
proceselor prin care se realizeaza.

In anticiparea si programarea demersului didactic se tine seama in primul rand de finalitatile
generale ale continuturilor matematice.

Prin ceea ce intreprinde, prin exemplul personal, prin munca, rabdare si talent, cadrul didactic
este un modelator al structurii personalitatii copilului, in stadiul cel mai hotdrator al devenirii sale.

O activitate matematica In care ne propunem sa folosim jocul didactic devine si ca o situatie
problema, iar rezolvarea ei se afld in pregatirea minutioasa a acestei activitdti, in alegerea jocului
matematic potrivit, in alegerea materialului corespunzator, in potrivirea momentului cand trebuie fo-
losit si felul cum se vor fructifica rezultatele.

Prin intermediul jocurilor matematice se ofera copilului posibilitatea de a-si pune in valoare
si de a evidentia propriile capacitati, favorizand astfel interactiunea tuturor factorilor psihici ce con-
tribuie la activitatea de cunoastere si o influenteaza. Varietatea si continutul jocurilor didactice ofera
o arie larga de influente pozitive ce vor contribui la dezvoltarea intelectuala a copilului.

Activitatile matematice in general, jocurile didactice si problemele distractive constituie un
stimulent serios pentru dezvoltarea psihica a copiilor, avand un rol deosebit de important in dezvol-
tarea lor ulterioard si in integrarea lor sociala.

In ierarhia metodelor activ-participative din invatimantul primar, jocul didactic isi gaseste
locul cu maxima eficienta. La varsta scolard mica, jocul este de fapt un mijloc de invatare. Datorita
continutului s modului de organizare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a Intregii
clase, contribuind la formarea si dezvoltarea deprinderilor practice elementare. Scopul jocului este
acela de a-1 Tnarma pe elev cu un aparat de gandire logica, supla, polivalentd, care sa-i permita sa se
orienteze in problemele realitatii Inconjuratoare, sa exprime judecati si rationamente variate intr-un
limbaj simplu.

Matematica, patrunzand in aproape toate domeniile de cercetare si aducandu-si contributia la
dezvoltarea tuturor stiintelor, este chemata sa-si indeplineascd rolul de factor esential la adaptarea
rapida a fiecarui cetdtean la cerintele mereu crescande ale societatii in care trdim. Bazele unei bune
pregatiri si formari matematice se pun incd din clasele primare, cu accentul pe dezvoltarea capacitatii
intelectuale ale elevilor si a priceperii de a le utiliza in mod creator. O contributie esentiala la reali-
zarea acestei sarcini o dd studiul matematicii n maniera moderna.

Matematica moderna urmareste antrenarea sistemica si gradatd a gandirii elevilor in rezolva-
rea exercitiilor si problemelor, disciplinarea gandirii elevilor si formarea capacitatii de a gandi con-
desat, 1n tensiune maxima, care solicita gandirea la un efort sustinut si gradat.

Pentru a mari eficienta formativa a invatdmantului in clasele I-1V, se cere asigurarea in primul
rand a calitdtii cunostintelor pe care si le insusesc copiii. Metodele si mijloacele de invatare trebuie
sd puna accentul pe copil. Ele trebuie sa insiste pe motivatie si de aceea se axeaza pe activitdtile ludice
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si pe acelea care corespund intereselor elevilor. In scopul realizirii acestui deziderat, trebuie gasite
procedee care sd solicite activitatea elevilor. Copilul trebuie Indrumat In permanenta ca tot ceea ce
scrie sd treaca prin filtrul gandirii. Mijloacele de invatamant raiman cel mai adesea manualele care se
cer mereu imbunatatite, insa nu este obligatorie folosirea lor, importanta este respectarea programei,
considerand ca este necesar a fi folosite mai mult figele de lucru si alte materiale didactice adecvate.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instructiv-educativ, au un continut
bine diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi In situatia sa elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cazand astfel nu pe rezultatul
final cat pe modul de obtinere al lui, pe posibilitatile de stimulare a capacitatilor intelectuale si afectiv
motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la valorificarea creatoare a deprin-
derilor si cunostintelor achizitionate, la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin mij-
loace proprii de noi cunostinte. Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului constituind adevarate
mijloace de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului creativ al
copilului, ne referim la creativitatea de tip scolar, manifestatd de elev in procesul de Invatamant.

Jocurile didactice desfasurate intr-un climat educational cu deschideri largi noului, organizate
pe grupe de elevi pot prefigura metode de stimulare a creativitatii de tipul brainstormingului. Creati-
vitatea, ca formatiune complexa de personalitate, se formeaza si exerseaza cu metode cat mai adec-
vate structurii sale, metode care sa actioneze pe tot parcursul scolaritatii elevului, iar din acest punct
de vedere, jocurile didactice satisfac cerintele la nivelul claselor primare.
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JOCULUL DIDACTIC IN ACTIVITATILE MATEMATICE
DIN GRADINITA

Prof. inv. prescolar Maria Denisa SMEU
Gradinita cu Program Prelungit Ostroveni 2, Ramnicu Valcea

Invatimantul prescolar este primul pas in educatie, e piatrd de temelie, premisa dezvoltirii
ulterioare a individului. Intreaga activitate programata a perioadei prescolare urmareste realizarea, pe
de-o parte a unui aspect informativ, iar pe de altd, a unuia formativ. Activitdtile prevazute in Programa
activitatilor instructiv — educative in gradinita de copii urmaresc stimularea si dezvoltarea tuturor
proceselor menite sa asigure o continud dezvoltare intelectuala a fiecarui copil. O cerinta esentiala a
dezvoltarii intelectuale la varsta prescolara este aceea ca elementul de joc sd raimana o dominanta a
intregii activitati din gradinita.

La varsta prescolara copilul gdndeste mai ales cu ochii, cu urechile, cu mainile si maniera in
care gandeste 1i este cea mai la Indemana. Este inutil sa cdutam un sprijin in efortul voluntar la aceasta
varstd, cand numai placerea constituie imboldul principal in ochii copilului. Pedagogia acestei varste
nu se poate baza decat pe ceea ce il intereseaza pe copil, pe ceea ce i1 starneste curiozitatea, i1 Incu-
rajeaza elanul si i1 provoaca o satisfactie. De aici si ponderea mare pe care trebuie sa o aibd activitdtile
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bazate pe joc.

Jocul este o scoala deschisd si cu un program tot asa de bogat precum este viata. Prin joc
viitorul este anticipat si pregatit. Se apreciaza chiar ca jocul indeplineste in viata copilului de 3-8 ani
acelasi rol ca si munca la adulti. Este forma specifica in care copilul isi asimileazd munca si se dez-
volta.

Activitatile matematice iInseamna pentru cei mai multi copii rezolvarea de probleme. Deoarece
logica copiilor de varsta prescolara este imperfectd, acestia vor aborda problemele matematice si vor
cauta solutii Tn maniera incercare-eroare. Investigarea realitatii se face la varsta prescolarad actionand
asupra acesteia si verificand in practica solutiile problemelor diverse intalnite. Aceastd modalitate de
lucru este ea insasi sursa de cunoastere si dezvoltare a structurilor logice ulterioare si gasirea solutiilor
prin actiune ii ofera copilului o experienta de cunoastere mult mai bogata decat aplicarea unor strategii
de rezolvare oferite din exterior.

Matematica inseamna 1n egald masura performarea unor operatii ale gandirii. Exersarea capa-
citatii de analiza, sinteza, comparative, generalizare, abstractizare, clasificare, seriere, ordonare in
activitatile matematicii din gradinita constituie pasi spre conturarea rationamentului logico-matema-
tic. Analiza datelor unei sarcini de lucru cu continut matematic intr-un limbaj accesibil copiilor,
formularea unor concluzii logice, justificarea raspunsurilor si a solutiilor etc. constituie activitati utile
in directia finalitatilor mai sus amintite.

Dezvoltarea limbajului ii permite copilului prescolar sa relateze aspecte ale experientelor de
invitare matematica, si discute solutii si cai de rezolvare cu colegii si educatoarea. In acest sens
matematica presupune comunicare.

Analizand alternativa de selectie a metodelor si procedeelor pentru tipuri fundamentale de
activitati matematice, se constata ca exercitiul si jocul didactic sunt metode dominante.

Jocul didactic este jocul prin care se realizeaza obiective si sarcini de invatare folosind un
continut accesibil, modalitdti atractive si recreative de organizare si desfasurare, precum si materiale
didactice interesante. Prin specificul sau, jocul didactic Tmbina functii si sarcini de invatare cu forma
placuta si atractiva a jocului, cultivand interesul pentru studiu. Jocul didactic contribuie la realizarea
sarcinilor formative ale procesului de invatamant, in cadrul jocului copilul fiind solicitat pe toate
planurile psihicului sdu : cognitiv, afectiv si volitional.

Jocul didactic contribuie la dezvoltarea spiritului de observatie, la concentrarea atentiei si la
formarea unor deprinderi de munca intelectuala. Antrenand toti analizatorii : vizual, auditiv, tactil,
olfactiv, se poate ajunge la formarea unor deprinderi intelectuale cum ar fi acelea de a asculta indica-
tiile verbale ale educatoarei, de a observa, de a analiza si descrie, de a stabili aseméanari si deosebiri,
de a compara, a generaliza sau a se orienta in spatiu. Folosirea jocului didactic in activitatile mate-
matice, In Intelegerea notiunilor si a conceptelor specifice acestei stiinte, face ca prescolarul sa invete
cu pldcere, sd aiba o comportare mult mai activa, acceptand competitia cu sine insusi si cu ceilalti
parteneri de joc, sa devind interesati fata de activitatea ce se desfasoard. Jocul didactic matematic,
bine organizat si condus cu pricepere, ajutd la Intelegerea si insusirea unui oarecare volum de cunos-
tinte, si, prin exersarea acestora Intr-un sistem dirijat, se ajunge la construirea unor structuri mentale,
la dezvoltarea unor capacitati intelectuale.

Folosirea jocului didactic matematic stimuleaza interesul copilului fata de activitatea care se
desfasoara, cei timizi devin mai volubili, mai activi, mai curajosi, capatd mai multa incredere in
fortele lor, mai multad siguranta si tenacitate.

Jocurile didactice matematice constituie o forma de activitate placuta, accesibila, atractiva, ele
trezesc interesul si curiozitatea, indeparteaza frica, nesiguranta, mobilizeaza copiii pentru o activitate
rodnicda, creativd. Prin joc procesul de adaptare a metodelor si procedeelor la particularitatile
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individuale ale copiilor in vederea atingerii scopului instructiv — educativ, se realizeaza mai usor.
Copiii asteapta cu multd bucurie momentul de joc, iar evaluarea devine un moment palpitant, cu evi-
dente valente formative.

La grupa mica jocul didactic este specific ca forma de organizare a activitdtilor matematice,
mai ales in activitatile de dobandire de cunostinte. Prin joc didactic se asigurd efectuarea, in mod
independent, a unor actiuni obiectuale, se stimuleaza descoperirea prin efort direct a unor cunostinte,
care valorificate, exersate si imbogatite vor conduce treptat spre Insusirea unor noi cunostinte mate-
matice.

Incepand cu grupa mijlocie se folosesc si jocurile didactice de verificare-consolidare prin care
se urmareste verificarea cunostintelor copiilor despre formarea multimilor de obiecte dupa criterii
date, consolidarea cunostintelor privind numaratul, compunerea si descompunerea numerelor, expri-
marea corectd a numeralelor cardinal si ordinale.

La grupa mijlocie, copiii sunt invatati sa construiasca siruri pe orizontald si pe verticala, sa
compare multimile de obiecte prin apreciere globala si prin punere in corespondenta unu la unu. In
acest sens, se pot desfasura jocurile didactice: ,,Cine ordoneaza mai bine”, ,,Multe sau putine”, ,,Ga-
seste perechea”

In cadrul activititilor matematice, in functie de continutul notional previzut pentru acest tip
de activitati, la grupa mica —mijlocie se desfasoara : jocuri didactice de formare de multimi, jocuri
didactice de numeratie (in limitele 1-3 la grupa mica, in limitele 1-5 la grupa mijlocie ), jocuri logico
— matematice si jocuri de percepere si sesizare a unor pozitii spatiale.

In jocul didactic de formare de multimi, sarcina de invatare implica exercitii de imitare, gru-
pare, separare, clasificare, ducand la dobandirea abilitatilor de identificare, triere, selectare si formare
de multimi.

Jocurile didactice matematice antreneaza operatiile gandirii, dezvolta spiritul de initiativa si
independenta Tn munca, precum si spiritul de echipa, atentia, disciplina si spiritul de ordine in desfa-
surarea unei activitati, formeaza deprinderi de lucru corecte si rapide si asigurd insusirea mai rapida,
mai temeinica si mai placutd a unor cunostinte relative aride pentru aceastd varsta.

Acceptarea si respectarea regulilor de joc 11 determind pe copii sd participe la efortul comun
al grupului din care fac parte. Subordonarea intereselor personale celor ale colectivului, angajarea
pentru invingerea greutatilor, respectarea exemplara a regulilor de joc si, n final, succesul vor pregati
treptat pe omul de maine.
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JOCUL LOGICO- MATEMATIC IN GRADINITA

Prof. Anca-Elena VADUVA
Gradinita cu Program Prelungit Ostroveni 2, Rdmnicu Valcea

Jocul logic este un tip de joc care consta in faptul ca se fundamenteaza pe elemente de teoria
multimilor si logicd, considerate ca baza necesara asimilarii ulterioare a notiunilor matematice (inva-
tamant primar, gimnazial)

In activitatile matematice, prin care urmarim s formam gandirea matematica si logica, trebuie
sd avem 1n vedere trei probleme importante:

e Exprimarea unei judecati corecte din punct de vedere logic;

e Gruparea obiectelor

e Asocierea obiectelor in perechi.

In organizarea jocurilor logice este bine si se aibd in vedere experienta acumulata de copii in
alte jocuri didactice cand au construit multimi formate din diferite lucruri si obiecte din mediul in-
conjurator: fructe, nasturi, jucdrii pe baza unor proprietati: forma, marime, culoare. Pe baza acestor
proprietati, in joc, copiii trebuie sd formeze multimi din: mere mari, margele rosii, nasturi rotunzi,
jucarii mici. In mediul inconjurator existd o varietate infiniti de obiecte naturale cu forme, culori si
marimi diferite: e foarte dificil sd separi cu precizie, dintr-o gama de mere, pe cele mai mari de cele
mici, dupa cum este aproape imposibil ca dintre copiii unei grupe sa-i separi pe cei grasi de cei slabi,
pe cei bruneti de blonzi, etc.

In acest scop, in organizarea jocurilor logice se folosesc truse de piese ale ciror caracteristici
de forma, marime, culoare, grosime se disting cu usurinta. In activititile din gradinita se folosesc:
trusa Dienes, trusa Logi I si Logi II.

Trusa Dienes are patru atribute cu variabile distincte, fiecare fiind unicat:

e Mairime- cu doua valori: mare-mic;

Culoare- cu trei valori: rosu, galben, albastru;

e Forma- cu patru valori: patrat, triunghi, cerc, dreptunghi;

e (Grosime- cu doud valori: gros-subtire.

Numarul pieselor este dat de toate combinatiile posibile, fiind in total 48 de piese:

2 x 3 x4 x 2=48 piese.

Trusa Logi I cuprinde piese geometrice cu patru forme distincte: cerc, patrat, triunghi, drep-
tunghi, in trei culori diferite si douad dimensiuni, in total 24 de piese, deosebite de trusa Dienes prin
faptul cd nu au atributul grosime.

Trusa Logi II cuprinde in plus fata de trusa Logi I forma de oval.

Curriculum- ul pentru Invitamantul prescolar, recomanda ca in jocurile organizate cu copii de
la Nivelul I (grupele mici si mijlocii) sa nu se foloseasca decat trei forme: cercul, patratul si triunghiul,
toate piesele avand aceeasi grosime (ori numai subtiri, ori numai groase). In acest caz, numarul pie-
selor trusei se reduce la 18. Dreptunghiul este introdus la grupele mari odata cu cele doud variabile
ale grosimii.

In cadrul jocurilor logice, piesele capata adesea diferite valori: ele sunt la grupa mici ,,pri-
eteni”, apoi se numesc ,,biscuiti”, ,,tort”, ,,prajituri”, ,,zarzavaturi”, carti”, uneori devin ,,vagoane de
tren”, alteori sunt ,,case”, ,,blocuri”, etc.

In perioada in care copiii desfisoara jocurile logice, ei acumuleazi o bogata experientd, care
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le permite sa o integreze in multimile si conceptele logice.

Pentru aceasta, educatoarea este bine sa aiba in vedere urmatoarele principii:

» Rolul copilului nu se reduce la contemplarea situatiei in care a fost pus; el reflecta asupra
acestei situatii, isi imagineaza singur diferite variante posibile de rezolvare, isi confrunta propriile
pareri cu ale colegilor sii, rectifica eventualele erori..

» Copilul ,,studiaza” diversele variante care duc la rezolvare, alegand-o pe cea mai avanta-
joasa si creeaza pe baza ei unele noi alternative de rezolvare, pe care cautd sd le formeze corect si
coerent.

» Copilul are libertate deplind in alegerea variantelor de rezolvare; el trebuie sd motiveze
alegerea sa, aratand in fata colegilor avantajele pe care ea le prezinta.

> In timpul jocului s-ar putea face si unele greseli; acesta este un lucru perfect normal, edu-
catoarea le corecteaza, motivand ce este gresit. Copilul invata foarte multe lucruri corectandu-si pro-
priile greseli; daca nu poate el, il vor ajuta colegii. Educatoarea nu trebuie sa intervinad decat cu su-
gestii.

> In desfasurarea jocurilor, esentiald este activitatea constientd de continua cautare, de des-
coperire a solutiilor. Verbalizarea actiunilor, exprimarea rezultatelor obtinute, desi sunt importante,
nu se situeaza pe acelasi plan cu insdsi activitatea. Putem folosi in acest caz, vocabularul comun care
suplineste terminologia riguroasa.

Jocurile logice se organizeaza in activitati ce se desfasoard pe plan frontal sau pe echipe si
numai rareori, individual. Aceasta in functie de scopul propus, de nivelul de pregatire al copiilor, de
componenta grupei, de specificul jocului etc. In jocul logic se face trecerea treptatd de la actiunile
practice, materiale, spre actiunile mintale, in planul reprezentarilor.

Jocurile logice, ca si jocurile didactice matematice au drept note definitorii: scopul didactic,
continutul matematic, sarcina didactica, elementele de joc, reguli, material didactic.

Jocurile logice acopera o arie foarte larga de activitati, cu un continut foarte variat. Ele pot fi
esalonate astfel Tncat sd corespunda grupelor de varsta si sa fie in acelasi timp, adaptabile atat pentru
prezentare liniara, cat si pentru una concentricd, alcatuind un sistem inchegat.
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fNV/fTAREA MATEMATICIIPRINACTIVITJ)TIPRACTICE

Prof. Elena Margareta LAUTARU
Scoala Gimnazialda Nr. 4, Ramnicu Valcea

Matematica, alaturi de limba romana, este una din disciplinele de baza studiate in ciclul pri-
mar. Studiul sistematic si temeinic al acestei stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si in-
tregii deveniri a scolarului.

Cuvantul ,,matematica" vine din grecescul pnédOnpa (mathema) care inseamna "stiinta, cu-
noastere sau invitare"; poOnpoticog (mathematikos) inseamna "cel care indrageste invitarea".
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Asadar, intreaga cunoastere si invatare umana se construieste pe temelia ,,matematica”, in-
trucat ea dezvolta gandirea, inteligenta, spiritul de observatie prin exersarea operatiilor de analiza,
sinteza, comparatie, abstractizare si generalizare, structureaza si organizeaza mintea, stimuleaza spi-
ritul de competitie si dorinta de a reusi, placerea de a rezolva si de a gasi solutii, creste puterea de
deductie si intuitia. Acad. prof. dr. Grigore Moisil afirma: ,,Tot ce e gandire corecta, e Matema-
tica sau modelare matematica”.

In ciuda faptului ci matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, de o extrema ge-
neralitate, majoritatea copiilor indrageste matematica si asteapta cu placere aceste ore. Nu este mai
putin adevarat ca dascalul are rolul, locul si menirea sa de a-1 motiva pe elevi sa o studieze cu pla-
cere si de a o face accesibild si puternic ancorata in realitate, de a le explica utilitatea si aplicabilita-
tea ei in viata de zi cu zi.

Inca din primii ani de viata, copilul incearca si-si rezolve singur situatiile ,,de viata’’. Ajuns
la varsta gcolaritatii, copilul trebuie sa intuiasca, sa descopere situatiile de viata. Situatiile de viata
prind sens matematic, lectiile de matematica capata sens in activitatile de cunoastere a lumii.

Invatitorul nu-i invatd matematici pe elevii mici, ii provoaca prin problemele sau situatiile
problema propuse spre rezolvare sa gandeascd matematic, punandu-i frecvent in situatia de a ,,mate-
matiza’’ aspectele reale de viata.

Pentru clasa a I1I-a m-am gandit la urmatoarele aspecte practice:

— Efectuarea de masurdtori in clasa, respectiv in curtea scolii pentru a afla lungimea, latimea,
perimetrul;

— Efectuarea de masuratori pentru a afla capacitatea unor vase;

— Vizita prin magazine pentru a observa unde se fac masuratori pentru lungime, masa corpu-
rilor capacitate;

Ghicitori, rebusuri;

Prelucrarea datelor cuprinse in tabele;
— Prelucrarea datelor cuprinse in grafice;

Realizarea unor retete de suc, salatad de fructe;

Exercitiu-joc: ,,La magazin’ ’-,,lonel a strans in pusculita sa suma de 90 lei. Aflati ce
obiecte ar putea cumpara dintre cele pe care le doreste, stiind cd o pereche de adidasi costa 48 lei, un
joc costa 37 lei, un trening costa 51 lei?

— Folosirea cunostintelor matematice la orele de: limba roméana, istorie, muzica, arte plastice,
abilitati practice;

,,Capul copilului nu este un vas pe care sa-1 umpli, ci o faclie pe care trebuie sa o aprinzi,

astfel, Tncat mai tarziu, s lumineze cu propria lumind’’. (Plutarh)
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DESPRE POEZIA LUI ION BARBU

Prof. Elena-Carmina UNGUREANU
Scoala Gimnaziala Budesti

Ion Barbu rdmane in istoria literaturii romane ca un poet disputat si astazi. Poezia lui si-a creat
cu greu o cale de Intelegere din partea cititorului, dar si a criticului. De formatie matematician, cu
spiritul sau “grec”, el va continua “sa propun existente substantial indefinite: ocoliri tematoare in jurul
catorva cupole — restranse perfectiuni poliedrale”(I. Barbu — Pagini de proza). Perfectiunile poliedrale
cuprinse in metaforad sunt ce 5 “existente perfecte”(tetraedrul, cubul, octaedrul, icosaedrul, dodecae-
drul) singurele cu forma regulate, cunoscute sub numele de “figurile lui Platon”.

Tudor Vianu, intr-o completd imagine asupra poeziei barbiene, studiaza problema naturii par-
nasiene atat din punct de vedere al continutului, cat si al aspectelor formale, ardtind cd din dinamis-
mul Ingemanat cu obiectivitatea perceptiei poetice rezultd o poezie aparte, de o mare originalitate:”
Trasaturile capitale ale poeziei parnasiene ne apare numai partial in prima productie a lui Barbu.
Unele din ele lipsesc. Altele le iau locul, indicand legaturi cu modele poetice deosebite” (T.Vianu —
lon Barbu)

Este interesant ca singurele descrieri de naturd, de sine statatoare apar in Peisaj retrospectiv.
Aici cuprinde elemente de pastel si elegie, unice in poezia lui. Descrierile din celelalte poezii capata
intotdeauna, dupa cum observa Vianu, un sens de suprapunere : “Descrierile lui Barbu nu se desa-
vdrsesc niciodatd in plan. Ele au totdeauna addncimea unei semnificatii morale. “Arca” pastreaza
deopotriva termenul concret §i pe cel moral al unei comparatii, in timp ce alte precum “Copacul”,
“Lava” sau “Raul”, pastrand numai termenul concret al unei comparatii implicite si amputand pe
cel moral, devin de fapt niste alegorii.” (T. Vianu, lon Barbu)

Dupa melci — arata T. Vianu- se situeaza pe aceeasi linie cu Miorita, cu Lunca de la Mircesti
a lui Alecsandri, cu Calin (file din poveste) a lui Eminescu sau cu Nunta Zamfirei a lui Cosbuc. In
toate deopotriva aceeasi apropiere si familiaritate cu natura. Stilizarea naturii se face la acestia in
sens 1dilic si sarbatoresc. Barbu releva insa in natura componenta ei grotesca si inspaimantatoare.

Domnisoara Hus se naste din universul magic al creatiei populare. Nucleul poemului, des-
cantecul, ramas aproape intact in cele trei versuri pe care le cunoastem, ne indreptateste sd-1 incadram
intr-o categorie aparte. Poemul este o amintire a unui veac trecut, justificind pana la un punct inca-
drarea in lumea balcanica: aspectul de vrdjitoare ascunde chefuri nebune, amintindu-ne de Pena Cor-
codusa din Craii de curte veche a lui Mateiu Caragiale. Poemul pune accent pe descriere si pe pito-
resc, cit si pe magia practicd medieval culta — teasta -, simboluri ca racul, leul, aldturi de scorpia,
cainele si sagetdtorul. Remarcabil este in toate variantele poemului spiritul de simpatie al poetului
pentru nefericita nebuna. In ciclul Domnisoara Hus poezia de cunoastere inceteaza, dar ramane cere-
monialul magic in zugrdvirea unei nebune care vrea sa-si aduca iubitul pe bat decantind stelele cu
mosorul. Poetul intra 1n folclorul suprarealist: ,,Buhuhu la luna suie / Pe gutuie sa mi-1 suie / Ori de-
o fi pe rodie: / Buhuhu la zodie ? Uhu scorpiei surate, / Sa-1 intoarca deandarate / Si sa-I rupa vreun
picior / Céine ori Sagetator”

Derivat din folclorul balcanic, ciclul Isarldk incearca reconstituirea unor timpuri istorice
“dreapta, justitiara turcime”. Aici balcanismul devine cu timpul un izvor pitoresc: “Obiectul poeziei
este deci nu fata concreta a lumii balcanice ci schema ei ideala, adica o simpla ipoteza morala, de
unde lipsa de istoricitate si de concurenta geografica, Isarlacul fiind realizarea atemporala, aproape
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fabuloasa a unei Turcii statatoare”.

Cu Uvedenrode poetul plaseazd intr-un “joc secund”, depdsind realitatea si concurand cu ea.
,untem aici intr-o lume aparte cu nume cu sonuri stranii, unele cu etimologie ascunsa, altele cautate
sau de inventie proprie. Intalnim aici o naturd translucidd, sticloasd, in care albul este aici culoarea
dominant *“ (Adrian Marino — Retrospectivd), o naturd rece, in care afectiunile poetului merg spre
regnul animal: moluste, meduze, gasteropode, melci. Riga Cripto si Lapona Enigel ia forma baladei
medievale, un fel de menestrel al regelui — ciuperca, la spartul nuntii. Este un fel de Luceafar intors
pe dos, cu rolurile inversate. Ca si la Eminescu, drama deriva si aici din incompatibilitatea dintre doud
lumi: Riga Cripto — cel cu inima ascunsa, regale tuturor umbrelor si Lapona Enigel — locuitoare a
Sudului, a luminii, a caldurii. Riga Cripto se teme de soare, in timp ce Enigel e legata de “roata
soarelui”. Aspiratia lui Cripto catre soare 1i va fi fatald regelui plapand, innebunind si raticind pe
drumuri: “Cu alta fata mai craiasa / cu Laurul Balaurul / Sa toarne-n lume aurul / Sa-I toace, gol la
drum sa iasa”.

Cu Ritmuri pentru nuntile necesare intram 1n ciclul ermetic, spiritul uman trecand prin trei
cercuri de cunoastere in sens platonician: mai Intdi roata Venerei, a inimii, apoi roata lui Mercur, a
capului, si roata Soarelui, cercul cunoasterii depline, In care omul e ridicat la scara cosmica. Lovi-
nescu aratd ca “sub influenta noilor curente ale literaturii francize si, mai ales, a suprarealismului
lui Breton, D-1l lon Barbu a ancorat la formula unei poezii ermetice, de viziuni interioare, de prelun-
gire a visului in realitate, a unei poezii onirice”. Chiar Barbu ne spune ca Uvedenrode sugereaza la
inceput un Olimp translucid si Germanic, apoi o evadare 1n vis, totul tratat rapsodic, conform canoa-
nelor poetice ce mi le-a trasat, cu acea sonoritate imanenta.

Cu Oul dogmatic intram 1n gandirea simbolista, unde se canta creatia, oul avand — zice Nicolae
Manolescu- intelesul dat de vechii egipteni de inceput al creatiei Universului. Legenda ni-l infatiseaza
pe Orfeu, care a raspandit in Grecia mitul egiptean al oului, ferindu-se sa-1 consume. Aici intdlnim
cei doi factori: cel feminin — albusul si cel masculine — banutul auriu “ceasornicul fard minutar al
vietii”. Nevinovatul ou este simbolul vietii, dar si al mortii, “palat de nunta si cavou”.

Despre poezia barbiand s-a vorbit mult, dar a fost inteleasa de putini cititori, lui 1 s-a pus o
etichetd si nu l-a mai scos nimeni din ea, ca poet incifrat, greu de digerat. Lectura operei lui releva
insa lumi si intelesuri nebdanuite. Criticii au relevat o parte a frumusetii acestei poezii si i-au scos in
evidenta acele laturi “Incifrate” care sd-1 apropie pe citator de fascinatia operei. Multi poeti 1-au Im-
prumutat unele tehnici si i-au urmat calea. ““ In poezia aceea, ceea ce ar putea trece drept modernism,
nu este decét o innodare cu cel mai indepartat trecut al poeziei, oda pindarica” — zice Barbu.

Poet al esentelor si al echilibrului, lon Barbu ramane structural, un clasic. ,,Toate preferintele
mele merg catre formularea clara si melodioasa, cétre constructia solida a clasicilor”.
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STIMULAREA CREATIVITA Tl ELEVILOR
PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME

Prof. inv. primar Ana-Maria MARIN
Scoala Gimnaziald Alexandru cel Bun, Bacau

Matematica participd cu mijloace proprii la modelarea personalitatii atat sub aspect intelectual
cat si sub aspect estetic si moral. Din punctul de vedere al dezvoltarii intelectuale, Invatarea matema-
ticii exerseaza capacitatea de a judeca, ajuta elevul sa distingd adevarul stiintific de neadevar, sa-1
demonstreze; antreneazd organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor si
a concluziilor, il invata pe copil sa distingd diversele aspecte ale unei situatii, sa separe esentialul de
neesential; dezvolta atentia, antreneaza memoria logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza dez-
voltarea imaginatiei creatoare; dezvoltd spiritul critic, formeaza spiritul stiintific obiectiv si stimu-
leaza dorinta de cercetare.

Sub aspect estetic se dezvaluie frumusetea matematicii exprimatd prin formule, relatii, figuri,
demonstratii, cultiva calitdti ale exprimarii gandirii (claritate, ordine, conciziune, elegantd), il ajuta
pe elev sd recunoasca si sa aprecieze legatura formala a creatiei artistice din echilibrul arhitectural,
compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, frumusetea si organizarea naturii si a tehni-
cii.

Din punct de vedere moral, matematica formeaza capacitatea aprecierii adevarului, obiectivi-
tatii si echitatii, creeaza nevoia de rigoare, discerndmant si probarea ipotezelor, dezvolta nevoia de
cunoastere, de a intelege. Se formeaza deprinderi de cercetare si investigare, e stimulata perseverenta.

Activitatea matematica implica efectul gandirii, in primul rand al celei creative. In clasele
primare se formeaza notiunile elementare cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii, notiuni pe care
se cladeste intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabila contributia matematicii
la formarea unei gandiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de munca, de ordine,
de punctuatie.

Gandirea creatoare se dezvoltd Tn mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicita
strategii atipice, inventate si prin compunerea de probleme. O problema este sau nu creativa, in functie
de varsta, experienta si capacitatea intelectuald a elevului. Compunerea de probleme reprezintd o
treapta superioard de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica. Pentru ca elevul
sa elaboreze textul unei probleme este necesar sd gaseasca imprejurarile corespunzitoare, sa-si ima-
gineze actiunea, sd aleaga datele numerice in concordanta cu realitatea, sd stabileascd solutii aritme-
tice corespunzatoare intre informatiile date si sa formuleze intrebarea problemei.

Predarea matematicii trebuie sa se realizeze in functie de rolul si importanta ei in dezvoltarea
societatii si stiintei. Creativitatea este apreciatd drept o insusire generatoare a progresului. Ritmul
alert al dezvoltarii si competitiei in toate domeniile de activitate ne impune sa gandim repede si bine.
Dezvoltarea stiintei, a tehnicii si culturii sunt conditionate in mare masura de capacitatea creativa a
oamenilor. Gandirea creatoare se formeaza in procesul de invatamant prin orientarea si stilul activi-
tatii elevilor, prin tipul de sarcini si exercitii care pot constitui un antrenament al gandirii.

Creativitatea are o vasta si complexa valoare sociala, pedagogica si psihologica ce o pune pe
primele planuri de implicatie in progresul omenirii, pentru ca toate sferele de activitate umana cer un
anumit grad de creativitate. Este neindoielnic ca procesul de creativitate al societatii trebuie sa inceapa
cu educatia, In general si cu educatia scolard, in particular.
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O conditie fundamentald a creativitatii este inteligenta, ea fiind una dintre cele mai generale
aptitudini umane si un atribut al tuturor proceselor cognitive. Inteligenta este o conditie necesara, dar
nu si suficientd a creativitatii. Realizarea actiunii de creatie solicitd fantezia, unele aptitudini speciale,
implicarea factorilor motivationali: curiozitate, interes pentru cunoastere, precum si anumite trasaturi
ale personalitatii.

Un rol principal in dezvoltarea creativitatii la elevi 1 revine, In primul rand, cadrului didactic,
care trebuie sd conduca si sa orienteze in mod sistematic si continuu aceasta activitate, dezvoltandu-
le gindirea, judecata si imaginatia creatoare. Orice educator trebuie sd-si asume cu maxima respon-
sabilitate si pertinentd aceastd nobila misiune.

Rezolvarea problemelor are un rol principal pentru dezvoltarea gandirii elevilor, iar stimularea
gandirii se realizeaza mai ales prin compunerea de probleme de catre elevi. Compunerea problemelor
in care elevul imbind cuvinte si numere exprimand relatii Intre cantititi, multimi, numere, stimuleaza
gandirea la o activitate intensd de creatie. Rezolvarea de probleme si mai ales compunerea de pro-
bleme prezintd o importantd deosebitd pentru dezvoltarea flexibilitatii spontane si de adaptare, a ori-
ginalitdtii, a capacitatii de redefinire si a cresterii interesului pentru problemele reale ale vietii, la
dezvoltarea gandirii predictive de tip divergent si probabilistic, precum si la dezvoltarea formelor
variate sub care se prezintd imaginatia creatoare. Activitatea de rezolvare si compunere a problemelor
ofera terenul cel mai fertil din domeniul activitatilor matematice pentru cultivarea si educarea creati-
vitatii si inventivitatii.

Sfera procedeelor pentru compunerile de probleme si rezolvarea lor prin munca independenta,
nu este limitatd. Scopul raméane acelasi: dezvoltarea creativitatii gandirii elevilor, asigurarea succesu-
lui spre domeniul cercetarii stiintifice care se bazeaza, in primul rand, pe matematica.

Profesorul are sarcina sd conduca aceasta activitate prin indicatii clare, prin exemple sugestive
folosite ca modele, prin cerinte rationale, sa canalizeze gandirea si imaginatia copiilor in asociatii din
ce in ce mai putin intdmplitoare. In acelasi timp, sa-i faca pe elevi sa aiba incredere in ei, si le stimu-
leze eforturile intelectuale, sa le formeze si s le educe calitdti moral-volitive, s le dezvolte interesul
si sensibilitatea la probleme noi, sa fie receptivi la situatii problematice, cu continut matematic.

Se recomanda ca atdt compunerea problemelor cét si rezolvarea acestora s se desfasoare si
sub forma jocului didactic. Competitia generata de joc va contribui nu numai la activizarea intelectu-
ala a copiilor, dar si la formarea personalitatii elevilor, manifestarea unei conduite atitudinale pozitive
fatd de munca, fata de interesele in cadrul grupului scolar, cresterea mobilitatii gandirii de baza (ra-
piditate, operativitate, capacitate de control si autocontrol, calitati ale atentiei).

Creativitatea nu se Invatd numai prin lectii speciale, ci prin intreaga activitate desfasurata cu
elevii, prin selectarea materiei incat sa cuprinda probleme care incitd intelectul elevului la framantéri,
rezolvari, descoperiri, prin utilizarea unor metode si forme stimulatoare, prin solicitari care sa actio-
neze mintea elevilor, puterile lor creatoare.

Pentru a asigura timpul atat de necesar unei educatii active si cu atributul de ,,creativda”, e
necesard aerisirea generald a planurilor de invatamant, a programelor, a manualelor si chiar a concep-
tiilor cadrelor didactice care 1si supraincarca elevii. Timpul mai lejer este un aliat pretios al creativi-
tatii in scoala. Nu fara motiv pretuiau grecii lui Aristotel asa de mult orele de ,, lene eleganta ”, ragaz
in care sd-si descatuseze imaginatia si sa o lase sa rataceasca cu folos.
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MATEMATICA DE ZI CU Z1

Prof. inv prescolar Angelica-Florentina NEGOESCU
Prof. inv. prescolar Mihaela-Alexandra NEGOESCU

Matematica este, de obicei, privita de catre majoritatea copiilor si elevilor ca fiind dificila si
nu foarte amuzanta. De multe ori, asa si este, din cauza structurii si a informatiilor rigide transmise.
Prescolarilor, in special, le este destul de dificil sa inteleagd activitatile matematice, sa inteleaga con-
ceptul de numdr si numeratie, de raportare la cantitate etc. Insa, invatamantul modern a gisit solutia
pentru aceastd problema, aceasta fiind matematica prin joc, si anume jocul didactic.

Problema pregatirii prescolarilor pentru activitatea de invatare 1n clasa 0, ca scop final al gra-
dinitei, a cunoscut si cunoaste incd modificari principale si imbunatatiri in diferitele sale comparti-
mente (continut, forme, metode, mijloace), astfel Incat acestea sa raspunda cat mai bine cerintelor
primei etape de scolarizare.

Programa invatamantului prescolar aratd o continud preocupare pentru adoptarea invataman-
tului modern in ceea ce priveste matematica, prevazand formarea conceptului de numar, atat prin
metodele pe care le releva teoria multimilor, cat si prin masurare.

Din experienta la grupa, am constatat ca in formarea notiunilor de baza ale matematicii un rol
important 1l detin jocurile: didactice si logice, de aceea mi-am propus ca In lucrarea de fatd sa ma
concentrez asupra jocurilor logice si a rolului pe care il au in dezvoltarea capacitatilor intelectuale ale
copiilor.

Jocurile logico-matematice si-au dovedit valoarea educativa deosebita asupra dezvoltarii con-
crete a inteligentei copiilor. Ele contribuie la realizarea aspectului formativ al activitatii matematice,
dezvoltindu-le gandirea logicd, deoarece ei sunt pusi in situatia de a cauta solutii si de a verbaliza
actiunile indeplinite. Prin aceste jocuri se dezvolta potentialul intelectual si actional-creator al presco-
larului, spiritul de observatie, posibilitatile de verbalizare si exprimare orala, capacitatea de analiza
si sintezd, de comparatie, de abstractizare si generalizare.

Jocurile logice au un preponderent rol formativ, iar in cadrul lor trebuie subliniata iInsemnata-
tea insusirii si respectdrii regulii de joc, rolul et modelator, intrucét prefigureaza in cadrul unui adevar
stiintific, o reguld, un principiu, o lege sau reglementarea unui fenomen social. Copilul trebuie Invatat
inca de acum despre necesitatea cunoasterii i respectarii legilor care guverneaza natura si societatea.
Chiar copiii dificili care au fost crescuti in familie fara oprelisti, care nu vor sd asculte parerile cole-
gilor si de cele mai multe ori raman impasibili sau cauta sd se eschiveze de la cerintele formate de
educatoare, cedeaza de cele mai multe ori in fata acestor reguli, le accepta numai din dorinta de a
participa la joc.

Respectarea regulilor de joc formeaza un om disciplinat, dar nu conformist, un om ascultator,
dar nu servil, un om demn, constient de rolul sau.

Jocul logic matematic fiind o activitate colectiva, copiii invatad in cadrul lui si abc-ul compor-
tarii civilizate. Expresii ca: ,,vd rog”, ,,nu va supdrati”, ,,va multumesc”, sunt de multe ori introduse
chiar 1n cadrul regulilor de joc, repetarea si respectarea lor sunt, pe cat de necesare, pe atat de utile.

Tot in cadrul jocurilor logice matematice, copiii incep sa fie initiati si in unele concepte
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matematice de baza ca acelea de relatie, relatie functionald, reusind sa dezlege, in final (sub o forma
intuitivd) probleme de transformari si sa foloseasca relatia de echivalenta in scopul unei intelegeri
noi, apropiate de sensul stiintific al notiunii de numar. Jocurile logice aduc un spor de eficientd in
pregdtirea copiilor pentru scoala si au legatura directa cu activitatea desfasurata in clasa 0. Jucandu-
se, copiii Invata cu placere elemente de logica matematica.
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MATEMATICA DISTRACTIVA

Prof. inv primar Elena Alexandra DIACONU
Scoala Gimnaziala Anton Pann, Ramnicu Valcea

Matematica este considerata in general, una din disciplinele dificile, un ,,instrument de tor-
turd”, n care problemele sunt asemenea unor obstacole in cursa elevilor in acest domeniu, nefiind la
indemana oricui.

Elevii privesc de multe ori cu teama exercitiile si, mai ales, problemele. Punerea unor exercitii
si probleme intr-o forma distractiva, prezentarea lor intr-o maniera nostima, vesela ii va face pe elevi
sd abordeze matematica cu zambetul pe buze, fara crispare, ajutandu-i astfel sd asimileze numeroase
notiuni matematice si sa inldture barierele care faceau din matematica o disciplind greu accesibila.

Viazuta astfel matematica devine o ,,matematica distractiva”, in care totul este o invitatie la
joc, distractie, amuzament, Invatandu-i pe elevi sd caute mereu solutii, sa-si puna intrebari, sd-si ima-
gineze cdi diverse de rezolvare a exercitiilor si problemelor. Elevul devine interesat, iar activitatile
de mare dificultate sunt efectuate fard trdirea subiectiva a efortului, ei angajandu-se total In actiune si
capatand mai multa siguranta si tenacitate in raspunsuri.

Exercitiile si problemele de matematica distractiva pot fi folosite cu succes in captarea atentiei
si pe tot parcursul unei activitati didactice, dar si cum se intampld in ultima vreme, ca o disciplina
optionald. Prin astfel de activitati in educam pe elev sa gandeasca ca si cum el insusi ar fi acela care
descoperd adevarul, cultivindu-i curiozitatea stiintificd, preocuparea pentru descifrarea necunoscutu-
lui.

Exemple propuse:

1.Sandu a sters cifre si semne/ Ca pe voi sa va indemne
Sa ganditi, sa socotiti/Si jocul sa-1 ispraviti.
Completati,/ Incat pe orizontala sa fie adevirat
Cum Sandu le-a calculat./Calculati si vertical
Nu numai orizontal!

2.Céte patrate sunt in desenul de mai jos?
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3.Solutia acestui joc reprezinta o zi a saptdmanii mult asteptatd de scolari. Calculeaza si vei
afla.
E=32:8=, [=73-23=, N=8x5=, R=81+4=, V=900+29= .
929 | 50 | 40 | 4 | 85 | 50 |

4.Avem doua zaruri unul alb(A) si altul rosu(R). Fiecare zar are sase fete numerotate
(1,2,3,4,5,6). Scrieti cateva combinatii ale celor doua zaruri in asa fel incat suma celor doua fete de
deasupra sa fie 7.

5.0 fetita 1si ducea cardul de gaste la pasune. O gasca mergea Inaintea altor doua, alta intre
doua si alta in urma altor doud. Cate gaste erau in card?

6.Cate pastile a luat bunica, stiind ca doctorul i-a prescris ca in primele cinci zile sa ia cate
trei pastile pe zi, In urmatoarele trei zile cate doua pastile pe zi, iar in urmatoarele doua zile cate o
pastild pe zi si in ultimele 6 zile cate o jumatate de pastild pe zi?

7.Cand are omul tot atatia ochi céte zile dintr-un an?

8.Cate tdieturi sunt necesare pentru a imparti o bucatd de panza lunga de 10m in fasii de cate
2m?

9.Am desenat un cadran de ceas (fig. a). Cum se poate imparti in 6 parti prin 5 linii, astfel
incat suma numerelor ce reprezinta orele din fiecare parte sa dea unul si acelasi numar?

Fig.a—

10. Andrei este al noudsprezecelea, daca se numara elevii de la inceputul randului si tot al
nouasprezecelea,daca se numara de la sfarsit. Cati elevi sunt in rand?

11.Patratul incurcat. In patratul de mai jos s-au amestecat 6 cifre. Ele trebuie puse la loc, astfel
incat totalul vertical si orizontal al coloanelor, precum si diagonalelor si fie 18.
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12.Pe o casd sunt patru cosuri de fum, pe casa vecina-trei, iar pe casa urmatoare-doua. Ce
obtinem in rezultat?

13. Doi pe drum s-au Intlnit si trei cuie au gasit. Patru se vor intdlni — cate cuie vor gasi?

14. Cum se zice corect: “9 si 7” va fi 15 sau “9 plus 7” este egal cu 15 ?

15. Un cioban are 12 oi. In afara de 8 oi, restul ii mor toate. Cate oi ii mai riman?

16. Cate capete are un bat? Dar 3 bete si jumatate?

17. Cate picioare au 2 iepuri, 2 vulpi si 3 cocosi? Dar 3 cai, 2 miei si 5 rate?

18. Tata cumpara de la piata un iepure si 6 pui de gdina. Cate picioare veneau de la piata?

19. Vizitand o pestera, Mihut, mare amator de geografie, dar si de matematicd, a numarat 150
de stalactite si de stalagmite. Stalactitele erau de o data si jumatate mai numeroase decat stalagmitele.
Care era diferenta dintre stalactite si stalagmite?

20. Ceasul bunicului rdmane in urma la fiecare 3 ore, cate 2 minute. Batranul isi potriveste
cesul dupa radio, la ora 21.00. Daca nu-l mai potriveste, ce ord va ardta ceasul bunicului dupa 3 zile?
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Problemele si exercitiile propuse sunt exercitii de ,,gimnasticd a mintii” care capteazd prin
frumusetea continutului si a formei. Departe de a fi simple jocuri astfel de activitati reprezinta mo-
mente de efort concentrat, elevul trebuind pe rand sa receptioneze mesajul si sd il inteleagd, sa inter-
preteze datele, sd gandeasca si sa aleaga calea cea mai exacta de a actiona, sa se concentreze la ma-
ximum pentru a efectua ce i se cere. Astfel, matematica dezvoltd gandirea creatoare a elevilor, con-
tribuie la dezvoltarea spiritului de observatie, a memoriei, a judecatii logice, a istetimii, pregatindu-i
pe acestia sa rezolve probleme de viata pur si simplu.
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MATEMATICA INTERACTIVA PRIN PLATFORMA LIVEWOOKSHEETS

Anca STAMATOIU
Scoala Gimnaziala Slétioara

Este bine cunoscut faptul ca in aceasta perioada problematica organizarii si desfasurarii acti-
vitatii didactice in mediul online este o mare provocare pentru intreg corpul profesoral. Incepand cu
luna martie 2020, ca urmare a masurilor instituite prin starea de urgenta, intreg sistemul de invata-
mant a fost nevoit si se reorienteze citre practici care s asigure functionarea organizational. In situ-
atie de crizd,societatea a constientizat si recunoscut ca sistemul de invatamant a fost doar partial
pregétit pentru a raspunde noilor provocari, iar utilizarea exclusiva a mijloacelor de comunicare la
distantd pentru asigurarea continuitatii invatarii a condus la o presiune majora in principal asupra
oamenilor scolii. Numita ,,aplicatie pentru viata”, Liveworksheets este utilizata pentru a construi ac-
tivitati de invatare, foi /cartide lucru, care se pot efectua online interactiv, pentru evaluare, cu feed-
back imediat. Aveti posibilitatea sa va Inregistrati elevii,le creati conturi, sa le verificati temele in
timp real. Elevii pot rezolva/completa fisele de lucru online si pot trimite rdspunsurile profesorului.
Acest lucru este bun pentru elevi (estemotivant) poate fi si distractiv, pentru profesor (economiseste
timp) si pentru mediu (economiseste hartie). Fisele Liveworks va permit sa transformati foile de lu-
cru traditionale tiparibile (doc, pdf, jpg...) In exercitii interactive online cu autocorectie, pe care le
numim,,fo1 de lucru interactive”. Se pot utiliza foi de lucru live pentru a crea propriile fise de lucru
interactive sau puteti utiliza pe cele Impartasite de alti profesori. Foile de lucru interactive profita
plin de noile tehnologii aplicate educatiei: pot include sunete, videoclipuri, exercitii de drag and
drop, unire cu sageti, alegere multipld si chiar exercitii de vorbire, pe care elevii trebuie sa le faca
folosind microfonul. Puteti crea pana la 10 caiete interactive (cul20 de pagini fiecare) si sd inregis-
trati pana la 100 de elevi. Puteti impartasi foile de lucru interactive cu restul cadrelor didactice, pu-
teti face cate doriti, de asemenea, puteti pastra fisele de lucru private, dar existd o limitd de 30 foi
de lucru private. ( https://es.liveworksheets.com/aboutthis_es.asp).
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Pentru crearea instrumentelor pe platforma Liveworksheets este nevoie de cont pe platforma
care se poate obtine accesand linkul: https://www.liveworksheets.com./ Urmati pasii de inregis-
trare/creare de cont: (linkul https://www.liveworksheets.com/community. asp ne oferd posibilita-
tea de selectare a limbii pe care o preferam pentru inregistrare /aplicare, click pe butonul Toate lim-
bile).Deschideti cu click formularul din partea dreapta sus a bordului platformei, introduceti numele
de utilizator pe care il doriti, completati cAmpurile formularului.In meniu sunt prezentate mai multe
optiuni:Acasa, Despre acest site, Fise de lucru interactive, Realizati foi de lucru interactive (Tutorial,
Tutorial video, Incepe) Realizati carti de lucru, interactive (Tutorial video), Comunitate, Ajutor.
Home contine fise interactive: Latest contributions/ Most popular yesterday/ Most popular this week
Following (Ultimele contributii/ Cel mai popularieri/Cele mai populare siaptimana aceasta/Ur-
madtoarele); acestea le pot folosi elevii interactive.

About this site va prezintd un ghid cu pasii de utilizare a platformei ( https://es.live-
worksheets.com/aboutthis_es.asp)

Interactive worksheets ofera figse de lucru interactive, unde aveti posibilitatea s selec-
tati limba in care doriti sa lucrati resursele existente.

Make interactive worksheets ofera posibilitatea sa creati foi de lucru interactive, cu con-
tul cu care v-ati inregistrat pe platforma.

Make interactive workbooks da posibilitatea sa creati carti de lucru.

Community stocheaza resursele pe care le inventati si le salvati personalizat.

Fara cont pe platforma se pot utiliza instrumentele interactive/fisele/foile de lucru create de
altiprofesori, disponibile 1n foarte multe limbi strdine, la foarte multe discipline. Modul de creare
a unei foi de lucru interactive : implica selectareca Make interactive worksheets; pentru realiza-
rea acestui obiectiv este nevoie sd ne logdm cu contul nostru: username si parola.. si sd selectam
cu click optiunea Get starford. Aici se cere sd incarcam un fisier de pe computer in format pdf,
docx., jpg. sau png. cu limita de SMB. Fisierului Fisa de lucru de lucruin format pdf. este incarcat
atunci cand apare titlul fisierului; clickpe upload pentru incarcarea lui.

Incarcarea fisierului faciliteaza crearea casutelor pentru rispunsuri facand click pe prima ca-
setd de lastanga la dreapta, cea cu creion si glisand mouse-ul. Pentru a putea selecta tipul in-
trebarilor/itemilor corespunzatori resursei incarcate, se acceseazd prin click butonul semnul in-
trebarii care ne deschide o lista, care contine un ghid de utilizare a optiunii selectate cu toate optiu-
nile pe care le putem utiliza pentru crearea resursei noastre. In casetele desenate se scrie comanda/
codul precizat de itemul pe care il alegem in realizarea resursei, se urmeaza instructiunile itemu-
lui selectat.. Cand caseta devine violet dupa scrierea comenzii se poate copia, muta, redimensiona.

B EVALUARE

/;1 il = fnmui;:’r{’a numerelor naturale 00— 100 )

1. a) Esti invateel. Zorecteazi urmitorul test. Marcheaza rispunsurile corecte cu \/

6x3-24{p ox7-0 D) 11x3-33 @D 12x4-43{@D
7x10=700@) 1xs=1{P sxs=4P 9x9-s1D

b) Calculeaza: 2

2x3=__ [ 13x3=C_J 16x2-C__] .

9x 7] | 14x5=| | 6x6=__| “"ag /
c) Efectueaza: > 0
2x5x6=| | 3x6x2= e | |
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Pentru un item de pe fisa am selectat/analizat optiunea drag and drop. Introduceti ,,drag”,
urmate de un numar pe elementul care trebuie sa fie glisat si ,,drop”, urmate de acelasi numar pe lo-
cul unde ar trebui sa mearga. Numerele nu trebuie repetate; aceste o sa fie raspunsurile corecte.

Daca foaia de lucru include o intrebare cu raspuns deschis, puteti introduce o casetd text
Goala pentru raspuns, dar 1n acest caz, corectarea automata nu va functiona. Dacd am terminat de
procesat fisa interactiva, ii facem o previzualizare cu click pe a doua casetd, sus, cea cu lupa; puteti
sd editati grafica, fontul si aspectul cu click dreapta pe casuta.
e

c¢) La produsul numerelor 6 si 4 adauga triplul numarului 8.

| |
| |
| |

3. a) Completeazi casetele libere cu numerele potrivite, astfel incat egalititile sa fi
adeviirate:

3x(8+5)=3x]| _| 3x(8+5)=3x[[ ph+3x[_D)D

Daca va place rezultatul si doriti sa salvati fisa de lucru, faceti click pe butonul de salvare;
trebui sd introduceti un titlu, numele de utilizator si parola si veti obtine imediat si linkul catre
noua fisa de lucru interactiva. Corectarea e automata si evaluarea instant, se poate primi nota.

Raspunsurile incadrate cu verde sunt corecte!

Resurse/webografie

1] https://www.youtube.com/watch?v=tJj2DjMoOek

2] https://www.youtube.com/watch?v=rqvObFCXc-o&feature=youtu.be

3] https://www.liveworksheets.com/?fbclid=IwAR1a6ZGZjWy7zmVUFZhewa-
KoALt6Z UgiVxk7tcl CQ8w4cqepUDUcxyTo

MATEMATICA PRIN METODE INTERACTIVE

Prof. inv. primar Adriana GEORGESCU
Liceul Sanitar Antim Ivireanul, Ramnicu Valcea

IR

situatii, la procese si probleme de muncd mereu noi, impun ca scoala, odata cu functia ei informativa,
sd dezvolte si aptitudinile intelectuale ale elevilor, independenta, si creativitatea gandirii. O contribu-
tie esentiald la realizarea acestei sarcini, in cadrul orelor de matematica, o au metodele moderne,
interactive care solicitd mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitatii.

Pornind de la ideea cd metoda interactiva poate fi o modalitate didactica de formare si infor-
mare a elevilor, mentionez ca am folosit-o in orice moment al lectiei, de fiecare datd acordandu-i o
buna pregdtire, reusind astfel sa-i fac pe elevi sa inteleaga ca de fapt este un ,,ceva interesant” in care
trebuie antrenate eforturile creatoare.

Acest mod de predare transforma elevul intr-un actor, participant activ in procesul invatarii,
pregatit sa-si insuseasca cunostintele prin efort propriu, o angajare optima a gandirii, mobilizandu-1
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in raport cu sarcinile de invétare date. Se identifica cu situatia de invatare 1n care este antrenat, fiind
parte activa a propriei transformari si formari, generata de cunoastere.

Pentru ca matematica se hraneste din Intreaga cunoastere umana si o aprofundeaza pe aceasta
in Intregime si pentru ca,, este o punte intre toate disciplinele”, sd-i acorddm atentie deosebita 1n
clasele primare, atunci cand formam notiunile matematice, elementare, de baza, cu care copilul de
azi va opera pe tot parcursul vietii si pe care se cladeste Intregul sistem al Tnvatamantului matematic.

Doresc sa exemplific o metoda interactiva, tare draga elevilor si cu numeroase valente forma-
tive la toate disciplinele, daca o adaptam.

Metoda cubului reprezinta o modalitate de predare-invatare ce valorifica resursele elevilor de
participare constientd la descoperirea cunostintelor si a relatiilor dintre acestea. Este una dintre me-
todele cel mai clar consacrate dezvoltarii gandirii critice. Structurarea Invatdrii pe baza rezolvarii
celor sase sarcini (corespunzatoare celor sase fete ale cubului) provoaca elevii in principiu pe intregul
traseu al nivelurilor cognitive propuse de Bloom, in cadrul taxonomiei sale. Metoda este utilizata
atunci cand dorim sa aflam cat mai multe informatii despre un fenomen, o teorie s.a., privindu-le pe
acestea din diverse puncte de vedere.

Cum se aplica aceasta metoda?

Profesorul pregateste un cub din carton pe ale cdrui sase fete inscrie sase sarcini: descrie,
compard, asociaza, analizeaza, aplica, argumenteaza. Daca 1si proiecteaza lectia pe baza acestei teh-
nici, are posibilitatea de a o utiliza fie frontal (prezinta o fatd a cubului, citeste sarcina si dezbat; cu
intreaga clasd), fie individual (intorcand o fata a cubului si propunandu-le elevilor sarcina ca o acti-
vitate independentd) sau poate grupa elevii in perechi sau echipe de 4-5 fiecare primind spre rezolvare
una dintre cele sase sarcini. Din raportarea pe care o face fiecare echipd, se construieste, de fapt, un
sens comun al invatarii.

Abordarea continutului de studiat se poate face, pe de o parte, intr-o ordine de complexitate a
sarcinilor ce reia traseul firesc al producerii cunoasterii stiintifice astfel:

1. Descrie - elevii indeplinesc aceasta sarcina cercetand cum arata, ce caracteristici are obi-
ectul de studiat;

2. Compara - determina elevii sa sesizeze asemanari si deosebiri (cu ce/cine se aseamana si
de cine/ce difera?);

3. Asociaza - elevii raspund la aceastd provocare cautand analogii, corelatii cu alte experiente
sau fenomene; Intrebarea de sprijin ar putea fi : ,,la ce ne gandim cand vorbim despre... ? 7 ;

4. Analizeaza - face trimitere la mentionarea si ,,disecarea” elementelor componente : ,,din
ce e facut?”, ,,ce contine?”, ,,ce etape cuprinde desfasurarea sa?” ;

5. Aplica - ,,cum poate fi folosit(d)?”, ,,ce putem face cu... ? 7, ,.,ce utilizare are ? "

6. Argumenteaza (pro sau contra) - ,,e bine sa folosim...?”, ,,e bun sau rau ? " ,,Periculos sau
nu?”, ,.de ce?”.

Ca incheiere fireasca a demersului, se considera necesara o evaluare rapida printr-un test care
sa contina sarcini din cei sase itemi sugerati de fetele cubului.

Ordinea de mai sus nu este fixa. Acelasi continut poate fi abordat si aleatoriu, in ordinea in
care fetele cubului apar, dupa ce acesta a fost rostogolit pe catedra.

Metoda se dovedeste, ca si celelalte, virtuti formative focalizate tot in directiile :

Activizare a elevului si constientizare;

Initiere in argumentare rationala;

Capacitate de a colabora, a dialoga constructiv;
e A-si asuma sarcini in grup;
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e Formare atat in plan intelectual, cat si social.

Metoda cubului in lectia de matematica:

1. Descrie importanta cifrei 2 in fiecare dintre numerele: 236480; 629000; 170732; 222222.
2. Compara suma numerelor 187550 si 143287 cu diferenta numerelor 145220 si 40243.

3. Asociaza corespunzator:

Suma numerelor 147300 si 272500 19011
Diferenta numerelor 67250 si 45200 419800
Micsorati cu 1407 numarul 20418 112450

4. Argumenteaza valoarea de adevar a urmatorului calcul matematic, efectuand proba prin
adunare si scadere:

437520 — 221483 = 216037

5. Analizeaza propozitiile de mai jos si anuleaz-o pe cea care nu prezintd un adevar:

e Unul din termenii necunoscuti ai adunarii se afld prin adunare.

e Descazutul se afla prin adunare.

e Scazatorul se afla prin scadere.

6. Aplica proprietatile cunoscute ale adunarii pentru a rezolva exercitiul rapid:

11307 + 11308 + 11309 + 21 +22 +23 =
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INVATAM MATEMATICA PRIN ACTIVITATI PRACTICE

Prof. inv. primar Ana-Maria TUDORAN
Scoala Gimnazialda Anton Pann, Ramnicu Valcea

Matematica, aldturi de limba roméanad, este una din disciplinele de baza studiate in ciclul pri-
mar. Studiul sistematic si temeinic al acestei stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si in-
tregii deveniri a scolarului.

Cuvantul "matematica

" vine din grecescul paOnuo (mathema) care inseamna "stiinta, cu-
noastere sau invatare"; podnuatikog (mathematikos) inseamna "cel care indrageste invatarea".

Asadar, intreaga cunoastere si Invatare umana se construieste pe temelia ,,matematica”, intru-
cat ea dezvolta gandirea, inteligenta, spiritul de observatie prin exersarea operatiilor de analiza, sin-
teza, comparatie, abstractizare si generalizare, structureaza si organizeazd mintea, stimuleaza spiritul
de competitie si dorinta de a reusi, placerea de a rezolva si de a gasi solutii, creste puterea de deductie
st intuitia. Acad. prof. dr. Grigore Moisil afirma: ,,Tot ce e gindire corectd, e Matematica sau
modelare matematica”.

In ciuda faptului ca matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, de o extrema ge-
neralitate, majoritatea copiilor Indrdgesc matematica si asteapta cu plicere aceste ore. Nu este mai
putin adevarat cd dascalul are rolul, locul si menirea sa de a-1 motiva pe elevi sd o studieze cu placere
si de a o face accesibila si puternic ancorata in realitate, de a le explica utilitatea si aplicabilitatea ei
in viata de zi cu zi.

Poincaré afirma ca:”Scopul principal al invatdmantului matematic este de a dezvolta anumite
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facultati psihice si, printre ele, intuitia nu e cea mai putin pretioasa. Prin ea, lumea matematica raméane
in contact cu lumea reala si chiar daca matematica purd ar putea sa se lipseascd de ea, tot la ea ar
trebui s recurgem pentru a umple prapastia care separd simbolul de realitate. Practicianul va avea
totdeauna nevoie de ea si la fiecare matematician pur trebuie sa existe 100 de practicieni”.

Dinamica sociald a ultimelor decenii aduce in fata lumii contemporane o serie de provocari
fatd de care domeniul educatiei nu poate ramane indiferent. Principala caracteristica a acestor provo-
cari este aceea a complexitatii, intrucat se pare ca niciodatd pana acum omenirea nu s-a confruntat cu
probleme atat de complexe. Copilul, viitor adult se afld in fata unui complex necunoscut pentru care
trebuie pregatit sa-i faca fata, sa-si sporeasca viteza de reactie la provocarile mediului si sa-si dezvolte
abilitati, competente conform standardelor.

Asadar, abordarea procesului curricular implica o anumita intelegere a copilului, considerat
ca un intreg, ca o fiintd unitara, complexa de aceea, curriculum-ul nu trebuie sa se adreseze separat
unui aspect sau altul al dezvoltarii copilului, ci sa-1 priveasca pe acesta 1n integralitatea sa, iar predarea
si Invatarea sd fie vazute intr-o perspectiva holisticd, reflectdnd lumina reald, care este interactiva,
integrata vietii individului. Curriculum-ul integrat este prezentat de educatia organizata astfel Incat
traverseaza barierele obiectelor de studiu, aducand Tmpreuna diferite aspecte ale acestuia, in asociatii
semnificative care sa se centreze pe ariile mai largi de studiu.

Integrarea continuturilor scolare presupune stabilirea unor relatii stranse, convergente intre
urmatoarele elemente: concepte, abilitati, valori apartindnd disciplinelor scolare distincte (De
Landsheere, 1992). Principalele niveluri ale integrarii cunostintelor sunt:

Integrarea intradisciplinara,

Integrarea multidisciplinara,

Integrarea pluridisciplinara,

Integrarea interdisciplinara,

Integrarea transdisciplinara.

1. Integrarea intradisciplinara vizeaza organizarea si predarea unor continuturi interdepen-
dente apartinand aceluiasi domeniu de studiu, in vederea rezolvarii unei probleme, studierii unei teme
sau dezvoltdrii unor abilitati. Aceasta modalitate de abordare a continuturilor ofera agentilor educa-
tionali parcurgerea rapidd a unui volum de cunostinte insa dintr-o singura directie.

2. Integrarea multidisciplinara presupune juxtapunerea unor continuturi diverse, uneori fara
relatii aparente intre ele. Aceastd abordare propune predarea continuturilor care apartin unei discipline
scolare prin modalitati specifice ale fiecarui domeniu, uzand de argumentatiile altor discipline.

3. Integrarea pluridisciplinara (prefixul p/uri inseamna ,,mai multi”, ,,mai multe”) se refera
la studierea unui continut (proces, fenomen) dintr-o disciplind prin intermediul mai multor discipline
deodatd sau mai bine zis, tratarea unui continut din perspectiva mai multor discipline. Demersul plu-
ridisciplinar se revarsd peste limitele disciplinelor dar finalitatea sa rdmane inscrisd in cadrul cerce-
tarii disciplinare.

4. Integrarea interdisciplinara (prefixul inter inseamna ,,intre”) reprezintd o forma de coope-
rare Intre discipline diferite privind un anumit proces, fenomen a carui complexitate poate fi explicata,
demonstrata, rezolvata numai prin actiunea convergentd a mai multor puncte de vedere. Interdisci-
plinaritatea presupune abordarea continuturilor complexe, avand ca scop formarea unei imagini uni-
tare asupra unei anumite problematici si vizeaza relatiile, in special de metodologie, care se stabilesc
intre discipline diferite, sau mai bine zis transferul metodelor dintr-o disciplind intr-alta. Un continut
scolar proiectat, elaborat si utilizat in manierd interdisciplinara corespunde mult mai bine realitatii
prezentate, conducéind la o intelegere cat mai buna si unitara din partea elevilor.
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Ca si pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea depaseste limitele disciplinei, insa finalitatea
sa ramane inscrisa in cercetarea interdisciplinard. Predarea interdisciplinard pune accentul simultan
pe aspectele multiple ale dezvoltarii copilului: intelectuala, emotionald, sociald, fizica si estetica. In-
terdisciplinaritatea asigurd formarea sistematica si progresiva a unei culturi comunicative necesare
elevului 1n invatare, pentru interrelationarea cu semenii, pentru parcurgerea cu succes a treptelor ur-
matoare in invdtare, pentru invdtarea permanenta.

6. Integrarea transdisciplinara (prefixul trans inseamna ,,dincolo”, ,,peste”) presupune o in-
trepatrundere a mai multor discipline, care poate genera aparitia unor noi domenii de cunoastere.
Transdisciplinaritatea presupune studierea, explorarea proceselor si fenomenelor complexe, astfel in-
cat, prin coordonarea cercetarilor si coroborarea rezultatelor acestora s se ajunga la constituirea unor
discipline noi. Finalitatea ei este intelegerea lumii prezente, unul din imperativele sale fiind unitatea
cunoasterii. Transdisciplinaritatea conduce la intensificarea relatiilor dintre discipline si la descope-
rirea unor noi orizonturi ale cunoasterii.

Recunoasterea caracterului distinct al abordarilor mentionate nu implica ignorarea caracteru-
lui lor profund complementar. Pentru a folosi o metafora a unui autor cunoscut in domeniu, vom
spune cd ,,disciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si transdisciplinaritatea sunt
cele patru sdgeti ale unuia si aceluiasi arc: al cunoasterii”. (B. Nicolescu, 1997).

In viata de toate zilele, matematica are importanta sa deosebita, recunoscuti in intreaga lume.

Matematica este o disciplind creativa si pasionanta. Ea poate produce momente de placere si
incantare cand elevul rezolva o problema pentru prima data, descoperad o rezolvare mai eleganta a
problemei sau vede pe neasteptate conexiuni ascunse. Cu toate acestea, pentru multi dintre elevi,
matematica ramane o mare necunoscuta fard prea multe solutii pentru ei, daca nu este legata de viata
lor de zi cu zi si nu este aplicata in practica, fapt pentru care am ales sa prezentam cateva exemple de
activitati practice pentru invatarea si utilizarea unittilor de masura la clasa I si chiar a Il-a, avand
drept temei céiteva din neajunsurile observate de-a lungul timpului la copii. De exemplu, elevii nu
reusesc sa-si formeze imaginea corectd a lungimii metrului si nu pot sd concretizeze aceastd lungime
comparativ cu talia lor sau cu lungimea pe care o reprezintd bratele intinse lateral sau chiar lungimea
bancii in care stau i nu cunosc, cu aproximatie, dimensiunile salii de clasa, ale camerei de locuit, ale
terenului de sport sau ale scolii in care Tnvatd. Sunt elevi care nu stiu cu aproximatie cat cantaresc,
desi cantarul de baie nu mai este o raritate in casele lor. Cu privire la unitatile monetare, este stiut ca
elevii care vin in clasa I cunosc intr-o masura oarecare bancnotele si monedele care circuld in tara
noastrd, insd, atunci cdnd sunt pusi in fata unor probleme aplicative de schimburi monetare, de cal-
culare a restului, se constata deficiente, ca si in cazul preturilor unitare ale unor produse sau marfuri
de utilitate zilnica., incorect apreciate conform raportului calitate/ pret /cantitate.

Referindu-ne la predarea si aplicarea practica a unitdtilor de masurare a timpului, este clar ca
notiunile de secunda, minut, ora si ziud se pot forma numai prin utilizarea ceasornicului; desi acest
instrument este folosit frecvent in predarea lectiilor, nu intotdeauna utilizarea lui se face cu suficienta
eficacitate, motiv pentru care nu se insusesc constient unitdtile respective de masura, una din expli-
catiile frecvente fiind si aceea cd ceasul electronic este omniprezent.

Conexiunile matematicii cu viata de zi cu zi i, mai tarziu, In clasele mai mari, chiar si cu alte
domenii ale cunoasterii si vietii, le formeaza elevilor o gandire logica si flexibila, le sporeste motivatia
pentru studiul matematicii si i conduc la intelegerea unitara a lumii inconjuratoare, putand fi, de
altfel, si un instrument eficace in vederea petrecerii timpului liber in mod placut si constructiv.
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MASURI DE PROTECTIE A CONSUMATORILOR IN UE

Profesor metodist Valeria SANDRU
Colegiul Economic Ramnicu Valcea

Ceea ce pare a fi cunoscut si simplu pentru foarte multi dintre noi in ceea ce priveste consumul
si modul 1n care ne consideram protejati si incurajati s consumam este, de fapt, un efort concentrat
al autoritatilor nationale si internationale in domeniul economic.

La nivel national, Autoritatea Nationala pentru Protectia Consumatorilor este abilitata sa
coordoneze si sa realizeze strategia si politica Guvernului in domeniul protectiei consumatorilor, ac-
tioneazd pentru prevenirea si combaterea practicilor care dauneaza vietii, sanatatii. securitatii si inte-
reselor economice ale consumatorilor. Este autoritatea care eficientizeaza activitatea statului in ma-
terie de protectie directd si indirectd a consumatorilor prin cercetarea pietei, informarea si educarea
consumatorilor gi intarirea capacitatii decizionale.

Masurile europene de protectie a consumatorilor vizeaza protectia sdndtatii si a sigurantei,
precum si a intereselor economice si juridice ale consumatorilor europeni, indiferent de locul unde
acestia locuiesc, calatoresc sau fac cumparaturi in UE. Dispozitiile UE reglementeaza atat tranzactiile
fizice, cat si comertul electronic si contin norme de aplicabilitate generala Insotite de dispozitii care
vizeaza produse specifice, inclusiv medicamente, organisme modificate genetic, produse din tutun,
cosmetice, jucdrii si explozivi.

Temeiul juridic este dat de articolele 114 si 169 din Tratatul privind functionarea Uniunii
Europene (TFUE), obiectivele fiind comune pentru tarile comunitatii, i anume sa se asigure un nivel
comun ridicat de protectie impotriva riscurilor si amenintarilor la adresa sigurantei si a intereselor
lor economice pentru toti consumatorii din Uniune, indiferent de locul unde locuiesc, cdlatoresc sau
fac cumparaturi in UE, si sa se amelioreze capacitatea consumatorilor de a-si apara propriile interese.

Pentru ca noi suntem europeni, am calatorit sau vom calatori in Comunitate, este important sa
fim protejati si sd ne stim in siguranta.

Voi prezenta aici cateva directive de actualitate prezente in spatiul european care ne aduc
plusvaloare in domeniul economic, ca protectie a consumatorilor si crestere a consumului.

Directiva 2001/95/CE instituie un sistem pentru siguranta generala a produselor care pre-
vede cd orice produs de consum comercializat pe piata, chiar daca nu intra sub incidenta unei legislatii
sectoriale specifice, trebuie sa respecte totusi anumite standarde in ceea ce priveste informarea con-
sumatorilor, masurile necesare pentru a evita amenintarile la adresa sigurantei, monitorizarea sigu-
rantei produselor si trasabilitatea. In cazul in care un produs prezintd o amenintare gravi care necesiti
masuri rapide, statul membru respectiv informeaza imediat Comisia prin intermediul RAPEX, un
sistem pentru schimbul rapid de informatii dintre statele membre si Comisie.

Regulamentul (CE) nr. 1223/2009 asigura siguranta produselor cosmetice, impreuna cu pro-
tectia consumatorilor, prevazand indicarea listei de ingrediente si o etichetare informativa. Majori-
tatea dispozitiilor din regulament au fost aplicabile incepand de la 11 iulie 2013. Cerintele de sigu-
rantd pentru explozivii pentru utilizari civile si produsele similare sunt stabilite in Directivele
93/15/CEE, 2008/43/CE si 2004/57/CE si in Decizia 2004/388/CE reformata recent de Directiva pri-
vind explozivii de uz civil (2014/28/UE) si in Directiva privind articolele pirotehnice (2013/29/UE).
Cerintele privind siguranta jucariilor sunt prevazute in Directiva 2009/48/CE. Comitetul European de
Standardizare (CEN) elaboreaza si revizuieste standardele relevante.
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Directiva 2000/31/CE (Directiva privind comertul electronic) acopera raspunderea furnizori-
lor (cu sediul in UE) de servicii online, tranzactiile electronice online si alte activitati online, precum
furnizarea de informatii de actualitate, baze de date si servicii financiare, servicii profesionale, servicii
de divertisment (video la cerere), servicii de comercializare directa si publicitate si servicii de acces
la internet. Aceasta va fi modernizata prin viitorul act legislativ privind serviciile digitale[1]. Direc-
tiva (UE) 2015/2366 privind transferurile de fonduri transfrontaliere si Regulamentul (CE) nr.
924/2009 privind platile transfrontaliere garanteaza ca taxele pentru plétile transfrontaliere in euro
sunt aceleasi ca si pentru platile efectuate in aceastd moneda in interiorul unui stat membru.

Directiva (UE) 2015/2302 protejeaza drepturile de bazd ale consumatorilor cand isi rezerva
un pachet de servicii turistice sau alte forme de servicii de calatorie combinate, de exemplu atunci
cand se face o rezervare pe un site internet care combind un bilet de avion si un sejur la hotel sau
inchirierea unei masini. Directiva 2008/122/CE privind dreptul de folosinta a bunurilor imobile pe
durata limitata, produsele de vacanta cu drept de folosintd pe termen lung si contractele de revanzare
si de schimb prevede obligatia comerciantului de a furniza informatii privind elementele componente
ale contractului si dreptul consumatorului de a denunta unilateral contractul, fara costuri suplimentare
si fard a preciza motivele, in termen de 14 zile calendaristice.

Tot consumatorii europeni sunt cei care beneficiaza de pe urma actiunilor si instrumentelor
menite sd consolideze diferite aspecte ale pietei interne a UE. Printre acestea se numara o gama larga
de instrumente dezvoltate In cadrul initiativei privind piata unica digitala, care combina masuri ori-
entate strict spre consumatori cu masuri de organizare a pietei: regulamentele privind tarifele de roa-
ming, Regulamentul privind promovarea conectivitatii la internet n comunitatile locale, Regulamen-
tul privind portabilitatea continutului online, Regulamentul privind livrarea transfrontalierd a colete-
lor, Regulamentul general privind protectia datelor, Regulamentul privind geoblocarea, Codul euro-
pean al comunicatiilor electronice, Regulamentul privind fluxul liber al datelor fara caracter personal

si Directiva privind drepturile de autor pe piata unica digitala. o
Acestea sunt doar cateva din directivele europene care ne aduc in mod real 4
beneficii in viata cotidiand de cetdteni liberi, membri activi ai societdtii civile. .
Este important si necesar sd fim informati si sd ne informam eficient.
Protectia si siguranta in consum este un drept dar si o obligatie.
Resursa bibliografica
1] Amy McGourty / Mariusz Maciejewski / Christina Ratcliff, 12-2020, https://www.euro-
parl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/47/masuri-de-protectie-a-consumatorilor

UTILIZAREA METODELOR MODERNE CE STIMULEAZA INVA TAREA
PRIN COOPERARE. METODA CUBULUI

Prof. Lucretia IORDAN
Scoala Gimnaziald Nr. 13, Ramnicu Valcea

Utilizarea metodelor activ-participative actioneaza asupra modului de gandire si de manifes-
tare a elevului, iar aplicarea lor trebuie facutd sub forma unui joc cu reguli. Prezentate astfel, ele
atrag copiii in activitate spre Invatarea activa, spre cooperare. Acest mod de lucru ii determina sa se
consulte In grup 1n luarea deciziilor si previn/aplaneaza conflictele.

Am aplicat la clasa, in cadrul orelor de curs, metode interactive de grup. Cu ajutorul acestor
metode, copiii 1si exercitd capacitatea de a selecta informatii, de a comunica idei si deprind compor-
tamente de invatare necesare in viata de scolar si adult.
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O metoda folositd cu succes la clasele mele de elevi este ,,Metoda Cubului’:

Pasul 1-Se anuntd tema pusa in discutie;

Pasul 2-Se imparte clasa in 6 grupuri,

Pasul 3-Prezentarea unui cub din carton cu fetele divers colorate;

Pasul 4-Pe fetele cubului sunt notate cuvintele:
,,Descrie”;

b) ,,Compara”;

¢) ,,Asociaza”;

d) ,,Analizeaza”;

e) ,,Aplica”;

f) ,,Argumenteaza”.

Pasul 5-Se atribuie rolurile membrilor fiecarui grup.

— ,,Cititorul”-rostogoleste cubul si anunta grupului cerinta inscrisa pe fata de deasupra;

— ,,Ascultatorul activ”’/’cercetasul” repeta sarcina, o reformuleaza, adreseaza intrebari Inva-
tatorului;

— ,,Interogatorul” solicita idei legate de modul de rezolvare a sarcinii de la membrii grupului;

— ,,Rezumatorul” va fi “raportorul” grupului, va trage concluziile, le va nota si le va comunica
intregii clase;

Pasul 6-Elevii vor lucra pe grupe (unii la tabla, altii pe caiete, altii pe foi);

Pasul 7-” Raportorul” grupului va prezenta Intregii clase modul in care grupul sdu a rezolvat
cerinta;

Pasul 8-Se aduc ldmuriri, completari de catre invatatorul “consultant”/’participant”/ “obser-
vator”.

Avantaje:

o Permite diferentierea sarcinilor de Invatare;

o Stimuleaza creativitatea, gandirea logica;

o Sporeste eficienta Tnvatarii (elevii invata unii de la altii);

Exemplu:

Clasa: a IlI-a

Tema: Primavara - Activitate transdisciplinard

Arii curriculare: Limba si comunicare/ Matematica si stiinte/ Educatie tehnologica/ Arte

1.DESCRIE sirbitoarea Pastelui prezentati in poezia ,, In ziua de Paste” de Elena Farago cu
ajutorul unor cuvinte ce redau mesajul fiecarei strofe!

lata raspunsurile elevilor:

strofa I - copiii canta Invierea lui Hristos;

strofa a II-a - parintii si copiii ciocnesc oud rosii in ziua de Paste;

strofa a IlI-a - Hristos iubeste toti oamenii si copiiii cu sufletul milos;

strofa a V-a - copiii oferd cozonaci si oud rosii celor care n-au aceste bunuri pe mesele lor.

2.COMPARA urmitoarele cuvinte folosite de scriitorul Eugen Jianu in textul “ Buburuza”:
primavara, soarele, cuibul, buburuza! latd cum au rezolvat elevii sarcina de lucru:

® primavara............. (ca o zana din povesti); cuibul................ (ca un patut de vata)

® soarele.................. ( ca 0 minge de aur); buburuza............. (ca un rubin)

3. ASOCIAZA intelesul pe care il exprimi fiecare propozitie cu ajutorul semnelor de punc-
tuatie corespunzatoare!

Raza calda il intreba mirata pe ghiocel ]
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(] Micutulel] de ce ai aparut asa devreme![]

[1Le astept pe surorile meleviorelele[Jtoporasii[lbrandusele [’

4.ANALIZEAZA exercitiul urmitor si compune o problemi in care sa folosesti elementele
specifice ale primaverii: 102- 48- 27=7

Fiind vorba despre indragitul anotimp, primavara, micutii s-au folosit de cuvintele ,,puieti de
salcam”, fiindca activitatea s-a desfasurat In perioada dedicata plantarii puietilor ,,luna padurii”.

5.APLICA cunostintele legate de scrierea corectd a cuvintelor subliniate din urmatoarele
propozitii:

a) Doi miei/ mieii zburda pe campia inverzita.

b) In dunbravi/ dumbravi, au inflorit ghiocei/ ghioceii.

¢) Prin poieni, zboara fluturi/ fluturii zglobi/ zglobii.

6.ARGUMENTEAZA:

® De ce se considerau copiii prietenii puilor?

Elevii au adus mai multe argumente:
— Copiii asistasera la ivirea puisorilor din oudle mici cét patru bomboane, au ocrotit oudle si
puii;

Puisorii au crescut in prezenta copiilor.
Care este mesajul transmis de textele studiate in cadrul unitatii de Invatare ,,Primavara”?

Sa pretuim si s@ ocrotim natura in orice anotimp;

Fiecare vietuitoare, cat de mica, are importanta ei In natura;

Primavara, odatd cu relnvierea naturii, oamenii sarbatoresc pastele, cea mai mare sarba-
toare crestina.

In ultima parte a activitatii, elevii au ales si deseneze sau s confectioneze obiecte specifice
acestei teme: buburuze, ghiocei, oua rosii etc. Lucrarile au fost expuse in fata clasei si analizate de
elevi.

In concluzie, munca in echipa fi bucura pe elevi, le confera incredere in fortele proprii, ceea
ce i1 determind sa 1si asume responsabilitati, sa se ajute reciproc pentru a duce la bun sfarsit sarcinile.
Consider ca utilizarea alternativelor metodologice moderne in activitatea didactica contribuie la im-
bunatatirea calitatii procesului instructiv-educativ, avand cu adevdrat un caracter activ-participativ si
o reald valoare educativ-formativa asupra personalitatii elevilor.

EVALUAREA ACTIVITATILOR MATEMATICE IN GRADINITA,
INTRE TEORIE ST PRACTICA
-studiu de specialitate-

Prof. inv. prescolar Ionela Marina MOTA, Prof. inv. prescolar Miadéilina Maria TUDOR
Gradinita cu Program Prelungit Nr.1 Casuta Piticilor, Horezu

In cadrul activititilor matematice, actul de evaluare are drept scop masurarea si aprecierea
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor matematice dobandite de copii in cadrul procesului didac-
tic. In functie de obiectivele specifice unitatii didactice parcurse, evaluarea urmireste daci copii sunt
capabili:

% Sa recunoasca si sa denumeasca culorile de baza.

% Sa recunoasca si sa denumeasca formele geometrice plane.

3% Sa discrimineze dimensiuni (marime, lungime, grosime).
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% Sa constituie multimi de obiecte, imagini intuitive, figuri simbolice pe baza unor variate
insusiri de forma, culoare, dimensiune, considerate separat si simultan.

% Saredea prin desen multimi reprezentate figural sau simbolic.

% Sa distingd si sd numeasca pozitii si relatii spatiale intre multimi sau intre elementele
unei multimi in raport cu un reper dat.

% Sa efectueze operatii de triere, grupare, seriere, comparare, clasificare si ordonare.

% Sa masoare cu etaloane nestandardizate diverse dimensiuni.

% Sa compare prin apreciere globala si prin punere in perechi elementele a doud sau mai
multe multimi.

% Sa identifice diferente intre doud multimi comparate prin diverse procedee.

% Sa asocieze cantitatea la numar si numarul la cantitate.

% Sa numere constient in domeniul 1 — 10, crescator si descrescator; sa recunoasa cifrele.

% Sa indice locul obiectelor intr-un sir utilizind numeralul ordinal.

% Sa compuna si sa descompuna numere cu diferente de o unitate.

% Sa stie semnificatia simbolurilor aritmetice.

% Sa efectueze operatii simple de calcul oral.

% Sa aplice cunostintele matematice dobandite, 1n situatii practice

Tehnici de evaluare in activititile matematice

A. Evaluarea actionala

Se foloseste pentru masurarea capacitatilor copiilor vizand: identificarea, trierea, gruparea,
selectarea, ordonarea, precum si aplicarea In practicd(masurare unor lungimi si capacitati, refacerea
intregului, aprecierea timpului — succesiunea unor evenimente si actiuni).

e Jocuri-exercitiu, jocuri de masa, actiuni directe cu obiecte Tn cadrul jocului.

B. Evaluarea orala

Se realizeaza prin metoda conversatiei si ofera informatii despre nivelul de formare a structu-
rilor verbale prin limbajul matematic, folosit ca suport al actiunii.

e Observarea comportamentului copiilor in sala de grupa, excursii, plimbari; autoevaluarea,
jocul de rol, activitatile integrate, metoda proiectelor-evaluarea alternativa.

C. Evaluarea in scris

Se realizeaza prin fise de recuperare, de dezvoltare, fise exercitiu.

Avantaje: activizarea tuturor copiilor, realizarea imediatd a conexiunii inverse, diferentierea,
individualizarea invatarii, rezultate vizibile, masurabile, urmarirea progresului fiecarui copil, apropi-
erea de activitatea de invatare de tip scolar.

Dezavantaje: nu evidentiaza cauzele erorilor, cultiva individualismul, implicd dificultati ma-
teriale si de timp in realizare, gasirea conditiilor optime de aplicare.

De aici rezulta necesitatea imbinarii tehnicilor de evaluare in activitatile cu continut matematic,
aplicabilitate-frontal, individual si pe grupe.

Rolul educatoarei in evaluarea activititilor matematice

Fiecare educatoare are stilul sau de aplicare a teoriei evaludrii, rezultat din modul de combi-
nare al cerintelor, formelor, obiectivelor, metodelor, etapelor, particularitatilor grupei si activitatilor,
experientei acumulate.

Literatura de specialitate indicd un inventar de abilitati in baza caruia sd stabilim carui tip de
evaluator apartinem noi, educatoarele:

e Dupa gradul de exigenta: foarte exigentd (,,Nici un copil nu poate atinge performanta
maxima”), normal exigenta (,,Fiecare copil are si elemente pozitive si negative, dar se schimba”),
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indulgenta, (,,Este mic si nu stie”), fara criterii stabile, capricioasa;

¢ Dupa atitUdinea manifestata in apreciere: indiferenta, rece, autoritard, egocentrica (,, Tre-
buie sa ajung de temut”), optimista, umana, adaptabila;

e Dupa accentul pe care il pune pe conducerea democratica a copiilor (,,Jmportant este sa
proiecteze, organizeze activitatea, sd iau hotarari adecvate in diferite situatii, sa coordonez actiunile,
sd Indrum, sa controlez, sa reglez desfasurarea”).

Tipuri de itemi folositi in evaluarea activitatilor matematice

Itemi lacunari. Cercul are forma......

Itemi cu alegere duali. Care numar este mai mare: 7 sau 9 ?

Itemi cu alegere multipla. Vecinii lui 5 sunt: 2,4 8, 6.

Itemi de completare

Scrie in caseta de alaturi numarul care se potriveste cu multimea(grupa) obiectelor din co-

loana.
Q90 9
Q9
o
Itemi tip pereche.Trage o linie de la fiecare numar catre caseta cu numarul corespunzator.
1 @9 9
2 @
3 @999 9Q
4 Q9
S @99

METODE SI TEHNICI DE EVALUARE IN INVATAMANTUL ONLINE

Prof. Daniela Ramona NEACSU
Liceul Sanitar Antim Ivireanul Ramnicu Valcea

Dupa cum bine stim cu totii, docimologia (dokime = proba, incercare; dokimaze = stiinta
despre probe, examene, 1b. gr.) reprezintd stiinta evaluarii, care studiaza procesul de elaborare si de
aplicare a probelor de evaluare necesare pentru notarea si examinarea cat mai obiectiva a celor impli-
cati ( elevi, profesori ).

Pentru noi dascalii, evaluarea reprezinta o parte importanta a procesului de Invatamant alaturi
de predare si invatare. Ea are drept scop identificarea si mdsurarea obiectivelor atinse, precum si
reglarea si eficientizarea procesului instructiv — educativ. Evaluarea prin definitia ei de baza, deter-
mind in ce masurd se ating prin rezultatele concrete obiectivele propuse initial. Din punctual meu de
vedere, evaluarea este la fel de important precum invatarea si predarea, si trebuie bineinteles bine
planificata si conceputa.

In acest an scolar traim din pacate vremuri tulburitoare, imprecise, sinusoidale, care din pacate
ne provoaca la autodescoperire si la un alt mod de a trdi, la o altfel de normalitate. Cu totii stim ca
invatamant online inseamnd un invatdmant pe internet, intr-un mod virtual, prin solutii software spe-
cializate oferite de catre marii producatori de Microsoft si Google.

Invatimantul de tip online deschide posibilitatea unei pregatiri structurate, coordonate si
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corect etapizate. De asemenea acest tip de invatare reprezinta o forma de invatare la distanta, destinata
celor care nu posibilitatea de a accesa forma de invatdmant in modul clasic, traditional, sau adecvata
unor contexte speciale, asa cum se intdmpla in perioada actuala de pandemie, cand sistemul nostru de
invatamant este bulversat, fiecare unitate scolard avand cate un tip specific de scenariu de lucru.

Asadar, dascalii cautd diverse modalitati de integrare a tehnologiei prin intermediul retelelor
de socializare, precum si platforme educationale diversificate, atractive, care sa starneascd interesul
elevilor in procesul de predare — invatare — evaluare, cum ar fi:

1. Google — Classsroom reprezinta un serviciu gratuit pentru unitatile de invatdmant si per-
mite gestionarea unei de elevi. Aceasta aplicatie permite crearea, corectarea si verificarea temelor in
mediul online. De asemenea, cu ajutorul acestui tip de aplicatie, profesorii pot vedea chiar inainte de
a ajunge in sala de clasa cine si-a terminat tema si pot oferi feedback direct fiecarui elev, pot posta
anunturi si intrebari. In acest mod, comunicarea la clasa devine mult mai eficientd si se poate extinde
si n afara orelor de curs. Prin intermediul aplicatiei Google Classroom, elevii pot sd initieze conver-
satii cu profesorul ( Google Meet ) si sa adreseze intrebari la care pot primi raspuns imediat, iar temele
de casa pot fi predate mai usor de pe orice dispozitiv utilizat de catre elevi( laptop, tabletd, smar-
tphone).

2. Google Jamboard este un mod de vizualizare foarte usor al unor raspunsuri scurte, toti
elevii putdnd vedea toate raspunsurile date pe post-it-uri virtuale. Prin aplicatia Jamboard, profesorul
poate pune o intrebare din lectia de zi, iar elevii, prin utilizarea post-it-urilor pot trimite in cel mai
scurt timp, raspunsul la intrebarea profesorului. De asemenea, profesorul poate grupa tipurile de ras-
puns 1n doud categorii: raspunsuri corecte si rdspunsuri gresite.

3. Google Forms este o aplicatie care permite conceperea unor formulare ce pot fi utilizate
pentru a obtine feedback, pentru a trimite confirmari de participare la un eveniment, dar si crea teste
scrise. Acest tip de aplicatie permite profesorului a includd imagini sau video ca material sugestiv sau
de reflectie pentru elevi. Elevii pot primi din partea profesorului intrebari deschise, cat si inchise, cu
mai multe variante de raspuns, sau nu. Functia Quizz permite oferirea de feedback prompt.

4. Kahoot reprezinta o platforma gratuita cu ajutorul careia pot fi create teste interactive, ele-
vii avand posibilitatea de a ajunge ei insisi profesori si de a lansa intrebari.

5. Wordwall este o aplicatie foarte des utilizatd in realizarea de chestionare, teste de evaluare
initiald, continua si sumativa si utilizeaza mai multe tipuri de sabloane: chestionar, roata aleatoare,
gaseste perechea, deschide caseta, rearanjeaza, chestionar concurs, adevarat au fals, etc.

6. Tedix.ro — reprezinta un site specializat pe domeniul matematica, unde elevii au posibili-
tatea de a accesa toate unitdtile de Invatare incluse in programa de matematica.

7. Geogebra — este o aplicatie destinata predarii matematicii la clasa foarte interesanta si in-
teractiva, prin care elevii pot intelege foarte usor modul de constructie al corpurilor geometrice in
spatiu si rotirea acestora.

8. Padlet este o aplicatie colaborativa, care permite elevilor sd creeze proiecte, materiale si
sarcini de lucru pentru diverse discipline. E o forma de evaluare formativa si dezvolta spiritul de
echipa, interactiunea. Aduce satisfactii si poate oferi feedback imediat in orice activitate.

9. Flipgrid este deja la un nivel superior, fiind evaluare video, dezvolta abilitdti de comuni-
care orala, gandirea criticd si exprimarea opiniilor, iar prin functionalitatile sale incurajeaza interac-
tiunea si feedbackul profesor-elev si elev-elev.

In contextele online, implicarea este absolut esential si aceste instrumente trebuie si creeze
o interactiune umana mai profunda si mai semnificativa.

Produsele elevilor sunt cea mai buna dovada a calitatii educationale, iar creativitatea pe care
tehnologia iti permite sd o exprimi este ceva despre care profesori din diverse colturi ale lumii vorbesc
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in mod constant intr-un sens pozitiv.

De aceea, indiferent de aplicatiile pe care le vom utiliza, important este sa stabilim punti afec-
tive de comunicare, sa transformam invatarea online intr-o oportunitate, sa gasim partea bund din
toata aceastd perioada. Cu sigurantd, achizitiile dobandite sunt cele ale viitorului.

Asadar, din punctul meu de vedere invatarea in mediul online reprezintd o continuare si o
completare a Invatamantului traditional, insd nicidecum o inlocuire a acestuia din urma.

Voi incheia cu raspunsuri date de elevi din clasa a V-a la intrebarea: Ce va place /ce nu va
place la evaluarea online?

“Imi place ca evaluarea sd fie orald cdnd este posibil, deoarece la evaluarea scrisd majori-
tatea colegilor copiaza. Platforma Kahoot face ca evaluarea sa fie interesanta. Evaluarile online
sunt mai interesante decat testele cu care eram obisnuiti pand acum. Iti ia mai mult timp sd tastezi
pe calculator, sa faci captura de ecran, insa este o provocare pe care o acceptam cu totii”.
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IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC

Prof. inv. primar Maria ONUT
Scoala Gimnaziald Nr. 13, Ramnicu Valcea

Lectia, in invdtdmantul contemporan, trebuie sa aibd un caracter creator, dinamic, simplu,
novator, sd fie ,,eliberata“ de schematism, rigiditate si formalism. Aceasta se asigura prin introducerea
jocului didactic 1n cadrul orelor de matematica.

Pentru ca matematica din clasele primare sa constituie o baza solida pentru studiul ulterior al
acestei stiinte, trebuie sd le dezvoltdm copiilor interesul si pasiunea pentru rezolvarea de exercitii si
probleme.

Jocurile didactice reprezinta o filiera aparte in compartimentul strategiilor didactice specifice
invatdmantului primar, imbinand armonios dinamismul si valenta ameliorativa inalta cu realizarea
unor obiective concrete ale lectiei. Sinergia dintre psthomotor si cognitiv constituie unul dintre punc-
tele forte esentiale ale acestei metode de instruire. Un rol deosebit il au jocurile didactice in predarea-
invatarea matematicii in clasele primare, acestea favorizand formarea capacititilor matematice de
naturd abstracta si complexa in forma cea mai propice varstei scolare mici.

Utilizarea jocului didactic antreneaza si stimuleaza imaginatia, gandirea creatoare, reprezen-
tarile, memoria, precum si unele trasdturi pozitive de vointa si caracter.

Problemele si jocurile matematice isi dau intalnire cu istetimea, subtilitatea, inteligenta, per-
spicacitatea, spiritul de observatie, deductia si gdndirea logica a celui care participa la desfasurarea
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lor.

Lectia, in invatdmantul contemporan, trebuie sa aiba un caracter creator, dinamic, simplu,
novator, sa fie ,,eliberata” de schematism, rigiditate si formalism. Aceasta se asigura prin introducerea
jocului didactic 1n cadrul orelor de matematica.

Jocurile si problemele distractive formeaza un adevirat univers. In ultimul timp ele au devenit
o componenta a vietii cotidiene. Omul modern, tot mai scolit si beneficiind de tot mai mult timp liber,
este tot mai interesat de activitatile intelectuale, iar jocurile sunt ideale ca teren de antrenament si
problemele obiect de aplicare a priceperii de a rationa.

Folosirea jocului didactic in orele de matematica se coreleaza/ asociaza cu introducerea unor
metode si procedee de munca individuala. Pe aceasta cale, elevul isi insuseste deprinderea de a invata,
de a studia, este condus pe cdile autocunoasterii si autoexigentei, dezvoltandu-si astfel un ritm de
munca sustinut, continuu si rapid.

Chiar daca jocul didactic indeplineste numai o parte din functiile instruirii, el reprezintd o
modalitate de lucru eficientd, aldturi de celelalte, la care se apeleaza in diferite etape ale lectiei. Orice
joc este folositor, realizeaza o sarcina, completeaza o lacuna. Orice exercitiu sau problema de mate-
matica poate fi organizat sub forma de joc.

In joc elevii isi valorifica cunostintele si deprinderile insusite, isi manifesta spontan calitatile
comportamentale, 1si stimuleaza atitudinea pozitiva fatd de munca si Invatatura, relatiile colegiale.

Prin caracterul sdu explorativ, inedit, de angajare, jocul didactic a contribuit la dobandirea
unei experiente pregatitoare a actiunilor si activitatilor de mai tarziu.

Folosind jocul didactic ca mijloc de invétare, se reuseste a se omogeniza colectivul de elevi,
inlaturand, in mare parte, la copiii mai putin dotati, unele obstacole ca: teama de greseala, timiditatea,
descurajarea.

In ceea ce priveste atitudinea copiilor fata de sarcinile jocurilor, acestia nu sunt suprasolicitati
de ele, ci le doresc, le astepta, le solicita. Dupa joc elevii par mai odihniti, sunt mai bine dispusi, nu
e ca atunci cand sunt obligati sa Invete. Chiar si copiii timizi sau mai slabi la Invataturd au dobandit
incredere in fortele proprii, au dorit sd incerce sd obtina prin joc rezultate mai bune.

Jocul introduce un element de noutate in lectiile de matematica. Ele trezesc dorinta de a cas-
tiga, mobilizand capacitdtile intelectuale ale copiilor, cu conditia ca ele sa aiba un caracter serios, nu
de amuzament. Jocurile, folosite cu precautie, pentru a nu transforma activitatea de instruire in ceva
neserios, reusesc sa imbine utilul cu placutul. Ele pot duce la formarea unor deprinderi trainice si,
implicit, la un progres evident al proceselor psihice, al nivelului intelectual al elevilor.

Jocul didactic matematic are valente formativ educative: cresterea randamentului scolar, re-
cuperarea unor ramaneri in urma a unor copii, cresterea motivatiei scolare. Totodata, jocul didactic a
influentat pozitiv volumul si calitatea cunostintelor elevilor, formarea si consolidarea deprinderilor
de calcul mintal rapid si corect, capacitatea de intelegere si rezolvare a problemelor, perspicacitatea
st potentialul lor creativ.

Desi jocurile pot fi folosite cu succes in orele de matematica, efectul lor instructiv-educativ
este limitat. Lectia de matematica rdmane forma de baza a procesului instructiv-educativ de formare
a cunostintelor matematice in ciclul primar, iar jocul constituie o metoda de lucru integrata in aceasta.

Asadar, sd indreptam recreatia copiilor spre jocurile rationale si vom creste generatii cu un
plus de creativitate. Sa ne destindem cu jocuri rationale si vom reusi sa rezolvdm mai bine, mai crea-
tor, mai novator problemele profesionale curente. Sa oferim publicului larg, pentru timpul liber, cat
mai multe jocuri de minte si va spori in acest fel creativitatea individului.

Necesitatea de a ne distra, dar in primul rand jocul, Insoteste omul inca din copilarie si se
terminad cu perioada varstnica, pana la final.
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»Jocurile in general fac corpul mai viguros, mai suplu, mai rezistent, vederea mai patrunza-
toare, tactilul mai subtil, spiritul mai metodic si mai ingenios. Orice joc intareste, ascute vreuna din
capacitatile fizice sau intelectuale.“ (R. Caillois)

Pentru ca momentul in care este folosit jocul sa fie eficient, este necesara realizarea unei co-
relari cat mai stranse intre continutul lectiilor predate si sarcina didactica a jocului, cunoscandu-se,
de fapt, ca la lectii accentul se pune indeosebi pe predarea cunostintelor, jocul didactic fiind/ deve-
nind o activitate de completare a cunostintelor.

Jocurile didactice matematice antreneaza operatiile gandirii, dezvolta spiritul de initiativa si
independenta In munca, precum si spiritul de echipd, atentia, disciplina si spiritul de ordine in desfa-
surarea unei activitati, formeaza deprinderi de lucru corecte si rapide si asigurd insusirea mai rapida,
mai temeinica si mai placuta a unor cunostinte relative aride pentru aceasta varsta.

Acceptarea si respectarea regulilor de joc 1i determina pe copii sa participe la efortul comun
al grupului din care fac parte. Subordonarea intereselor personale celor ale colectivului, angajarea
pentru invingerea greutatilor, respectarea exemplara a regulilor de joc si, n final, succesul vor pregati
treptat pe omul de maine.
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MATEMATICA DISTRACTIVA

Prof. inv. primar Andreea Elena OPREA
Liceul Sanitar Antim Ivireanul, Ramnicu Valcea

Matematica este considerata in general, una din disciplinele dificile, un ,,instrument de tor-
turd”, in care problemele sunt asemenea unor obstacole in cursa elevilor in acest domeniu, fiind la
indemana oricui. Elevii privesc de multe ori cu teama exercitiile si problemele. Punerea unor exercitii
si probleme intr-o forma distractiva, prezentarea lor intr-o maniera nostima, vesela ii va face pe elevi
sd abordeze matematica cu zadmbetul pe buze, fara crispare, ajutandu-i astfel sa asimileze numeroase
notiuni matematice si sd inlature barierele care faceau din matematica o disciplind greu accesibila.
Vazutd astfel matematica devine o ” matematica distractiva ”, in care totul este o invitatie la joc,
distractie, amuzament, Invatandu-i pe elevi sd caute mereu solutii, sd-ti puna intrebari, sa-si imagineze
cai diverse de rezolvare a exercitiilor si problemelor. Elevul devine interesat, iar activitdtile de mare
dificultate sunt efectuate fara trairea subiectiva a efortului, ei angajandu-se total in actiune si capatand
tot mai multi sigurant si tenacitate in rispunsuri. Elevul, situl de ora de MATEMATICA OBISNU-
ITA, doreste si iasa din tiparul,, sablon ” al unei ore de matematic si si invete,, si in alt fel ” mate-
matica. Orele de,, MATEMATICA DISTRACTIVA > vor constitui o destindere psihica si mentala,
starnind totodatd interesul si curiozitatea de a afla cat mai multe lucruri. Elementul de joc, care face
ca matematica sa fie recreativa, poate lua diverse forme: o enigma, un truc, un paradox, o eroare
logica sau pur si simplu matematica, cu unele trasaturi curioase sau amuzante.

Existd multe asemanari intre joc si matematica.

Pentru ca, oare ce altceva este un joc, decat o suitd nedeterminata de probleme de rezolvat, in
functie de conditiile date? Si la urma urmelor ce altceva este matematica, decat o rezolvare de
enigme? Si ce altceva este stiinta, daca nu un efort sistematic de a da raspunsuri la enigmele pe care
ni le propune natura? Misterioasa si fermecatoare, satisfacand nevoia universal umana de distractie,

118



matematica ,,distractiva” tine de frumosul pur, de cea mai profunda traire omeneasca — misterul. lar
interesul multor minti luminate ale lumii pentru jocul matematic nu este greu de inteles, deoarece
gandirea creatoare care se daruieste unor astfel de subiecte este de aceeasi natura cu tipul de gandire
care duce la descoperirea 1n stiintd. Caracterul atractiv si distractiv al materialelor prezentate are drept
scop stimularea placerii si a interesului elevilor pentru aceasta stiintd strans legata de viata — MATE-
MATICA. Inci din clasele mici ale invatdmantului elementar, se impune stimularea intelectului, a
gandirii logice, a judecatii matematice la elevi, incat matematica sa devina o disciplind placuta, atrac-
tiva, convergenta spre dezvoltarea rationamentului, creativitatii si muncii independente. Prin pro-
grama de matematica distractiva se urmareste ca elevii sa priveasca matematica si altfel, nu doar ca
pe un complicat sir de exercitii si probleme. Programa cuprinde jocuri si probleme distractive, de
perspicacitate, care urmaresc dezvoltarea spiritului de observatie, a memoriei, a agerimii mintii. Ma-
tematica nu este numai o insiruire de cifre, reguli sau capcane care trebuie rezolvate si invatate pentru
ca asa prevede programa scolard, ci poate fi si o disciplind atractiva. Elevii trebuie convinsi cd mate-
matica nu este grea. Scopul pe care 1l vom urmari este de a pune la dispozitia copiilor unele mijloace
agreabile care sa le stimuleze gandirea, logica, perspicacitatea, sa le dezvolte atentia, creativitatea.

Pe parcursul unui an scolar se urmareste:

o Dezvoltarea capacitatilor intelectuale, a gandirii logice, a imaginatiei creatoare ;

o Dezvoltarea capacitatii de a rationa, de a emite judecati, de a sesiza calea optima de re-
zolvare corecta si rapida ;

© Primarea rationamentului asupra calculelor, rezolvarea problemelor si a exercitiilor nefi-
ind conditionatd de varsta sau de materia propusa si parcursa in scoald, ci mai ales de capacitatile
intelectuale ale fiecarui elev.

Toate acestea ofera camp larg elevilor in exercitarea propriilor posibilitati creatoare.

Probleme distractive

Problema 1

Vom considera, conventional, cd daca omul nu mananca 7 zile (o zi — 24 de ore) sau nu doarme
7 zile, atunci el va muri. Fie cd un om o sd@ptdmana n-a mancat si n-a dormit. Ce el trebuie sa facd in
primul rand catre sfarsitul a 7-ei zile: s manance @ manance sau sd doarme, ca sa rdmana viu?

Solutia-Problemei 1

Omul nu poate simultan si dormi si manca. De aceea termen de 7 zile dupa somn si dupa
mancare vine in timp diferit. Deci, omul trebuie s faca fix aceea, ce el facea o saptdmana in urma: a
dormit sau a mancat.

Problema 2

Pe o casa sunt patru cosuri de fum, pe casa vecina — trei, iar pe casa urmatoare — doud. Ce ob-
tinem in rezultat?

Solutia. in rezultat vom primi fum.

Problema 3

1.0 gaina si jumatate face un ou si jumatate intr-o zi si jumatate! Cate oua face o gdina intr-o
luna (30 de zile) ?

Solutia: Dublam géinile: 3 gdini fac 3 oua intr-o zi si jumatate! Dublam nr de zile: 3 gdini fac
6 oua in 3 zile! Impartim la 3 numarul de giini: 1 gidina face 2 oua in 3 zile! Inmultim numarul de
zile cu 10: 1 géina face 20 oud in 30 de zile!
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IMPORTANTA ACTIVITAV,TILOR MATEMATICE LA PRESCOLARI

Maria-Eugenia OPREA
Liceul Tehnologic Capitan Nicolae Plesoianu, Ramnicu Valcea
Gradinita cu Program Normal Nr. 5

Denumita si,,varsta de aur a copildriei”, varsta prescolard se caracterizeaza prin multiple achi-
zitii pe plan intelectual, fizic si comportamental. O data cu intrarea in gradinitd copilul vine in contact
cu o multitudine de necunoscute, el deschide un cufar al comorilor, pe care, plin de curiozitate, il
cerceteaza si si-1 insuseste dupa propriile posibilitéti, in functie de specificul varstei si individual. Sub
indrumarea atentd a educatoarei, copilul 1si satisface curiozitatea prin joc, prin actiunea directd cu
obiectele. In aceastd perioada are loc dezvoltarea puternica a limbajului, se pun bazele operatiilor
gandirii (sintezd, analiza, abstractizare, generalizare, comparatie) prin actiune nemijlocitd cu obiec-
tele se dezvoltd gandirea, memoria, atentia, imaginatia si, in acelasi timp, copilul, prin faptul ca intra
intr-o colectivitate, isi dezvolta abilitati, atitudini si sentimente care 1i vor fi utile mai tarziu, la scoala:
sentimente de prietenie, respect, atitudinea de cooperare, de apartenenta la un grup, spiritul de Invin-
gator.

Invatamantul prescolar este cea mai importanta veriga in sistemul de invataméant romanesc.
Scopul acestuia este bine definit si urmareste formarea copiilor sub aspect pshihointelectual si socio-
afectiv, pentru o cat mai usoard adaptare la activitatea de tip scolar.

Obiectivele principale ale invatdmantului prescolar vizeaza cu precadere aspectele formative,
accentul punandu-se 1in principal pe dezvoltarea proceselor intelectuale. Un prescolar apt pentru
scoald va fi acela care are o baza solida formata din capacitati, abilitati si operatii intelectuale care sa-
1 ajute in actul invatarii. In atingerea acestui scop, activitatile cu continut matematic au un rol deosebit
de important pentru ca ele stimuleaza cel mai mult dezvoltare intelectuala. Activitatile matematice
realizeaza trecerea de la gndirea concret-intuitiva la gandirea abstracta. In primul rand, ele initiaza
copilul in “procesul de matematizare” si acest aspect va conduce spre o mai buna intelegere a reali-
tatii. Varietatea continuturilor activitatilor matematice, conduce copiii spre o exersare intensa si sis-
tematica atat a proceselor gandirii: analiza, comparatia, sinteza, abstractizarea, cat si a insusirilor ei:
rapiditatea, flexibilitatea, independenta. In procesul de insusire a cunostintelor cu continut matematic
este intens antrenatd si memoria copiilor pentru ca ei trebuie sa retind, sd pastreze si sd reproduca in
mod constient unele cunostinte dobandite, s memoreze regulile unui joc didactic sau logic. Cu alte
cuvinte, copilul isi formeaza deprinderi de lucru, deprinderi de a rezolva anumite situatii — problema
in contexte variate. Aceste deprinderi devin utile in activitatea lor practica si-1 pot influenta in plan
atitudinal si social.

Prin intermediul activitatilor matematice copilul este pus in situatia de a deveni constient de
propria gandire, de a sti ,,ce face” si ,,pentru ce face”, de a se exprima intr-un limbaj corect si precis.
Astfel, inainte de a cunoaste numerele naturale, copilul trebuie sa stabileasca contacte nemijlocite cu
multimile de obiecte, sa le descopere proprietatile caracteristice, sd stabileasca relatii intre ele si sa
efectueze diverse operatii din care sd rezulte noi multimi cu noi proprietiti. Exemplu: din multimea
de jucdrii se pot realiza mai multe grupe clasificand jucariile dupa forma (grupe de papusi, grupe de
iepurasi, grupe de cdrucioare); aceleasi jucarii se pot sorta dupa culoare (grupa de jucdrii rosii, etc.);
dupd marime (mari, mici, mijlocii). De observat ca acelasi obiect poate intra in alcdtuirea unor grupe
diferite. Aceste actiuni trebuie facute cu multa rabdare, treptat, folosind pas cu pas progresele
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inregistrate in dezvoltarea judecatii copiilor, precum si in Tmbundtatirea vocabularului cu expresii
care si redea cit mai adecvat relatiile dintre multimile de obiecte. In urma activitatii matematice
sistematice, treptat complicate si permanent constientizate de copii, se ajunge spre sfarsitul perioadei
prescolare la momentul in care gandirea lor inregistreaza noi salturi calitative. Pe baza acestora, mai
precis a proceselor de analizd, comparatie si generalizare, copiii pot sa intuiascd numarul, care este o
notiune abstracta.

Copiii mici, pusi sa numere cateva jucdrii, care sunt intrebati cate jucarii sunt, dupa ce au
terminat de numarat, nu pot raspunde, ci reiau numaratul de la inceput, aceasta pentru ca ei nu inteleg
semnificatia notiunii de numar si nu pot efectua inca generalizarea. De aceea, respectand etapele de
dezvoltare psihica a copiilor trebuie sd-i solicitdim in permanentd la o activitate constienta, care sa
ducd, mai tarziu, la maturizarea proceselor de cunoastere, la formarea unor reprezentari despre mul-
timi si despre modalitatile in care se poate opera cu ele. In procesul formirii reprezentirilor matema-
tice, copiii raspund prompt, mai Intai, prin actiune, reusind mai greu sa explice operatiile pe care le-
au efectuat sau rezultatele pe care le-au obtinut, din cauza ramanerii in urma a planului verbal. De
aici, necesitatea ca educatoarele sa insiste pentru insusirea si utilizarea de cétre fiecare copil a limba-
jului matematic adecvat si a exprimarii corecte si logice. Pornind de la observarea atentd a copiilor
sub aspectul exprimdrii cunostintelor matematice in timpul rezolvarii sonore a problemelor in joc, ne
putem da seama unde Intdmpina acestia greutdti, care sunt expresiile pe care nu si le-au Tnsusit si pe
care trebuie sa le fixam, ce confuzii fac si pe care trebuie sa le Inlaturdam din gandirea si vorbirea
copiilor.

Este cunoscut faptul ca matematica a avut intotdeauna un rol hotarator in dezvoltarea gandirii,
acea dimensiune specific umana care sta la baza progresului si constituie impulsul dinamicii sociale.
Deoarece matematica se Tnvata din viata si pentru viatd, intelegerea conceptelor ei, operarea cu ele
conduce la formarea unei gandiri mereu logice si creatoare. Cu cat educatia preprimard pune accent,
prin mijloace specifice pe dezvoltarea intelectuald cu atit mai performanta va fi aptitudinea pentru
prescolaritate.

Bibliografie

1] Gold Viorica, Instrumente si modele de activitate in sprijinul prescolarilor pentru inte-
grarea in clasa I, sisteme de fise cu continut matematic, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1983;

2] Antonovici, Stefania, Cornelia, Jalba, Activitati matematice, Editura Aramis, Bucuresti,
2001.

ROLUL DASCALULUI IN DEZVOLATAREA
COMPORTAMENTULUI UNUI ELEV

Prof. Elena OPRESCU
Colegiul National Alexandru Lahovari, Ramnicu Vélcea

Profesorii joacd un rol esential in viata tuturor. Dincolo de continuturile unei discipline sco-
lare, de la ei invatdm, de asemenea, multe lucruri utile precum valori morale, eticheta sociala, cum
sa-1 tratdm pe ceilalti si sa fim prietenosi. Tehnologia a deschis usa unor noi modalitati de invétare si
incepe sa schimbe cursul educatiei. Dar un profesor bun are puterea de a ne schimba viata, de a ne
aprinde in cel mai perfect mod.

Un bun profesor este asemeni unei lumdnari. El se mistuie pe sine insusi pentru a lumina
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calea altora. (Mustafa Kemal Atatiirk)

Un lucru foarte important de mentionat este faptul ca un profesor constituie o parte semnifi-
cativa a vietii noastre. In toatd Romania, Ziua Profesorilor si totodati Ziua Mondiala a Educatiei este
sarbatorita pe 5 octombrie, in fiecare an, pentru a arata respectul cuvenit acestei categorii profesio-
nale.

Rolul profesorului in viata unui elev este cruciald. As dori sa enumar unele dintre cele mai
importante caracteristici-cheie care duc la succesul garantat al unui cadru didactic asupra unui elev si
a personalitatii acestuia:

1. Faceti din invitare o distractie

Sarcina lor principald este nu numai sa predea, ci si sa le pregéteasca pe copii pentru un maine
mai bun. In loc sd explice conceptele prin prelegerile mari plictisitoare intr-un mod tehnic si mecanic,
acestia reusind sa faca o clasa interesanta si distractiva.

2. Desenati conexiuni din viata reala

Profesorii buni sunt tovarasii cei mai apropiati ai copiilor. Ele faciliteaza invatarea conectand
subiecti diferiti la situatii din viata reald. Este de ajuns pentru ca profesorul sa dea cateva exemple si
sd demonstreze modul in care subiectele cele mai dificile pot fi intelese cu usurinta, raportand la viata
de zi cu zi i cum poate fi util in viitor.

3. incurajarea periodici a elevilor

Profesorii i Incurajeaza pe elevi sd progreseze mai mult, de multe ori imitand comportamen-
tele profesorilor lor pentru ca lucrurile s fie aprobate si luate in considerare. Cuvintele de apreciere
precum ,,haideti”, ,,treabd buna”, ,,bine facut” si ,,ai reusit sa-ti sustii punctul de vedere, bravo” sunt
de un real folos pentru a incuraja elevii sd progreseze si sa le creascd stima de sine. Aceste cuvinte
corecte Tnseamna foarte mult in viata copiilor, dar si a adultilor.

In afara de predare, profesorii intotdeauna ghideaza si motiveaza elevii sa realizeze cele mai
semnificative realizari si progrese. Ori de cate ori nu reusesc sd indeplineasca vreo sarcind, profesorii
stau alaturi de elevi, 1i Tncurajeaza si le creste increderea pana cand vor reusi din nou. Acestia arata
elevilor intotdeauna calea cea mai buna din viata lor, incercand intotdeauna sa ajute elevii dincolo de
capacitatile lor.

4. Schimba scenariul vietii

Se spune bine cd ,,dezvoltarea viitoare a unei natiuni se afld cu adevarat in mainile unor pro-
fesori buni.” Ceea ce devenim 1n viata depinde de educatia buna oferita de profesorii nostri. Ele tran-
smit date si informatii in creierul copiilor pentru a analiza situatia. Analizarea a ceea ce este esential
este cel mai crucial lucru pe care il invatam de la profesori. Dintr-o piatrd nestapanita, fac o statuie
frumoasa. Cadrele didactice fac elevii sd sd cunoasca pe sine si sa se evalueze, permitand sa transfere
un flux adecvat de cunostinte de la o generatie la alta.

5. imbunitiitirea urmiririi si stabilirea obiectivelor de performanti

Profesorii buni le reamintesc mereu elevilor ca au progresat mult fata de unde au inceput Inia
educatiei. Prin stabilirea unor obiective concrete si clare pe termen scurt, prin accentuarea specifica
si imbunatatirea criteriilor de performanta, profesorii 1si pastreaza procesul de evaluare pe care il
monitorizeaza in fiecare minut cu elevii sdi, actionand totodata ca un stimulator al increderii perso-
nale. Profesorii ajutd mult elevii, prin faptul ca stabilesc obiective personalizate, in zona proximei
dezvoltari. Profesorii creeaza sarcini provocatoare pentru elevii sdi, sarcini care ii vor ajuta In rezol-
varea conditiilor dificile din viata cotidiana. Rolul profesorului ca ghid moral este esential in viata
unui elev. In plus, se spune ca predarea este o profesie care invati si creeazi toate celelalte meserii.
Ar trebui sd stim ca numai profesorii pot schimba viata economicd, morala si sociala a fiecarui individ
in parte. Ar trebui sa i1 respectam foarte mult, apreciind tot ceea ce fac. Si ar trebui platit respectul,
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oferindu-le darul de a deveni o fiintd umana mai buna.
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» GJSESTE—MI UN PRIETEN!”
— activitate matematica desfasurata in mediul online

Prof. inv. prescolar Mihaela Elena PANAIT MIHAI
Scoala Gimnaziala Magura, Mihaesti

Activitatea a fost realizata in mediul online cu scopul de a consolida prescolarilor cunostintele
despre figurile geometrice cunoscute ( cerc, patrat, triunghi).

Copiii au avut ca sarcini:

— Sa identifice si sd asocieze unele obiecte din casa cu figurile geometrice cunoscute, exp.:
carte- dreptunghi, farfurie- cerc, masa-patrat etc.;

— Sa denumeasca figurile geometrice cunoscute;

— Sa gaseasca obiecte de mici dimensiuni, de diferite forme geometrice, pe care sa le aseze
pe figura geometrica corespunzatoare.

Pentru realizarea acestor sarcini, s-a transmis o fisa pe grupul de lucru cu copii, s-au oferit
indicatiile de rigoare printr-un scurt video de prezentare si s-a demonstrat modalitatea de realizare a
sarcinilor.
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JOCURILE LOGICO-MATEMATICE — MIJLOC IMPORTANT
DE FORMARE A REPREZENTARILOR MATEMATICE

Prof. inv. primar Luminita-Mihaela PASCU
Liceul Sanitar Antim Ivireanul, Ramnicu Valcea

Psihopedagogia invatarii matematice a demonstrat drumul pe care trebuie sa-1 urmeze mate-
matica, acela de actiune in plan extern cu obiectele, bazat pe o actiune logica si apoi formarea unor
reprezentdri si utilizarea simbolurilor.

Inovatorul psiho-pedagogiei invatarii matematice, a pornit de la notiunea de mediu pe care o
considerd capitald in sensul ca, invatarea echivaleaza cu un proces de adaptare a organismului la
mediu.

Z. P. Dienes afirma: ,,copiii si chiar adultii Invata mai usor matematica construind conceptele
pe baza experientei lor proprii decat prin manipularile simbolice’’.

Aceasta perioada de Invatare ocupd un loc si spatiu mai mare, precedata fiind de o perioada
de invatare prematematicd, unde copilul este pus in fata unor situatii variate 1n care trebuie sa actio-
neze, sa inteleaga, sa analizeze.

Jocurile logico-matematice se desfasoara cu materiale speciale ale trusei Dienes, material as-
tfel conceput incat conduce copiii catre o intelegere intuitiva, avand pentru inceput un caracter imita-
tiv, plecand de la premisa ca jocurile logico-matematice ajuta la descoperirea matematicii dirijate si
nu spontane, independente.

Jocurile logico-matematice cunosc urmatoarea clasificare: jocuri libere; jocuri pentru constru-
irea multimilor; jocuri de aranjare a pieselor in tablou; jocuri de diferente; jocuri cu cercuri; jocuri de
formare a perechilor; jocuri de transformari; jocuri cu multimi echivalente.

Alaturi de exercitiile cu material individual si jocurile didactice, in activitdtile cu continut
matematic un loc important il detin jocurile logice.

Jocurile logice constituie una din modalitdtile de realizare a unui Invatdmant activ, care, acor-
dand un rol dinamic intuitiei, pune accent pe actiunea copilului asupra obiectelor insesi. Manipularea
obiectelor conduce mai rapid si eficient la formare perceptiilor, accelerand astfel formularea structu-
rilor operatorii ale gandirii. De la manipularea obiectelor se trece apoi, treptat, la manipularea imagi-
nilor si numai dupa aceea se continud cu elaborarea unor scheme grafice, urmate de simboluri, aceasta
fiind calea pentru accesul copiilor spre notiunile abstracte.

Pentru activitdtile comune programa prevede acele jocuri logice care antreneaza toti copiii si
care au o legatura directa cu activitatea pe care viitorul scolar o va desfasura in clasa I. Prin aceste
jocuri se exerseaza capacitatea de analiza, sintezd, generalizare si abstractizare, operatii atit de nece-
sare in continuarea activitatii matematice in clasa pregatitoare.

Sarcinile cuprinse in aceste jocuri sunt complicate progresiv. La grupa mica sunt prevazute
jocuri pentru cunoasterea atributelor pieselor: forma (patrat, cerc, triunghi), marime (mare, mic), cu-
loare (rosu, galben, albastru).

La grupa mijlocie, copiii cunosc o noua dimensiune —grosimea (gros, subtire).

La grupa mare se prevede familiarizarea cu dreptunghiul, deci se urmareste si denumirea celor
48 de piese din trusa “Logi I’ si “Logi II”, dupa: forma, culoare, marime, grosime.

Numeric, copilul nu stie cate piese are trusa, dar pe baza celor insusite anterior, el va sti daca
1 s-au luat din piese; mai mult, el poate sa spund care piese ii lipsesc, asezandu-le in tablou, dupa
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anumite criterii, ca in exemplul: copiii asazd dupd culoare trei coloane si dupd forma-patru.

Prin corespondenta biunivoca copilul va descoperi piesele ce i s-au luat.

Jocurile libere de constructie se desfasoara in primele sase sdptamani la grupa mica, in primele
patru sdptamani la grupa mijlocie si in primele doua la grupa mare.

Dupa ce copiii isi fac o imagine de ansamblu asupra componentei trusei, se trece la jocurile
pentru construirea multimilor. Aceste jocuri 1i ajutd pe copii sa-si sistematizeze cunostintele insusite
anterior. Scopul lor este de a-i face pe copii sd inteleagd procesul de formare a multimilor pe baza
unei proprietdti caracteristice date si de a intui complementarele acestora.

Jocurile logice se succed intr-o ordine care permite prescolarilor de grupa mica sa-si insu-
seasca treptat procedeul de construire a multimilor si totodata sa distinga atributele pieselor.

Jocurile logico-matematice la grupa mica, simple ca forma si continut, totusi cu dificultate de
rezolvare, sunt binevenite pentru ca intregesc, fixeaza si intiparesc cunostintele copiilor cu privire la
atributele pieselor.

Prin jocuri ca: “Alege toate cercurile si joaca-te cu ele”, “Alege toate placutele patrate si con-
struieste ce doresti”, ,,Asaza-ma la casuta mea”, copiii au Invatat sa selectioneze din mai multe figuri
geometrice numai pe acelea cerute, sa le grupeze tinand cont de diferite atribute.

Sub aspectele sale generale, jocul logic nu se deosebeste de celelalte forme de joc din gradinita
si nici nu se desfasoara izolat de acestea. Numai intercaland jocurile logice printre activitatile consa-
crate insusirii numarului si legarea acestora ori de cate ori a fost posibil, am putut realiza o continui-
tate in predarea cunostintelor matematice la copii.

De exemplu, la grupa mijlocie, dupa ce copiii invatd sd numere pana la 4 si s recunoasca
fiecare piesa din trusa de jocuri logico-matematice, precum si atributele acestora, se pot desfasura cu
copiii o serie de jocuri logice prin care se verifica totodatd si numarul. De exemplu, in jocul “V-ati
gasit locul?” copiii lucreaza numai cu piesele subtiri, avand sarcina de a aranja aceste piese, asezand
pe fiecare 1n cate o cadsuta a tabloului dat, astfel incat piesele de pe aceeasi linie s aiba aceeasi forma,
iar cele de pe aceeasi coloana sa aiba aceeasi culoare.

In urma desfasurarii acestui joc, se poate spune ci prescolarii sau elevii cunosc atributele pie-
selor si stiu sd opereze cu ele.

Jocurile logice se organizeaza in activitati care se desfasoard de obicei frontal sau pe echipe
si foarte rar individual, aceasta in functie de scopul propus, de nivelul de pregatire al copiilor, de
componenta grupei, de specificul jocului etc.

Jocurile logico-matematice solicita intelectul copiilor, dand educatoarei sau invatatorului po-
sibilitatea sd cunoasca mai bine potentele si particularitdtile individuale ale copiilor.

Gandirea logicd matematica functioneaza si in cadrul altor activitati atat din gradinitd, cat si
din scoald. Astfel, la observarea unor plante, ei numara petalele florilor, stabilesc forma, culoarea,
compara si determind dimensiunile unor parti ale acestora; la dezvoltarea vorbirii, in unele jocuri,
copiii sunt nevoiti sa numere cuvintele dintr-o propozitie sau silabele unui cuvant, sunt nevoiti sa faca
unele deductii logice.

Cunostintele matematice le putem aplica si in cadrul altor activitati: practice, de desen, mu-
zicd, educatie fizica.

Folosirea jocului logico-matematic in procesul instructiv-educativ a determinat prescola-
rii/scolarii sd invete cu placere, sd devina interesati de activitatea ce se desfdsoard, iar cei timizi au
devenit volubili, activi, curajosi, au capatat mai multd incredere in capacitatile lor intelectuale, mai
multd siguranta si tenacitate in rdspunsuri.
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MARKETINGUL SI MATEMATICA

Prof. Toana Consuela PAUSESCU
Colegiul Economic Ramnicu Valcea

Masurarea este cheia marketingului, iar subiectivitatea este un aspect negativ al rezultatelor.
In absenta unor calcule palpabile, se poate spune orice despre afacere, industrie si public, in general.

Fara masurari obiective, diferite diviziuni din companie nu vad valoarea adaugata de echipa
de marketing deoarece nu inteleg exact cum se petrec lucrurile in cadrul departamentului. Mai rau,
unii directori de companii nu vad marketingul ca pe o componenta cheie a strategiei companiei.

Marketingul, fie Inbound, fie Outbound, functioneaza dupa urmatorul principiu: compania isi
cunoaste obiectivele, seteazd mesajul, il publica cu scopul de a obtine reactia publicului. Ceea ce nu
realizeazd este cd nu se ajunge la toate audientele pe care si le propun companiile si ca nu le vor
atinge pana cand nu se traverseazd in profunzime interesele acestuia.

Insight-ul si transparenta in procesul de colectare a datelor reprezintd primii pasi in iesirea din
acea transa superficiald. Nerespectarea datelor duce la pierderea timpului si efortului. Daca nu exista
transparentd, nu se reuseste sa se corecteze Inainte ca datele sa fie utilizate in mod ineficient.

Datele din Analytics trebuie obtinute in functie de directionarea publicului tinta. Ar trebui
intocmite constant rapoarte personalizate pentru a-1 ajuta pe manageri sa inteleagd de ce datele sunt
esentiale pentru pasii urmatori ai unei campanii de marketing digital. Acesta este matematica care se
poate folosi imediat: atunci cand marketingul si vanzarile lucreaza impreund, ambele pot genera o
crestere de 400% a veniturilor anuale.

Masurarea fard atribuirea creditului sursei este nefolositoare si totusi o vedem tot timpul.
Acest lucru este deosebit de problematic in marketingul social media, unde se desfasoard campanii
simultane. Existd cantitati, dar unde este calitatea?

Masurarea rezultatelor unei campanii de marketing reprezintd un principiu aplicat atdt medi-
ului online, cat si celui offline. Daca in cazul celui din urma, putem calcula la o prima vedere notori-
etatea unui magazin prin numarul de clienti care i calca pragul, in online ne ghidam dupa trafic. Cu
cat este mai mult, cu atat Google Analytics ne indicd un coeficient favorabil pentru pozitii mai bune
in SERP si o rata de conversie mai mare.

Intr-un mediu atat de competitiv, a devenit vitala cunoasterea algoritmilor si factorilor ce pro-
voacd schimbari la nivelul pozitiilor din Google. Pentru o afacere online, un Audit poate face mai
multd lumind decat o analiza cu tool-uri automatizate. Cheia este sa se cunoasca foarte bine concu-
renta, insa si mai bine mediul online si algoritmii Google
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FORMAREA REPREZENTARII DE NUMAR NATURAL.
METODICA PREDARII NOTIUNII DE NUMAR

Prof. inv. presc. Alina Marieta PECHE
Scoala Gimnaziald nr. 13, Ramnicu Vélcea
Gradinita cu Program Prelungit nr. 14

Formarea reprezentarii de numar si a deprinderilor elementare de numarat si socotit constituie
un obiectiv important al dezvoltarii intelectuale.

In gradinita se creeaza numai premisele formarii notiunii de numar, se contureaza unele ele-
mente ale continutului acestei notiuni. Pentru pregatirea intelegerii acestui concept matematic funda-
mental se urmareste aparitia primelor reprezentari asupra invariatiei cantitatii, prin cultivarea deprin-
derilor de a compara si aprecia global cantitatea din doua sau mai multe multimi, apoi compararea
prin punere in corespondenta (formare de perechi) si indicarea multimii care are mai putine (respectiv
mai multe) elemente (obiecte) sau precizarea ca cele doud multimi au tot atitea obiecte. Pentru for-
marea conceptului de numar natural se urmaresc:

— Familiarizarea copiilor cu numarul si numaratul in limitele 1-10, prin raportarea corectd a
cantitatii la numar si a numarului la cantitate;

— Recunoasterea cifrelor corespunzatoare;

— Intuirea relatiei de ordine in multimea numerelor naturale, prin formarea sirului numerelor
naturale ordonate crescator sau descrescator, in conceptul precizat.

Punctul de plecare trebuie sd-1 constituie Intelegerea de cétre copii a succesiunii numerelor n
sirul lor natural, stiindu-se ca prescolarii folosesc numerele inainte de a intelege corespondenta can-
titativd corespunzatoare.

in formarea notiunii de numir se parcurg mai multe etape, unele din ele chiar in gradinita,
prima fiind etapa in care copilul devine capabil sa facd abstractie de unele proprietati ale obiectelor
(culoare, formi) si si se concentreze asupra unei insusiri noi, a raportului (cite obiecte sunt). In
aceasta etapa se actioneaza direct cu obiectele pe care copiii le manipuleaza.

In etapa a doua, se reprezinti aceeasi grupi de obiecte, dar in absenta obiectelor, copilul fiind
capabil de abstractizari. El poate sa spund ca dacd langa doua baloane mai asaza un balon, vor fi trei
baloane, fara sd le aiba in fatd, facand apel la reprezentari.

In a treia etapi, copilul foloseste numerele abstracte, iar reprezentirile cu care opereazi do-
bandesc un grad mai inalt de generalizare. Operand cu reprezentdri cantitative, copilul devine consti-
ent de unele raporturi numerice, in conditiile n care obiectele lipsesc.

Aceste etape se parcurg 1n gradinitd, iar in scoala se va realiza ultima etapa in insusirea noti-
unii de numadr, aceea in care copilului poate compune si descompune un numar abstract, poate stabili
locul lui 1n raport cu celelalte numere.

La grupa mica, experienta de viatd a copiilor este suficientd pentru a se putea incepe lungul
proces al Tnvatarii numarului si numaratului.

Prima etapa consta in separarea unui obiect de mai multe obiecte si gasirea in mediul apropiat
a unor multimi cu mai multe obiecte si a unor multimi cu un singur obiect.
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Numai dupa ce copiii sunt capabili sd perceapa global multimile si sd separe din acestea un
singur element se poate trece la numararea propriu-zisa. Numadrul 2 este usor de perceput, dat fiind
ca obiectele din mediul ambiant usureaza intuirea acestuia. Papusile au doud maini, doud picioare,
cainele are doud urechi, doi ochi, pisica de asemenea. Facand apel la experienta de viatd a copiilor,
se poate trece treptat la o fazd superioard. Se pot aseza pe masa doud obiecte pe care copiii sd le
numere atingdnd cu ména dreapti fiecare obiect, apoi apropiindu-le unul de altul. in momentul in
care se face sinteza ,,sunt pe masa doi iepurasi”, se va face gestul de ,,incercuire” a celor doua jucdrii,
pentru a se intelege ca numarul 2 se refera nu la iepurasul atins ultimul (cand copilul a pronuntat “doi
iepurasi”) ci la intreaga grupa.

La fel se procedeaza si cand se numara pana la 3, gestul de incercuire fiind inutil pentru nu-
marul 1, dar necesar la sfarsit, cand trebuie Incercuita intreaga multime, grupa de obiecte.

La grupa mijlocie, copiii invata s numere pana la 5, invata locul numerelor in sirul lor natural,
precum si numerele ordinale. Ca si la grupa micd, numaratul se va face prin atingerea fiecdrui obiect,
deplasarea lui langd celelalte (pentru a facilita perceperea lor) si “Incercuirea” grupei de obiecte la
sfarsitul numaratului, ca sa indice totalul obiectelor numarate.

Pe langa aceste deprinderi de numarat, educatoarea trebuie sa invete copiii sd perceapa canti-
tatea prin intermediul diferitilor analizatori: vizual, auditiv, tactil, chinestezic. La indicatiile date,
copiii trebuie s poata alcatui grupe cu un numar de obiecte indicat verbal sau prin batdi de palme,
semnale luminoase, atingeri pe umar etc. Numai in acest mod vom avea siguranta ca numaratul este
un proces realizat constient si nu o simpld memorare de cuvinte (unu, doi, trei etc.).

Nu trebuie pierdutd din vedere acordarea numeralului cu substantivul pe care il insoteste, frec-
vente fiind cazurile cand copiii, concentrandu-se asupra numarului, spun “unu, doi, trei”, chiar daca
obiectele pe care le numara sunt de gen feminin. Pentru aceasta, fiecare numar pronuntat va fi insotit
de substantive: un mar, doua mere, trei mere etc.

Se poate observa ca in primele 10 numere naturale 1si schimba forma dupa gen numai nume-
rele unu si doi (un baiat, o fatd; doi baieti, doua fete), celelalte pastrandu-si forma indiferent de genul
substantivului (trei baieti, trei fete).

La grupa mare se reiau cunostintele de la grupa mijlocie la care se adauga: numaratul pana la
10, locul numerelor in sir, numaratul cu numerele ordinale, recunoasterea cifrelor, adunarea si scade-
rea cu o unitate. Ca si la grupele anterioare, numaratul se va face pe baza materialului intuitiv.

Pentru a se numadra, obiectele se vor aseza 1n sistem liniar, orizontal sau vertical, dar se pot
folosi, in functie de particularitatile grupei si alte grupari in diferite figuri numerice. Se va realiza
compararea cantitatilor (numai pe plan concret), copiii trebuind sa stie unde sunt mai multe si unde
sunt mai putine jucarii, aceste activitati contribuind Tn mare masura la Invatarea numerelor.

Numaratul, la grupa mare, se realizeaza la fel ca la grupa mijlocie, copiii sesizand insd mai
bine faptul ca fiecare numar se obtine din precedentul prin addugarea unei unitati. Se completeaza
acum cunostintele copiilor cu operatiile de adunare si scadere, Insa numai cu o singurd unitate.

Calea cea mai utilizata pentru introducerea unui numadr natural “n” oarecare (6), trece prin
urmatoarele etape:

— Se construieste o multime de obiecte avand atitea elemente cat este ultimul numar cunos-
cut (in exemplul mentionat, 5);

— Se construieste o altd multime, echipotentd cu prima (pot fi puse in corespondenta element
cu element);

— Se adauga in cea de-a doua multime Inca un obiect;

— Se constata, prin formare de perechi, cd noua multime are cu un obiect mai mult decét
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prima multime;

— Se spune ca noua multime, formata din “n” obiecte si incd un obiect, are “n+1” obiecte
(deci, 5 obiecte si iIncd un obiect inseamna 6 obiecte);

— Se construiesc si alte multimi, echipotente cu noua multime, formate din alte obiecte;

— Se prezinta cifra corespunzatoare noului numar.

Pentru fixarea acestui numar se fac exercitii variate, inclusiv prin antrenarea mai multor ana-
lizatori (vizual, auditiv, tactil), avand ca sarcini:

— Raportarea numarului la cantitate (se da o multime de obiecte si se cere sd se afle cate
obiecte sunt in multime);

— Raportarea cantitatii la numar (se indica numarul de obiecte si copiii construiesc multimi
de obiecte avand atatea elemente);

— Raportarea numarului la cifra si a cifrei la numar;

— Stabilirea locului acestui numar in secventa din sirul numerelor naturale invéatate;

— Formarea scarii numerice (ordonarea crescatoare sau descrescdtoare a unor multimi, dupa
numarul obiectelor ce le formeaza);

— Introducerea numadrului ordinal (care aratd ce loc ocupa un obiect intr-un sir de obiecte
date).

Formarea notiunii de numar natural s-a realizat in cadrul exercitiilor de numarat si socotit din
cadrul activitatilor obligatorii, precum si in cadrul jocurilor didactice specifice.

Numarul se poate insusi intr-un ritm rapid dupa ce copiii au reusit sa perceapa foarte clar un
obiect in raport cu multe obiecte.
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STUDIU DE CAZ
LE NOMBRE D’OR

Prof. Gabriela Mihaela PERTA
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Le nombre d’or est considéré comme une formule universelle de la beauté, une proportion
divine. C’est ainsi que de nombreux artistes, architectes, peintres, designers ’ont utilisé et 1’utilisent
encore pour la création de leurs ceuvres. Ses qualités de proportions et d’équilibre séduisent depuis
plusieurs siecle.

Un nombre étonnant, mystérieux et magique pour avoir fait parler de lui depuis la plus haute
antiquité¢ dans de nombreux domaines tels que la géométrie, 1’architecture, la peinture, la nature.

Plusieurs se demandent ce qu’est le nombre d’or aussi appelé divine proportion ou rectan-
gle d’or. Cette régle est une proportion provenant d’un calcul mathématique qui a été¢ adapté au fil
des temps a différentes théories et applications selon les disciplines.

I1 serait une expression d’harmonie et d’esthétique dans les arts bien que certains lui reproche
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son caractere ésotérique qui cherche absolument a lui trouver une obscure beauté et qui semble y
parvenir!

On le note ¢ (phi) en hommage au sculpteur grec Phidias qui participa a la décoration du
Parthénon sur I’Acropole a Athénes. Quant a son nom, il a évolué avec le temps. Le mathématicien
et moine franciscain Luca Pacioli parle de « Divine proportion », plus tard le physicien Johannes Ke-
pler le désigne comme le « joyau de la géométrie ». Alors que pour Léonard de Vinci, ce sera la «
section dorée».

Il faudra attendre 1932, avec le prince Matila Ghyka, diplomate et ingénieur pour entendre le
terme de « nombre d’or ».Mais c’est le grec Euclide d'Alexandrie qui pour la premiere fois en donne
une définition dans son ceuvre « Les éléments ».

Le nombre d’or est avant tout un nombre représenté par la lettre grecque ¢ (prononcez « Phi »)
en mathématiques. Ce nombre est irrationnel (1,6180339887...), c’est-a-dire qu’il ne s’écrit pas sous
la forme d’une fraction ou a et b sont deux entiers relatifs.

Ce nombre est en réalité le résultat de la division de deux longueurs, c’est donc une proportion,
qu’on appelle la proportion d’or ou la « divine proportion » (rien que ¢a !) en géométrie.

La proportion est d'or lorsque le rapport entre la petite et la grande partie est identique au
rapport entre le grand rapport et le tout.
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On le rencontre partout dans la nature, les plantes, dans les proportions entre la diagonale et
le coté du pentagone régulier ou encore en architecture, dans les proportions des différentes parties

du Parthénon et méme dans la pyramide de Khéops.

NATIONAL
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On le retrouve également dans le corps humain : entre la hauteur du corps et la hauteur de la
plante des pieds au nombril ; entre la hauteur et la largeur de la téte (une “belle” téte), entre les
phalanges consécutives des doigts de la main, entre la largeur de la bouche et celle du nez, entre une
grande incisive (dent centrale, n°11 ou 21) et une incisive latérale (dent n°12 ou 22).

Depuis les temps anciens, 1’étre humain a utilisé certaines parties de son corps comme unités
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de mesure, on parle notamment des cinq mesures des batisseurs, ayant entre elles successivement un
rapport égal au nombre d’or et dont certaines continuent a étre utilisées actuellement dans le monde
moderne. L’unité de mesure des longueurs dans le Systéme international étant bien sir le métre.

e La paume est la largeur de la paume de la main (sans compter le pouce).

e Le palme, désigne la distance entre I’extrémité de I’index et celle de I’auriculaire (doigts
écartés), soit environ 12.36 cm. 1 palmel paume=0...

e L’empan, est la largeur d’une main ouverte, du bout du pouce jusqu’au bout du petit doigt,
soit environ 20 cm. 1 empanl palme=0...

e Le pied, correspond environ a la taille d’un pied humain. C’est I’une des mesures les plus
anciennes de I’histoire. Un pied (unité anglaise) fait : 1 ft = 0,3048 métre. Dans les temps anciens, un
pied de Roi (Charlemagne) mesurait 32,483 cm. 1 pied] empan=0...

e La coudée, longueur du coude a I’extrémité du majeur ; mesure environ 50 cm. La coudée
royale égyptienne mesure 52,24 cm. €1 coudéel pied=>....

Au moyen age, les batisseurs de Cathédrales étaient équipés de leur « Canne des Batisseurs »,
un long baton sur lequel des encoches indiquaient les cinq mesures :

. La coudée, le pied, I’empan, le palme et la paume.

Ce nombre définit une harmonie fondée sur la proportion et la symétrie est est utilisé pour
définir “la beauté” d’une maniere chiffrée. Il a connu un grand essor dans 1’art aprés sa diffusion par
Léonard de Vinci en dessinant « L ’homme de Vitruve » qui respecterait a la perfection les proportions
du nombre d’or.

Léonard de Vinci (1452-1519) fut un artiste complet et un philosophe, un humaniste, un sci-
entifique, un architecte, un peintre et encore plus. Tous ses métiers 1’ont mené a pousser plus loin sa
curiosité afin de s’accomplir comme inventeur. Son célebre dessin démontre que le corps humain est
la base de la proportion et crée un rapport entre I’humain et I’'univers, signifiant ainsi que I’homme
est au centre de tout.

Léonard de Vinci, entre autres, poursuivit des recherches scien-
tifiques pour trouver le code mathématique de la beauté et il mit en évi-
dence une proportion retrouvée dans de nombreux édifices tels que la py-
ramide de Khéops ou le Parthénon, dans de nombreuses ceuvres d’art et
¢galement dans la nature (pétale de la marguerite, fleur du tournesol, éca-
illes de la pomme de pin, coquille du nautile et de ’oursin, toile de I’ara-
ignée, cristal du quartz, etc.)

Les exemples foisonnent et Léonard de Vinci parle alors de la di-
vine proportion. Le nombre d’or est le rapport entre deux dimensions qui

rend un objet ou un étre vivant agréable et plaisant a I’ceil qui le regarde. *
Ce rapport est de 1 pour 1.618.

Le nombre d’or a beaucoup été utilisé dans I’architecture. Actuellement, il est également
utilisé dans certaines institutions pour recruter des mannequins ou des danseuses et est méme utilisé
en chirurgie esthétique pour la reconstruction des visages ou de certaines parties du visage.
Sitographie
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THE STORY OF PHI, THE WORLD'S MOST ASTONISHING NUMBER

Prof. Ana-Maria PERTA
Scoala Gimnaziala Francesti
Colegiul Economic Ramnicu Valcea

Some of the greatest mathematical minds of all ages, from Pythagoras and Euclid in ancient
Greece, through the medieval Italian mathematician Leonardo of Pisa and the Renaissance astrono-
mer Johannes Kepler, to present-day scientific figures such as Oxford physicist Roger Penrose, have
spent endless hours over this simple ratio and its properties. In fact, the Golden Ratio has inspired
thinkers of all disciplines like no other number in the history of mathematics.

Ancient Greek mathematicians first studied what we now call the golden ratio, because of its
frequent appearance in geometry; the division of a line into "extreme and mean ratio" (the golden
section) is important in the geometry of regular pentagrams and pentagons. According to a story, the
mathematician Hippasus discovered that the golden ratio was neither a whole number nor a fraction
(an irrational number), surprising Pythagoreans. Euclid's “Elements” provides several propositi-
ons and their proofs employing the golden ratio, and contains its first known definition that proceeds
as follows: “A straight line is said to have been cut in extreme and mean ratio when, as the whole line
is to the greater segment, so is the greater to the lesser.” Geometry has two great treasures: one is the
theorem of Pythagoras, the other the division of a line into extreme and mean ratio. The first we may
compare to a mass of gold, the second we may call a precious jewel. Over the centuries, a great deal
of lore has built up around phi, such as the idea that it represents perfect beauty or is uniquely found
throughout nature. However, much of that has no basis in reality. We can define phi by taking a stick
and breaking it into two portions. If the ratio between these two portions is the same as the ratio
between the overall stick and the larger segment, the portions are said to be in the golden ratio. You
can also think of phi as a number that can be squared by adding one to that number itself, according
to an explainer from mathematician Ron Knott at the University of Surrey in the U.K.

Does the golden ratio exist in nature? Though people have known about phi for a long time,
it gained much of its notoriety only in recent centuries. Italian Renaissance mathematician Luca Paci-
oli wrote a book called "De Divina Proportione" ("The Divine Proportion") in 1509 that discussed
and popularized phi, according to Knott. Pacioli used drawings made by Leonardo da Vinci that in-
corporated phi, and it is possible that da Vinci was the first to call it the "sectio aurea" (Latin for the
"golden section"). It was not until the 1800s that American mathematician Mark Barr used the Greek
letter @ (phi) to represent this number. As evidenced by the other names for the number, such as the
divine proportion and golden section, many wondrous properties have been attributed to phi. Novelist
Dan Brown included a long passage in his bestselling book "The Da Vinci Code" (Doubleday, 2000),
in which the main character discusses how phi represents the ideal of beauty and can be found thro-
ughout history. More sober scholars routinely debunk such assertions. For instance, phi enthusiasts
often mention that certain measurements of the Great Pyramid of Giza, such as the length of its base
and/or its height, are in the golden ratio. Others claim that the Greeks used phi in designing the Part-
henon or in their beautiful statuary. Nevertheless, as Markowsky pointed out in his 1992 paper in
the College Mathematics Journal, titled "Misconceptions about the Golden Ratio": "measurements of
real objects can only be approximations. Surfaces of real objects are never perfectly flat." He went
on to write that inaccuracies in the precision of measurements lead to greater inaccuracies when those
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measurements are put into ratios, so claims about ancient buildings or art conforming to phi should
be taken with a heavy grain of salt. The dimensions of architectural masterpieces are often said to be
close to phi, but as Markowsky discussed, sometimes this means that people simply look for a ratio
that yields 1.6 and call that phi. Finding two segments whose ratio is 1.6 is not particularly difficult.
Where one chooses to measure from can be arbitrary and adjusted if necessary to get the values closer
to phi. Attempts to find phi in the human body also succumb to similar fallacies. A recent study
claimed to find the golden ratio in different proportions of the human skull. Dale Ritter (the lead
human anatomy instructor for Alpert Medical School at Brown University in Rhode Island) said in
an interview: "I believe the overarching problem with this paper is that there is very little (perhaps
no) science in it ... with so many bones and so many points of interest on those bones, I'd imagine
there would be at least a few" golden ratios elsewhere in the human skeletal system.” While phi is
said to be common in nature, its significance is overblown. Flower petals often come in Fibonacci
numbers, such as five or eight, and pinecones grow their seeds outward in spirals of Fibonacci
numbers. People have claimed that seashells, such as those of the nautilus, exhibit properties in which
phi lurks. However, as Devlin points out on his website, "the nautilus does grow its shell in a fashion
that follows a logarithmic spiral, i.e., spiral that turns by a constant angle along its entire length,
making it everywhere self-similar. However, that constant angle is not the golden ratio. Pity, I know,
but there it is." While phi is certainly an interesting mathematical idea, it is we humans who assign
importance to things we find in the universe. An advocate looking through phi-colored glasses might
see the golden ratio everywhere. Nevertheless, it is always useful to step outside a particular perspec-
tive and ask whether the world truly conforms to our limited understanding of it.

There are many misconceptions and misrepresentations about the golden ratio. Some look too
fervently for patterns and say it exists where it really does not. Some whose goal is to debunk golden
ratio myth say it does not exist where it really does, missing the obvious and often not stating what
proportions appear instead. People on both sides often just repeat what they have heard rather than
personally performing the analysis required to support their conclusions. Intelligence and education
are not always factors in getting to the truth, as even Ph.D.’s in mathematics sometimes get it wrong.
Let’s look at some of the common points of confusion and debate! Did Renaissance artists (Botticelli,
Da Vinci and Michelangelo) use the golden ratio in composition of their paintings? One frequently
referenced article by a Ph.D. in mathematics points out that there is no mention of the golden ratio in
two biographies written about da Vinci. Would it not be better to measure the paintings than to read
a biography? Unfortunately, most commentary on da Vinci’s use of the golden ratio in his paintings
is based on The Mona Lisa, which has very few linear composition elements from which to definiti-
vely measure a golden ratio. Golden ratios are really quite easy to see if you have the right tools.
Botticelli’s “Birth of Venus” was painted on a canvas that is itself a golden rectangle, and key ele-
ments of the painting are at golden ratio points of the painting’s height and width. Botticelli also
created several renditions of “The Annunciation” which also have clear golden ratios in their compo-
sition. Michelangelo’s “Creation of Adam” has God finger touching Adam’s finger at the precise
golden ratio point of the width of the area in which they are framed. That is just one example of
how Michelangelo used this Divine proportion in the Sistine Chapel. Raphael’s “The School of At-
hens” features a golden rectangle placed front and center in the foreground of the painting, and the
main scene above reveals many golden ratios in its composition.

Asnoted by “Civilisation” author Kenneth Clark, “This union of art and mathematics is far from our
own way of thinking, but it was fundamental to the Renaissance.”

Is the golden ratio unique and special, or a myth to be debunked? It is quite definitely a special
number with unique properties and it is found in nature, in some quite unexpected places. Even those
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whose goal is to debunk golden ratio myth will agree that the golden ratio has properties that make it
very unique in mathematics and geometry. This one number has intrigued and inspired countless pe-
ople throughout humankind’s history, and earned a special place in their hearts and minds. It is pro-
bably for that very reason that some people have taken it beyond fact to fantasy and mysticism. Is the
golden ratio a universal constant of design in nature? No. Must all features of a face be in perfect
golden ratio proportion to be beautiful? No. Can it help us to better understand and appreciate beauty
in nature, and apply it in our own lives? Yes. Is the golden ratio required to create great art? No. Can
it help to appreciate better some great art and to create with better composition and design? Yes. It’s
used for that purpose in art, photo cropping and composition, logo design, product design and other
areas of design.

Like many things in life, it provides us with insight into the nature of things, the opportunity
to appreciate them more, and the ability to use them to advantage. With all the misinformation and
misconceptions that exist, it is best to keep an open mind, and not accept claims made without inves-
tigating evidence on both sides, experimenting on your own and coming to your own conclusions.
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MANAGEMENTUL CLASEI
RELATII INTERPERSONALE PROFESOR - ELEV

Prof. inv. primar si prescolar loana PIRCAN
Scoala Gimnaziala Budesti

Relatia profesor-elev a constituit un obiect de reflectie pentru teoreticienii tuturor timpurilor.
Ea reprezinta o ,,sinteza a relatiilor interpersonale” pe fundalul cérora se nasc si se dezvolta atat vir-
tutile si viciile. Faptele bune se ivesc si depind de destinatar, sunt generate de acesta; ,,Ceea ce fac
incerc sd fac pe placul semenului meu. Daca el ar gandi cel putin la fel intelegerea ar deveni plenara,
ar putea si apara toleranta reciproci. In contextul favorabil situatiilor, apar si se dezvolti viciile coti-
diene. Ele sunt generate de natura relatiilor interumane si amplificd daca nu sunt sesizate si corectate
la timp prin educatie”. ,,Omul este rodul educatiei pe care o primeste” (Helvetius)

Copilul, preadolescentul, adolescentul si tanarul au avut si au nevoie de cand este lumea de
educatie. Aceasta este o trebuinta ce se impune a fi satisfacutd in raport cu varsta si particularitatile
fizice si psihice ale elevului (educatului), rolul de educator revenind profesorului in general si diri-
gintelui in mod special. Un om educat este si un om disciplinat, disciplina fiind o conditie de baza a
muncii scolare. Marele pedagog Comenius spunea ca ,,Scoala fara disciplina este ca o moara fara
apa”, disciplina se formeaza prin educatia In ceea ce priveste ordinea, punctualitatea, pregatirea zil-
nicd a lectiilor, respectarea regulamentului scolar si a dispozitiilor scolare. O mare influenta asupra
elevilor o are exemplul pe care il dd educatorul. Tinuta, corectitudinea, dreptatea si atasamentul fata
de copii determind disciplina lor. Totusi, uneori se intampla abateri de la disciplina scolara, devieri
de la comportament. In aceste cazuri trebuie cunoscute mai intai cauzele acestei stiri de lucruri. Aces-
tea pot fi cauze de natura organica, familiala sau scolara. Dirigintele este acela care trebuie sa cu-
noasca situatia si sa treacd la remedieri psiho-pedagogice. Ca si medicul, un profesor-diriginte bun
vindeca ,,raul” pornind de la tratarea cauzei care l-a produs. Asadar, primul pas al educatorului este
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cunoasterea elevilor, a temperamentului, caracterului si personalitdtii lor. Acestea se pot realiza
printr-o buna pregétire psihopedagogica si cu mult tact.

Tactul pedagogic se releva pe fondul interactiunii profesor-elev si reprezintd, dupa opinia unor
autori, contactul dintre educator si universul launtric al copilului si adolescentului, apropierea sincera
fata de acesta. Este arta de a patrunde si deslusi constiinta individuald, de a prevedea reactia posibila
a celui pe care 1l educam, respectand in acelasi timp simtul masurii. Naturaletea comportarii profeso-
rului, prietenia neexagerata, seriozitatea fara a genera incordare, faptul de a se impune fara a se
enerva, exigenta fara a cadea in pedanterie, sunt doar cateva trasaturi definitorii ale tactului pedago-
gic. Educatorul trebuie sa aiba o conduita echilibrata, nici prea indiferenta, nici prea agasanta.

Sunt cunoscute trei tipuri de profesori: tipul autoritar, tipul democratic si tipul indiferent, li-
beral.

Tipul autoritar isi impune vointa si parerile ignorand personalitatea elevului, favorizand reactii
de mascare afectiva, de ezitare, sovaiala, instabilitate, introvertire, emotivitate spontand, teama, lipsa
de initiativa si neincredere. Copii reactioneaza agresiv la acest tip. Este un tip negativ.

Tipul democratic, dimpotriva, ea masuri impreuna cu elevii pe baza increderii reciproce. Nu
se exclude exigenta. Este un tip pozitiv.

Tipul indiferent. Liberal lasa lucrurile sd curgd, sa mearga de la sine, manifestd apatie.,,si-a
gresit cariera”

Tipurile de profesori determina tipurile de relatii:

Relatiile de tip autocratic. Profesorul dispune, elevul se supune. Educatia are un caracter dog-
matic.

Relatia de tip liber. Educatia se desfdsoara conform naturii copilului, care contine in sine ten-
dinta de a se dezvolta spre bine. Profesorul creeaza conditii pentru dezvoltarea libera a personalitatii
elevului.

Relatia non-directiva se caracterizeaza prin atitudinea de acceptare a profesorului. Profesorul
se abtine de la orice blocare, interventie, pentru ca elevul sa se poatd autodescoperi, sa-gi cunoasca
interesele, motivele, aspiratiile.

Relatia democraticd este o relatie de colaborare, de cooperare. Elevul este indrumat, ajutat.
Aceasta relatie se bazeaza pe principiul responsabilitatii.

Strans legat de relatia profesor-elev este conceptul de stil educational. S-au stabilit trei tipuri

de profesori din punct de vedere al stilului educational:

1. Profesori impulsivi, spontani, concentrati pe natura ideii, nu pe relatie,

2. Profesori autocontrolati, sistematici. Obtin rezultate bune cu toate tipurile de elevi, inclusiv
cu ostilii,

3. Profesori cu sentimentul de nesiguranta.

Stilul de lucru al profesorului, natura relatiilor, atitudinea si comportamentul elevilor genereaza un
climat sau altul in clasa de elevi: climatul anarhic, climatul rebel sau climatul competitiv si de coo-
perare.

Climatul anarhic. Unii elevi, care dispun de forta si de un temperament impulsiv, creaza in
clasa o atmosfera de teroare. Acest tip de climat apare atunci cand profesorul nu fixeaza Impreuna cu
elevii anumite norme de munca, le acorda prea mare incredere, nu-i sprijina si nu-i controleaza in
activitatile zilnice. Stilul de conducere nu inspird incredere.

Climatul reprimant apare atunci cand profesorul este autoritar. Nu permite nici un fel de su-
gestie. Elevii lucreazad de frica si sunt disciplinati numai cand sunt sub supraveghere. Ei 1si pierd
initiativa si asteaptd numai ordine de la conducatori.

Climatul rebel se instaleaza atunci cand profesorul sau dirigintele genereaza, printr-o maniera
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nepedagogicd, opozitie din partea elevilor. Membrii grupului simt repulsie pentru profesor si cauta
cu orice pret sa-1 pund in situatii dificile. De exemplu, in timpul lectiei unii elevi tusesc ostentativ,
fac diferite zgomote determinand profesorul fara experienta sa adreseze expresii jignitoare care sa
provoace rasul, sa intrerupa lectia si sa inceapa ancheta pentru descoperirea vinovatilor. Deseori an-
cheta se soldeazd cu esec, clasa fiind solidara in a nu-i deconspira pe cei vinovati. Profesorul nu are
altceva mai bun de facut decat sa ameninte cu pedepse care nu-i impresioneaza pe elevi. Autoritatea
este pierduta si foarte greu se recastiga. Reprimarea ca metoda de mentinere a disciplinei are drept
rezultat intarirea spiritului de rezistenta al clasei. Recurgerea la pedeapsa, la criticd, la ridiculizare, la
lucrari de penalizare poate duce la esec. Educatia nu este pur corectiva.

Comunicarea este aptitudinea care nu trebuie sa lipseasca unui educator: comunicarea verbala,
nonverbald si afectiva, capacitatea de a ,,citi” conduita neverbala a elevilor tine de ceea ce se numeste
,empatie”, definitd ca aptitudine specificd didactica de a te transpune in psihologia copilului, de a
desprinde intuitiv atitudinile si gesturile sale. O asemenea capacitate se dobandeste o data cu experi-
enta contactelor interumane. In cazul profesorului, ca in cazul oricirei alte persoane, comunicativita-
tea este influentata de fire. Particularitatile si diferentierile comunicarii la intravertit fata de extravertit
sunt cunoscute. Se impune, deci, un exercitiu foarte intens de mascare si compensare a particularita-
tilor generate de fire. Lipsa unei educatii adecvate bazate pe aceste exercitii reduce considerabil cali-
tatea repertoriului de comunicare al profesorului. Fondul repertoriului de comunicare este determinat
in mare masura si de o suma de trasaturi personale cum sunt: aptitudinea verbala, spiritul de observa-
tie, tonusul de activitate, expresivitatea mimicii si a gesticii, dinamismul si agilitatea, spontaneitatea
si simtul umorului.

Calitatea comunicdrii verbale a profesorului este de cea mai mare importantd pentru transmi-
terea corectd, clara, cursiva, inteligibild si sugestiva a informatiei si a mesajului educativ. Ea este
conditionata de bogatia vocabularului profesorului, de calitatea exprimarii, de ritmul si cursivitatea
vorbirii dar si de timbrul si tonul vocii. Plasticitatea comunicarii verbale 1i aduce profesorului avan-
tajul de a se face mai usgor inteles si de a captiva cu mai multd usurinta si Tn mai mare masura atentia
si interesul elevilor. Inlocuirea plasticitatii comunicarii cu ,,pitorescul” vocabularului risca sa reduca
mesajul educativ. Rolul aptitudinii verbale in acest tip de comunicare este hotarator. Valoarea ei este
amplificata de existenta unor calitdti cum sunt: subtilitatea si rafinamentul exprimarii, capacitatea de
persuasiune verbala si gradul cat mai Tnalt al limbajului elevat. Lipsa aptitudinii verbale da loc vorbirii
inexpresive, fortate, tiraganate, sau, dimpotriva, prea rapide, in ritmuri inegale care oboseste pe elevi.
De fapt, profesorului i se cere sa fie un manuitor abil al cuvantului rostit, al dialogului. O imagine a
acestei cerinte o dd modul in care el este In masura sa foloseasca simplul cuvant DA, prin care poate
sd exprime nu numai afirmatia, ci si interogatia, indoiala, constatarea, indemnul, incurajarea, satis-
factia, regretul chiar nemultumirea, ironia, in functie de intonatia pe care este capabil sd i-o dea, de
insotirea lui cu elemente de mimica si priceperea de a-l plasa in contextul de comunicare.

Séracia repertoriului de comunicare verbald inpieteaza asupra calitdtii si eficientei actului in-
structiv-educativ si este demascata de saracia vocabularului, de agramatisme, de stereotipii, de ticuri
verbale, sintagme si cuvinte parazite (deci, inteles, ma rog, nu-i asa, bun, etc) care fie ca fac deliciul
elevilor botezdndu-i pe profesori cu ele, fie cd le determind dezagregarea si sila.

Comunicarea verbald este completatd de comunicarea nonverbald: mimica, privirea, zambe-
tul, gesturile, pozitia corpului, care aduc un plus de expresivitate comportamentului comunicativ al
profesorului. Dar si comunicarea nonverbald este amenintatd uneori de repetare, stereotipie, ticuri
gesticulare, care perturba actul comunicarii.

Comunicarea afectiva include exteriorizarea starilor si trairilor afective ale profesorului in re-
latie cu ceea ce comunica si in relatie cu manifestarea elevilor. Comunicarea afectiva nu inseamna
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caderea in familiarism si lipsa de exigenta, ,,coborarea” la nivelul elevului, ci mentinerea unei detasari
in masura sa asigure detasarea necesard. Aceasta se poate face corect numai daca intervine autocen-
zura profesorului. Autocenzura afectiva mai este necesara si pentru mascarea, stapanirea si chiar de-
pasirea starilor afective ale profesorului cauzate de factori personali, exteriori scolii, astfel ca ele sa
nu influenteze negativ relatiile cu elevii, s nu produca teama, retinere si indepartarea acestora de
profesorul indispus, suparat, nemultumit.

Asadar, sarcina profesorului si a dirigintelui nu este una simpla. Pe langa aceste aptitudini
psihopedagogice speciale, profesorul trebuie sa aiba o cultura generald si sa stdpaneascd materia pe
care o preda. ,,Cartea-n cap, nu capu-n carte”. Un profesor cu capul in carte este o altd sursa de dete-
riorare a disciplinei elevilor. Nepregatirea pentru lectie, ignorarea predarii metodice, subiectivismul,
tinuta necorespunzatoare, vocabularul colorat, toate acestea sunt sanctionate de elevi. Pe profesor il
privesc continuu 50-60 de ochi. El trebuie sa incurajeze zelul, sa-1 atraga pe cel distrat, sa-I trezeasca
pe visator fard a-i distruge visul, sa-1 rusineze pe infumurat, intotdeauna cu multa solicitudine, sa-i
arate grabitului ca ,,graba stricd treaba”, sa-l facad pe fiecare sa inteleaga nevoia muncii, a efortului
perpetuu, acum si maine cand vor intra in viata.

,,Fereste-te — zicea Tudor Vianu — de tonul si mijloacele captatiunii. Ai nevoie de consensul
unor spirite critice, de acordul cu ei si cu tine al unor oameni dacd nu formati dar cu certitudine in
formare. In tot ceea ce faci nu cduta sa fii admirat, ci crezut. Elevii tii cautd in tine omul, care e mai
presus de orice. Straduieste-te sa-i convingi prin fapte ca ei au in fata lor un om de buna credinta, pe
cineva care le vrea doar binele si nimic mult”. Cuvintele aceluiasi mare dascdl suna in continuare ca
un avertisment: ,,Nu fi posac, maret sau nestatornic, sacaitor si pedant, dar nici nu Incerca sa placi
oferind un spectacol, magulind, vanand popularitatea, mintind pe jumadtate sau in intregime. Daca
poti sa-ti amintesti ce au insemnat profesorii tdi pentru tine, diriginti sau nu, asuma-ti raspunderea sa
nu-i dezamagesti nici acum prin ceea ce le spui si le ardti si nici mai tarziu cand se vor gandi la toate
si te vor privi retrospectiv. Da, fiindca printre ei se afla, se vor fi afland oameni virtuali la care gan-
desti si tu, mai buni ca tine, cu un spirit mai ascutit, cu o inima mai calda, 1n stare sd faca ceea ce tu
ai visat fara sa poti duce pana la capat. Daca cel putin o clipa crezi ca printre e1 se afla si numai unul
care ar putea continua gandurile si visurile tale maine, pregateste-te temeinic, organizeaza-ti munca,
desfasoar-o cum poti tu mai bine, deoarece nimeni nu-ti cere imposibilul, tu trebuie sa-ti ceri atata
cat poti si vei izbandi”.

SPECIFICUL FORMARII NOTIUNILOR MATEMATICE
IN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Gabriela PIRJOL
Scoala Gimnaziald Nr. 1 Onesti, Bacau

Logica didacticd a invatdmantului matematic are drept temei logica interna a stiintei mate-
matice, dar se construieste tinand seama si de particularitatile psihice ale celui care invatd matematica.
Specificul gandirii copilului de varstd scolard mica (mai ales in primele clase) se manifesta printr-o
proprietate esentiala, anume aceea de a fi concret intuitiva. Asa cum arata J. Piaget, ne gasim in stadiul
operatiilor concrete.

Formarea notiunilor matematice se realizeaza prin ridicarea treptata catre general si abstract,
la niveluri succesive, unde relatia intre concret si logic se modifica in directia esentializarii realitatii.
In acest proces trebuie valorificate diferite surse intuitive: experienta empirici a copiilor,
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matematizarea realitdtii Tnconjuratoare, operatii cu multimi concrete de obiecte, limbajul grafic.
Existd o legatura stransd intre continutul si forma notiunilor, care trebuie respectatd cu precadere in
formarea notiunilor matematice. Orice termen( denumire) trebuie sa aiba acoperire in ceea ce priveste
intelegerea continutului notional, altfel, asemenea termeni apar cu totul straini fata de limbajul activ
al copilului si, fie ca-i pronunta incorect, fie ca sub aspect sonor 1i pronuntd corect, 1i lipsesc din
minte reprezentdrile corespunzatoare, realizandu-se astfel o invatare formala.

Matematica este un limbaj care are ca prima functie sa reprezinte cat mai bine realitatea, sa o
modeleze. In acest sens ea constituie un instrument de explorare a realului. Dupa Xavier Rogiers
,, obiectivele pe care le poate viza o0 modelare pot fi": a comunica informatii; a rezolva o problema; a
ajuta la luarea unei decizii; a anticipa realitatea; a anticipa o situatie, un fenomen, cum functioneaza
ceva etc. "Pentru a traduce realitatea fizica Intr-un model convenabil, este necesar sa trecem prin
filtrul limbajului matematic, despre care putem spune ca este constituit din obiecte matematice(con-
cepte) si reguli care stabilesc relatiile dintre acestea. Rogiers considera ca aceste obiecte, in numar de
trei, sunt alese astfel incat sa reprezinte realitatea cat mai fidel posibil: a) numerele: 0;5;100;0,333;
b) marimile: 2m;10kg;6,75 lei;15dl etc; c) formele: dreapta, segment, patrat, cub etc. Atunci cand un
singur astfel de obiect nu ajunge pentru a descrie realitatea, se pot asocia mai multe (Rogiers, 2000,
p. 75).

Aceste obiecte nu sunt independente unele de altele:

— Patratul este definit ca avand patru laturi congruente;

— O marime se exprima cu ajutorul unui numar;

— Anumite marimi (lungime, arie, volum) au sens numai in legaturd cu anumite forme deter-
minate;

— Anumite numere au fost descoperite ca rezultat al masurarii.

Scrierea matematica face apel la douad tipuri de limbaj: cel natural si cel matematic. Vom
ilustra aceastd afirmatie prin doud exemple de probleme:

a)Un fermier dispune pentru constructia unui tarc de 84 m de plasa de sirma. El ezita intre
doud posibilitati: sd construiascd un tarc dreptunghiular cu lungimea cat dublul 1timii sau sd constru-
iasca un tarc patrat. Calculeaza, in fiecare caz, masura in metri a dimensiunilor tarcului. El decide sa-
| construiascd pe cel cu aria mai mare. Ce solutie va alege?

b) [atd un mesaj pe care l-am primit prin telefon. Deseneaza figura descrisa:

— Pe o foaie de caiet de matematica traseaza un patrat cu latura de 6 patratele;

— Luand drept centru fiecare varf, traseaza cele patru parti de cercuri care au raza de trei
patratele si se gasesc in interiorul patratului;

— Coloreaza in albastru portiunile de disc pe care le-ai desenat.

Aceste texte utilizeaza cuvinte din limbajul curent, cum ar fi fermier, tarc, albastru, portiuni
etc. si cuvinte din vocabularul geometric: dreptunghiular, lungime, latime, patrat, varfuri, raza, centru,
disc etc., termeni care existd in limbajul natural, dar sunt utilizati aici in acceptia lor matematica. O
scriere matematica este constituitd din doua coduri de interactiune: limbajul natural si limbajul mate-
matic. Acesta din urma imprumuta cuvinte din limba naturald, dar le da o semnificatie proprie. De
exemplu cuvantul ,,unghi", pe care il gasim in expresii ca ,,sub un anumit unghi", ,,unghiul acoperi-
sului", trimite in geometrie la un obiect particular. De asemenea expresia,, in functie de " care tran-
smite o dependenta,,, in functie de cum va fi timpul dupa-amiaza, mai mergem sau nu la plaja", va
caracteriza Tn matematicd o anumitd dependenta intre doud multimi. Termeni matematici ca dreapta,
cerc, disc, numar, cifra etc. contrar termenilor din limba naturald, apar in general ca univoci. Ei trimit
la definitii precise care se integreaza intr-o teorie.
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Dupa Rogiers, diferitele registre ale limbii care intervin in scrierea matematica sunt complexe
si necesita competente multiple:

— Competente pur lingvistice necesare pentru a intelege orice mesaj scris(stdpanirea codului,
cunoasterea lexicului, a sintaxei);

— Cunoastere specifica a vocabularului (figurd, numar, produs, suma, arie etc) si a simbolu-
rilor (,,*+", ,,-", ,, x",,,<",,,>" etc.) strict matematice;

— Un abandon progresiv al logicii naturale in favoarea logicii formale:

— Capacitatea de a repera, a selectiona, a tria informatiile matematice necesare pentru atin-
gerea unui scop precis sau pentru a rispunde la o intrebare (pentru a rezolva problema). Intelegem de
unde vine dificultatea pentru un elev in abordarea unui text matematic. Aceste competente sunt intot-
deauna implicite si nu fac obiectul unor activitati de invatare specifice. Totusi, intelegerea matema-
ticii se construieste pe aceste fundamente. Mai mult, aceste competente vor trebui utilizate pe parcur-
sul Intregii scolaritati in functie de noile discipline matematice care vor fi abordate

Enuntul unei probleme este un tip de text particular, pentru care competenta in lectura unui
text narativ sau documentar nu se transfera cu usurinta. Intelegerea sensului de citre elevi necesiti o
dubla competenta: intelegerea situatiei propuse si a contextului matematic pentru a alege strategiile
si instrumentele adaptate. Lectura enunturilor de probleme este o activitate specifica si necesitd o
munca didactica particulara. Lucrul asupra lecturii, trierea informatiilor, reorganizarea datelor, nu se
pot face decat daca sunt ghidate de o idee de o strategie de rezolvare. Tratarea numerica poate sa
difere (alegerea operatiilor, efectuarea calculelor, controlul rezultatelor etc), dar punerea la punct a
unei strategii evolueaza intr-o maniera dialecticd impreund cu constructia sensului. Un enunt de pro-
blema se prezinta ca un text in acelasi timp informativ (contine date ) si interogativ (cere raspunsul
la anumite intrebari sau efectuarea unor sarcini).

Problemele de scoald primara utilizeaza in general un ambalaj, o poveste sau un context do-
cumentar pentru a face concrete notiunile matematice prezentate. Stapanirea limbajului natural este
indispensabila pentru a intelege sensul lecturii. De obicei, elevii stiu sa citeasca texte narative pentru
ca Invata sa citeasca pe astfel de texte. Or, priceperile construite pe astfel de texte nu sunt transfera-
bile. Ceea ce se transfera este tehnica, doar dacd ea permite si intelegerea lor. A sti sa citesti inseamna
a sti sa iti adaptezi strategia la tipul de text pe care il ai in fata.

Invitarea limbajului matematic reprezinti o parte deloc neglijabili a invatarii matematicii. Ea
presupune activitati de lecturd si activitati de producere a unor enunturi scrise. Nu poate fi detasata
de continuturile matematice. Profesorul trebuie sa permita fiecarui elev sa treacad progresiv de la lim-
bajul natural la cel matematic. Fiecare disciplina care se studiaza in scoald are menirea de a ,,construi"
s1,, reconstrui” logic si progresiv in structurile mentale ale elevului un sistem de cunostinte stiintifice
care sa se apropie de logica stiintei respective. Matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte,
de o extrema generalitate. Ca,, abstractiuni ale abstractiunilor", ele se construiesc la diferite ,,etaje"
prin inductie, deductie, transductie.
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ASPECTE TEORETICE PRIVIND PARTICULARITATILE
FORMARII REPREZENTARILOR MATEMATICE
IN INVATAMANTUL PRESCOLAR

Prof. Elena POPESCU
Gradinita cu Program Prelungit Nord 2, Ramnicu Valcea

Perioada 0-6 ani, este perioada care lasa cele mai profunde urme asupra individului, deoarece
in aceasta perioada receptivitatea, sensibilitatea, mobilitatea si flexibilitatea psihicd sunt cat se poate
de pronuntate.

Actualizarea potentialului intelectual si dezvoltarea generala a aptitudinilor intelectuale se
realizeaza in aceasta perioada in proportie de circa 50%, dupd cum spun unii psihologi. Aceasta este
perioada in care influentele externe lasa cele mai durabile urme, in care se constituie premisele per-
sonalitdtii, se asaza bazele proceselor cognitive, afectiv — emotionale si ale trasaturilor de vointa si
caracter. Sunt anii de formare a bazelor personalitatii, a capacitatii de comunicare coerenta, a socia-
bilitatii, a integrarii in colectivitatea prescolara.

De aceea putem spune ca de aceastd perioada va depinde intr-o foarte mare masura (de natura
influentelor ce s-au exercitat in perioada antescolard), succesul sau insuccesul copilului in perioada
urmatoare, perioada scolaritatii. Daca un copil nu a primit la timpul potrivit un minim de influente
educationale, pierderile initiale vor fi recuperate destul de greu si cu mare Intarziere, oricat de intense
ar fi eforturile ulterioare ale educatorilor.

Varsta prescolard este varsta cand existd o mare posibilitate de formare a reprezentarilor ma-
tematice si de dezvoltare a gandirii logice la copii.

In procesul formirii reprezentirilor matematice, copiii isi insusesc o tehnologie adecvata, isi
exerseaza vorbirea, care 11 ajuta s exprime corect si cu usurintd ceea ce gandesc si sa rezolve practic
diferite sarcini, ’probleme”.

Intelegerea notiunii de cantitate se face pe baza unui bogat sortiment de material didactic si a
unor operatii de seriere, grupare, comparare, ordonare. Astfel, prescolarii vor intelege aceasta notiune,
dar si modul cum cantitatea poate fi maritd, micsorata sau cum pot fi ordonate grupele dupa criteriul
cantitate”.

Numai dupa o asemenea etapa se poate trece la familiarizarea cu notiunea de numar.

Formarea reprezentarilor matematice ca baza a insusirii constiente a notiunii de numar, este
un proces complex care are loc in perioada prescolard cand, dupa cum sustine J. Piget, “gandirea
copilului se afld in stadiul preoperator” si sunt deosebit de utile dezvoltarii sale in operatiile cu
material concret.

In procesul formarii acestor reprezentiri o atentie deosebiti se acorda particularitatilor speci-
fice de varsta ale copiilor.

La varsta prescolara mica (3-4 ani) procesele de cunoastere: perceptia, memoria, imaginatia,
gandirea, limbajul etc., se dezvolta in situatii concrete si in contextul actiunilor practice cu obiectele.
La aceasta varsta copiii percep mai usor insusirile obiectelor mai pronuntate “batatoare la ochi”, chiar
dacd sunt neesentiale. De asemenea, prescolarii mici percep mai usor cantitatile mai mari, grupele de
obiecte cu mai multe exemplare si acestora le atribuie cu usurintd denumirea de “ grupa de....”.

Prin desfasurarea unor activitati pe baza de material concret in cadrul cédrora copiii alcatuiesc
grupe de obiecte dupa anumite insusiri, cu unu pand la mai multe obiecte, prescolarii vor reusi sa
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aleagd corect grupa cu “’cele mai multe”, ”cele mai putine”, fara a fi derutati de marimea obiectelor
cu care lucreaza.

Pe parcursul celor trei ani de gradinita, experienta cognitiva a copilului se imbogateste, sfera
reprezentdrilor se extinde, functia reglatoare a sistemului verbal se intensificd — momentul nodal con-
stituindu-1 varsta de 5-6 ani.

In ceea ce priveste procesele de cunoastere, la aceasta varsta perceptia se detaseaza treptat de
situatiile concrete analizate prin intermediul actiunilor cu obiectele. Analiza si sinteza Insusirilor obi-
ectului se poate realiza acum numai in planul perceptiei optice, fard participarea analizatorului motric
(explorarile mainii). Copilul este in stare sd detaseze un obiect din grupul altor obiecte, s descom-
puna si sd recompund obiectul in intregime, respectand raporturile dintre parti.

Acest salt calitativ ce se produce 1n evolutia proceselor cognitive se aplica prin evolutia vor-
birii copilului, proces care atinge nivelul de dezvoltare al limbajului interior. La aceastd faza evolutiva
copilul este capabil sa realizeze operatii in plan mintal (cazul numeratiei si al operatiilor aritmetice in
limitele primului concentru).

O trasaturd caracteristicd a acestei perioade ce se contureaza in jurul varstei de sase ani, cu
unele deosebiri inter - individuale, este atractia tot mai puternica ce o resimte copilul pentru scoala.
Primul indiciu 1l constituie interesul crescand pentru activitdtile de tip prescolar. Toate acestea sunt
semne neindoielnice ca prescolarul a ajuns la nivelul corespunzétor de maturizare psihologica si ca
este pregatit pentru scoald, adica pentru a realiza cu succes, o noud forma dominanta de activitate —
invatatura.

Invatamantul prescolar ca primi etapi a educatiei permanente are ca obiective atét pregitirea
copilului in vederea insusirii instrumentelor culturii, deprinderii de scriere, citire, calcul elementar
cat si formarea unor deprinderi intelectuale cu o largd aplicabilitate, fara de care insusirea cunostin-
telor si adaptarea scolard ar fi mult mai ingreunata.

In acest sens curriculum prevede o serie de competente generale si obiective specifice privind
dezvoltarea si formarea deprinderilor de activitate intelectuala.

In vederea pregitirii copiilor pentru scoald, se desfasoara indeosebi cu grupa mare, activitati
care vizeaza diferite aspecte ale dezvoltarii copiilor, favorizand o mai larga integrare a lor in activi-
tatea de invatare din clasa pregatitoare.

In elaborarea acestui experiment, atentia s-a concentrat asupra formarii reprezentarilor ma-
tematice la copiii de varstd prescolara, precum si asupra aportului adus de aceasta la dezvoltarea
intelectuald punand un accent deosebit pe formarea proceselor psihice de cunoastere: senzatii, per-
ceptii, reprezentari, gandire, limbaj, imaginatie, memorie, atentie voluntard; pe cultivarea inteligentei,
a spiritului de observatie, a independentei in gandire si actiune, a capacitatii de creatie, de orientare,
precum si de formare a unor deprinderi de munca intelectuala.

Totodatd, s-a urmarit insusirea de catre copii a unor cunostinte, priceperi si deprinderi cu o
larga deschidere pentru orizontul cunoasterii in etapa urmadtoare, cu mari resurse in ceea ce priveste
intelegerea notiunilor ce se vor preciza si adanci in scoala.

Astfel, prin fiecare joc si activitate organizata s-a urmarit sa se adauge ceva durabil la temelia
reprezentdrilor matematice.

Pentru aceasta a fost necesara mai Intéi crearea unei baze generale de orientare a copiilor, prin
organizarea unor activititi de exersare a operatiilor intelectuale implicate in formarea deprinderilor
(jJocuri - exercitii de analiza, sinteza, abstractizare, generalizare, rezolvare de probleme simple).

Aceste activitati s-au desfasurat frontal, pe grupuri mici si individual. Copiii au fost orientati
in rezolvarea sarcinii cu ajutorul intrebarilor, prin trasarea de instructiuni si prin clarificarea scopului
actiunii.
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La inceput, prin intermediul activitdtilor de familiarizare a copiilor cu obiectele si de formare
a unor deprinderi de a grupa obiectele dupa o anumita insusire comuna: “Spune ce este / cum este?”,
”Ce a ascuns ursuletul?”, prin contactul nemijlocit cu obiectele, experienta senzoriala a copiilor s-a
imbogatit, ceea ce a avut ca rezultat perfectionarea organelor de simt, imbogatirea senzatiilor si per-
ceptiilor, precum si formarea unor reprezentari concrete despre obiecte.

Dupa activitdti sistematice de observare a obiectelor si de grupare dupa diferite criterii: ”For-
meaza grupe de obiecte care au aceeasi culoare”, “Alege si grupeaza jucdriile care au aceeasi forma”,
“Alege jucaria mica - mare”, copiii au putut deosebi culorile, formele, marimile obiectelor, dezvol-
tandu-se in acest fel spiritul de observatie, insusire importantd pentru intreaga dezvoltare intelectuala.
Acumularea cunostintelor pe cale senzoriala a contribuit la dezvoltarea deprinderii de a sesiza diferite
insusiri ale obiectelor, precum si la dezvoltarea unor procese psihice complexe ca: memoria, imagi-
natia, gandirea, limbajul.

Efectuarea pe baza unui bogat sortiment de material a unor operatii de grupare, comparare,
seriere, a contribuit la Intelegerea notiunii de cantitate. Dupa aceasta etapa, s-a trecut la familiarizarea
copiilor cu notiunea de numadr, etapa care a accentuat dezvoltarea capacitatilor intelectuale ale copii-
lor.

La inceput, cand gandirea copilului se afla in stadiul preoperator si cand sunt necesare dez-
voltarii sale operatiile cu material concret, s-au organizat activitati de familiarizare a copiilor cu nu-
mere ordinale si cardinale pe baza de material concret, cum sunt: "Formeaza grupe de.... obiecte”,
“Cum putem face sa fie mai mult sau mai putin decat in grupa cu.... obiecte”, ”Asaza in sir crescator
si descrescator obiectele”, pentru ca apoi sa trec la activitati de rezolvare in plan mintal, ceea ce a
insemnat cd nivelul gandirii copiilor a atins nivelul gandirii operationale necesare integrarii in scoala.

In acest sens s-au desfasurat activititi sub forma concursurilor: “Daci stii - castigi intrece-
rea”, activitati care s-au bazat pe exercitii si probleme simple de calcul matematic.

Pe langa formarea proceselor psihice, de o deosebita importanta pentru dezvoltarea intelec-
tuala a copiilor este educatia atentiei, a capacitatii de a se concentra, de a se stapani, de a depune un
efort voluntar pentru a rezolva sarcina primita. Astfel, in cadrul jocului didactic: >’ Cine are aceeasi
figura cu a mea?’’, care a avut ca sarcind didactica raportarea figurilor geometrice la obiecte de forma
asemanatoare, copiilor li s-a dezvoltat memoria, atentia, judecata, prin faptul ca a trebuit sa recu-
noascd, sa retina forma respectiva (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi) si s gaseasca un obiect care are
aceeasi forma (ex: dreptunghiul seamana cu dulapul, soba, catedra, caietul, cartea, patratul seaméana
cu batista, triunghiul cu acoperisul unei case, etc.).

In cadrul acestor activititi o atentie deosebiti s-a acordat particularitatilor individuale ale co-
piilor, acordand sanse suplimentare celor rdmasi In urma.

Astfel au fost organizate:

e Exercitii de identificare si analiza: ”Ghici ce-1?”, ”Locul fiecarei jucarii”;

e Exercitii de definire a unor notiuni: ”Spune tot ce stii despre...”;

e Exercitii de asociere si comparare ’Cauta perechea”, ”Care imagini sunt la fel”;

e Exercitii de clasificare ”Cum se numesc toate la un loc”, ”Alege imaginile”;

e Exercitii de seriere “Al catelea lipseste?”.

Paralel cu insusirea cunostintelor, se formeaza la copii si deprinderea de a le aplica In practica
si in viata zilnicd, ceea ce constituie un bun prilej de dezvoltare si aprofundare a deprinderilor inte-
lectuale formate in cadrul activitatilor matematice.

In concluzie, se poate afirma ci in cadrul activititilor de formare a reprezentirilor matema-
tice, copiii isi construiesc o baza perceptiva pentru sistemul de cunostinte predate la scoald si 1si
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formeaza unele deprinderi elementare de munca intelectuald, li se dezvolta capacitatea de a depune
eforturi sustinute, in vederea realizdrii cerintelor pe care le implica viata de scolar.
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IMPORTANTA MATEMATICII MODERNE- LEGATURA EI CU PRACTICA

Claudia POPESCU
Gradinita cu Program Prelungit Nord 2, Ra&mnicu Valcea

In epoca contemporani, cand stiintele fundamentale ocupa un loc primordial in dezvoltarea
progresului social de pregétire si formare a omului cu un larg orizont tehnico-stiintific, educatia este
chemata sa-si indeplineasca rolul ei de factor esential la adaptarea rapida a fiecarui cetatean la ce-
rintele tot mai mari ale societatii in care traim.

In etapa actuald se confirma cu putere faptul ci matematica constituie fundamentul cul-
turii moderne, iar omul zilelor noastre si cu atdt mai mult omul epocii viitoare, indiferent in ce
domeniu va lucra, trebuie sa aiba o buna pregatire matematica.

Pe bund dreptate, Stefan Birsdnescu spunea: ,,Intrarea in tara cunoasterii se face pe podul ma-
tematicii".

Principala problema a modernizarii invatamantului matematic este aceea de a gasi mijloa-
cele de introducere a unor cunostinte de mare generalitate care sa permita derularea logica a tuturor
cunostintelor matematice, fara schimbarea radicala a unor puncte de vedere admise anterior, sa per-
mita cresterea gradului de intelegere, ducand la insusirea unor cunostinte mai temeinice si cu mai
mare aplicabilitate.

Deci, modernizarea nu constd in renuntarea totald la trecut, ci in imbinarea a tot ceea ce s-a
dovedit mai valoros de-a lungul timpului cu ceea ce se impune in conditiile vietii contemporane.

Specific matematicii moderne i este rigoarea, mai precis tendinta spre rigoare prin care aceasta
se deosebeste de matematica clasica.

Daca invatdmantul traditional tinde sa formeze o serie de mecanisme de calcul si realizeaza
acest lucru cu pretul unui efort sustinut, matematica moderna, desi aparent pledeaza pentru un
invatamant abstract, cere sd fie abordata intr-un mod cu totul concret, indeosebi pentru varstele mici.

In general, orice notiune abstractd devine mai accesibild si poate fi insusitd mai temeinic si
constient daca este cladita pe elemente de logica si de teorie a multimilor.

Cercetarile intreprinse pun in evidentd faptul ca si la varsta prescolard copilul dispune de sufi-
ciente resurse cognitive si operationale insuficient valorificate.

Legat, de aceasta idee, Jerome Bruner afirma ca: "Oricarui copil la orice stadiu de dezvoltare
1 se poate preda cu succes orice obiect de Tnvatdmant intr-o forma adecvata." (8, pag, 59).

Desigur, notiunile si cunostintele matematice pe care le transmitem prescolarilor pot
fi insusite de acestia dar cu conditia ea ele, sd fie traduse, in modul de a gindi al copilului.

Una din trasaturile caracteristice ale matematicii, in contextul vietii contemporane, este
legdtura ei eu practica. Notiunile matematice nu se invatad pentru a se sti, ci pentru a fi folosite si pentru
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a le aplica 1n practica. Aceastd stiintd a devenit una din componentele de baza ale oricarei societati
umane CARE se vrea precisa si care doreste sd obtina rezultate clare, solide si perfect inteligibile.

In dialectica matematicii actuale s-au conturat doud conceptii principale. Conform primei con-
ceptii, matematica are un scop utilitar, oferind informatii utile diferitelor categorii de oameni. Pentru cea
de-a doua conceptie. scopul matematicii este in principal insusirea unui anumit mod de a gandi corect si
logic.

Educatia copiilor de varsta prescolard i-a preocupat pe oamenii de stiintd, inca din cele mai
vechi timpuri, ea imbracand forme diferite in functie de dezvoltarea fiecarei societati.

Idei pretioase cu privire la educatia copiilor de la cea mai frageda varstd le gasim la renu-
mitul pedagog J. A. Comenius. In centrul gandirii lui Comenius se afld conceptia potrivit cireia omul
poate fi influentat prin educatie, ca omul devine "om", adica o fiinta rationald, prin educatia inceputa
in copilarie.

Ca si invatarea limbii materne sau ca si cunoasterea mediului ambiant, educatia in domeniul
matematicii incepe in mod spontan, odata cu primele experiente prezentate fiecarui copil de catre
universul lui familiar.

De la cea mai frageda varsta, anumite aptitudini, anumite cautari ale lui arata orientarea gandirii
sale spre primele descoperiri de naturd logica si matematica.

Indeosebi lucrarile lui Piaget pun in evidenta legitura dintre jocurile spontane de triere si
ordonare 1n care se complac cei mici si aparitia primelor notiuni matematice. Tot Piaget preci-
zeaza ca la varsta prescolarului mic toate operatiile sunt realizabile numai in raport cu obiectele con-
crete, deci operatii concrete, nu operatii frontale. Abia la varsta prescolarului mijlociu se poate trece
la actiunile mentale raportate la obiectele concrete. De asemenea, el subliniaza ca,,intre 3-7 ani
copiii trebuie sa-si dezvolte capacitatile de cunoastere in directia intelegerii invariatiei cantitatii,
indiferent de locul sau pozitia pe care o ocupa in spatiu elementele care o compun ca si a ordondrii
acesteia dupd marime." (16, pag. 49)

Aparatul stiintific al matematicii moderne trebuie introdus treptat si dezvoltat permanent. Je-
rome Bruner recomanda programa de invatamant in spirala, ideile sa fie prezentate mai intai in limbaj
corect, astfel Incat sa poata fi intelese de copii. Notiunile matematice trebuie introduse cat mai de-
vreme posibil intr-o tinutd stiintifica si dezvoltata treptat.

Experientele efectuate de M. Bejat si P. Popescu-Neveanu cu privire la formarea prime-
lor notiuni matematice la copiii de 3-7 ani pun 1n evidenta posibilitatea acestora de a compara multi-
mile, de a stabili corespondenta intre multimi, de a sesiza modificarile numerice de marime, de a
sesiza raporturile de egalitate si inegalitate. Tot ei aratd ca In ultimii ani, cercetatori ca P.I. Galperin
si L.L. Ghiorghiev au revendicat superioritatea formarii multimii de numar prin masurare fata de
calea bazata pe gruparea pe obiecte de multimi, argumentand cd prin masurare rezultd mai evident
faptul cd numarul nu este altceva decat raportul dintre parte si intreg.

M. Malita sustine intr-unul din studiile sale cd dacd jocul copiilor va fi adaptat pana la 6 ani
conceptiilor de baza ale teoriei multimilor, ei vor fi apti de a castiga notiunile matematice si de a
dobandi astfel cunostinte stiintifice in cursul dezvoltarii lor.

Activitdtile cu continut matematic din gradinitd urmaresc doud mari obiective:

1. Pregétirea copilului pentru formarea conceptului de numar natural, precum si
introducerea sirului numeric, in limitele 1-10;

2. Dezvoltarea gandirii logice la copii.

Rezultatele experientelor dovedesc ca se poate incepe formarea conceptului de numar de la
varsta prescolard prin exploatarea pedagogicd adecvata a teoriei multimilor, avand in vedere, pe
de o parte, plasticitatea deosebita a sistemului nervos al copiilor la aceasta varsta, care oferd bogate
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acestora.

Cunoasterea la un nivel elementar al conceptiilor mai sus enuntate inca de la gradinitd duce
la Insusirea matematicii intr-o maniera moderna. Acest proces complex de invatare a matematicii are
ca obiectiv dezvoltarea capacitatilor intelectuale necesare unei activitati practice eficiente.
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INS USIREA PRIN JOC DIDACTIC A NOTIUNILOR
REFERITOARE LA FIGURILE GEOMETRICE

Prof. inv. primar lustina-Magdalena POPESCU
Scoala Gimnaziala Budesti

Jocurile si problemele distractive formeaza un adevarat Univers. In ultimul timp ele au devenit
o componenta a vietii cotidiene. Omul modern, tot mai scolit si beneficiind de tot mai mult timp liber,
este tot mai interesat de activitatile intelectuale, iar jocurile sunt ideale ca teren de antrenament si
problemele obiect de aplicare a priceperii de a rationa. Problemele si jocurile matematice isi dau
intalnire cu istetimea, subtilitatea, inteligenta, perspicacitatea, spiritul de observatie, deductia si gan-
direa logica a celui care participa la desfasurarea lor.

Folosirea jocului didactic in orele de matematica se coreleazd/ asociaza cu introducerea unor
metode si procedee de munca individuald. Pe aceasta cale, elevul isi insuseste deprinderea de a invata,
de a studia, este condus pe cdile autocunoasterii si autoexigentei, dezvoltandu-si astfel un ritm de
munca sustinut, continuu si rapid. Utilizarea jocului didactic antreneaza si stimuleazd imaginatia,
gandirea creatoare, reprezentdrile, memoria, precum si unele trasaturi pozitive de vointa si caracter.

Prin caracterul sau explorativ, inedit, de angajare, jocul didactic a contribuit la dobandirea
unei experiente pregatitoare a actiunilor si activitdtilor de mai tarziu. Jocurile introduc un element de
noutate in lectiile de matematica. Ele trezesc dorinta de a castiga, mobilizand capacitatile intelectuale
ale copiilor, cu conditia ca ele sa aiba un caracter serios, nu de amuzament. Acestea, folosite cu pre-
cautie, pentru a nu transforma activitatea de instruire in ceva neserios, reusesc sa imbine utilul cu
placutul. Ele pot duce la formarea unor deprinderi trainice si, implicit, la un progres evident al pro-
ceselor psihice, al nivelului intelectual al elevilor.

In ceea ce priveste atitudinea copiilor fata de sarcinile jocurilor, acestia nu sunt suprasolicitati
de ele, ci le doresc, le astepta, le solicita. Dupa joc elevii par mai odihniti, sunt mai bine dispusi, nu
e ca atunci cand sunt obligati sa invete. Chiar si copiii timizi sau mai slabi la invatitura au dobandit
incredere in fortele proprii, au dorit sd incerce sd obtina prin joc rezultate mai bune.

Pentru ca momentul in care este folosit jocul sd fie eficient, este necesara realizarea unei co-
reldri cat mai stranse intre continutul lectiilor predate si sarcina didactica a jocului, cunoscandu-se,

145



de fapt, cd in timpul lectiilor accentul se pune indeosebi pe predarea cunostintelor, jocul didactic
fiind/ devenind o activitate de completare a cunostintelor.

Jocul didactic matematic are valente formativ-educative: cresterea randamentului scolar, re-
cuperarea unor ramaneri in urma a unor copii, cresterea motivatiei scolare. Totodata, jocul didactic a
influentat pozitiv volumul si calitatea cunostintelor elevilor, formarea si consolidarea deprinderilor
de calcul mintal rapid si corect, capacitatea de intelegere si rezolvare a problemelor, perspicacitatea
si potentialul lor creativ.

Desi jocurile pot fi folosite cu succes in orele de matematicd, efectul lor instructiv-educativ
este limitat. Lectia de matematica ramane forma de baza a procesului educativ de formare a cunos-
tintelor matematice in ciclul primar, iar jocul constituie o metoda de lucru integrata in aceasta.

,Jocurile in general fac corpul mai viguros, mai suplu, mai rezistent, vederea mai patrunza-
toare, tactilul mai subtil, spiritul mai metodic si mai ingenios. Orice joc intareste, ascute vreuna din
capacitatile fizice sau intelectuale.“ (R. Caillois)

Pentru a dezvolta gandirea, imaginatia si perspicacitatea copilului, se pot folosi cubulete cu
imagini, cu ajutorul cérora sd fie formate propozitii ,,adevarate” sau ,,false”. Negatia este usor de
introdus, deoarece aceasta se poate folosi atat in vorbirea curentd, cét si pe exemplele concrete din
matematicad. Exemplele pot fi numeroase, important este ca prescolarul si elevul din clasa pregéti-
toare sa fie Invatat sa rationeze corect.

In ierarhia metodelor activ-participative din invatimantul primar, jocul didactic isi gaseste
locul cu maxima eficientd. La varsta scolara, jocul este de fapt un mijloc de invatare. Datorita conti-
nutului si modului de organizare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a intregii
clase, contribuind la formarea si dezvoltarea deprinderilor practice elementare.

Scopul jocului este acela de a-1 inarma pe elev cu un aparat de gandire logica, supla, poliva-
lentd, care sd-i permita s se orienteze in problemele realitatii inconjurdtoare, sa exprime judecati si
rationamente variate intr-un limbaj simplu. Aceasta forma de activitate ofera un cadru prielnic pentru
invatarea activa, participativa, stimuland initiativa si creativitatea elevilor. Cu cat jocul este mai bine
structurat, elevul acorda o implicare mai mare in desfasurarea lui.

»otafeta intrebarilor” se dovedeste o gimnastica a mintii. Fiecare elev primeste cate un bi-
letel pe care este scrisd o cerinta, in cazul nostru referitoare la figurile geometrice. Spre rezolvare
elevul trebuie sa emita o judecatd logica si un raspuns simplu. Primul elev citeste sarcina de pe biletul
primit si numeste un coleg sa raspunda. Acesta dd raspunsul la intrebare si adreseaza intrebarea scrisa
pe biletul lui cétre un alt coleg. Cel care nu stie sa raspunda la o intrebare va fi penalizat sau eliminat
din joc. Jocul s-a dovedit deosebit de antrenant, reusind sa se reactualizeze un volum mare de cunos-
tinte dobandite.

in acelasi scop am utilizat ,,Rebusul matematic”, de cele mai multe ori ca activitate indivi-
duala, da posibilitatea cadrului didactic sd constate nivelul de cunostinte, in general referitoare la
insusirea terminologiei matematice.

In evaluarea cunostintelor, jocul ,,Cel mai bun pilot” s-a dovedit deosedit de eficient, elevii
antrenandu-se in concurs pentru a castiga titlul de pilot cosmonaut. Fiecare elev primeste o fisa pe
care este desenata o racheta cu patru sau cinci trepte, in functie de cate itemuri verificam si de timpul
alocat probei de evaluare. Racheta este formatd din mai multe figuri geometrice: triunghi, dreptunghi,
patrate etc. Pe fiecare treaptd este scrisa cate o sarcind de lucru, gradul de dificultate al sarcinilor
crescand de la o treaptd la cealalta. Cine rezolva toate sarcinile corect va avea satisfactia de a deveni
pilot cosmonaut si 0 recompensa suplimentara-imagini cu rachete si cosmonauti.

Dupa trei aplicatii, numarul elevilor care au castigat concursul si titlul de ,,Cel mai bun pilot"
a crescut de la trei la doisprezece elevi asteptand cu nerdbdare proba de evaluare, teama ori emotia
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fiind inlocuita cu entuziasmul sau bucuria jocului.

Avand in vedere coborarea varstei de scolarizare, jocul matematic trebuie folosit ord de ora
mai ales la clasele Pregatitoare, I si a-II-a, deoarece acesta are capacitatea de a antrena toti elevii
clasei, actionand favorabil si asupra celor care Intdmpind greutati in insusirea cunostintelor.

Reusita didacticd a procesului predarii si invatarii elementelor de geometrie este influentata,
chiar determinata, in multele ei aspecte, de respectarea unor cerinte metodice, de felul cum Invatato-
rul reuseste sa conducd procesul predarii-invatarii si evolutiei, de felul cum sunt orientati elevii sa
poata constientiza, descoperi si aplica prin transfer aceste cunostinte, priceperi si deprinderi.
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EVENIMENTELE CHEIE SI INOVATIILE
IN EVOLU TIA MANAGEMENTULUI EDUCATIONAL

Prof. inv. primar Natalia POPESCU
Colegiul National de Informaticd Matei Basarab, Ramnicu Valcea

Managementul este un domeniu de mare interes si de o importanta semnificativa in societatea
contemporand. Structurata si dezvoltata in timp, stiinta manageriala a trecut prin etape care au avut o
influenta majora asupra dezvoltarii umane (de la perioada conducerii stiintifice, cu Frederick W. Tay-
lor si Henri Fayol, ca exponenti principali, la managementul modern al lui Peter Drucker) si are in
prezent caracteristici si orientari specifice lumii moderne, cum ar fi:

% Viziunea globala si integratoare de rezolvare a problemelor — raportare la mediul extern
national si international;

% Interdisciplinaritatea— introducerea unor elemente din alte stiinte;

% Dinamismul- determinat de frecventa si amploarea schimbarilor din societate;

% Universalitatea - transferul de concepte, principii, tehnici si instrumente manageriale din

Managementul educational este ,,stiinta si arta” de a pregdti resursele umane, de a forma per-
sonalitati, potrivit unor finalitati acceptate de individ si de societate sau o anumita colectivitate. El
cuprinde un ansamblu de principii si functii, de norme si metode de conducere care asigura realizarea
obiectivelor sistemului educativ (in ansamblu sau la nivelul elementelor componente), la standarde
de calitate si eficientd cat mai inalte” asa cum l-a definit loan Jinga-diplomat de carierd roman.

O intrebare cheie 1n cercetarea condusa a fost identificarea celor mai importante si semnifica-
tive evenimente in managementul educational din ultimii 20 de ani. Inainte de a le examina in totali-
tate rdspunsurile, a fost folositd analiza calitativa a programului N-VIVO, pentru a interpreta o “harta”
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a celor mai importante teme, lucru care ar putea evidentia care au fost cele mai frecvente raspunsuri.

Acest proces de cercetare a identificat urméatoarele teme (enumerate in ordinea frecventei apa-
ritiei) ca fiind cele mai dominante si recurente: globalizarea si geografia, rolurile studentilor si mana-
gerilor in scolile/facultatile de business si in managementul educati onal, procesele de acreditare,
influenta pietelor economice si financiare (de exemplu competitia, crizele financiare), clasamentele
si efectele schimbiarii. Intr-o oarecare masurd chiar si teme despre rolul tehnologiei si masterul in
administrarea afacerilor au meritat discutate, totusi, interesant este faptul ca rolurile facultatilor si a
guvernelor Tn managementul educational au primit foarte putind atentie.

Cele mai importante evenimente in managementul educational din ultimii 20 de ani sunt:

e Aparitia scolilor europene (London Business School, INSEAD, International Institute for
Management Development) ca si competitori puternici.

e Reforma planului de invatamant masterului in administrarea afacerilor; implementarea de
abordari si metode folosite la Harvard

¢ Globalizarea si comertul international

% Europa

e Aparitia topurilor si acreditarilor — EQUIS, AACSB si AMBA; efectul principal a fost ca
actiunile scolilor/facultatilor de top au creat un etalon pe care altii sa-1 urmeze.

e Scandalurile si crizele: prabusirea internetului, scandalurile financiare de la ENRON si
World Com, colapsul financiar din 2007/2008

¢ Globalizarea si aparitia competitie la nivel global

¢ Piata Tiananmen — o reorientare asupra valorilor umane

e Tehnologia informatiei

e Procesul Bologna pentru armonizarea gradelor in Uniunea Europeana

e Ascensiunea masterului in administrarea afacerilor

e Competitia dintre scoli/facultati si o orientare catre client mai puternica

e Relevanta afacerilor

e Tehnologia

¢ Globalizarea

e Privatizarea

e Aparitia pietelor si cresterea acestora: est si sud

Globalizarea si multele sale ramificatii care implica aliante strategice si legaturi in comertul
mondial, este vazutd ca un eveniment foarte important pentru managementul educational. O tema
primordiald a globalizarii este aceea ca a schimbat caracterul dinamicii competitive din cadrul mana-
gementului educational. Totusi, se pare ca raza si efectele globalizarii au un efect contextual, asadar,
sunt conditionate de fiecare regiune in parte. Este important astfel s avem o gandire globala, sa
intelegem structura, functionarea si cultura economiilor puternice din lume. Odata cu aparitia pietelor
globale si a globalizarii, scolile/facultétile de business au recunoscut ca studentii lor aveau nevoie de
perspective globale si secrete despre modul in care functioneaza lumea pe parcursul carierelor lor
globale 1n dezvoltare. Lumea este mai mica, corporatiile mai mari si este nevoie de o perspectiva
globala pentru a avea manageri siguri pe ei.

Globalizarea nu este o decizie politica, conductorii care o influenteaza sunt complexitatea,
internationalizarea si discontinuitati aduse de cat re sistemul global. Factorul care sta la baza a fost
aceasta moda de incredere in capitalism si piete si integrarea economiilor.
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O ABORDARE MODERNA IN VEDEREA FORMARII COMPETENTELOR
MATEMATICE LA INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Rada Ionela PETRINA
Scoala Gimnaziald Anton Pann, Ramnicu Valcea

,,Nu trebuie sa actionezi asupra copilului, ci sa stimulezi copilul sa actioneze el”, afirma
Adolphe Ferriere, promotorul conceptului de scoald activd. Modernizarea invatdimantului matematic
se inscrie Intr-un proces general de reinnoire a intregului sistem de predare-invatare a disciplinelor
scolare. Matematica dispune de bogate valente formative.

Specificul activitdtii matematice consta in faptul ca ea reprezinta o tensiune, o incordare, o
mobilizare a spiritului care Inseamna antrenarea intelectului, a gandirii pe prim plan. Un Tnvatamant
matematic bine conceput ofera atit o cunoastere activa a notiunilor de baza ale matematicii necesare
dezvoltarii altor concepte matematice, cat si practica aplicarii ei in activitatea ulterioara in scoala dar
si in viata cotidiana.

Metoda traditionald de a transmite rigid cunostintele trebuie sa faca loc unui invatdmant des-
chis catre elev, care sugereaza, propune, sfatuieste, incurajeaza elevul in cautare, 1l ajuta sa descopere,
ii dezvolta creativitatea, tine seama de interesele sale si de motivatia care-i permite astfel sd-si insu-
seasca cunostintele matematice printr-o constructie personald. Un cliseu in cadrul acestei discipline
cred ca este faptul ca se prefera testele de evaluare scrisd in defavoarea metodelor moderne de evalu-
are. Determinat de lipsa de timp si de numarul mare de elevi din sala de clasa, profesorul recurge la
aceasta metoda de evaluare.

Un exemplu de cliseu la MEM /matematica poate fi considerat folosirea in exces a manua-
lului si a caietului, in detrimentul experimentului, a lucrului concret cu obiecte, a sortdrii, gruparii
obiectelor dupa criterii date.

Cauzele ar putea fi: Se trece prea repede peste activitatea concreta si se lucreaza cu numere,
se fac operatii prin calcul mental si nu prin numarare ( asa cum ar trebui la clasa pregatitoare).

Poate fi depasit prin: folosirea, mai ales la clasele mici, a obiectelor, a activitatilor frontale,
practice, a metodelor activ-participative.

Un exemplu de cliseu la stiinte ar fi: faptul ca din comoditate sau din lipsa timpului si a unor
materiale specifice nu se fac investigatii, experimente. Cadrul didactic expune, elevul fiind un simplu
auditor.

Cauza ar putea fi: lipsa unor laboratoare moderne, dotate cu materiale necesare ; pentru a
derula unele experimente, a face investigatii

Poate fi depdsit prin: realizarea in orele de stiinte macar a acelor experimente simple ce se
pot derula in orice spatiu, chiar si intr-o sald de clasa; elevii pot derula investigatii pe echipe ce le vor
starni curiozitatea, le vor spori dinamismul si responsabilitatea.

Un cliseu aparut constd inrolul si locul privilegiat al manualului in activitatea
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didactica. Manualul reprezintd doar un instrument care functioneaza (partial, selectiv) ca resursa si
element de reper pentru elevi, in principal in activitatea de acasa.

Cadrul didactic se raporteaza la programa — competentele si continuturile acesteia au caracter
obligatoriu si sunt urmarite in activitatea zilnica la clasa. Este foarte important de mentionat faptul ca
elementele de continut care depdsesc programa, identificate Tn manual sau alte auxiliare, ar trebui
excluse din activitatea de predare-invatare deoarece conduc la scaderea randamentului in invétarea
continuturilor nucleu.

Solutii:

e Studierea 1n detaliu a programei scolare;

e Folosirea aplicatiilor online, cd educationale;

Mai multe activitati practice, experimente, care sd se urmareasca insusirea competentelor
cheie;

e Desfasurarea lectiilor in medii de invatare atractive care sa aiba legatura cu lectia studiata.

Un cliseu frecvent la disciplina matematicd este conturat de exercitii repetitive, scoate din
contextul vietii reale, cAnd se pune accent pe memorarea sterila a definitiilor, pe rezolvarea de exer-
citii si probleme in manierda monotona, repetitiva, avand ca suport, in mod exclusiv, manualul. O
cauza ar fi dezinteresul cadrului didactic pentru actul didactic, desi suna dur, sau plafonarea acestuia,
limitarea invatarii la spatiul clasei.

Pentru a depasi acest lucru trebuie sd pastrdm un echilibru intre teste orale si scrise, sau, la
acelasi exercitiu pe care unii 1l fac pe caiet, unii il scriu la tabla, cerem corectarea celor de la tabla de
catre cei din banca. Un cliseu des intalnit in cadrul orelor de MEM este acela de a folosi testele de
evaluare scrisd in defavoarea metodelor moderne de evaluare.

Un alt cliseu la disciplina MEM poate fi considerat folosirea in exces a manualului si a caie-
tului, in detrimentul experimentului, a lucrului concret cu obiecte, a sortarii, gruparii obiectelor dupa
criterii date.

Se trece prea repede peste activitatea concreta si se lucreaza cu numere, se fac operatii prin
calcul mental si nu prin numadrare (asa cum ar trebui la clasa pregdtitoare). Se poate evita acest cliseu
prin folosirea, mai ales la clasele mici, a obiectelor, a activitatilor frontale, practice, a metodelor activ-
participative. Desfasurarea orelor de matematica doar in clasa, fard a lua in considerare si alte medii
unde elevul ar putea sd punad In practica notiunile invatate.

Cauzele sunt: superficialitate, comoditate, convingerea cd elevii trebuie sa scrie neaparat pe
caiete.

Modalitati de depasire:

e Efectuarea unor excursii cu rolul de a calcula bugetul alocat si a justifica banii cheltuiti;

e Realizarea unor fotografii in cadrul excursiei tematice cu scopul de a organiza o expozitie
de fotografie avand ca tema obiecte cu forma geometrica;

e Masurarea unor dimensiuni, capacitati/ volume, mase, folosind instrumente adecvate intr-
un alt mediu;

e Operarea cu unitati de masura in efectuarea de activitati practice/ experimentale.

Consider ca un cliseu in predarea matematicii ar fi punerea accentului pe definitii, algoritmi
de calcul si pierderea din vedere a caracterului practic aplicativ al cunostintelor. Cauza ar fi lipsa de
creativitate a invatatorului, o cunoastere simplista a particularitatilor de varsta ale elevilor.

Ca modalitati de realizare a caracterului practic-aplicativ al cunostintelor putem aminti:

— Asocierea cu situatii relevante;

— Predarea integrata (interdisciplinara, pluridisciplinard, transdisciplinard);
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Abordarea stilurilor de predare (vizual, auditiv, practic/kinetic);

Manipulare de obiecte concrete;

Utilizarea jocului didactic;
Invétarea prin descoperire;

Proiectarea unor lectii cu ajutorul computerului.

Un cliseu didactic intalnit In cadrul orelor de Matematica si explorarea mediului este acela de
a organiza colectivul de elevi, de fiecare data la fel, predarea-invatarea se desfdsoara prin activitatea
frontald si pozitionarea invatatorului in fata clasei. Acest mod de concepere si desfasurare a lectiei
este inevitabil: elevii chiar au nevoie de explicatii, de demonstratii, de aplicatii facute pentru a fi
vazute si receptate, pe toate canalele, de catre toti elevii, Insd, pentru a se evita monotonia, se impune
alternarea activitatii frontale cu cea de grup.

Multi profesori evitd activitatile de grup pe motiv ca elevii sunt indisciplinati, galagiosi. Pen-
tru depasirea acestui cliseu, invatatorul poate impune, prin competenta sa profesionald, trecerea de la
traditionalul (de multe ori plictisitor pentru elevi) catre modern, activ, dinamic, eficient. O invatare
eficienta, durabila, este aceea care are la baza participarea activa a elevului la descoperirea informa-
tiilor, a sensului si utilitatii lor. Modernitatea demersului didactic vine prin organizarea grupului de
elevi (grupe, perechi), prin folosirea unor metode de predare centrate pe actiunea directd care anga-
jeaza gandirea criticd, efortul analitic, pe autointerogare sau pe creativitate.

Metodele interactive sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale,
sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte. Elevii
organizati in echipe sau grupuri mici invata sa coopereze, sa colaboreze si, cel mai important, sa
comunice. Cand membrii grupului depind unul de celdlalt pentru realizarea sarcinilor si obtinerea
rezultatului dorit, elevii se implica mai mult in Tnvatare, isi manifesta dorinta de a impartasi si celor-
lalti ceea ce experimenteaza, acced la intelegerea profunda cand au posibilitatea de a explica si chiar
pot preda celorlalti colegi ceea ce ei au invatat.

Prin urmare, echilibrul si apropierea de capacitatea de intelegere a copilului face posibila ac-
cesibilitatea matematicii pentru toti elevii. Rolul invatatorului este acela de a face ceva greu sa para
usor! Aceasta este provocarea pe care Matematica ne-o aduce in aceastd profesie.
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TRANSDISCIPLINARITATEA- O NOUA ABORDARE A INVA T. ARIT

Prof. Laura-Elena RADU
Colegiul Economic, Ramnicu Vélcea

Transdisciplinaritatea- presupune abordarea unor teme, adeseori de mare complexitate,
folosind instrumente si reguli de investigatii proprii anumitor stiinte, folosind concepte ale acestor
stiinte, dar n alte contexte.

Perspectiva transdisciplinard nu mai e centrata pe discipline, ci le transcende, subordonandu-
le proceselor individuale de invatare ale elevilor, intereselor si caracteristicilor acestora. Se produce
o decompartimentare completd a obiectelor de studiu, structurarea instruirii faicandu-se in jurul ma-
rilor probleme sau provocari ale lumii contemporane. Dezvoltarea personala integrald, succesul
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personal, social si profesional al tinerilor devin scopurile supraordonate ale invatarii. Se urmareste,
pe de o parte, inarmarea elevului cu metode si tehnici de munca intelectuald transferabile la situatiile
cu care acesta se confrunta (transdisciplinaritatea instrumentald), pe de alta parte mentinerea perma-
nenta a unei stranse legaturi cu problemele de viata semnificative pentru cei care invata (transdisci-
plinaritatea comportamentald).

Continuturile organizate transdisciplinar se vor axa in procesul educational nu pe disciplina,
ci pe demersurile intelectuale, afective si psthomotorii ale elevului. Organizarea continuturilor in ma-
nierd transdisciplinard se bazeaza 1n procesul de predare- invatare- evaluare pe conduitele mentale
ale elevului din perspectiva unei integrari efective, realizatad de-a lungul tuturor etapelor procesului
educational (proiectare, desfasurare, evaluare). Metodele active de predare in abordarea transdiscipli-
nara transforma elevul din obiect 1n subiect al invatarii, 1l fac pe elev coparticipant la propria sa edu-
catie si asigura elevului posibilitatea de a se manifesta ca individ, dar si ca membru in echipa. Indife-
rent de tipul de integrare abordat in procesul de Invatare, proiectarea integrata si organizarea invatarii
se centreazd pe Invatarea prin cercetare, pe baza viziunii constructiviste si globale asupra lumii in-
conjuritoare. Invitarea nu are loc numai in scoli; cea mai mare parte a invatirii in societatile contem-
porane pare a se petrece, de fapt, in afara scolii. Familiile, comunitatea, "grupurile de egali" si, mai
ales, mass media constituie intr-o masura tot mai semnificativa medii de Invatare.

Activitatile transdisciplinare sunt activitati care abordeaza o tema generald din perspectiva
mai multor arii curriculare construind o imagine cat mai completd a temei respective. Este tipul de
activitate unde cunostintele si capacitatile sunt transferate de la o arie curriculara la alta, urmarindu-
se atingerea obiectivelor tuturor ariilor curriculare intr-un context integrat. Caracteristici ale activita-
tilor transdisciplinare si argumente pentru integrarea lor in programul activitatilor zilnice:

e Valoarea pedagogica a temelor transdisciplinare oferd elevilor posibilitatea de a se ex-
prima;

e maximizeaza probabilitatea ca fiecare elev sd invete in ritm propriu si sa fie evaluat in
raport cu performanta sa anterioara;

e Ofera elevului posibilitatea de a se manifesta plenar in domeniile in care capacitdtile sale
sunt cele mai evidente;

e Situeaza elevul in miezul actiunii, rezervandu-i un rol activ si principal: sa imagineze, sa
construiasca pe plan mental, sd investigheze, sa exploreze, sa creeze, sa transpund in practica, sa
gaseasca mijloace si resurse de traducere in fapt a ceea ce a prefigurat ;

Cultiva cooperarea si nu competitia;

e Pune elevii intr-o situatie autentica de rezolvare a unei sarcini concrete cu o finalitate reala.

Intrecerile, jocul, concursurile, sunt cateva dintre modalitdtile de lucru cu elevii ce contribuie
la formarea comportamentelor adecvate varstei dar si la dezvoltarea unei imagini de sine corecte, a
increderii in propriile forte si capacitdti, a motivatiei pentru invatare.Prin intermediul intrecerilor
sportive se dezvoltd increderea in sine, in fortele proprii, Increderea cd vor rezolva sarcinile si pot
castiga daca isi doresc acest lucru. Recompensele oferite au rolul de a dezvolta motivatia castigului.

Jocul, cu toate formele lui, este considerat o recompensa. Daca acesta se desfasoara pe echipe,
copiii vor dori intotdeauna sd faca parte din echipa castigatoare, sa fie primii. Este suficient sa fie in
fata clasei si sa fie felicitati pentru succesul obtinut prin aprecieri verbale, aplauze. Din acest motiv
profesorul are in vedere sd sublinieze in finalul jocului ca toti copiii sunt castigatori, dar pe primul
loc se afla acela care a rezolvat cel mai bine cerintele date. Orice recompensa, cat de neinsemnata,
pentru adulti, este pentru orice elev un motiv de mandrie, constituind in acelasi timp o modalitate prin
care se dezvolta motivatia pentru invatare. Copiii vor dori sa Invete mai bine, sd cunoascd mai multe
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despre temele propuse pentru a fi recompensati, felicitati in fata clasei.

Concursurile intre copiii de aceeasi varsta, stimuleaza In cea mai mare masura dorinta de a fi
primii, vointa de a fi castigatori. Atunci cand primesc diplomele, acestia se mandresc in fata celorlalti,
starnind la acestia dorinta de a participa si ei si de a castiga premii in cadrul concursurilor. Prin ur-
mare, motivatia pentru invatare se dezvolta de la cele mai mici varste, mai intdi prin aprecierile ver-
balei asupra activitatii la clasd, apoi prin intreceri, jocuri, concursuri, toate acestea organizate cu sco-
pul de a verifica capacitati si comportamente dobandite pe parcursul procesului educativ. Totusi sunt
numeroase distorsiuni in ceea ce priveste functionalitatea legaturii, care pot constitui surse de inadap-
tare a copilului.

Unele activitati ce par un lucru firesc pentru copiii la varste mai fragede, la scoala 1gi modifica
aspectul, devenind actiuni programate, de munca sistematica ce parcurg pasi specifici asimilarii cu-
nostintelor. Astfel ca pregétirea copilului in scopul adaptarii la cerintele scolii vizeaza structurarea
intregii sale personalitdti, Indeosebi: dezvoltarea fizica si senzoriald (adecvata cerintelor activitatii de
scriere), intelectual-cognitiva, afectiv-motivationala, psiho-sociala, a trasaturilor de vointa.

Proiectarea integratd nu va conduce la desfiintarea disciplinelor; acestea vor continua sa existe
in planurile de invatamant, dar ,,permeabilizate” si interconectate, deschise catre formarea unor com-
petente ce trec dincolo de discipline. Ra@mane 1n sarcina noastra sa identificam o serie de abordari ale
instruirii care sa favorizeze invatarea integratd, cum ar fi: Tnvitarea bazata pe proiect, predarea in
echipa formatd din mai multe cadre didactice, invatarea prin cooperare, invatarea activa, implicarea
comunitatii, aplicatii ale inteligentelor multiple, etc.

Proiectarea demersului instructiv-educativ trebuie sa fie adecvata situatiilor concrete de inva-
tare pentru a obtine rezultate satisfacatoare.
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INTEGRAREA JOCULUI DIDACTIC IN ORELE DE
MATEMATICA IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Maria Narcisa RADULESCU
Scoala Gimnaziald Slatioara

Copilul este fiinta a carei principald trebuintd este jocul. Nevoia de a se juca asigura puntea
ce poate uni scoala cu activitatea ce-1 permite copilului sd@ se manifeste spontan, deliberat si, avand
impresia ca se joaca, participd activ la propria lui formare, Insusindu-si competente, abilitati si com-
portamente. Jocul este manifestarea primara a atitudinii creative a copiilor fatd de ceea ce 1i incon-
joara. Jocul trezeste imaginatia, creeaza buna dispozitie, activeazd gandirea.

Jocurile didactice se inscriu, intre modelele activ-participative, cu rezultate dintre cele mai
interesante. Ele trebuie folosite n asa fel Incat sd corespunda cerintelor instructiv-educative, exigen-
telor programelor scolare si sd respecte minunata lume a copilariei. Utilizand jocul didactic in proce-
sul de predare — invatare, imbinand ineditul si utilul cu placutul, activitatea didacticd devine mai
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atractiva, mai interesanta.

Prin joc, elevul isi angajeaza intreg potentialul psihic isi ascute observatiile, 1si cultiva initia-
tiva, inventivitatea, flexibilitatea gandirii, isi dezvolta spiritul de cooperare, de echipa. Jocul 1i deter-
mind pe elevi sa participe activ la procesul de invatare, ca protagonisti, nu ca spectatori. Cu cat jocul
este mai bine structurat si mai complex, elevul acorda o motivatie, o implicatie mai mare in desfasu-
rarea lui, deoarece copilul nu face bine decat ceea ce i place sa faca.

Jocurile didactice matematice cuprind sarcini care contribuie la valorificarea creatoare a de-
prinderilor si cunostintelor achizitionate la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin
mijloace proprii de noi cunostinte. Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului, constituind ade-
varate modalitati de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si strategii de stimulare a potentialului
creativ de tip scolar, care pregiteste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate. Invitarea matema-
ticii prin joc dispune de o gama larga de jocuri didactice cunoscute si practicate de invatatori.

L. ,,Ghicirea unui numar”- este o excelentd forma de joc didactic, In cadrul careia elevii sunt
antrenati in efectuarea unor calcule mintale rapide. Intrecerea in ghicirea unui numar devine un stimul
motivational performant atat pe plan instructiv, cét si pe plan formativ si afectiv.

Jocuri de tipul ,,Ce numere lipsesc?” Sarcina didactica: consolidarea numeratiei 0-10

Cerinta jocului: Ce numere lipsesc din sirul.... si care esre regula numararii?

I1. Jocuri cu operatii cu numere naturale:

,,Care este semnul ? Sarcina didactica: consolidarea operatiilor matematice.

Cerinta: Completati casutele goale cu semnele corespunzatoare, astfel ca relatia sa fie adeva-
rata.

II1. Ghicitorile si versurile pentru fiecare numar si cifrd, cu o notd de umor, uneori, fac activi-
tatile mai placute si cunostintele mai usor de asimilat. Primele notiuni despre matematica si calculele
simple pot fi mai usor invatate de catre copii si cu ajutorul ghicitorilor. Urmatoarele ghicitori mate-
matica reprezinta un bun punct de plecare in Tnvatarea operatiunilor de baza in matematica, asa cum
sunt adunarea si scaderea.

1. In casuta din padure

Stau cei 7 piticei

Daca doi sunt dupa mure

Cati acasd sunt cumintei?

2. Poti rapid sa socotesti

Si pe loc sd imi ghicesti,

Numarand pe indelete

Rotile la trei triciclete?

3. Patru iepurasi

Mici si dragalasi
Alearga pe campie.
Iaca unul vine!

Cati iepurasi pe campie
Merg dupa merinde?

4. Vrabiuta are-n cuib
Opt puisori galbui.
Vine, iaca, inca unul.
Cati sa fie oare...?
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5. La bunica in ograda
Patru catelusi fac zarva.
Azorel, mai suparat,
Repede-a fugit in sat.

Sa numaram inca-o data:
Cati catelusi sunt in ograda?

6. Cine-mi spune dintr-o data
Cate colturi are o roata?

7. Trei broscute stau la soare,
Una 1n apa sare.

Acum priveste spre mal,
Cate broaste-au mai rdmas?

8. Cinci petale floarea are.
Una s-a scuturat.
Cate au mai ramas?

9. Pe o creanga cam uscata
6 vrabii stau la cearta

Inca doud au venit

Care-i suma la sfarsit?

10. Opt randunici stau pe gard.

Una a zburat,

Se scalda la soare.

Cate mai sunt oare?

Metoda jocului valorifica avantajele dinamicii de grup. Spiritul de cooperare, participarea
efectiva la joc, angajeaza atat elevii timizi cét si pe cei mai slabi, stimuleaza curentul de influente
reciproce, ceea ce duce la cresterea gradului de coeziune in colectivul clasei precum si la intarirea
unor calitdti morale: rabdare, tenacitate, respect pentru ceilalti.

In sens larg, cultiva activismul, spiritul critic, aptitudinea de a face fata unor situatii noi, ini-
tiativa si spiritul de rdspundere.

Ca activitate, jocul poate contribui la formarea unei atitudini pozitive fatd de munca. Prin joc,
copilul este un initiator al lumii sale proprii, isi foloseste imaginatia, pune in practica abilitétile si
priceperile dobandite, 151 imbogateste bagajul de culturd, isi dezvolta creativitatea si sensibilitatea.

Eficienta jocului depinde de modul in care Invatatorul stie sd asigure o concordanta intre tema
jocului si sarcinile propuse, de felul in care stie sa foloseasca in activitate cuvantul ca mijloc de in-
drumare a elevilor prin Intrebari si raspunsuri, indicatii, explicatii, aprecieri.
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IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC IN GRADINITA

Prof. Emanuela PURECA, Prof. Alexandra MUNTEANU
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 1 Casuta Piticilor, Horezu

Copilul la varsta prescolara, intrd in contact nemijlocit cu lumea inconjuratoare, o vede, o
cerceteaza si o intelege, ceea ce ii va permite sa isi formuleze imagini clare despre forme, culoare,
dimensiune si relatii spatiale.

Varsta prescolard reprezintd stadiul la care se inregistreaza ritmurile cele mai pregnante in
dezvoltarea intelectuald a copiilor privind inmagazinarea achizitiilor fundamentale referitoare la ca-
litatile si operatiile gandirii.

Activitatile matematice desfasurate cu prescolarii constituie fundamentul pe care se cladeste
intregul sistem al cunostintelor matematice din clasa I si ofera largi posibilitdti de stimulare a progre-
sului fiecarui copil, facAndu-i pe toti apti pentru scoala.

Invatamantul prescolar are scopul de a contribui la formarea personalitatii copiilor de la 6/7
ani, atat sub aspectul dezvoltarii psihice armonioase cat si al stimularii inteligentei si creativitatii
acestora, al educatiei estetice si moral civice, al socializdrii lor in conditiile specifice gradinitei, po-
trivit particularitatilor varstei precum si pregatirea adecvata pentru o mai buna integrare in clasa I.
Rezultatele muncii de instruire si educare depind de eforturile educatorilor, de pregatirea acestora, de
daruirea cu care muncesc.

In activitatile cu continut matematic se urmaresc in mod deosebit sesizarea relatiilor spatiale
dintre diferite grupe de obiecte, a unor relatii matematice referitoare la cantitate, formarea unor re-
prezentari concrete despre unele forme geometrice, dezvoltarea unor operatii ale gandirii, inteligentei,
creativitatii. Pentru a facilita realizarea obiectivelor operationale, este necesard formularea lor astfel
incat sa se comunice mai exact intentiile urmarite, rezultatul concret ce se asteapta precum si descri-
erea comportamentului final al copilului, ceea ce trebuie sa cunoasca si sa realizeze la sfarsitul acti-
vitatii didactice.

Copiii de varsta prescolarad nu sunt lipsiti de logica, nici de idei matematice. Ei nu stiu insa sa
exprime aceste idei prin cuvinte, dar le folosesc Tn mod spontan in actiunile lor in cadrul jocurilor. Ca
urmare, noi, educatoarele, cu ajutorul noului curriculum, prin metode eficiente si atractive, formam
copiilor notiuni matematice importante cum sunt... clasificari de obiecte si fiinte - dupa unul sau mai
multe criterii asociate, realizarea de serieri de obiecte pe baza unor criterii date ori gasite de copil
insusi, stabilirea de relatii intre obiecte si grupuri de obiecte, dupd diferite criterii realizand compara-
tii, sd construiasca diferite structuri dupa un model dat, sa numere de la 1 la 10 recunoscand grupele
de obiecte, sa efectueze operatii de adunare si scadere cu 1-2 unitati in limitele 1-10, etc.

Se stie ca la prescolari predomina analogia in clasificarea logica, iar inductia si deductia, ca
rationamente pe care se fundamenteaza gandirea logica se realizeaza cu mare dificultate. De aceea in
activitatile matematice, sintezele care au la baza un sir logic de intrebari, il obliga pe copil la anumite
raspunsuri cautate de el prin inductie sau chiar deductie.

Educatoarea are menirea sa dirijeze rationamentul copilului in operatii de analiza si comparare
a obiectelor.

Din perspectiva dezvoltarii morale, matematica formeaza gustul pentru adevdr, obiectivitate
si echitate, creeaza nevoia de rigoare, discerndmant si probarea ipotezelor, creeaza nevoia de a cu-
noaste, de a intelege, formeaza deprinderi de cercetare si investigare, stimuleazd vointa de a duce la
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capat un lucru inceput. Ea preintdmpina adoptarea unei atitudini nemotivate si Intamplatoare.

Prin urmare, 1n acest secol al inovatiilor si descoperirilor specifice domeniului tehnic si infor-
matic, educatia copiilor a necesitat o transformare din toate punctele de vedere; schimbarile din jur
influenteaza copiii si conduc la asimilarea unor noi date, informatii, la formarea unor noi capacitati
si comportamente, ca punct de sprijin a formarii, a dezvoltarii personalitatii si a integrarii lor 1n acti-
vitatea contemporana.

Privit din perspectiva sistemica, invatamantul poate fi descris ca un subsistem al sistemului
social, in cadrul caruia avem de a face cu intrari (copilul, cu trebuintele sale; cadrele didactice cu
pregatirea specifica; resursele materiale) si iesiri (copilul ca rezultat al interactiunilor factorilor de
mediu, ereditate, educatie).

In aceasta viziune, a crescut rolul matematicii ca stiinta interdisciplinara si au aparut multiple
posibilitati de aplicare a acesteia. Matematica nu se invata pentru a sti, ci pentru a se folosi, pentru a
se face ceva cu ea, pentru a se aplica in practica.

S-a demonstrat ca activitatea gandirii este stimulata si aplicatd in mare masura de matematica,
de aici tragand concluzia ca matematica inseamnd gandire organizatd, prelungita actualmente prin
calculatoare. Fiecare pas dezvoltd progresiv structurile intuitive pe drumul parcurs de copil, de la
intuitie la abstractie. Formarea procesuald a reprezentarilor matematice nu este posibila fara antrena-
mentul rabdator al structurilor logice, pe baza carora se construiesc preconcepte si conceptele mate-
matice, rationamentul matematic de mai tarziu.

Matematica se Invata din viata si pentru viata si trebuie sd-si gaseasca aplicativitate pe strada,
in magazine, in discutiile cu semenii.

Preocuparea pentru dezvoltarea intelectuala a copilului in perioada anteprescolara se regaseste
concretizatd in planul teoriei si practicii structurdrii sistemelor scolare 1n decizia de institutionalizare
a grupei mari pregdtitoare. Pare evident ca, in contextul actualelor schimbari legislative, accentul
cade pe functia formativa a gradinitei. Educatia prescolara are deci menirea s ofere copiilor o suma
de experiente de invatare care sa usureze integrarea copiilor in invatamantul primar. Specific mate-
maticii moderne 11 este rigoarea, mai precis tendinta spre rigoare, prin care aceasta se deosebeste de
matematica clasica.

Daca invdtdmantul traditional tinde sa formeze o serie de mecanisme de calcul se realizeaza
acest lucru cu pretul unui efort sustinut, matematica modernd, desi aparent pledeaza pentru un inva-
tamant abstract, ea trebuie sa fie abordata intr-un mod cu totul concret indeosebi pentru varstele mici.

In general orice notiune abstracta devine mai accesibila si poate fi insusitda mai temeinic si
constient daca este claditd pe elemente de logica si de teoria multimilor.

Cercetdrile Intreprinse pun in evidenta faptul ca si la varsta prescolara copilul dispune de su-
ficiente surse cognitive si operationale insuficient valorificate.

Desigur, notiunile si cunostintele matematice ce le transmite prescolarilor pot fi insusite de
acestia doar cu conditia ca ele sa fie traduse in modul de a gandi al copilului. Una din trasaturile
caracteristice ale matematicii, in contextul vietii contemporane, este legatura ei cu practica.

Noile materiale didactice, destinate aprofundarii studiului matematicii, sunt superior calitative
in comparatie cu cele traditionale si vin in sprijinul prescolarilor, usurandu-le invatarea, dar si in
sprijinul educatorilor inlesnindu-le desfasurarea procesului instructiv-educativ.

Sub aspect estetic, se trezeste gustul fatd de frumusetea matematicii, exprimata prin relatii,
formule, figuri, demonstratii, cultiva unele calitdti ale exprimarii gandirii; claritatea, ordinea, conci-
ziunea, eleganta, il face pe copil capabil sd recunoasca si sd aprecieze legatura formala a creatiei
artistice relevata in echilibru arhitectural, compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, il
face sensibil fata de frumusetea formelor si organizarii naturii si tehnicii.
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In prezent, invatimantul beneficiaza de programe noi, adaptate cerintelor societitii. Conceptia
noilor programe, la nivelul de intelegere al copiilor, a unor notiuni elementare despre multimi si re-
latii, ofera posibilitatea aplicarii bazei stiintifice a conceptului de numar natural si de operatii cu nu-
mere naturale, precum si adancirea caracterului intuitiv, dar si de abstractizare a procesului predarii.
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TEHNICI DE CRESTERE A MOTIVATIEI ELEVILOR PENTRU DEZVOLTA-
REA COMPETENTELOR PROFESIONALE SI INVATAREA ACTIVA

Prof. Daniel RIZEA
Liceul Tehnologic Capitan Nicolae Plesoianu, Ramnicu Valcea

,,O gandire creativa permite copiilor sa faca legaturi intre o arie a Invatarii si alta, extinzandu-
si astfel intelegerea. Imaginatia este mai importantd decat cunoasterea.” (Albert Einstein)

Procesul de invatare in IPT propune o noua atitudine atat fata de cunoastere cét si fata de viata,
in consens cu viziunea privind implementarea strategiilor de Invatare pe tot parcursul vietii, care su-
bliniazd importanta cunoasterii mai profunde a nevoilor potentialilor beneficiari ai invatarii si nevoia
de creare a unei culturi a invatarii.

Accesul persoanelor la formare profesionala si educatie depinde nu doar de motivatia si capa-
citatea acestora de a Invata, ci si de crearea de conditii adecvate pentru a invata in diverse contexte,
mai ales la locul de munca. In acest sens IPT utilizeaza in unitatile de invatimant de profil dotari
specifice si promoveaza initiativa in dezvoltarea de parteneriate cu agenti economici, astfel Tncat
elevii sa fie plasati in situatii reale de viata profesionald activa relevante pentru calificarea pe care
doresc sd o dobandeasca.

Dincolo de ceea ce aduce nou in rolul elevilor si al cadrelor didactice, centrarea invatarii pe
nevoile fiecdrui elev in procesul didactic dezvolta schimbarea perspectivei asupra mediului de inva-
tare, asupra scolii ca organizatie si asupra comunitatii in care aceasta este plasata.

Motivatia energizeaza invatarea, iar invitarea incununata de succes intensifici motiva-
tia.

Obiectivul principal al dezvoltarii personale este motivatia.

Practic, prin diverse sfaturi, tinerii incearca sa-si imprime simpla idee ca pentru a obtine ceea
ce isi doresc trebuie pur si simplu sa fie mai motivati.

Pentru a motiva elevii spre Invatare, profesorii au la indeména cateva strategii:

Strategii de sustinere a increderii elevilor

o Elevii sunt ajutati sa-si stabileasca scopuri, sa-si evalueze progresul, s recunoasca legatura
efort-rezultat. Feedbackul oferit s fie informativ, nu numai note.

o Se ofera sprijin suplimentar pentru elevii slabi; se integreaza elevii cu sindrom de nereusita.
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Tehnici si conditii care favorizeaza motivatia elevilor

R. Viau consemneaza cateva tehnici care favorizeaza motivatia elevilor:

e Se incepe cu o anecdota sau cu o problema de solutionat, care vor trezi interesul si curio-
zitatea elevilor;

e Se prezintd planul expunerii (de. ex., sub forma de Intrebari sau de obiective );

e Inainte de a explica un concept sau un fenomen se face apel la cunostintele lor anterioare,
intrebandu-i cum si-1 explica;

o Se ilustreaza relatiile dintre concepte cu ajutorul schemelor, al tabelelor, al desenelor. Se
dau exemple din mediul lor cotidian sau care tin de interesele lor.

e Lise cere elevilor sa dea ei insisi asemenea exemple din viata cotidiand;

Se fac analogii sau se folosesc metafore din domeniile care-i intereseaza;

e Pentru fiecare etapi profesorul le oferd un model, arAtandu-le cum se procedeazi;

e Se utilizeaza diferite mijloace de invatare (suporturi audiovizuale, afise etc.).

Conditii pentru o activitate de invitare care stimuleazi motivatia elevilor:

o Sa fie semnificativa, adica sa corespunda intereselor, preocuparilor si sa se armonizeze cu
proiectele personale ale elevilor;

o Sa fie diversificatd si integrata altor activitati;
Sa reprezinte o provocare pentru elev (nici prea dificila, nici prea usoard);
Sa fie autentica (sa duca la o realizare/ produs/ rezultat asemanator cu ceva din viata reald);
Sa solicite angajamentul cognitiv al elevului;
Sa-1 responsabilizeze pe elev permitandu-i sa faca alegert,

o Sa-i permita elevului sa interactionaze si sa colaboreze cu ceilalti (pentru atingerea unui
scop comun). Cooperarea suscitd in general motivatia elevilor, pentru ca favorizeaza perceptia despre
propriile competente si despre capacitatea lor de a controla activitatea de invatare. Activitatile axate

o O O O

pe competitie nu-i pot motiva decat pe cei mai puternici, adicd pe aceia care au sansa de a castiga; cei
cu nivel mediu sau slabi au tendinta sa abandoneze.

o Sa aibd un caracter interdisciplinar (conexiunea cu alte domenii de studiu);.

o Sa formuleze cerintele si conditiile in care se va desfasura activitatea (necesare pentru an-
gajamentul si perseverenta elevului in sarcinad).

o Sa se desfasoare intr-o perioada de timp suficienta.

Care sunt semnele ca un elev este motivat ?

Un elev motivat este un elev care se angajeaza in sarcinile de invatare (angajament cognitiv),
consacrandu-le timpul necesar (perseverenta).

* Angajamentul cognitiv corespunde gradului de efort mintal depus de elev in realizarea acti-
vitatii.

* Perseverenta se traduce prin timpul pe care elevul 1l acorda activitatii: cu cat este mai moti-
vat, cu atat 11 va aloca mai mult timp si-si va spori astfel sansele de reusitd. Dimpotriva, lipsa de
motivatie antreneaza tendinta de a abandona rapid sarcina sau de a nu face decat minimul necesar.

» Reusita sau performanta este, simultan, o consecintd si o sursd a motivatiei pentru cd ea
influenteaza pozitiv perceptiile care stau la baza acesteia. Cercetarile aratd ca un elev motivat se an-
gajeaza in activitate, apeland la strategii eficiente de Invatare bazate pe comprehensiune si stabilirea
de legaturi logice (angajament cognitiv) si 1i consacrad timpul necesar (perseverentd); acest fapt are
drept consecinti o amplificare a celor trei tipuri de perceptii (dinamica motivationala functionala). In
contrast, elevul demotivat recurge adesea la strategii de evitare, care-i permit sd amane sau sa eludeze
indeplinirea activitdtii, ceea ce coboara si mai mult nivelul celor trei factori motivationali
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determinanti: perceptia asupra valorii activitdtii, asupra propriilor competente si a controlabilitatii
actiunii (dinamica motivationald disfunctionald).
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REZONANTA MAGNETICA NUCLEARA

Prof. Constanta STELEA, Prof. Petre BARANGUTA
Seminarul Teologic Ortodox Sf. Nicolae, Ramnicu Valcea

O scanare IRM - Rezonanta Magnetica Nucleara - este o tehnicad a imagisticii medicale care
utilizeaza cdmpul magnetic puternic, undele radio si un computer pentru a produce imagini ale struc-
turilor corpului. Scanerul pentru Imagistica prin Rezonanta Magnetica (IRM) este un tub inconjurat
de un magnet de dimensiuni apreciabile de forma cilindrica. Pacientul este plasat pe un pat mobil care
se introduce in magnet.

Principiile de baza ale explorarii imagistice prin rezonanta
magnetica se bazeaza pe fenomenele studiate de fizica particule-
lor. In momentul in care asupra atomilor de hidrogen actioneaza
un camp magnetic puternic, acestia se "aliniaza" spre o anumita
directie. Apoi acestia sunt expusi unor impulsuri de unde radio.
Acest lucru produce o reorientare. Timpul de revenire la directia
initiala difera de la un tesut la altul, oferind medicilor o cale de a
le deosebi unele de altele, astfel putdnd sa se deosebeasca structurile anatomice intre ele. Receptorul
scanerului IRM detecteaza toate aceste schimbari, informatiile fiind procesate de catre un computer
pentru a fi elaboratd o imagine.

Pentru unele patologii sunt folosite substante de contrast, cum ar fi gadoliniu, pentru a da
detalii suplimentare in legatura cu procesul patologic.

Un IRM poate fi folosit ca 0 metoda extrem de precisa de detectare a proceselor patologice
in tot corpul.

o Cerebral - evalueaza in detaliu anatomia Sistemului Nervos Central (SNC) si detecteaza
cele mai mici modificari. Se utilizeaza pentru evaluarea vaselor sangvine, a parenchimului cerebral,
urechii medii si interne etc.

e Coloana vertebrala - se investigheaza foarte bine prin IRM, aceastd metoda dand informatii
foarte precise despre discurile intervertebrale, nervii spinali, integritatea corpurilor vertebrale, a liga-
mentelor si a meningelor. De asemenea, in cazuri patologice, aceastd metoda caracterizeaza foarte
bine modificarile produse si extensia lor, fiind o unealta foarte utila pentru neurochirurgi, neurologi
si i1 recuperarea neuromotorie.

o IRM-ul de san - reprezinta o investigatie de mare ajutor in evaluarea si diagnosticul pozitiv
al complexei patologii mamare. Pacientele sunt investigate Tn anumite conditii, in functie de perioada
ciclului menstrual. De asemenea, IRM-ul de san este o investigatie foarte importanta pentru depista-
rea cancerului de san la barbati.

o Gatul - contine multe elemente viscerale ce pot fi investigate facil prin RMN.
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e Cardiac - IRM-ul cardiac evalueaza in amanuntime morfologia si functionalitatea cordului.

e IRM-ul articular - este foarte util in caracterizarea mijloacelor de unire, cartilaje de acope-
rire, meniscuri, ligamente, tendoane si a segmentelor osoase ce participa la alcatuirea articulatiei si
detecteaza modificari cum ar fi rupturi de tendoane, ligamente, menisc, intinderi ligamentare, acu-
mulare fluida, edem, bursite etc.

e Abdomen - tehnica de imagistica prin Rezonanta Magnetica Nucleara ofera informatii va-
loroase despre organele abdominale, in special cele parenchimatoase, glande, vase sangvine, gangli-
oni limfatici abdominali. Este o metodd de caracterizare superioara a structurii organelor, fata de
Tomografia Computerizata (CT) sau Ecografie, dar trebuie mentionat ca aceste metode sunt pana la
urma complementare si fiecare metoda ofera informatii precise, dar specifice.

O scanare IRM (Imagistica prin Rezonanta Magneticd) este o tehnica nedureroasa care are
avantajul de a evita folosirea razelor X, expunerea la radiatii. Nu exista efecte secundare cunoscute
ale unei scandri RMN.

Beneficiile unei scanari RMN se refera la exactitatea in detectarea anomaliilor structurale, de
compozitie si de functionare ale corpului si la faptul ca poate fi repetatd de oricate ori este nevoie fara
contraindicatii.

Pacientii care au orice materiale metalice in interiorul organismului trebuie sd informeze me-
dicul lor inainte de examen sau sa informeze personalul de specialitate.

Materiale metalice, sau materiale strdine (protezele articulare, placi metalice osoase, dispozi-
tive protetice etc.) pot denatura in mod semnificativ imaginile obtinute prin scanare IRAMNICU

Pacientii care au stimulatoarele cardiace, implanturi metalice, NU pot fi scanati deoarece mag-
netul deterioreaza functionalitatea acestor dispozitive. Pacientii cu valve cardiace artificiale vor avea
o discutie preliminara cum medicul specialist In imagistica medicala. Toate obiectele metalice de pe
corp sunt eliminate Tnainte de investigatia Imagistica prin Rezonanta Magnetica.

In timpul unei scaniri IRM, pacientul se afla in interiorul tubului magnetic. Unii pacienti pot
avea o senzatie de claustrofobie in cursul procedurii. De aceea, pacientii cu antecedente de claustro-
fobie trebuie sa specifice acest lucru. Un sedativ usor poate fi administrat inainte de inceperea proce-
durii pentru a reduce sentimentul de anxietate si pentru relaxare.

Relaxarea este importanta in cursul procedurii pacienti fiind rugati sa respire normal. Perso-
nalul medical este intotdeauna in apropiere in timpul manevrei. In plus, existd, de obicei, un mijloc
de comunicare cu personalul (cum ar fi o sonerie detinuta de catre pacient), care poate fi utilizat
pentru contact, in cazul in care pacientul nu poate tolera starea de claustrofobie.

Ocazional, este nevoie de injectare de lichide intravenos pentru a Tmbundtéti imaginile care
sunt obtinute. Durata unei scandri prin rezonanta magneticd depinde de zona corpului care este studi-
ata si poate dura de la 20 de minute (pentru un segment de coloana) pana la o ord (investigatie de
abdomen).

Dupa ce scanarea IRM este finalizatd, computerul genereaza imagini vizuale din zona a cor-
pului care a fost scanat. O selectie din aceste imagini vor fi printate pe film radiologic. Toate imaginile
achizitionate vor fi scrise pe un CD. Rezultatul investigatiei este eliberat de medicul radiolog imagist
care elaboreaza un rezultat detaliat. Interpretarea este apoi transmisa medicului care a solicitat inves-
tigatia IRAMNICU Acesta poate apoi si discute rezultatele cu pacientul si / sau familia.

Concluzii

o Investigatia Imagistica prin Rezonantd Magnetica (IRM) foloseste campul magnetic, un-
dele radio si un computer pentru a produce imagini ale structurilor corpului

e Scanarea IRM nu este dureroasa si nu implica radiatii cu raze X

o Pacientii cu stimulatoarele cardiace, implant cohlear, nu pot fi scanati cu IRM din cauza
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efectului de magnet

« In timpul unei investigatii Imagistica prin Rezonanta Magnetica (IRM) poate si apara sen-
zatia de claustrofobie.
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ROLUL MATEMATICII IN DEZVOLTAREA GANDIRII LOGICE

Prof. inv. primar Natalia VADUVA
Scoala Gimnaziald Nicolae Balcescu, Dragasani

Viata constituie un permanent furnizor de probleme intrucat in activitatea practica si teoretica
a omului se ivesc in mod frecvent probleme. De aceea gandirea este in continuu solicitata si confrun-
tatd cu probleme de cele mai variate ce se cer a fi rezolvate.

Ritmul alert al rezolvarii competitiei in toate domeniile de activitate ne impune sa gandim
repede si bine. Matematica contribuie, in foarte mare masurd, la dezvoltarea gandirii logice, a
spiritului de receptivitate, al rationamentului etc.

Gandirea - factor cognitiv- intelectual al invatarii

Procesul cunoasterii se realizeaza atat prin continutul informational asigurat de nivelul
senzorial, cat si de nivelul calitativ superior de reflectare a realitatii, nivelul reflectérii logico-ab-
stracte, conceptuale, esentiale a obiectelor si fenomenelor.

Forma de reflectare este realizatd de gandire prin notiuni, judecéti si rationamente.

Gandirea este procesul psihic, specific uman de reflectare a nsusirilor generale si esentiale
ale obiectelor si fenomenelor realitatii obiective, precum si a relatiilor esentiale intre ele.

Gandirea este prin excelenta o reflectare relationald, functia gnoseologica a gandirii constand
in a surprinde esenta fenomenelor, legile realitatii. Cunoasterea acestora asigura posibilitatea omului
de a prevedea desfasurarea lor, modificarea si transformarea realitdtii in conformitate cu trebuintele
sale (Muntean,2010).

Cunoasterea prin gandire este o cunoastere generalizata, deoarece gandirea reflecta ceea ce
este general stabil, esential In obiecte si fenomene, are un caracter simbolic, abstract.

Gandirea, ca reflectare procesuald abstracta, se realizeaza prin urmatoarele operatii logice
fundamentale: analiza, sinteza, comparatia, abstractizarea, generalizarea, concretizarea, clasificarea
sl sistematizarea.

Omul utilizeaza in procesul gandirii, nu notiuni separate, individuale, ci sisteme, sir de
notiuni. Legdtura dintre notiuni, care reflecta relatiile obiective dintre ele, constituie judecata.

Aceasta, ca forma a cunoasterii rationale, a gandirii, reprezinta afirmarea sau negarea a ceva
despre un lucru, fenomen. Judecatile legate intre ele formeaza rationamente. Rationamentul, ca forma
a cunoasterii logice, abstracte, consta 1n relatia dintre doud sau mai multe judecati care, confruntate,
duc la obtinerea unei judecati noi. Rationamentele se pot realiza prin inductie, deductie sau prin ana-
logie.

Rolul gandirii este evidentiat in activitatea de Invatare si a eficientei acesteia in primul rand
prin functia de intelegere conferitd si specificd gandirii. Sunt probleme, situatii, evenimente, relatii
etc, care nu pot fi descifrate, doar ca simpla reflectare senzoriala, ci implicd in mod necesar aportul
gandirii si in mod deosebit al functiei de intelegere a acesteia.
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Invitarea interactiv-creativa este un proces de creare de semnificatii vis-a-vis de noua infor-
mare si de cunostintele anterioare, de transformare a structurilor cognitive ale elevului/studentului,
consecinta a incorporarii noilor achizitii (cunostinte, priceperi si deprinderi),prin angajarea eforturilor
intelectuale si psihomotorii de construire a cunoasterii (Oprea,2009).

In sens larg, invitarea reprezinti un proces evolutiv, de esenti informativ - formativi, con-
stand in dobandirea (receptionarea, stocarea, valorizarea internd) de catre fiinta vie - intr-o maniera
activa, explorativa - a experientei de viata si, pe aceastd bazd, in modificarea selectiva si sistematica
a conduitei, in ameliorarea si perfectionarea ei controlata si continud sub influenta actiunilor variabile
ale mediului ambiant (Golu, 1985).

In sens restrans, invitarea reprezinti o activitate prin care se obtin progrese in adaptare si care
vizeaza achizitia de cunostinte, operatii intelectuale si Tnsusiri de personalitate, achizitii ce apar la
nivelul individului ca valori personale obtinute prin exercitii (Nandrea, 2018, pp. 5).

3. Gandirea si rezolvarea problemelor

Asadar, dintre procesele cognitive cea mai solicitatd este gandirea prin cele cinci operatii
logice de analiza, sintezd, comparatie, abstractizare si generalizare. Rezolvand probleme, formam la
elevi priceperi si deprinderi de a analiza situatia datd de problema, de a intui si descoperi calea prin
care se obtine ceea ce se cere n problema. Astfel, rezolvarea problemelor contribuie la cultivarea si
dezvoltarea capacitatilor anticipativ - imaginative, la educarea perspicacitatii si spiritului de initiativa,
la dezvoltarea increderii in fortele proprii (Dobritoiu, 2017).

Referindu-se la necesitatea antrenamentului in munca de rezolvare a problemelor, George
Polya mentioneaza ca: “A sti sa rezolvi probleme este o indrumare practica, o deprindere, cum este
inotul, sahul sau cantatul la pian care se poate invdta numai prin imitare si exercitii (...) daca vreti sa
invatati Tnotul, trebuie sa intrati in apa, iar daca vreti sa invatati probleme, trebuie sa rezolvati pro-
bleme (Polya, 1965, pp. 84).”

Problemele de matematicd sunt strans legate prin Tnsasi enuntul lor de viata practica, dar si
prin rezolvarea lor. Ele genereazd la elevi un simt al realitdtii de tip matematic formandu-le
de-prinderea de a rezolva si alte probleme pe care viata le pune inaintea lor.

Prin rezolvarea sistematica a problemelor nu se urmareste numai formarea unei deprinderi
simple de a rezolva un anumit tip sau gen de problema, ci formarea unui complex de priceperi si
deprinderi care sa le dea posibilitatea elevilor/studentilor de a rezolva in mod independent orice
problema.

Scopul rezolvarii problemelor pune in evidenta atat complexitatea posibilitatilor de a contribui
la educatia multilaterald a elevilor/studentilor prin rezolvarea problemelor, cat si urmarirea sistema-
tica, pe parcursul intregii scolaritati, a dezvoltdrii si complicarii treptate a priceperilor si deprinderilor
de a rezolva probleme printr-o gradare justd a problemelor si a intregii munci de rezolvare a lor,
precum si consolidarea sistematica a acestor priceperi si a deprinderilor respective.

Deci, din punct de vedere instructiv, rezolvarea problemelor constituie aplicarea cunostintelor
dobandite 1n legaturd cu operatiile matematice si proprietatile lor, clarificarea, consolidarea si apro-
fundarea acestor cunostinte. In prezent, notiunile de studierea matematicii si rezolvarea problemelor
sunt interpretate aproape ca sinonime.

Prin rezolvarea de probleme se dezvolta deprinderi eficiente de munca intelectuale avand un
rol important si in studiul altor discipline, se cultiva si se educa vointa, perseverenta, spiritul de
raspundere fatd de indeplinirea sarcinilor, formarea unei atitudini constiente si corecte fatd de munca.

Pe baza gandirii, omul intervine asupra mediului Inconjurator si-1 transforma in folosul sau.
Intregul progres pe care l-a realizat omenirea de la aparitia omului si pani la marea aventuri a
calatoriilor extraterestre se datoreaza acestui ,,instrument” cu care este Inzestratd speta umana si pe
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care-1 numim gandire.

Prin invatarea matematicii se cultiva o serie de atitudini: de a gandi personal si activ, de a
folosi analogii, de a analiza o problema si a o descompune in probleme simple etc. De asemenea se
formeaza si o serie de aptitudini pentru matematica: capacitatea de a percepe selectiv, capacitatea de
a trece de la aspectul diferential la cel integral sau invers, polivalenta gandirii, capacitatea de a depune
un efort concentrat.
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IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC
IN DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR DIN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Elena-Bianca ROMAN
Scoala Gimnaziala Gura Vaii, Bujoreni

In ierarhia metodelor activ-participative din invatimantul primar, jocul didactic isi gaseste
locul cu maxima eficienta. La varsta scolard, jocul este de fapt un mijloc de invétare. Datoritd conti-
nutului si modului de organizare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a intregii
clase, contribuind la formarea si dezvoltarea deprinderilor practice elementare. Scopul jocului este
acela de a-1 Tnarma pe elev cu un aparat de gandire logica, supla, polivalenta, care sa-i permita sa se
orienteze In problemele realitatii inconjurdtoare, sa exprime judecati si rationamente variate Intr-un
limbaj simplu. Aceastd forma de activitate oferd un cadru prielnic pentru invdtarea activa, participa-
tivd, stimuland initiativa si creativitatea elevilor. Cu cat jocul este mai bine structurat, elevul acorda
o implicare mai mare in desfasurarea lui.

La nivelul ciclului primar, in structura metodelor active 1si gdsesc cu maxima eficienta locul-
jocurile didactice - constituind o punte de legatura intre joc ca tip de activitate dominanta, in care
este integrat copilul n perioada prescolara, si activitatea specifica scolii —invatarea. Jocurile didactice
sunt metode active care solicita integral personalitatea copilului.

Din practica scolara am constatat ca jocul didactic ofera copilului cadrul adecvat pentru o
actiune independenta. Jocurile didactice au un continut bine conturat avand ca punct de plecare noti-
uni dobandite de elevi la momentul respectiv, iar prin sarcina datd de acestia sunt pusi in situatia sa
elaboreze diverse solutii de rezolvare potrivit capacitatilor individuale, accentul cdzand nu pe rezul-
afectiv-motivationale implicate in desfasurarea acestora.

In ceea ce priveste integrarea jocului in lectiile de matematica si pentru ca un exercitiu de
matematica sa fie transpus in joc didactic este necesar:

— Sa realizeze un scop si o sarcind didacticd din punct de vedere al continutului matematic;

— Sa se utilizeze acele elemente de joc In vederea realizarii obiectivelor propuse;

— Sa utilizeze reguli de joc, cunoscute si respectate de toti elevii.
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Componentele de baza ale jocului didactic matematic sunt:

a) Scopul didactic - respecta cerintele programei in conformitate cu specificul varstei copiilor
clasei respective.

b) Sarcina didactica este legatd de continutul jocului, de structura lui, continand referiri la
ceea ce trebuie sd faca elevii In mod concret pe parcursul jocului.

c) Elementul de joc se stabileste in raport cu cerintele si sarcinile didactice ale jocului.

d) Continutul matematic al jocului didactic trebuie sa fie accesibil, recreativ si atractiv, prin
forma in care se desfasoara, prin mijloacele de Invatamant utilizate, prin volumul de cunostinte la
care apeleaza.

e) Materialul didactic trebuie sa fie variat, cat mai adecvat continutului jocului, s slujeasca
cat mai bine scopul urmarit.

f) Regulile jocului trebuie sa fie formulate clar, corect, concis, sa fie Intelese de catre toti
participantii la joc si, in functie de etapele jocului, se stabilesc si punctajele corespunzatoare.

Desfisurarea jocului didactic cuprinde urmatoarele momente:

— Introducerea in joc;

— Anuntarea titlului si a scopului acestuia;

— Prezentarea materialului;

— Explicarea si demonstrarea regulilor jocului;

— Fixarea regulilor;

— Executarea jocului de catre elevi;

— Complicarea jocului- introducerea unor noi variante;

— Incheierea jocului (evaluarea conduitei de grup sau individuale)

Folosind jocul didactic in orele de matematicd am urmarit atitudinea copiilor fatd de sarcinile
cu caracter creator si au fost cu totul deosebite. Elevii si-au dorit sarcinile, le-au asteptat, iar ulterior
acestia le-au solicitat. Dupa indeplinirea sarcinilor cu caracter creator elevii au fost mai bine pregatiti
pentru alte activitati, mai relaxati si mai odihniti. Elevii au manifestat un interes mai crescut fata de
ora de matematica la care s-a folosit jocul didactic, si-au putut Incerca posibilitatile, au reusit sa se
afirme. Ei au fost bucurosi cand au reusit si nemultumiti cdnd rezolvarile au dat gres. Chiar si elevii
timizi sau cei mai slabi la Invataturd au dobandit incredere in fortele proprii, au dorit sa incerce si prin
astfel de activitati au reusit sa obtina rezultate mai bune.

Abordand problema jocurilor didactice matematice din punct de vedere psihologic, consider
ca pot servi educarii creativitatii la nivelul claselor Pregétitoare-IV, in stricta dependenta cu cunoas-
terea de catre invatator a valentelor acestora, de capacitatile de selectie, structurale si creative ale
cadrului didactic. Orice act creativ presupune un material care sa fie prelucrat in mod inedit; cunos-
tintele pe care le poseda elevul, gradul de stapanire a lor, constituie conditia esentiald a creativitatii
micului scolar. Gandirea creatoare are nevoie de un material bogat cu care sd opereze si care sa
faciliteze generalizarea.

In invitarea matematicii, recurgerea la realitatea inconjuritoare rimane indispensabili, foarte
adesea ca punct de plecare si totdeauna ca punct de sosire, deoarece aceasta realitate nu ia o semnifi-
catie profundd decét in functie de abstractiile, pe care le dematerializeaza si abstractiile nu au valoare
decat raportate la realitatile care le concretizeaza. Acest raport concret — abstract va fi abordat potrivit
stadiilor de evolutie a gandirii copilului. Aici intervine jocul didactic, a cdrui prezenta in lectiile de
matematicd este binevenitd, deoarece prin intermediul lui activitatile didactice devin atractive, acce-
sibile, dinamice. El confera lectiei un aspect de activitate de recreere, de joc. Prin el, copilul face cu
usurintd trecerea de la notiunile concrete la cele abstracte. Este un instrument absolut indispensabil

165



in predarea — Invatarea matematicii, in Tnsusirea notiunilor abstracte specifice acesteia.
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APLICAREA METODELOR MODERNE IN PROCESUL DE INVATAMANT

Prof. Anca Maria ROTEA
Scoala Gimnaziald Nicolae Balcescu, Dragasani

Invatimantul virtual este, in prezent, o extensie (si o completare) a invatamantului clasic; intr-
o perspectiva mult mai apropiata decat ne asteptam, rolurile se vor inversa. Pe diferite canale media,
primim semnale despre transformarea educatiei, din arta In industrie; de la terminologie, la tehnolo-
gie, de la protagonisti la institutii, se insinueaza inevitabilul paralelism cu aparitia primei revolutii
industriale, in care artizanul dispare concurat de produsele de serie.

Predarea unui curs prin mijloace de e-Learning reduce drastic interactiunea profesor-cursant;
totusi, prin modelarea cursantului si monitorizarea/analiza rdspunsurilor acestuia prelegerea poate fi
mai mult sau mai putin personalizatd in vederea cresterii eficientei acesteia. Posibilitatea personali-
zarii procesului educational este principala cerintd in construirea sistemelor de invatare asistatd de
calculator pentru orice forma de invétare, incluzand invatdmant continuu si reconversia profesionala.
in cazul acestor forme de invatare, cel mai frecvent subiectul studiului consta in grupuri de utilizatori;
intre acesti utilizatori, pot exista diferente semnificative In ceea ce priveste nivelul de Invatare, varsta
sau motive personale (obiective, scopuri) urmdrite prin studiu. In consecinta, modul in care este pre-
zentat procesul educational - stilul cognitiv - poate fi extrem de diferit intre utilizatorii care formeaza
grupurile de studiu. Cand sistemele de invatare asistata de calculator sunt folosite pentru oricare din
aceste forme de invatare, trebuie sa fie in stare sd se adapteze la necesitdtile si cererile cognitive
variate ale utilizatorilor, pentru a garanta eficienta actului educational.

Un software educational reprezinta ansamblul programelor informatice ce sunt utilizate intr-
un proces instructional asistat de calculator. Aici, fac referire nu numai la materiale educationale
electronice, ci si la sisteme de managementul instruirii, sisteme pentru realizarea predarii prin Internet
etc. Existd foarte multe tentative pentru clasificare software-urilor educationale. O prima abordare a
clasificarilor soffware-urilor educationale o reprezintd clasificarea bazata pe tipul software-ului. in
1987 Newman a identificat 11 categorii de software-uri: procesoare de texte; simulatoare; jocuri;
programe pentru regasirea informatiei; programe pentru rezolvarea problemelor; programe dedicate
repetitiei si practicii; tutoriale; software-uri de calcul tabelar; aplicatii de control; comunicatii; instru-
mente productive pentru profesori. in anul 1991, Pelgrum si Plomp au identificat mai multe aplicatii.

Un software educational reprezintda ansamblul programelor informatice ce sunt utilizate intr-
un proces instructional asistat de calculator. Aici, fac referire nu numai la materiale educationale
electronice, ci si la sisteme de managementul instruirii, sisteme pentru realizarea predarii prin Internet
etc. Existd foarte multe tentative pentru clasificare software-urilor educationale. O prima abordare a
clasificarilor soffware-urilor educationale o reprezinta clasificarea bazata pe tipul software-ului. in
1987 Newman a identificat 11 categorii de software-uri: procesoare de texte; simulatoare; jocuri;
programe pentru regasirea informatiei; programe pentru rezolvarea problemelor; programe dedicate
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repetitiei si practicii; tutoriale; software-uri de calcul tabelar; aplicatii de control; comunicatii; instru-
mente productive pentru profesori. in anul 1991, Pelgrum si Plomp au identificat mai multe aplicatii.
Predarea metodelor numerice cu Mathead in cadrul cursului permite prezentarea si comentarea unor
exemple semnificative, ilustrari grafice complexe, generarea unor forme noi pentru algoritmi, studiul
erorilor in calculele efectuate, etc. Mathcad-ul poate prelua acele calculele numerice sau simbolice
greu de efectuat ,,cu mana", ceea ce permite concentrarea expunerii pe etapele importante ale algorit-
mului. Prezentarea facuta in acest fel este mult mai convingatoare decat una in care, din cauza com-
plexitati calculelor, sunt omise toate detaliile si furnizate formulele finale fara nici un fel de justifi-
care. Utilizarea Matcad-lui in predare se bazeaza pe faptul ca intr-un document Mathcad se pot com-
bina cu mare usurintd zonele de calculele numerice sau simbolice cu cele de text explicativ sau de
reprezentdri grafice. Dar cel mai mare avantaj al interfetei Mathcad este faptul ca formulele mate-
matice se scriu la fel ca pe tabla sau ca pe foaia de hartie. Acest mod grafic de scriere a formulelor
deosebeste Mathcad-ul in mod esential de alte pachete de programe matematice cu care poate fi com-
parat, programe in care comenzile de calcul sunt scrise intr-o sintaxa speciala la nivel de linie de
comanda. Forma grafica de scriere a formulelor si usurinta cu care acestea se pot combina cu repre-
zentdrile grafice si zonele de text explicativ au condus la impunerea Mathcad-ului nu numai ca un
program pentru efectuarea calculelor numerice si simbolice, dar si ca un mediu de transmitere a in-
formatiei tehnico-stiintifice.

Analiza produselor educative este o problema care se pune simultan profesorilor,elevilor, pa-
rintilor si sistemului educativ. In fata abundentei resurselor pedagogice, on-line si off-line, provenite
de la operatori comerciali sau publici, de la indivizi izolati sau de la organizatii, utilizarea lor implica
evaluarea calitatii si a valorii lor, adecvarea la nevoile si contextul de utilizare. Luarea 1n discutie a
facilitatilor retelei Internet si a celor oferite de utilizarea produselor media on-line deschide, in jurul
acestei probleme, un nou spatiu de reflectie si de actiune

In prezent, utilizarea Tehnologiilor Informationale si Comunicationale pentru organizarea si
asistarea procesului de predare- invatare nu mai este un lux, ci o necesitate, o parte integranta a vietii
noastre cotidiene si, mai ales, o conditie indispensabild adaptarii si integrarii generatiilor tinere si
foarte tinere in contextul globalizarii. Rezultatul invatarii trebuie sa fie, deci, dobandirea unor com-
petente. Calculatorul utilizat in activitatea instructiv-educativa contribuie la schimbari majore in ceea
ce priveste strategiile de lucru cu elevii, reinnoind tehnicile de predare si de invatare. Astfel profesorii
ar trebui sa foloseascd mijloacele informatice ca metode complementare in predarea matematicii si
nu ca metode alternative. Cu atat mai mult cu cat interesul pentru aceste mijloace informatice mo-
derne in randul tinerilor este crescut. Am ales softul GeoGebra ca suport de curs datoritd varietatii
procedeelor ce pot fi selectate de catre profesor. Acesta permite descoperirea dirijatd de catre profe-
sor, stimuland interesul elevilor pentru rationamentul de tip stiintific. In curs am cuprins notiuni teo-
retice si practice introductive despre utilizarea calculatorului si despre softul GeoGebra, urmate de
aplicatii matematice ce ruleaza cu acest soft.

Softul GeoGebra face matematica mai accesibild, deoarece reprezintd o punte de legdtura intre
geometrie si algebra intr-un mod vizual, complet inedit. Astfel, elevii pot vedea, atinge si experimenta
matematica, care, la rAndul ei, devine dinamica, interactiva si distractiva, prin exploatarea posibilita-
tilor oferite de noile tehnologii. Softul nu Inlocuieste profesorul ci il ajutd sa predea mai eficient si i
ofera libertatea de a-si concepe noi lectii, adaptate nivelului elevilor. Platforma educationald Geoge-
bra este utila in invétarea si predarea matematicii si a stiintelor, de la nivel elementar pana la nivel
universitar. Utilizarea graficelor, a tabelelor, a variabilelor, animatiile, desenele geometrice sunt doar
cateva din facilitatile uzuale ale aplicatiei Geogebra. Matematicianul Markus Hohenwarter, creatorul
softului GeoGebra, a initiat proiectul in 2001 la Universitatea din Salzburg. Programul a fost
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conceput si dezvoltat ca instrument didactic informatic destinat procesului de predare si invatare a
geometriei la nivelul gimnaziului, independent sau simultan cu algebra la nivelul liceului. Istoria dez-
voltarii softului GeoGebra reprezintd un proces de cercetare care a vizat consecvent imbunatatirea
performantelor informatice, o datd cu respectarea rigorii impuse de teoria matematica. Fiecare versi-
une a dezvoltat si eficientizat calitatile aplicatiei, prin extinderea considerabild a oportunitétilor de
utilizare in predarea-invatarea matematicii dar si a altor discipline Inrudite.

Folosirea programului in orele de matematica stimuleaza, face continuturile mai accesibile,
declanseaza acele mecanisme care i fac pe elevi sa fie participanti activi la procesul de instruire. Si,
foarte important, folosirea acestui program se poate imbina cu o varietate de metode didactice, atat
traditionale cat si moderne.

In geometrie cu GeoGebra se realizeazi constructii geometrice elementare dar si complexe,
de o calitate graficd deosebita care, cu ajutorul instrumentelor de glisare, pot fi vizualizate din diverse
perspective. In cazul analizei matematice, exersand interpretarea reprezentirilor grafice ale functiilor,
elevii pot intui, deduce, inventaria si verifica proprietatile lor caracteristice, pot localiza vizual punc-
tele importante ale graficului si determina coordonatele lor. Utilizarea softului in procesul de instruire
reduce intervalul de timp necesar elevilor pentru intelegerea conceptelor si studiul proprietatilor lor,
acordand mai mult spatiu aprofundarii prin rezolvarea de probleme, exercitii si aplicatii practice. De
asemenea, acest soft oferd o varietate foarte mare de instrumente care permit efectuarea de calcule,
efectuarea unor algoritmi de calcul in vederea obtinerii unor rezultate numerice si ofera suport vizual
pentru orice notiune matematica. Marele avantaj nu consta in faptul ca GeoGebra rezolva probleme
care, oricum, reprezinta obiectul activitatii din timpul orelor de matematica, ci in aceea ca programul
ofera un suport vizual in prezentarea oricarei notiuni sau rezultat teoretic din domeniul geometriei si
al algebrei. GeoGebra faciliteaza predarea si Intelegerea notiunilor cu grad ridicat de abstractizare
din diverse ramuri ale matematicii.

E-learning reprezinta o metoda ce poate fi de real ajutor elevilor si cadrelor didactice, insa, ca
orice alternativa educationald are punctele sale tari, dar si anumite minusuri. Platformele educationle
on-line puse la dispozitie sunt multiple: Google Classroom, Zoom, Livresq, Teams, Office 360, Bra-
inpop, ClassDojo, sd amintim doar cateva dintre ele. Unele sunt gratuite, altele necesitda abonament,
insa toate oferd posibilitatea profesorilor de a desfasura ore atractive cu acces facil la informatii. La
baza se afla, de fiecare datd, o conexiune la Internet stabild si fiabild. Daca aceasta nu este corespun-
zatoare, activitatea de invatare poate fi periclitata.

Predarea online poate fi eficientd cu clase mai mari, precum si cu grupuri mai mici, dar acest
aspect necesita pregatire si organizare. Etapele lectiei trebuie gandite in avans, elevii trebuie sa fie
organizati foarte bine avand la baza criterii riguroase de impartire in echipe de lucru, durata activita-
tilor stabilita riguros, la fel si modalitatea de interactionare si oferire de feedback elevilor. Sincroni-
zarea este cu adevarat importantd, astfel ca toti elevii trebuie sd se conecteze la timp si sa fie gata sa
inceapa prompt - mai ales daca platforma este partajatd cu alti profesori. Avantajele sunt ca se ofera
flexibilitate in ceea ce priveste numarul elevilor ce participa la activitate si nu mai este necesara aran-
jarea lor fizicd 1n sala de clasa. Totul este la un click distantd si activitatea poate incepe. Distribuirea
si diseminarea informatiei se desfasoara cu rapiditate, simultan la mai multi elevi, rezultatul fiind
cresterea ratei de achizitie a cunostintelor. Acest aspect este benefic atat pentru elev cat si pentru
profesor, deoarece se pot scolariza un numar mai mare de persoane simultan, fard interventia directa
a cadrului didactic.

Cu toate aceste dezavantaje sau limitari, experienta platformelor e-learning deja functionale a
demonstrat faptul ca participantii la educatie prin intermediul noilor tehnologii e-learning se familia-
rizeaza in scurt timp cu mediul virtual si intrd relativ repede in ritmul natural al transmiterii si,
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respectiv, Insusirii de cunostinte prin acest modern si eficient tip de educatie.

In zilele noastre utilizarea calculatoarele nu reprezinti un apanaj al intelectualului, ci al omului
de rand si, mai ales, al generatiilor tinere.
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CREATIVITATEA PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME

Prof. inv. primar Gabriela RUSU
Scoala Gimnaziala Take lonescu, Ramnicu Valcea

Motto: ,, Copiii sunt creativi in mod natural si doar asteapta atmosfera propice pentru a-si
manifesta creativitatea.” (J.C. Gowan, G.D. Demos)

Matematica inlesneste cu mijloace proprii modelarea personalitatii atat sub aspect intelectual
cat si sub aspect estetic si moral. Din punctul de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea matema-
ticii exerseaza capacitatea de a judeca, ajuta elevul sa distingd adevarul stiintific de neadevar, sa-I
demonstreze. De asemenea, antreneaza organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea
ipotezelor si a concluziilor, 1l invata pe copil sa distinga diversele aspecte ale unei situatii, sa separe
esentialul de neesential, insd dezvolta si atentia, antreneaza memoria logica, exerseaza analiza si sin-
teza, favorizeaza dezvoltarea imaginatiei creatoare, astfel dezvoltad spiritul critic, formeaza spiritul
stiintific obiectiv si stimuleaza dorinta de cercetare.

Activitatea matematicd implicd efectul gandirii, in primul rand al celei creative. In clasele
primare se formeaza notiunile elementare cu care elevul va lucra pe tot parcursul vietii sale, notiuni
pe care se cladeste intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabild contributia ma-
tematicii la formarea unei gandiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de munca,
de ordine, de punctuatie.

Gandirea creatoare se dezvoltd In mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicitd
anumite strategii, inventate si prin compunerea de probleme. O problema este sau nu creativa, in
functie de varsta, experienta si capacitatea intelectuald a elevului. Compunerea de probleme repre-
zintd o treapta superioara de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica. Pentru ca
elevul sa elaboreze textul unei probleme este necesar sa gaseasca imprejurarile corespunzatoare, sa-
si imagineze actiunea, sd aleagd datele numerice in concordantd cu realitatea, sd stabileasca solutii
aritmetice corespunzatoare intre informatiile date si s formuleze intrebarea problemei.

B. Schwartz afirma: ,,Creativitatea se invata, chiar dacd nu se invata ca fizica sau tamplaria.
Ar fi mai nimerit sd spunem cd se descatuseaza sau se dezvolta”.

Cuvantul ,,creativitate” vine de la ,,a crea” = a zamisli, a fauri, a naste si desemneaza capaci-
tatea sau aptitudinea de a realiza ceva nou, original, gasirea de solutii, idei, probleme, metode la care
se ajunge pe o cale independentd. Conceptul de creativitate este complex si este exprimat prin mai
multi termeni: fluiditate, originalitate, elaborare, capacitatea de a rezolva probleme, intuitie, profun-
zime intelectuala.

Al Rosca, in lucrarea sa ,,Creativitatea generala si specifica”, afirma ca unii autori definesc
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creativitatea ca fiind aptitudinea sau capacitatea de a produce ceva nou si de valoare. Pentru altii,
creativitatea nu este aptitudine sau capacitate, ci proces prin care se realizeaza produsul. Pentru tot
mai multi, creativitatea implica realizarea unui proces nou sau original si de valoare pentru societate.

Un rol principal in dezvoltarea creativitatii la elevi i revine, in primul rand, cadrului didactic,
care trebuie sd conduca si sd orienteze in mod sistematic si continuu aceasta activitate, dezvoltandu-
le gandirea, judecata si imaginatia creatoare. Orice educator trebuie sd-si asume cu maxima respon-
sabilitate si pertinentd aceastd nobila misiune.

Cineva spunea cu multd poezie: ,,Intrarea in cetatea cunoasterii se face pe podul matematicii.”

O problema este o situatie noud, necunoscuta, in fata careia ma aflu si pe care trebuie sd o
rezolv, sd iau o decizie, sd gasesc o solutie.

,»A rezolva o problema — spune George Polya — Inseamna a gasi o iesire dintr-o dificultate a
gasi o cale de a ocoli un obstacol, a atinge un obiectiv care nu este direct accesibil.”

,»A gasi solutia unei probleme este o performantd apecificd inteligentei, iar inteligenta este
apanajul specific speciei umane”, completeaza J. James.

O clasificare a problemelor ar fi:

a) Dupa numarul de operatii:

— Simple;

— Compuse.

b) Dupa gradul de generalitate

— Generale;

— Tipice;

— Recreative.

¢) Dupa sfera de aplicabilitate:

— Teoretice;

— Practice.

d) Dupa continut:

De miscare;

Amestec si aliaj;

— Geometrie;

Algebra.

e) Dupd modul de implicare al creativitatii:

Demonstrativ-aplicative;

Reproductiv creative;
— Euristic creative;

De optimizare.

f) Dupa rolul de implicare in procesul didactic:

— Formativ

— Informativ

Dupa D. Valcan, cele mai intalnite clase de probleme sunt urmatoarele:

— Exercitiile (de recunoastere a unor notiuni, de autoinstruire, de aplicare a unor formule sau
algoritmi, de calcul mintal);

— Problemele teoretice (au ca scop asimilarea temeinica a cunostintelor teoretice):

— Problemele practice (ce contin date luate din lumea inconjuratoare);

— Problemele artificiale (fac puntea de trecere dintre cele teoretice la cele practice);
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— Problemele recreative (contin chestiuni distractive, dar in rezolvarea lor cer rationamente
riguroase din punct de vedere matematic).

Pentru reusita rezolvarii unei probleme se impune respectarea urmatoarelor reguli:

— Problemele alese spre rezolvare sd corespunda gradului de pregétire si nivelului intelectual
al elevului.

— Insusirea temeinica a enuntului problemei, astfel incat si fie clar ce se di in problema si ce
se cere de aflat.

— Examinarea legaturilor ce existd intre datele problemei, a dependentei intre marimile date
si a mdrimii a cdrei valoare o cautam, pe baza carora se trece la exprimarea relatiilor aritmetice cu
ajutorul simbolurilor folosite Tn matematica

— Scoaterea in evidenta din multimea datelor, a partilor generale ce caracterizeaza un grup
mai mare de probleme, care se rezolva dupa o anumita schema specifica unui anumit tip de probleme.

— Formarea corecta a raspunsului cu ajutorul rezultatelor obtinute.

Metodele de rezolvare a problemelor de matematica/aritmetica la clasele mici se impart in
doua mari grupe:

— Metode generale

— Metode particulare.

Metodele generale sunt acelea care se pot aplica la un numar foarte mare de probleme: analiza
si sinteza. Sunt metode stiintifice de investigare, care se folosesc pe o scara larga in studiul matema-
ticii, fie pentru a gasi proprietati noi, a demonstra o teorema sau in rezolvarea diferitelor probleme.

Metodele particulare sunt acelea care se pot aplica la rezolvarea unui grup restrans de pro-
bleme. De multe ori, metodele particulare conduc mai usor la solutia problemei decat analiza si sin-
teza, care 1n unele cazuri sunt foarte greu de aplicat.

Dintre aceste metode amintim:

% Pentru rezolvarea problemelor teoretice si demonstratii:

Metoda reducerii la absurd;

Metoda inductiei matematice;
% Pentru rezolvarea problemelor practice:

— Metoda directa;

— Metoda ipotezelor;

—  Metoda reducerii la unitate;

— Metoda comparatiei;

—  Metoda mersului invers(retrograda);

— Metoda figurativa;

— Metoda conjugata;

— Regula de trei simpla;

— Regula de trei compusa;

— Metoda calcului procentual;

— Metoda impartirii in parti proportionale, etc.

Rezolvarea problemelor are un rol principal pentru dezvoltarea gandirii elevilor, iar stimularea
gandirii se realizeaza mai ales prin compunerea de probleme de catre elevi.

Problema impune in rezolvarea ei o activitate de descoperire. Textul problemei indica datele,
conditia problemei (relatiile dintre date si necunoscute) si intrebarea problemei, care se refera la va-
loarea necunoscuta.
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Pe baza intelegerii datelor si a conditiei problemei, raportand datele cunoscute la valoarea
necunoscutd, elevul trebuie sa construiasca sirul de judecati care conduce la gasirea solutiei.

Etapele rezolvarii unei probleme:

v" Cunoasterea enuntului problemei;

v’ Intelegerea enuntului problemei;

v" Analiza problemei si intocmirea planului logic;

v" Alegerea si efectuarea operatiilor corespunzatoare succesiunii din planul logic;

v' Activitati suplimentare dupa rezolvarea problemei.

Dupa rezolvarea unei probleme se recomanda, pentru a se scoate in evidentd categoria din
care face parte problema, fixarea algoritmului ei de rezolvare, scrierea (transpunerea) datelor proble-
mei si a relatiilor dintre ele intr-un exercitiu sau, dupa caz, in fragmente de exercitiu. Prin rezolvarea
de probleme asemanatoare, prin compunerea de probleme cu aceleasi date sau schimbate, dar rezol-
vabile dupa acelasi exercitiu, invatatorul descopera cu elevii schema generald de rezolvare a unei
categorii de probleme. Este o cerintd care nu duce la schematizarea, la fixitatea sau rigiditatea gandi-
rii, ci, din contrd, la cultivarea si educarea creativitatii, la antrenarea sistematica a intelectului elevilor.

Se recomanda ca atit compunerea problemelor cét si rezolvarea acestora sa se desfasoare si
sub forma jocului didactic. Competitia generata de joc va contribui nu numai la activizarea intelectu-
ala a copiilor, dar si la formarea personalitatii elevilor, manifestarea unei conduite atitudinale pozitive
fatd de munca, fata de interesele n cadrul grupului scolar, cresterea mobilitatii gandirii de baza (ra-
piditate, operativitate, capacitate de control si autocontrol, calitdti ale atentiei).

Trebuie sa-i formam pe elevi amintindu-ne cuvintele Iui Gastoc Rerge: ,, Trdim intr-o lume in
care, in curand, nu va mai fi loc decat pentru inventatori”.
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EDUCATIA STEM LA VARSTELE TIMPURII

Prof. inv. prescolar Mihaela SALISTE & Emilia DRAGOMIRESCU
Gradinita cu Program Prelungit Nord 2, Rdmnicu Valcea

Educatia STEM Science, Technology, Engineering and Mathematics este un concept de
care la noi 1n tard a inceput s se vorbeasca destul de recent, dar despre care se crede ca va deveni un
punct cheie 1n pregdtirea tinerelor generatii pentru viitor. Conceptul depaseste educatia formala din
scoli si ajunge pe un tardm al creativitatii si imaginatiei, mergand pand la prima forma de invatare din
viata copiilor: joaca. De aceea exista jucarii STEM menite sa starneascd tocmai curiozitatea stiinti-
ficd, tehnologica, inginereasca si matematica din primii ani de formare.

Educatia STEM isi propune sa promoveze si utilizeze metode de predare bazate pe investigare
si analiza directd, pentru a implica elevii In mod direct, dar si prin prezentarea unor modele de cariera
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in domeniu, astfel incat copiii mai mari sa regdseasca un model pe care vor sa-1 urmeze 1n viata adulta.

Educatia STEM are un rol crucial pentru educatie nu numai prin sustinerea dezvoltarii stiin-
tifice si tehnologice, ci contribuie si la sustenabilitatea inovarii (Clark & Button, 2011). Elevii ar
trebui sd aiba abilitdti precum angajarea intr-un demers investigativ, rationamentul logic si sd lucreze
in mod colaborativ pentru a-si folosi cunostintele in mod productiv.

Educatia STEM isi propune sa promoveze si utilizeze metode de predare bazate pe investigare
si analiza directd, pentru a implica elevii in mod direct, dar si prin prezentarea unor modele de cariera
in domeniu, astfel Tncat copiii mai mari sa regdseasca un model pe care vor sd-1 urmeze in viata
adulta.

In timp ce se ocupi de subiecte STEM, copiii se implica in probleme din viata reala si folosesc
problematizarea, rezolvarea problemelor, colaborarea si activitatile practice pentru a descoperi solu-
tia. Profesorii faciliteaza interactiunea, indrumand elevii prin planificarea proiectelor si rezolvarea
problemelor in educatia STEM. Elevii initiati in STEM cauta raspunsuri la intrebari complexe din
viata reald, exploreazad probleme globale, prin aplicarea cunostintelor stiintei, tehnologiei, ingineriei
s matematicii.

Aplicarea adecvata a educatiei STEM in copildria timpurie ar fi beneficd pentru a dezvolta
abilitatile stiintifice si curiozitatea Tnnascuta a copiilor, In plus, va Incuraja abilitétile lor academice
potentiale in stiinta si matematicd, prin integrarea abilitatilor tehnologice si ingineresti 1n aceste do-
menii.

Abordarile care promoveaza experienta, invatarea prin actiune si implicare activa, cum ar fi
invatarea bazata pe proiecte si Invatarea bazata pe joc ar fi o modalitate adecvata de implementare a
educatiei STEM in copilarie timpurie.

Folosirea Tnvatarii bazate pe joc sau proiecte ca instrument pentru implementarea STEM in
copildria timpurie ar fi benefica, totusi programul educational trebuie sa fie bine planificat, iar copiii
ar trebui sa aiba rolul de a pune intrebari, de a investiga, de a gandi solutii posibile, de a lua initiativa
si de a incerca

Spre deosebire de lectiile clasice din sistemul traditional de invatamant, unde profesorul preda
si copilul ascultd, STEM este o metoda activa, aplicata, constructivistd, de a ,,invata prin a face”. Este
vorba despre faptul ca baietii si fetele vor lucra in sala de clasa sau acasa alaturi de parinti asemanator
unui om de stiintd sau a unui inginer: observand, adresand intrebari, formuland idei, ipoteze, experi-
mentand si punand 1n practica ceea ce descopera, formuland si transmitand concluziile.

Profesorii joacd un rol crucial in asigurarea invatarii eficiente a STEM in copilarie, intrucat
trebuie sa planifice activitati integrate adecvate pentru dezvoltare, bazate pe joc, semnificative pentru
a introduce zonele STEM in clasa. Din acest motiv, acestia trebuie sa fie bine pregatiti si sa aiba
cunostinte profunde despre domeniile de activitate, precum si capacitatea de a asocia cunostintele cu
experienta.

Prin urmare, copiii de astazi nu ar trebui sd se concentreze numai pe urmarirea carierei in
stiintd si tehnologie, ci ar trebui sa devina si cetateni care pot gindi critic, sd rezolve problemele in
mod creativ si sd urmdreascd o abordare inovatoare, indiferent de profesiile lor. Cu cét copiii aplica
mai devreme in practicd informatiile din domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii, cu
atat stapanesc mai repede si setul de abilitdti. Din acest motiv, educatia STEM ar trebui sa inceapa
cat mai timpuriu (Moomaw si Davis, 2010, Katz, 2010, Forman, 2010, Moomaw, 2013, Sanders,
2009).

Dificultatile profesorilor care isi doresc sa abordeze invatarea din aceasta perspectiva sunt
legate 1n principal de sursele de finantare, dar exista si activitdti pe care le putem desfasura cu costuri
minime sau folosind materiale din naturd. Indemnul pentru educatoare: Lasa-te inspirata de vremea
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frumoasa pentru a gasi noi idei de activitati STEM in aer liber!

Cei mai mici dintre exploratori pot deveni ingineri proiectanti si constructori priceputi incer-
cand sa ridice poduri din pietre si plastilina. Vor face bolti sub forma unor arcuri de cerc? Vor folosi
un carton sau o bucata de lemn pentru a sustine partea superioara a podului? Solutiile gasite de ei vor
fi, cu siguranta, surprinzatoare!

Amenajeaza un spatiu cu flori. Semintele sunt relativ ieftine si se gasesc inclusiv la supermar-
keturi. Daca gradinita are o curte proprie, poti delimita o suprafata in care sa va amenajati gradina. O
varianta este sd plantati semintele In ghivece, apoi sa mutati rasadurile in curte. Aceastd activitate le
da copiilor posibilitatea sa observe schimbdrile prin care trece o planta, de la stadiul de samanta si
pana cand infloreste si, de asemenea, 1i responsabilizeaza cu privire la ingrijirea unei alte vieti.

Porniti Intr-o vanatoare de animalute! Cei mici sunt Incantati sd descopere universul micilor
nevertebrate, precum melcii, insectele si paianjenii. Pentru cd nu au schelet intern, acestea au dezvol-
tat alte mijloace externe de protectie, precum cochiliile, in cazul melcilor, sau exoscheletul, in cazul
unor insecte. Pentru a tine evidenta animalutelor intalnite, oferd fiecarui copil céte o listd — o poti
printa pe cea din materialul de mai jos. Daca doresti sa o refolosesti, o poti lamina.

Adreseaza-le copiilor provocarea de a concepe si realiza o capcand! Este o activitate care le
solicita atdt muschii mainilor si coordonarea ochi-mana, cat si capacitatile de la nivelurile de ordin
superior ale gandirii, analiza si creatia. Poti folosi ca punct de plecare povestea Omului de turta dulce.

Natura este mediul perfect pentru explorare si trezirea curiozitatii elevilor tai in legatura cu
lumea vie. Activitatile STEM 1n aer liber 1i stimuleaza pe elevii tdi sa descopere, cu uimire si bucurie,
cateva dintre secretele naturii si ale universului. Speram ca activitatile prezentate te vor inspira si te
invitam sa ne scrii despre propriile idei de activitati si sa ne trimiti poze de la acestea si de la cele
propuse de noi.
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MATEMATICA DIN ARTA

Aurelia SANDA
Liceul de Arta Victor Giuleanu, Ramnicu

Doar relativ recent in istoria culturala — in ultimul secol, mai precis — disciplinele au devenit
atat de puternic specializate (si avansate) incat este aproape imposibil pentru oricine sa fie ,,de ultima
ora” deopotriva in arti / stiinte umaniste si stiinte exacte / matematica. Insa pe vremuri domeniile
cunoasterii umane nu erau atat de clar delimitate. Platon, de exemplu, a fost nu numai un mare scriitor
de dialoguri si unul dintre cei mai mari filosofi ai tuturor timpurilor, ci si un exceptional matematician.
Scoala careia i-a pus bazele in anul 387 i. Ch., Academia de la Atena, a fost inspiratd de Pitagora si
sublinia faptul cd matematica sta la baza tuturor celorlalte domenii de cercetare. Tot asa, elevul lui,
Aristotel, a fost considerat fondatorul catorva ramuri empirice ale stiintei, inclusiv fizica, astronomie
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si biologie (sau stiinte naturale, cum au fost numite pana in secolul al XIX-lea).

Chiar si pand la Iluminism, filosofii francezi — in special Condorcet, Condillac si Buffon —
puteau sad spund cd se afla in prima linie a descoperirilor stiintifice, fiind 1n acelasi timp versati in
literatura, arta si filosofie. Unul dintre preferatii mei, ,,saloniera” Emilie (Marquise) du Chatelet, a
fost nu numai foarte cultivata, dar si matematician si fizician exceptional, care a desfasurat propriile
experimente stiintifice — cum ar fi suspendarea sferelor de lemn de niste capriori — pentru a verifica
teoriile lui Newton.

Aceastd confluenta a disciplinelor — precum idealul ,,omului renasterii” (barbat sau femeie)
care stipaneste toate domeniile — a devenit doar o amintire indepartati in istoria intelectuala. Insa
uneori apar rezonante sau intersectdri Intre arta si stiinte si in ziua de azi. Asemenea artei si poeziei,
inovatiile matematice reprezinta rezultatul unui proces intuitiv care depinde de inspiratie. Asa cum a
spus-o foarte elocvent Bertrand Russell in eseul sau, ,,Studiul matematicii” (in anul 1919):

., Matematica, vazuta asa cum trebuie, detine nu numai adevarul, ci si frumusetea suprema —
o frumusete rece si austerd, precum aceea a unei sculpturi, fara apel la nicio parte a naturii noastre
sensibile, fara capcanele minunate ale picturii sau muzicii, §i totusi sublim de pura si capabila de
perfectiune grava, asa cum numai capodoperele de artd pot sa arate. Adevaratul spirit de desfatare,
exaltarea, sentimentul de a fi mai mult decdt un simplu Om, care reprezinta standardul celei mai
inalte excelente, se gaseste in matematicd, la fel de bine ca in poezie”.

Asa cum matematica este, in oarecare masura, o forma de arta, la fel artele si stiintele umaniste
imprumuta o parte din standardele de valoare (si demonstratie) din matematica si stiintele exacte.
Personal apreciez cd cea mai buna scriere in stiintele umaniste si stiintele sociale se supune standar-
delor de rigoare logica, premise valide si plauzibile si,,dovezi elegante” care sunt sustinute de stiintele
exacte. O argumentare elegantd in stiintele umaniste, ca si In matematica, este aceea care:

a) foloseste un minim de ipoteze suplimentare

b) este ,,simpla” sau succinta

¢) este originala, ajungand la concluzii noi si surprinzatoare

d) se bazeaza pe premise usor de sustinut

e) concluziile sale se pot generaliza, putand fi aplicate unor probleme similare.

Insa existd rezonante chiar mai apropiate intre arti si stiintele exacte. Daci matematica este,
intr-o oarecare masurd, o forma de artd — cel putin in ceea ce priveste procesul sdu creator — se poate
afirma cu usurintd si reciproca: arta poate fi matematica. Chiar in secolele XX si XXI, cand presiunea
pentru specializarea disciplinelor a atins apogeul, exista artisti care ilustreaza eleganta, frumusetea si
abstractiunea matematicii.

Trei dintre cele mai cunoscute exemple sunt M.C. Escher; un artist care si-a castigat o faima
enormad in timpul vietii s1 ramane foarte cunoscut panad in zilele noastre -, Constantin Brancusi; si un
artist contemporan nascut in Romania, Cristian Todie, ale carui lucrari sunt extrem de apreciate in
tara gazda, Franta. Intr-un fel, aceasta cald receptare nu este surprinzitoare, de vreme ce Franta a
fost mereu un mediu cultural ideal pentru multi scriitori si artisti romani, inclusiv pentru Constantin
Brancusi, sculptorul de la care isi trage influenta principala Todie. Asadar, o sa fac o scurtd analiza
despre lucrarile lui Brancusi care au legatura cu matematica si filosofia.

Constantin Brancusi

Sculpturile lui Brancusi sunt matematice in designul geometric si eleganta (inteleasa in sensul
stiintific si filosofic al termenului). Prima sa lucrare majora este Rugaciunea (1907), o sculptura mi-
nimalista care reflectd amestecul unic si eclectic de influente al artistului: cioplirile in lemn populare
romanesti, sculptura clasica, figurinele africane si arta egipteana. Foarte talentat artizan si cioplitor in
lemn, Brancusi a inovat de asemenea o noua metoda de a crea sculpturi: cioplindu-le din lemn sau
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piatrd, iar nu modelandu-le din lut sau ghips, asa cum facea mentorul sau Auguste Rodin si multi
dintre urmasii acestuia la acea vreme. Cel mai probabil denumitd dupd Saruzul lui Rodin (1908), cea
de-a doua sculpturd majora a lui Brancusi pune in umbra realismul indragostitilor, atunci cand acestia
se Tmbratiseaza ca sa formeze un singur monolit rotund, armonios: literalmente un monument pentru
iubire. Cativa ani mai tarziu, in Pasare in spatiu (1928), artistul reda miscarea, Indltimea, aerodina-
mica si zborul mai mult decét trasaturile externe ale pasarii in sine. Apogeul carierei sale si concluzia
logica a surprinderii sentimentelor si conceptelor prin intermediul formelor esentiale, Coloana infi-
nitului (1938), reprezinta spiritul avantat si eroismul civililor romani din primul rdzboi mondial care
au luptat impotriva invaziei germane.

Unul dintre cele mai inovatoare aspecte ale artei lui Brancusi este acela ca sculpturile lui sur-
prind esenta, mai degraba decat forma obiectelor. Bazandu-se pe definitiile platonica si aristotelica
asupra formei, artistul a diferentiat minimalismul de abstract. Brancusi a protestat: ,,Sunt idioti care
definesc opera mea drept abstracta; si totusi, ce numesc ei abstract este cel mai realist. Real nu este
aspectul, ci ideea, esenta lucrurilor”. Pentru Platon, formele sunt modelele originale, esentiale si per-
fecte — cum ar fi bunatatea, virtutea, omenia — pentru concepte si obiecte. Aristotel a transformat
notiunea platoniana a formelor, facand diferenta intre esential si contingent, sau intre esenta si acci-
dent. Esenta obiectului defineste ce este acesta, indiferent cdt de mult se schimba aspectul sau forma
lui. Bazandu-se pe acest concept aristotelic, Brancusi a fost unul dintre primii si cei mai cunoscuti
artisti modernisti care au cautat sa surprinda esenta emotiilor si obiectelor pe care le infatiseaza, fie
ca e vorba de iubire si senzualitate, sau eroism si curaj.
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LIMBAJUL MATEMATIC SI LUMEA INCONJURATOARE

Diana SAVU
Scoala Gimnaziala Nr 4, Rdmnicu Vélcea

Intre stiintele cu care ne-am obisnuit, matematica pare a fi domeniul cel mai abstract, care nu
furnizeaza decat unele instrumente pentru descrierile stiintifice ale fenomenelor fizice, instrumente
considerate de multe ori, mai ales de nespecialisti, mult prea diferite de realitatea concretd. Insi nu
este asa. Fizica utilizeaza in mod curent descrieri matematice. Cea mai mare parte a proceselor care
se petrec in natura au primit deja descrieri matematice. Teorii precum cea a gravitatiei formulate de
Isaac Newton si rafinate de Albert Einstein, teoria electromagnetismului, formulata prin contributia
decisiva a lui Maxwell, sunt exemple In care contributia matematicii este esentiala.

In acelasi timp, procesele specifice viului sunt caracterizate de o complexitate mai mare, incat,
de cele mai multe ori, ele nu pot fi cuprinse printr-o simpla formuld matematica. Mai mult decat atat,
in intentia de a descrie formele vii, forma sau dinamica fiziologica a unor celule, organe sau orga-
nisme, chiar si modelele matematice bune nu au decat o aplicabilitate restransa. Pe de o parte, cu cat
modelul matematic este mai simplu, cu atit este mai putin realist. Pe de alta parte, modelele ,,realiste”,
care reusesc sd se apropie foarte mult de conditiile sau comportarea sistemelor vii, vor avea, Tn mod
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inevitabil, mult prea multi parametri, incat descrierea va fi complexa si utilizarea ei va fi anevoioasa..

Totusi matematica a patruns foarte mult si in domeniile ,rezervate” altadatd biologiei.
Prezenta ei s-a facut simtitd mai intai prin descrierile foarte bune pe care le-a oferit pentru structura
si dinamica populationald a unor specii, de exemplu pentru descrierea modului cum evolueaza
raportul cantitativ Intre speciile de pradatori si cele care constituie prada, In ecosisteme dintre cele
mai variate. Treptat, modelarea matematica a patruns in tot mai multe domenii ale biologiei, ajungand
sd ofere numeroase modele capabile sa descrie forma celulelor, multiplicarea celulara sau dinamica
proceselor specifice vietii celulare.

In general, pe baza observatiilor referitoare la unele fenomene din realitate, matematica ofera
modele, un fel de ,,constructii” matematice exprimate prin anumite colectii de variabile si de regulile
care guverneaza valorile acestora. Intentia este aceea de a fixa, prin intermediul descrierii matematice,
,comportamentul” unui sistem, in cazul acesta un ,,sistem” viu. Odata elaborat, modelul matematic
asociat acestui sistem viu poate fi testat, in variate situatii, si poate fi particularizat sau imbunatatit,
dupa caz, prin rafinarea regulilor pomenite mai ¢
sus, prin ajustarea unor parametri sau chiar prin
introducerea altor variabile care sa aiba in
atentie aspecte noi referitoare la proces. Pana la
urmd, prin verificdri si modificari repetate,
modelul poate deveni unul de incredere, un
ninstrument” ce poate anticipa destul de bine
viitoarea comportare a sistemului, in diverse
situatii.

O amprenta matematica a celulelor

In urma cu trei saptimani, o echipa de cercetitori de la Universitatea din Ohio a anuntat ci a
reusit sd puna la punct, pe baza unor date precum forma celulelor si procesele celulare, o modalitate
,matematica” de a distinge celulele sandtoase de cele bolnave. Cercetarile, care sunt inca intr-o faza
incipientd, reprezintd un mod nou de a identifica anumite anomalii celulare, inclusiv cele de natura
canceroasa.

Metoda aceasta va putea fi utilizata in distingerea unor etape ale imbolndvirii celulelor si a
diferitelor lor grade de agresivitate.

Organismele vii, celulele in particular, au diferite stadii de viatd care se remarca prin forme
specifice si prin parametrii de functionare adecvati. Plecand de la unele nregistrari video ce prezinta
aceste stadii de dezvoltare si prin intermediul unui software specializat in ,,extragerea” din materialul
inregistrat a acestor elemente caracteristice celulelor, cercetatorii au reusit sa alcdtuiasca un ,,profil”
al celulelor sanatoase. In mod similar, pe baza acelorasi indicii colectate de software-ul respectiv, ei
au reusit sa elaboreze si ,,profilul” anumitor celule ,,bolnave”.

Membrii echipei de cercetatori afirma ca aceste rezultate vor putea fi folosite in viitor pentru
a dezvolta ,,instrumente” matematice in ,,diagnosticarea” celulelor. Modelarea matematicd va
permite, de asemenea, stabilirea unui ,,profil” al celulelor bolnave in cazul anumitor afectiuni, venind
in sprijinul specialistilor anatomopatologi In conturarea unui prognostic despre modul cum va evolua
boala. Deosebit de relevant este si faptul ca, in viitor, modelul matematic obtinut va putea oferi
posibilitatea de a ,.testa” diferite strategii de tratament pentru fiecare pacient in parte, mai precis
dozarea cea optima in chimioterapie sau in tratamentul cu radiatii. (Cf. Hasan Coskun, Huseyin
Coskun, Cell Physician: Reading Cell Motion, in revista Bulletin of Mathematical Biology, 2010, si
in web, in Science Daily, 25 ianuarie, 2011).

Algoritmii Genetici sunt o familie de modele inspirate de teoria evolutiei, sunt programe
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inteligente capabile sa solutioneze probleme folosind un conceptul al evolutiei speciilor. Acesti
algoritmi codifica solutiile posibile ale unor probleme specifice intr-o structura de date de tip
cromozom si aplica acestor structuri operatori de recombinare, pentru a pastra informatia utila.

Un cromozom este un vector sau un sir de gene. Pozitia unei gene este numita locusul ei.
Valorile pe care le poate lua o gena sunt numite alele, sunt multimi finite de numere intregi, intervale
de numere reale, sau chiar structuri complexe de date. Altele variaza de la un locus la altul.

Implementarea unui algoritm genetic incepe cu o populatie de cromozomi (aleasa aleator). Se
evalueaza, apoi, aceste structuri si se aloca facilitati reproductive astfel incat acei cromozomi, care
reprezinta o solutie mai buna pentru problema tintd, sa aiba mai multe sanse de a se reproduce decat
acei cromozomi care sunt solutii mai putin bune. Definirea unei solutii bune se face in raport cu
populatia curenta. Intr-un sens mai larg, algoritm genetic este orice model bazat pe ideea de populatie
si care foloseste selectie si operatori de recombinare pentru a genera noi puncte intr-un spatiu de
cautare. Multe modele au fost introduse de cercetatori dintr-o perspectiva experimentala. Cercetatorii
sunt orientati spre aplicatii, fiind interesati de algoritmii genetici doar ca mijloace de optimizare.

Asadar, in timp ce biologia urmareste sd ofere descrieri si explicatii ce vizeaza fenomenele
lumii vii, matematicile pot intra in jocul ei oferind ,,sursele” ce furnizeazd modele de predictie pentru
structura si comportamentul organismelor vii. In fine, trebuie spus ca utilitatea acestor descrieri
matematice privind lumea vie nu tine doar de concizia si claritatea limbajului matematic, care
surprinde cumva ,,esenta” dinamicii fenomenelor. Cand modelele matematice sunt suficient de
adecvate ,,realitatii”, ele se dovedesc folositoare prin faptul cd ofera prognoze bune privind evolutia
viitoare a proceselor.
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SCHITUL PAHOMIE

Prof. Alina VILCU

Schitul Pahomie este unul dintre cele mai izolate schituri si-
hastresti ale tarii noastre. Aflat in localitatea Bdile Olanesti, comuna
Barbatesti, judetul Valcea, la aproximativ 30 de kilometri de orasul
Rémnicu Valcea, schitul lui Pahomie se ascunde smerit in padurile
dese pe la poalele Muntelui Buila.

La schitul din Buila se ajunge mergand pe drumul national
64A, pana in localitatea Baile Olanesti, trecand prin Pausesti Méglasi,
apoi cotind la stanga, spre satul Cheia; de aici se porneste, pe un drum forestier destul de bun, pana
la apa numitd ,,Izvorul Frumos". O cruce mare de fier std infiptd in munte, deasupra apei, binecuvan-
tand pe toti pelerinii care se Inchind ei. La picioarele Crucii sta asezata Maica Domnului, insotita de
cuvintele: ,,In ce chip doreste cerbul izvoarele apelor, asa Te doreste sufletul meu pe Tine, Dumne-
zeule" (Psalm 41, 1).
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Schitul Pahomie - scurt istoric

Intrarea n smerita asezare monahald se face pe sub un turn-clopotnitd varuit in alb. Potrivit
unei vechi pisanii, Intemeietorii schitului sihastresc sunt Pahomie monahul si Sava Haiducul, care 1-
au zidit pe acesta in anul 1520, putin mai sus de Izvorul Frumos. Se stie cd ,,monahul Pahomie", mai
inainte de calugarie numit Popa Postelnicu, a fost fiul lui Iordache Parscoveanu vel Stolnic, insa des-
pre monahul ,,Sava haiducul" nu se stie nimic.

Potrivit unei alte pi-
sanii, se crede ca acest "mo-
nah Pahomie" a fost Barbu
Craiovescu, ctitorul Manas-
tirii Bistrita. Se crede ca
Barbu Craiovescu ar fi zidit
Schitul Pahomie prin anul
1509, drept multumire pen-
tru faptul ca aici s-a ascuns
si a scapat din calea lui Mih-
nea cel Rau, cel care, dupa
ce 1i ddramase ctitoria de la
Manastirea Bistrita, il cauta
sa-1 omoare. Alaturi de el a
slujit zidirii schitului si capi-
tanul Sava, numit ,,Sava hai-
ducul" pentru pradarea unor
bogati din zond, spre a face rost de hrana necesara celor ascunsi la ,,Jzvorul Frumos".

In actuala pisanie a bisericutei de sub stanci apare anul 1684; se crede insi ci in acest an a
fost reparati si restaurata biserica. In anul 1684, Constantin vel Spitar (viitorul Sfant voievod Con-
stantin Brancoveanu) repara Manastirea Bistrita si Schitul Pahomie, ambele fiind ctitorii ale boierilor
Craiovesti, stramosii sai.

Unii cred ca Barbu
Craiovescu, calugarit Paho-

mie, ar fi zidit numai o bise-
ricutd de lemn, 1n apropiere
de Izvorul Frumos, iar Sfan-
tul Constantin Brancoveanu
ar fi zidit actuala biserica
din piatra, de sub peretele de
stancad. Pentru 1intarirea
acestei ipoteze nu existd
insda documente sau dovezi
istorice.

Schitul Pahomie, zi-
dit in apropiere de "Izvorul
Frumos", apare amintit intr-
un document din anul 1793,
semnat de Alexandru Mo-

ruzzi, prin care domnitorul tarii intareste sihastrilor de aici anumite scutiri de dari. Mai apoi, n anul
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1798, domnitorul Constantin Hangherli intareste si el anumite danii schitului din Buila.

In data de 17 decembrie 1824, cand ,biserica se afla spre dardpanare cu totul", schitul era
metoc al Manastirii lezer. Mai apoi, In anul 1880, schitul de sub stanca a fost Tnsa complet parasit,
biserica daramandu-se pana la jumatate, iar chiliile ruindndu-se definitiv. Abia in anul 1952 s-a re-
cladit biserica schitului, In forma ei initiala (dupd trasaturile zidurilor rdmase), si corpul de chilii.
Schitul Pahomie a fost sfintit Tn data de 30 septembrie 1956, de catre episcopul losif al Ramnicului,
fiind Incredintat spre indrumare parlntelul Vemamm venit de la Schitul Patrunsa.

Biserica  schitului, ¥
inchinata Sfantului  Proroc
Iliesi ziditd in forma de
nava, este asezata aproape in
intregime sub stdnca munte-
lui. Interiorul acesteia, pen-
tru ca este foarte mic, este
impartit numai in Sfant Al-
tar si naos. Pridvorul micut,
deschis si fard ferestre, este
sustinut de sase stalpi de zid.
Interiorul este luminat de
doua ferestre mici, aflate in
naos, pe zidul din dreapta.

Catapeteasma care acopera
Sfantul Altar este din zid. -...____
Fatadele exterioare sunt 51mple varuite in alb iar acoperisul este din tabla.
e 1) - Bisericuta smeritd este zu-
gravitd in frescd de pictorul Stan
Hermeneanu, acesta fiind ajutat de
Vasile Ciugulin. Precum se citeste
in pisanie, pictura a fost sfintita in
data de 30 septembrie 1956. Din
pricina infiltratiilor, pictura perete-
lui dinspre stanca a inceput sd se de-
gradeze. Cu timpul insa, pictura s-a
deteriorat Tn mare pentru, drept pen-
tru care aceasta a fost refacuta in
anul 1997, de catre ierodiaconul
Popa Nicolae, din Perisani.
Cladirea pentru staretie, tra-

peza, bucataria si chilii este ampla-
sata la vest de biserica, fiind construita din zid, etajata si cu acoperis de tabla. Atat biserica, cét si
cladirea anexa au fost ridicate de mesteri zidari din localitatea Costesti, judetul Gorj, si de mesteri
tamplari din comuna Barbatesti.
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ARCHIMEDE

Prof. Cristina Magdalena SMARANDOIU
Scoala Gimnaziala nr.13, Ramnicu Valcea

Archiméde est né au début du Ille siécle avant J.-C. Il a vraisemblablement été étudier aupres
d’Euclide ou de ses disciples a Alexandrie, puis est revenu en Sicile a Syracuse, sa ville natale, qui
¢tait a I’époque une des plus riches villes de la Grande Grece. De 13, il correspondait avec les mat-
hématiciens d’ Alexandrie, dont le bibliothécaire, Erathosténe. Archiméde était a la fois un ingénieur,
un géometre, et un formidable calculateur. En tant qu’ingénieur, Archiméde a contribué au perfecti-
onnement du dispositif défensif de Syracuse lorsque celle-ci fut assiégée par le général romain Mar-
cellus en 213 avant J.-C. Finalement les Romains vaincront et Archiméde sera tué lors du sac de la
ville en 212.

En géométrie, Archiméde a surtout perfectionné les méthodes d’Eudoxe pour la détermination
d’aires et de volumes. Parmi les résultats qu’ Archiméde a démontré, citons ceux-ci :

Tout cercle est égal au triangle rectangle dont un c6té de I’angle droit est égal a son rayon,
I’autre coté étant égal a son périmetre.

Le périmétre de tout cercle est supérieur au triple du diamétre et I’excéde d’une longueur
inférieure a la septieme partie du diametre, mais supérieure a dix, soixante et onziémes.

Un segment quelconque compris entre une droite et une section de cone rectangle 12 est égal
a quatre fois le tiers du triangle qui a la méme base et la méme hauteur que le segment.

Toute sphere est quadruple du cone qui a une base égale a un grand cercle et une hauteur égale
au rayon de la sphére ; le cylindre ayant une base égale a un grand cercle et une hauteur égale a un
diametre de la sphere est plus que la sphere de la moitié.

La premiéere de ces propositions affirme que 1’aire d’un cercle est égale a la moitié¢ du produit
du rayon par la circonférence ou le symbole R désigne le rayon du cercle, mais cette apparente sim-
plicité ne doit pas faire oublier que le lien n’a en fait rien d’évident, puisqu’il s’agit de comparer deux
problémes de nature différentes: d’un coté, un probléme de quadrature (la détermination de 1’aire
délimitée par une ligne courbe), de 1’autre, un probléme de rectification (détermination de la longueur
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d’une ligne courbe). La difficulté est de montrer que la constante de proportionnalité entre le diametre
d’un cercle et sa circonférence est la méme que celle entre le carré du rayon d’un disque et son aire.
C’est 1a un fait évident si nous pensons a nos formules :
circonférence =2nR et aire = mR2,
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Traduite en termes modernes, la seconde proposition signifie que 3+ 1071 <n <3+ 17.La
encore, la précision peut sembler médiocre, mais il s’agit pourtant d’un exploit : Archimede est le

premier a démontrer un tel encadrement (les approximations connues avant lui n’étaient ni justifiées,
ni accompagnées d’une estimation sur 1’erreur commise).

La troisiéme proposition ci-dessus donne la quadrature d’un segment de parabole, c’est a-dire
compare 1’aire du segment de parabole a une aire rectiligne (celle d’un triangle). La figure ci-dessous
illustre la situation: deux points A et B ont été choisis sur une parabole, et le segment de parabole est
I’espace bordé par le segment AB et la parabole. On appelle C le point en lequel la tangente a la
parabole est paralléle a la droite AB. Alors I’aire du segment de parabole vaut quatre fois le tiers de
’aire du triangle ABC.

Exemple aire = 4 / 3 x aire

La quatriéme proposition est la premiere détermination exacte du volume de la sphére : Ar-
chiméde affirme et prouve que le volume du cylindre circonscrit a une sphere est une fois et demie le
volume de la sphére. Ce résultat, qu’on pourrait traduire en language moderne par les formules vo-
lume du cylindre circonscrit = aire de la base x hauteur

=nR2 x 2R

=3/2 x4 3 nR3

= 3/2 fois le volume de la sphere de rayon R,
ou R est la rayon de la sphére, relie un probléme de quadrature (détermination de 1’aire de la base du
cylindre) a un probléme de cubature (détermination du volume de la sphére).

Un point intéressant pour 1’historien des sciences est que 1’on dispose non seulement du texte
des traités dans lesquels Archimede prouve ces résultats, mais aussi d’un texte dans lequel Archimede
explique la méthode qui I’a conduit a ces découvertes.
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STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR
PRIN REZOLVAREA SI COMPUNEREA DE PROBLEME

Prof. inv. primar Elvira STANCIU
Scoala Gimnaziala Nicolae Balcescu Dragasani

Motto:
Copiii sunt creativi in mod natural si doar asteapta atmosfera propice pentru a-si manifesta
creativitatea. (J.C. Gowan, G.D. Demos)

Matematica participd cu mijloace proprii la modelarea personalitatii atat sub aspect intelectual
cat si sub aspect estetic si moral. Din punctul de vedere al dezvoltarii intelectuale, Invatarea mate-
maticii exerseaza capacitatea de a judeca, ajuta elevul sa distinga adevarul stiintific de neadevar, sa-
|1 demonstreze; antreneaza organizarea logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor
si a concluziilor, 1l invata pe copil sa distinga diversele aspecte ale unei situatii, sa separe esentialul
de neesential; dezvolta atentia, antreneazd memoria logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza
dezvoltarea imaginatiei creatoare; dezvolta spiritul critic, formeaza spiritul stiintific obiectiv si sti-
muleaza dorinta de cercetare.

Sub aspect estetic se dezvaluie frumusetea matematicii exprimata prin formule, relatii, figuri,
demonstratii, cultiva calitdti ale exprimarii gandirii (claritate, ordine, conciziune, elegantd), il ajuta
pe elev sd recunoasca si sa aprecieze legatura formala a creatiei artistice din echilibrul arhitectural,
compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri muzicale, frumusetea si organizarea naturii si a tehni-
cil.

Din punct de vedere moral, matematica formeaza capacitatea aprecierii adevarului, obiectivi-
tatii si echitatii, creeaza nevoia de rigoare, discernamant si probarea ipotezelor, dezvoltd nevoia de
cunoastere, de a intelege. Se formeaza deprinderi de cercetare si investigare, e stimulata perseverenta.
Activitatea matematica implica efectul gandirii, in primul rand al celei creative. In clasele primare se
formeaza notiunile elementare cu care omul va lucra pe tot parcursul vietii, notiuni pe care se cladeste
intregul sistem de achizitii imperios necesare. Este incontestabild contributia matematicii la formarea
unei gandiri logice, concrete si creative, la formarea unor deprinderi de munca, de ordine, de punctu-
atie.

Gandirea creatoare se dezvoltd in mod deosebit prin rezolvarea unor probleme care solicita
strategii atipice, inventate si prin compunerea de probleme. O problema este sau nu creativa, in functie
de varsta, experienta si capacitatea intelectuald a elevului. Compunerea de probleme reprezintda o
treapta superioard de dezvoltare a gandirii creatoare, de legare a teoriei de practica. Pentru ca elevul
sa elaboreze textul unei probleme este necesar sa gaseasca imprejurarile corespunzdtoare, sa-si ima-
gineze actiunea, sd aleaga datele numerice in concordanta cu realitatea, sd stabileasca solutii aritme-
tice corespunzatoare Intre informatiile date si sa formuleze intrebarea problemei.

Predarea matematicii trebuie sa se realizeze in functie de rolul si importanta ei in dezvoltarea
societatii si stiintei. Creativitatea este apreciatd drept o insusire generatoare a progresului. Ritmul
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alert al dezvoltarii si competitiei in toate domeniile de activitate ne impune sa gandim repede si bine.
Dezvoltarea stiintei, a tehnicii si culturii sunt conditionate in mare masura de capacitatea creativa a
oamenilor. Gandirea creatoare se formeaza in procesul de invatamant prin orientarea si stilul activi-
tatii elevilor, prin tipul de sarcini si exercitii care pot constitui un antrenament al gandirii. Insisi
creativitatea se invatd. Elevul invatid modul in care se gandeste creator. In sprijinul acestei idei poate
fi invocata si pozitia lui B. Schwartz: ,,Creativitatea se invata, chiar daca nu se invata ca fizica sau
tamplaria. Ar fi mai nimerit sa spunem ca se descdtuseaza sau se dezvoltd”. Creativitatea are o vasta
si complexd valoare sociala, pedagogica si psihologica ce o pune pe primele planuri de implicatie in
progresul omenirii, pentru ca toate sferele de activitate umana cer un anumit grad de creativitate. Este
neindoielnic cad procesul de creativitate al societatii trebuie sa inceapa cu educatia, in general si cu
educatia scolard, in particular.

Conceptul de creativitate a primit numeroase definitii din partea specialistilor. Vazuta prin
prisma “zestrei” de atribute personale, creativitatea capata sensul de ,,potential creativ”, de suma de
insusiri si factori psihologici ai unor viitoare performante creatoare. Profesorul are sarcina sa conduca
aceasta activitate prin indicatii clare, prin exemple sugestive folosite ca modele, prin cerinte rationale,
sa canalizeze gandirea si imaginatia copiilor in asociatii din ce in ce mai putin intimplatoare. In ace-
lagi timp, sa-i faca pe elevi sa aiba incredere 1n ei, s le stimuleze eforturile intelectuale, sa le formeze
si sa le educe calitati moral-volitive, sa le dezvolte interesul si sensibilitatea la probleme noi, sa fie
receptivi la situatii problematice, cu continut matematic.

Se recomanda ca atat compunerea problemelor cat si rezolvarea acestora sa se desfasoare si
sub forma jocului didactic. Competitia generata de joc va contribui nu numai la activizarea intelectu-
ala a copiilor, dar si la formarea personalitatii elevilor, manifestarea unei conduite atitudinale pozitive
fatd de munca, fatd de interesele in cadrul grupului scolar, cresterea mobilitatii gandirii de baza (ra-
piditate, operativitate, capacitate de control si autocontrol, calitdti ale atentiei).

Creativitatea nu se invata numai prin lectii speciale, ci prin intreaga activitate desfasurata cu
elevii, prin selectarea materiei Incat sa cuprinda probleme care incita intelectul elevului la framantari,
rezolvari, descoperiri, prin utilizarea unor metode si forme stimulatoare, prin solicitari care sa actio-
neze mintea elevilor, puterile lor creatoare.

Pentru a asigura timpul atat de necesar unei educatii active si cu atributul de ,,creativa”, e
necesara aerisirea generald a planurilor de invatamant, a programelor, a manualelor si chiar a concep-
tiilor cadrelor didactice care 1si supraincarca elevii. Timpul mai lejer este un aliat pretios al creativi-
tatii Tn scoald. Nu fara motiv pretuiau grecii lui Aristotel asa de mult orele de ,, lene eleganta”, ragaz
in care sd-si descdtuseze imaginatia si sa o lase sd ratdceasca cu folos. Trebuie sd-i formam pe elevii
nostri fara sd uitdm nicio clipa cuvintele lui Gastoc Rerge: ,,7raim intr-o lume in care, in curand, nu
va mai fi loc decdt pentru inventatori”. Traim intr-o epoca a inteligentei si a imaginatiei constructive,
epoca in care matematica ,,regina stiintelor”, asa cum a numit-o Gauss, este chemata sa-si indepli-
neasca rolul de factor esential in adaptarea rapida a fiecarui cetatean la cerintele mereu crescinde,
impuse de societatea in care traim.
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VALORIFICAREA STRATEGIILOR DIDACTICE
IN ORELE DE MATEMATICA

inv. Dorina TANISLAV
Scoala Gimnazialda Nr.4, Ramnicu Valcea

In practica educational, rolurile prescrise si asumate aratd profesorului sarcinile, atributiile
de rezolvat, pentru atingerea cu succes a obiectivelor formarii-dezvoltarii elevilor.

Distribuirea rolurilor profesorului se bazeaza in principal pe capacitatile dovedite astfel incat
apare relatia obiective-capacitati si competente-metodologia realizarii-evaluarea pe criterii de reusita,
succes, progres, eficientd, calitate.

Fata de acestea, elevii formuleaza ,,atitudini de asteptare”, expectante care devin apoi, prin
cunoasterea lor, impulsuri pentru proiectarea indeplinirii si autocorectdrii comportamentului efectiv
de rol. Daca elevii primesc si ei atributii, sarcini in clasa, atunci sunt afirmate si alte roluri psihosoci-
ale ale profesorului: de stimulare, de incurajare, de ajutor, oferta procedurala si de modele mai efici-
ente, de consiliere.

Strategia didacticd este modalitatea prin care Invatatorul alege, combina si organizeaza an-
samblul de metode pedagogice, materiale didactice si mijloace de invatdmant Intr-o succesiune op-
tima atingerii unor obiective.

Alegerea unei anumite strategii este influentata de:

— Conceptia didactica - se aleg modele active focalizate pe elev, specifice invatarii prin acti-
une, care pot raspunde nevoilor metodice de proiectare si realizare a obiectivelor vizate;

— Obiectivele instructiv-educative specifice unei activitati de invatare — pentru obiective de
referinta si activitati de invatare diferite se pot adopta strategii diferite;

— Natura continutului — unul si acelasi continut poate fi predat in moduri diferite la varste
diferite si colective diferite de elevi;

— Experienta de invatare a copiilor — varsta copiilor si nivelul de instruire la matematica in-
fluenteaza optiunea referitoare la modul de conducere a invatarii.

Strategiile didactice interactive oferd solutii de ordin structural-procesual, dar si metodologic
in procesul de invatare concentrat pe elev, prin selectia si modul de combinare a diferitelor metode,
procedee, mijloace didactice si prin forme de organizare specifice.

Strategiile inductive sunt bazate pe un proces de abordare de la particular la general a realitatii
matematice. Prin observare dirijata si actiune, elevii dobandesc treptat capacitatea de a generaliza.
Din analiza faptelor matematice se ajunge, prin perceptie intuitiva si actiune, la familiarizarea cu
notiuni matematice noi. La varsta prescolara si scolard micd, copilul elaboreaza rationamente de tip
transductiv (de la particular la particular). Acest tip de invatare constituie premisa pentru rationamen-
tele de tip deductiv de mai tarziu. Din perspectiva didactica, invatarea deductiva si cea inductiva se
sprijind pe metodele verbale si intuitive. Invitarea inductiva faciliteaza organizarea perceptiilor si
creeaza premise pentru descoperirea de catre copil a elementelor invariante cu care opereaza. Prin
comparatii si clasificari, elevii invata sa identifice caracteristici ale claselor de obiecte, sd parcurga
drumul de la concret la abstract, sa utilizeze reprezentdri simbolice si limbajul matematic adecvat.
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Strategiile analogice se sprijina pe calitatea gandirii de a crea analogii, ca forma de manifes-
tare a procesului de abstractizare.

In invitarea matematicii in ciclul preprimar si primar, ansamblul metodelor de invitare con-
stituie modalitatea prin care este organizat procesul didactic. Strategia didactica incorporeaza astfel
o suitd de metode si procedee ordonate logic si selectate pe criteriul eficientei pedagogice.

Cele mai eficiente si utilizate metode de invatare interactiva focalizata pe elev, adaptate spe-
cificului didacticii matematicii in ciclul primar sunt:

Explicatia este o metoda de comunicare orald expozitiva care favorizeazd formarea modelului
descriptiv al notiunilor matematice, formarea rationamentelor de tip cauza-efect si influenteaza pozi-
tiv resursele afectiv-emotionale ale elevilor. Dacd metoda explicatiei este corect aplicatd, ea devine
eficientd sub aspect formativ caci elevii gasesc in explicatie un model de rationament matematic, de
exprimare 1n limbaj matematic a caracteristicilor unui obiect sau a unui procedeu de lucru, un model
de abordare a unei situatii-problema.

Demonstratia este o metoda intuitiva care exploateaza caracterul activ, concret-senzorial al
perceptiei elevului. O situatie matematica noud, un procedeu nou de lucru pot fi demonstrate si ex-
plicate de Invatator. Integrarea reprezentarilor iconice (desene, simboluri) in demonstratie realizeaza
saltul din planul actiunii obiectuale la nivel simbolic. De exemplu elementele unei multimi vor fi
prezentate pentru inceput prin obiecte, apoi figurativ prin desene, pentru ca ulterior sa fie prezentate
iconic (simbolic) prin simbol grafic.

Conversatia este o metoda de comunicare orald bazatd pe dialogul intrebare-raspuns, in sco-
pul realizarii unor obiective de Invatare. Mecanismul conversatiei constd intr-o succesiune logica de
intrebari cu pondere adecvata intre Intrebari de tip reproductiv-cognitiv (,,Care este?”, ,,Ce este?”,
,,Cum?” etc) si productiv-cognitive (,,in ce scop?”, ,,Ce s-ar intampla daca?”, ,,Din ce cauza?” etc).

Problematizarea este o metodd de comunicare orald care valorifica cognitiv situatiile-pro-
blema si are, potential euristic si motivational. Intrebarile de tip euristic deschid calea pentru ,,des-
compunerea problemei date in probleme simple, ca etape in rezolvare. Prin folosirea frecventa a pro-
blematizdrii, ca metoda de invdatare, se constatd o perfectionare a procedurilor de descoperire induc-
tiva folosite de elevi inca din clasa I. Primele lor incercari nesigure sunt inlocuite treptat cu un plan
de actiune: stabileste mental unele relatii, elimina etape si valorifica calitativ experienta capatatd in
alte situatii de invatare.

invitarea prin descoperire este 0 metodd de comunicare asociati problematizarii in ratio-
namente de tip inductiv, deductiv sau analogic. Descoperirea pe cale inductiva este utila in procesul
de formare a schemelor operatorii.

Descoperirea prin analogie consta in aplicarea unui procedeu cunoscut intr-un alt caz ase-
manator. Un exemplu de invatare prin analogie il constituie utilizarea algoritmilor de operare cu nu-
mere 1n situatii diferite de cele in care s-a produs nvatarea.

Exercitiul este 0 metoda bazatd pe actiuni motrice si intelectuale, efectuate n mod constient
si repetat, in scopul formarii de priceperi si deprinderi, al automatizarii si interiorizarii unor modalitati
de lucru sau a unor algoritmi de calcul. Prin actiune exersata repetat si sistematic, elevul dobandeste
deprinderi de operare, iar repetarea unui exercitiu in situatii de invatare variate formeaza automatisme
de calcul.

Algoritmizarea este o metoda bazata pe utilizarea si valorificarea algoritmilor de invatare.
Algoritmul este constituit dintr-o suitd de operatii executate intr-o anumita ordine, aproximativ con-
stanta, prin parcurgerea cirora se ajunge la o inlintuire logici de continuturi. In procesul de formare
a capacitatii de operare cu numere, algoritmizarea are o valoare formativa majora. Elevii invata algo-
ritmul de calcul ca fiind o succesiune de etape in efectuarea unei operatii si exerseaza algoritmul prin
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exercitii cu grade variate de dificultate.

Jocul este 0 metoda bazata pe actiune simulata, care realizeaza un scop si o sarcind din punct
de vedere matematic. Ca metoda, jocul se regaseste pe anumite secvente de invatare in majoritatea
sarcinilor matematice din primele clase primare. Chiar dacd este propusa elevilor o sarcind cu caracter
euristic, elementele de joc (competitia, surpriza, asteptarea) motiveaza participarea activa a copiilor.
Prin joc Invatatorul reuseste sa activizeze elevii din punct de vedere cognitiv, operational si afectiv
sporind gradul de intelegere si participare activa a elevului la actul de invatare, sa evidentieze modul
de actiune in diverse situatii, sa formeze deprinderi de interactiune in cadrul grupului si, nu in ultimul
rand, contribuie la formarea deprinderilor de autocontrol a conduitelor operatorii si a achizitiilor cog-
nitive ale elevilor.

Cubul este 0 metoda de explorare a unei situatii matematice din diferite perspective cognitive.
Etapele pentru organizarea unor activitdti utilizand metoda cubului sunt:

— Alegerea unitatii de Invatare si a activitatii de invatare;

— Pregatirea materialului didactic: confectionarea unui cub pe ale carui fete s-au notat sase
dintre deprinderile care trebuie exersate: descrie, compard, analizeaza, asociaza, aplicd, argumen-
teaza;

— Organizarea colectivului de elevi;

— Valorificarea sarcinilor de lucru in grup: sarcina finalizata este prezentata de reprezentantul
fiecdrui grup intregului colectiv de elevi.

»dtiu/Vreau sa stiu/Am Invitat” este o metoda de invatare prin descoperire prin care elevii
realizeazd un inventar a ceea ce stiu deja despre o tema si apoi formuleaza intrebari legate de tema
nouad la care vor gasi raspunsuri prin valorificarea cunostintelor anterioare.

Mozaicul este o metoda de invatare prin colaborare care pune in valoare relatia elev-elev in
procesul de invatare. Aceastd metoda contribuie la dezvoltarea abilitatii de comunicare argumentativa
a elevilor, de relationare in cadrul grupului, dezvolta gandirea critica si simtul de raspundere.

Actiunile de predare-invatare in cadrul disciplinei matematice la clasele I-IV au determinari
concrete, in sensul cd se desfasoard intr-un camp pedagogic definit de o multitudine de variabile a
caror interdependenta este logica. Nu se poate vorbi de metode universale, eficiente sau ineficiente,
bune sau rele. Fiecare situatie de predare-invatare acceptd una sau mai multe variante metodice.

Invitatorul, cunoscand varietatea metodelor disponibile in cAmpul didacticii moderne, cunos-
cand particularitatile elevilor cu care lucreaza, valentele continutului pe care trebuie sa le atinga prin
predare-invatare, trebuie sa actioneze pentru a-si valorifica pe deplin personalitatea, el insusi deve-
nind un autentic subiect In materie de articulare a strategiilor, metodelor si procedeelor didactice.
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ASPECTE METODOLOGICE PRIVIND PREDAREA, INVATAREA SI EVALU-
AREA IN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Elena Ramona TUDORA
Liceul Preda Buzescu, Berbesti

Rolul matematicii in ciclul primar este acela de a initia copilul in procesul de matematizare,
iar aceasta sarcina se realizeaza prin formarea unor concepte de baza, avand ca ipoteza de lucru spe-
cificul formarii reprezentarilor matematice pe niveluri de varsta. Procesul de matematizare trebuie
conceput ca o succesiune de activitati ce solicitd observarea, intuirea, concretizarea, abstractizarea,
fiecare avand relevanta la nivel cognitiv. In gradinita, copilul invata si formeze colectii-multimi de
obiecte, descopera proprietatile lor caracteristice, stabileste relatii intre ele si efectueaza operatii cu
ele. Astfel, dacd la varsta de trei ani, copilul percepe multimea ca pe o colectie nedeterminata, fara
structura si limite precise, la patru-cinci ani, lucrurile evolueaza, reprezentarile despre multimi se
dezvoltd, copilul percepand multimea ca pe o totalitate spatial-structuratd. Asa cum a demonstrat J.
Piaget, actiunea concreta insotitd de cuvant si sprijinitad de perceptia vizuald conduce la intelegerea
multimii si copilul face abstractie de determinarile concrete ale elementelor sale. Prezenta cuvantului
in vocabularul copilului nu indicd neaparat si dobandirea notiunii desemnate prin cuvant.

Notiunea de clasa sau multime se considera dobandit daca este inteles, in plan psihologic, ca
reactie identica a subiectului fatd de obiectele pe care el le considera intr-o clasa si, in plan logic, ca
echivalenta calitativa a tuturor elementelor clasei. In cazul notiunii de multime, copilul isi formeaza
abilitatile de identificare, triere, sortare, clasificare, seriere, apreciere globala a cantitatii, abilitati care
contribuie la dobandirea conceptului matematic, asa Incat notiunea de multime joaca un rol unificator
al conceptelor matematice, iar numarul apare ca proprietate numerica a multimii.

Numarul si numeratia reprezintd abstractiuni care se formeaza pe baza analizei proprietatilor
spatiale ale obiectelor si prin actiuni de clasificare a acestora. Acestea sunt rezultatele analizei si
sintezei realizate, pe diferite niveluri asupra obiectelor. Insusirea numeratiei necesiti o perfectionare
a mecanismelor analitico-sintetice implicate In perceptie, reprezentare si conceptualizare. Numai
dupa ce perceptia global-sincreticd a realitatii este depasita si se ajunge la o percepere diferentiata,
apare posibilitatea constituirii treptate a numarului si a generalizarii numerice la nivelul formal de
conceptualizare a numarului natural. Copilul ajunge sa sesizeze raportul dintre multime si unitate pe
la varsta de 6 ani; numarul dobandeste caracter sintetic si desemneaza o proprietate de grup, ceea ce
semnifici dobandirea capacititii de sintezi. In formarea unui numar sunt implicate atat analiza- in
activitatea practica cu obiecte din procesul numardrii, cat si sinteza- in caracterizarea si reprezentarea
multimii ce inglobeaza obiectele numarate. Prin limbaj, numarul se detaseaza de continutul sdu con-
cret i capatd un caracter abstract, prin semnificatia cuvantului care il denumeste, indiferent de natura
particulara a obiectelor. Conceptul de numar se considera format daca se dezvolta raporturi reversibile
de asociere numar — cantitate, cantitate — numar si se realizeaza sinteza sirului numeric. Dupa varsta
de 6-7 ani, cand copilul numara din privire obiectele ce alcatuiesc o grupare, apare, de fapt, indiciul
cd acesta interiorizeaza actiunea externa si este marcat momentul dobandirii numarului la nivel for-
mal. Prin urmare, copilul este pregatit pentru contactul perceptiv cu o noua notiune, cea de operatie
aritmetica.

In conditiile unei clase cu elevi diferiti ca varsta si ca dezvoltare psiho-motorie, organizarea
st desfasurarea activitatilor in primele clase se face in conformitate cu anumite principii de baza,
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enuntate in lucrarea de didacticd a matematicii de echipa condusa de Ioan Neacsu:

o,.Principiul individualizarii predarii, care presupune ca in proiectarea activitatilor cadrul
didactic sa formuleze sarcini si asteptari care sa covespunda particularitatilor individuale ale fieca-
rui elev din clasa, in acest mod stimulandu-se dezvoltarea elevului;

* Principiul cooperarii creeaza atmosfera unei reale comunitdti de invdtare, un context care
stimuleaza participarea si descurajeaza atitudinile de respingere fata de scoala, de teamad, de esec;

* Principiul alternarii tipurilor de activitati, sa asiguram un echilibru intre activitatile de
concentrare pe sarcini instructive, cu cele de relaxare, miscare si joc,,

Prin urmare, cadrul didactic care il ajuta pe copil sa faca trecerea de la nivelul prescolar la cel
primar, are delicata misiune de a facilita aceasta tranzitie printr-un bagaj strategic si metodologic
adaptat la principiile enumerate mai sus. Procesul de predare — invatare-evaluare a matematicii in
clasele mici trebuie sa iInsemne, in primul rand, efectuarea unor actiuni concrete, respectiv operatii cu
obiecte, care se structureaza si se interiorizeaza pe parcurs, devenind operatii logice, abstracte.

In procesul de formare a notiunilor matematice trebuie fructificate experientele empirice ale
elevilor, matematizarea realititii inconjuritoare, operatiile cu multimi si limbajul grafic. In acest fel
se pot ilustra notiunile de multime, apartenentd, incluziune, intersectie, reuniune cu obiecte reale pre-
cum: banci, carti, caiete dar si cu obiecte concrete, aflate in imediata vecinatate a copiilor: flori, ani-
male, copaci etc. Materialul didactic cel mai adecvat in predarea multimilor ca baza a operatiilor cu
numere naturale sunt jocurile logice, de tipul,, Logi II”, ale caror piese pot fi clasificate dupa criterii
precise- culoare, forma, marime, grosime- ceea ce garanteaza intelegerea de catre copii a relatiilor
dintre multimi si operatiile cu multimi si a structurilor logice care pot fi demonstrate in mod matema-
tic.

In actiunile concrete cu obiectele, elevii sunt solicitati si efectueze operatii logice cu multimi
de obiecte, fard a se recurge la terminologia utilizatd abia in clasele urmatoare in studiul structurilor
matematice. Reprezentarile grafice si limbajul grafic realizeaza conexiunea intre concret si logic, intre
reprezentare si concept, iar imaginile mentale retinute In gandire intr-o forma figurativa, simbolica
sau abstracta, 11 apropie pe elevi de logica operatiei intelectuale cu obiectele. Operatiile de generali-
zare la care trebuie sd acceadd elevul au loc atunci cind el este apt sd exprime prin semne grafice
simple — puncte, linii, cerculete, figuri geometrice- ideea generald ce se desprinde in urma operatiilor
efectuate cu multimile de obiecte concrete. Multimile apar ca fiind produsul unor operatii mintale, iar
obiectele din care sunt formate- ca obiecte fizice. Limbajul matematic este eminamente un limba;j al
conceptelor abstracte de aceea se introduce cu dificultate.

La varsta prescolara si scolard mica, copilul elaboreaza rationamente de tip transductiv- de la
particular la particular. Acest tip de invatare constituie premisa pentru rationamentele de tip deductiv
de mai tarziu. Imbinarea invatarii inductive cu cea deductiva realizeaza fundamentul logic al instruc-
tiel, intrucat ambele forme de rationament sunt prezente in activitatea cognitiva a copilului, in toate
etapele de invatare. Din perspectiva didactica, invatarea deductiva si cea inductiva se sprijina pe me-
todele verbale si intuitive. Strategiile analogice se sprijind pe calitatea gandirii de a crea analogii, ca
forma de manifestare a procesului de abstractizare. Copilul de 4-7 ani se afla in etapa in care reali-
zeaza discriminadri si asocieri verbale, acestea fiind caracteristici ale gandirii intuitive ce rezulta dintr-
un demers de Invatare care valorificd observarea de analogii. Strategia didactica incorporeaza o suitd
de metode si procedee ordonate logic si selectate pe principiul eficientei pedagogice. Eficienta unei
metode este data de calitatea acesteia de a declansa un act de invatare si de gandire prin actiune, de
masura in care metoda determina si favorizeaza reprezentari specifice etapelor de formare a notiunilor
matematice intr-un demers didactic adaptat copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 10 ani. Din acest
motiv, invatarea matematicii in clasele primare impune reconsiderarea metodelor si folosirea acelora
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care pun accentul pe formarea de deprinderi si dobandirea de abilitati prin actiune. Dinamica societatii
contemporane a impus reconsiderdri nu numai la nivel metodologic, ci in intreg ansamblul procesului
didactic. Astfel, asa cum arata loan Neacsu in lucrarea sa de didacticd, noua programa a fost construita
pe baza unei conceptii care vizeaza o varietate de schimbari:

— , Inlocuirea continuturilor teoretice cu o varietate de contexte problematice care sa dez-
volte capacitatile matematice ale elevilor;

— Aplicarea mecanica a unor algoritmi se va inlocui cu elaborarea si folosirea de strategii
in rezolvarea de probleme;

— Schimbarea accentului de la activitati de memorare §i repetare la activitati deexplorare-
investigare,

— Stimularea atitudinii de cooperare;

— Schimbarea rolului invatatorului de la transmitator de informatii la cel de organizator de
activitati variate de invatare pentru toti copiii, indiferent de nivelul si ritmul propriu de dezvoltare al
fiecaruia.”

Din aceste motive atit cadrul didactic, cat si elevul, prin intermediul acestuia, vor fi nevoiti
sd isi cultive disponibilitatea de a ajusta permanent pregatirea curentd la evolutia societatii si la schim-
barile impuse de aceasta.
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LES MATHS ET LES ARTS PLASTIQUES

Prof. Mihaela UDRESCU
Scoala Gimnaziala Budesti

Il nous arrive de croiser des cerveaux qui voient dans les sciences une espece de je. Il n'est pas
rare non plus de rencontrer des passionnés de maths qui envisagent l'ensemble du réel a travers le
prisme des chiffres. Les nombres, en effet, nous entourent constamment. Fonctions, vecteurs et algo-
rithmes dominent le cours des astres, la vie de la nature, le cycle des saisons, les lois suivies par les
corps et leurs mouvements. On connait aussi la théorie du nombre d'or, qui, alliée a la symétrie, fut
une clef maniée par les grands architectes de tous les siecles. La sphére artistique ne fait pas défaut:
I'harmonie mathématique et le rythme ne régnent pas seulement sur la musique, mais également sur
les ceuvres picturales.

Le snow art

Chaque flocon de neige est unique, et cette unicité de la glace nous offre des rosaces remar-
quables au naturel.

Simon Beck a pris le parti d'explorer cette voie déja en partie visitée par la Création. Au cceur
de I'Europe, en plein massif des Alpes, il a tracé des ceuvres enneigées aux dimensions pouvant faire
penser a des villages de neige. Son ouvrage Snow Art, publié par S-Editions, présente en 200 photos
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(aériennes pour la plupart) ses pieces maitresses. Ici, ni pinceau, ni palette de couleurs : seulement
une combinaison bien chaude, un bonnet et un masque de ski ! Des paysages d'exception viennent
couronner le tout : c'est aussi une véritable philosophie de vie.

Les motifs imbriqués

Les nouvelles technologies permettent d'allier différents calques, dimensions et trames.

L'artiste iranien Hamid Naderi Yeganeh a eu une excellente intuition en décidant d'em-
ployer a fond les riches possibilités offertes par l'informatique. Les associations d'ellipses ou de
rectangles voisinent avec les cercles, les carrés et les segments. Parfois, au gré des essais, des
animaux ou des objets prennent vie, par hasard, a travers des combinaisons nouvelles.

Les fractales

La fractale désigne tout simplement un objet mathématique — du genre surface ou courbe —
dont la structure reste la méme en dépit de toute variation d'échelle.

Dans le champ artistique, Liz Blankenship et le docteur Daniel Ashlock se sont intéressés a
ces notions avec force passion. Eux-mémes parlent, pour qualifier leur trouvaille, de « taxinomie
algorithmique des fractales ». Le procédé¢ est d'ordonner des fractales en travaillant sur les équations
qui les génerent. Des couleurs bien choisies, avec des nuances nombreuses pour mieux dessiner et
faire ressortir les contours des formes principales, donnent une grande clarté a I'ensemble. On y joue
sur 1'égalité des conversions : une apparente complexité n'est due qu'a une répétition de motifs donnés
fondés sur des angles et des distances ayant des rapports d'équivalence entre eux.

Isométrique et 3D

Si les beaux-arts semblaient patiner dans le contexte de la déconstruction induite par des es-
prits tels que Marcel Duchamp, la cohérence revient au ceeur des préoccupations. Sans oublier l'ordre.
Quant au rendu, I'imbrication isométrique n'est pas tres éloignée d'un Frangois Morellet.

Ici, le pionnier n'est autre que le mathématicien John Nash, assisté de Nicolaas Kuiper. La
aussi, sans un PC surpuissant, rien ne serait possible. L'artiste du XXIe siécle visite d'une manicre
toute personnelle I'infiniment petit et les nanometres pour offrir au public des copies isométriques en
trois dimensions d'objets bien réels. Parfois, on aurait I'impression de deviner du Bernar Venet, si 1'on
veut se trouver des reperes. .. Nous sommes en plein projet Hévéa, qui nous invite a nous rapprocher
des plus petits composants de la réalité. Les canons académiques sont finalement repris et confirmés
par I'étude mathématique des détails.

Modé¢les mathématiques 3D

On ne les croise pas souvent dans un musée d'art. Ou méme en cour de math. Pourtant, c'est
un matériau infini qui s'offre aux esprits contemporains les plus imaginatifs et inventifs. Qui saura
développer tel ou tel modele pourra se faire connaitre dans le monde entier !

Le mathématicien et enseignant australien Henry Segerman a avant tout désiré faire aimer sa
discipline en mettant l'accent sur I'éducation et sur la collaboration. En bref, dépasser les exercices et
vieux problemes rébarbatifs, afin de donner une empreinte cordiale et quasi /ittéraire aux sciences les
plus « dures » et abstraites. Selon lui, les mots permettent de raconter des histoires, mais on peut faire
de l'art avec des idées et un vocabulaire mathématiques. Polyédres, quintessences, puzzles, surfaces,
projections stéréographiques et autres polytopes en quatre dimensions: notre scientifique d'Australie
commercialise sous forme d'objets ses créations les plus appréciées. Une discipline qui n'aurait peut-
étre jamais vu le jour sans I'évolution connue par les maths au cours des si¢cles derniers.

L'art mathématisé

Nous devons la fondation de ce courant a Kerry Mitchell, un ingénieur qui travaille a la
NASA et qui a voulu célébrer en 2012 I'atterrissage de la sonde Curiosity sur la planete Mars.

N'importe quel peintre aimerait disposer des mémes moyens techniques, pour impulser
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une dynamique aussi efficace dans ses créations picturales. On approche parfois des estampes
japonaises dans ce qu'elles ont de plus vif. L'artiste dépasse I'art moderne actuel en utilisant les
séquences de données, la reproduction de formes et la représentation d'objets concrets. Sa dé-
marche est nouvelle dans I'histoire de 1'art. Appliquer ses connaissances abstraites de la sorte
est d'une grande efficacité pédagogique!

La fractale version Fabergé

Les ceufs Fabergé sont internationalement reconnus. Le physicien britannique Tom
Beddard n'a pas grand-chose a envier au célébre joaillier russe né en 1846 et mort en 1920.
Notre ami anglais adopté par 1'Ecosse est pour sa part docteur de l'université St. Andrews. Son
passage dans I'enseignement supérieur a permis la mise en ceuvre de ses projets. Il a mis la 3D
au service de la conception d'ceufs Fabergé ou les détails sont toujours plus précis et complexes.
Le résultat est bluffant et semble nous offrir des bijoux venus des espaces intersidéraux

Les ceuvres de Tom Beddard ne se limitent pas aux ceufs Fabergé. Elles comportent égale-
ment, toujours en suivant le méme procédé, des collections de motifs planétaires, de masques véniti-
ens, etc. L'arithmétique offre la possibilité de rationaliser les arts, que 1'on soit musicien, sculpteur,
peintre ou autre. La création artistique rencontre la pédagogie et le monde numérique dés qu'on le
veut bien et quand on s'en donne la peine.

L'activité artistique sur base algébrique est encore de création récente. Coté études, ce peut un
bon moyen de se motiver : oui, un théoréme peut Etre utile et créer du beau ; oui, un polygone peut
prendre vie !
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DIMENSIUNI PROBLEMATICE

Maria-Daniela VASILE
Gradinita cu Program Prelungit Traian, Ramnicu Valcea

Finalitatile cuprinse in curriculumul pentru educatia timpurie combina dezvoltarea sociald a
copilului cu cea cognitiva si se bazeaza pe urmatoarele principii:

» Recunoasterea copildriei ca etapa fundamentala in formarea individului, cu accente proprii
si specifice.

» Recunoasterea copilului ca individ cu nevoi proprii de dezvoltare si nu ca un adult in mi-
niatura.

= Recunoasterea copilului ca agent al propriei sale dezvoltari.

Finalitatile urmarite vizeaza dezvoltarea generald a copilului si asigurd pregatirea lui pentru
scoala si viata.

Punctele cheie sunt:

Sanatatea si dezvoltarea fizica,

Starea de bine emotional si competenta sociala,

Abilitdtile de comunicare,
— Abordarea pozitiva a invatarii,
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— Cognitia si cunostintele generale, cu respectarea nevoilor individuale, a ritmului propriu de
dezvoltare al fiecarui copil,

— Implicarea copilului in propria dezvoltare si utilizarea jocului ca activitate fundamentala in
acest interval.

Astfel, in perioada prescolara, informatia stiintifica este permanent subordonata dezvoltarii,
copilului nu 1 se predau cunostinte, ci 1 se faciliteazd acomodarea cu diferitele domenii ale vietii.

Numerele, operatiile simple cu acestea constituie pentru prescolar instrumentul pentru rezol-
varea unor situatii zilnice concrete, legate de propria persoana. In aceasti viziune, activititile mate-
matice nu trebuie privite ca o disciplind de studiu aparte, asa cum este de exemplu matematica in
invatamantul primar, ci corelate, Imbinate si integrate cu activitati din alte domenii.

Scopul principal al acestor activitati este dezvoltarea gandirii logice a copilului, Inzestrarea
lui cu instrumente practice pentru rezolvarea unor probleme concrete, pregatirea pentru studiul mate-
maticii 1n scoala. Strategiile de stimulare a abilitatilor matematice la varsta timpurie urmaresc prega-
tirea cadrului didactic in vederea atingerii obiectivelor propuse de curricula prin metode si mijloace
adecvate, prin strategii specifice acestor activitati.

Desfasurarea optima a activitatilor matematice se bazeaza pe cunoasterea psihologiei copilu-
lui prescolar, a particularitdtilor individuale, a specificului formarii notiunilor matematice la aceasta
varsta. Strategiile de stimulare a abilitatilor matematice la varsta timpurie analizeaza in spiritul logicii
stiintelor moderne obiectivele, continuturile, strategiile didactice, mijloacele de invatamant, formele
de activitate si de organizare a copiilor, modalitatile de evaluare a progresului, bazele cultivarii unor
repertorii motivationale favorabile Invatarii.

Obiectul metodicii predarii matematicii. Metodica predarii matematicii pentru invatdmantul
prescolar trebuie sa indice cum sa se organizeze predarea-invatarea eficientd a conceptelor matema-
tice.

Matematica constituie continutul asupra caruia metodica predarii 1si exerseaza metodele. Ea
se adapteaza si devine specifica acestui continut. Prin acest fapt devine o disciplind matematica. Se
incetateneste tot mai mult si termenul de metodologie didactica, inteleasa ca stiinta a metodelor uti-
lizate in procesul de Invatdmant, ca teorie a naturii, locului si a strategiilor, metodelor, tehnicilor si
procedeelor intrebuintate in predare si Tnvatare.

Ea 1si propune totodata, sd ofere alternative teoretico-metodologice, norme si modele posibile
de lucru, care si asigure optimizarea invitimantului matematic in ciclul prescolar. Insusirea cunos-
tintelor si formarea abilitatilor, deprinderilor si priceperilor vizate prin activitdtile matematice, au o
deosebita importantd in dezvoltarea generald intelectuala a copiilor, ca si In pregdtirea in vederea
intrarii n scoala.

Familiarizarea cu multimile de obiecte ale caror elemente, intalnite in mediul inconjurator, au
o naturd variata, contribuie la largirea sferei de cunostinte, precum cele referitoare la cantitate, ma-
rime, culoare, numarul de elemente. Descoperirea si perceperea corecta a acestor insusiri se realizeaza
prin legdtura nemijlocita cu realitatea din jur, In procesul ménuirii de catre copil a obiectelor concrete
sau a imaginilor acestora. Aceastd actiune directa cu obiectele favorizeaza dezvoltarea analizatorilor
tactili, vizuali, auditivi, olfactivi, gustativi.

Pe baza aceasta, se acumuleaza primele cunostinte despre multimi, despre modul cum sunt
distribuite in spatiu, despre modul concret prin care se conserva, creste sau descreste o cantitate. In
acest fel se stimuleaza dezvoltarea proceselor de cunoastere ca perceptiile, reprezentarile, memoria.

Gandirea, cu procesele sale (analiza, sinteza, comparatia, generalizarea, abstractizarea) si in-
susirile ei (rapiditatea, flexibilitatea, independenta, originalitatea) se exerseaza intens si sistematic,
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ca urmare a activitatii permanente si variate desfasurate cu copiii, in scopul alcdtuirii multimilor dupa
anumite criterii (forma, marime, culoare, pozitie spatiald), al stabilirii de relatii intre diferite multimi
(echipotenta, neechipotentd), al ordondrii acestora, al asocierii numarului cu multimile de obiecte.
Rezolvarea acestor sarcini de catre copii contribuie totodata la educarea atentiei voluntare si a puterii
de concentrare asupra aceluiasi gen de activitate pe perioade de timp din ce in ce mai lungi, a intere-
sului pentru activitate, la coordonarea miscarilor mainii de cétre analizatorul vizual si auditiv.

In procesul formarii reprezentirilor matematice, copiii isi exercitd vorbirea, isi insusesc ter-
minologia adecvata, care 1i ajuta sd exprime corect si cu usurintd ceea ce gandesc si rezolva practic
diferite sarcini. Activitatile desfasurate In scopul formarii reprezentarilor matematice permit realiza-
rea unei permanente corelatii intre toate cunostintele insusite de copii in cadrul altor activitati (obser-
vari, lecturi dupa imagini, desen, jocuri didactice).

Exercitiul individual efectuat sistematic, in conformitate cu cerintele educatoarei, contribuie
la formarea deprinderilor de munca intelectuala si practica, a simtului de ordine si disciplina.

Pe parcursul celor patru ani de gradinita, datele senzoriale se imbogatesc foarte mult, datorita
largirii sferei de contact a copiilor cu noi si variate obiecte si aspecte ale mediului ambiant si ca
urmare a activitatii din ce in ce mai diferentiate a analizatorilor. La 3-16 ani copiii percep global
obiectele, in special forma lor, pe masura ce cresc, percep despre aceleasi obiecte atributele semnifi-
cative, pe care, la inceput, le treceau cu vederea.

Astfel, la Inceput, toate categoriile de dimensiuni sunt percepute sub denumirea generala de
mare sau mic. Treptat, ca urmare a exercitiului sistematic cu obiectele, in toate categoriile de jocuri
practicate in gradinita, datorita perfectionarii analizatorilor, ca si a dezvoltarii gandirii si limbajului,
perceptiile se diferentiaza. Se largeste gama culorilor pe care le percep copiii, ca si pozitiile spatiale
pe care le au diferitele obiecte. Copiii le recunosc usor si denumesc pozitia lor in spatiu cu cuvintele
corespunzatoare.

In procesul formarii reprezentirilor matematice, copiii raspund prompt, mai intai, prin actiune,
reusind mai greu sd explice operatiile pe care le-au efectuat sau rezultatele pe care le au obtinut, din
cauza ramanerii in urma a planului verbal. De aici, necesitatea ca educatoarele sa insiste pentru insu-
sirea si utilizarea de catre fiecare copil a limbajului matematic adecvat si a exprimarii corecte si lo-
gice.

Pornind de la observarea atentd a copiilor sub aspectul exprimarii cunostintelor matematice in
timpul rezolvarii sonore a problemelor in joc, ne putem da seama unde Intdmpind acestia greutiti,
care sunt expresiile pe care nu si le-au Insusit si pe care trebuie sa le fixam, ce confuzii fac si pe care
trebuie sa le inlaturam din gandirea si vorbirea copiilor.

Pentru a-si forma reprezentdri conceptuale corecte, copilul trebuie sa-si insuseasca procedee
de activitate mentala cu ajutorul carora se realizeaza sinteza caracteristicilor unei anumite clase de
obiecte, caci operatiile mentale corespunzdtoare si structurile cognitive (reprezentarile si conceptele)
rezultd din actiunile practice, se fixeaza in cuvinte si in operatiile cu cuvinte si sunt orientate prin
scopul si conditiile activitatii practice.

Rolul activitatii matematice in gradinita este de a initia copilul in procesul de matematizare,
pentru a asigura Intelegerea unor modele uzuale ale realitdtii avand ca ipoteza de lucru specificul
formarii reprezentdrilor matematice pe nivele de varsta. Procesul de matematizare trebuie conceput
ca o succesiune de activitati — observare, deducere, concretizare, abstractizare — fiecare conducand la
un anumit rezultat.
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ROLUL SI IMPORTANTA ACTIVITATILOR MATEMATICE LA VARSTA
PRESCOLARA

Prof. inv. prescolar Maria Lorina VLAD
Liceul Gheorghe Surdu. Brezoi

’Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cand ei
vor fi mari si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci, sa-i Invatdm sa se adapteze.”
(Maria Montessori, Descoperirea copilului)

Invatamantul prescolar este cea mai importanti veriga in sistemul de invatimant romanesc.
Scopul acestuia este bine definit si urmareste formarea copiilor sub aspect psihointelectual si socio-
afectiv, pentru o cat mai usoara adaptare la activitatea de tip scolar. Obiectivele principale ale inva-
tamantului prescolar vizeazad cu precadere aspectele formative, accentul punandu-se in principal pe
dezvoltarea proceselor intelectuale. Un prescolar apt pentru scoala va fi acela care are o baza solida
formata din capacitati, abilitati si operatii intelectuale care si-1 ajute in actul invitarii. In atingerea
acestui scop, activitatile cu continut matematic au un rol deosebit de important pentru ca ele stimu-
leaza cel mai mult dezvoltarea intelectuala.

Activitatile matematice realizeaza trecerea de la gandirea concret-intuitiva la gindirea ab-
stractd. In primul rand, ele initiaza copilul in ,,procesul de matematizare” si acest aspect va conduce
spre o mai buna intelegere a realitatii. Varietatea continuturilor activitatilor matematice, conduce co-
piii spre o exersare intensa si sistematica atat a proceselor gandirii: analiza, comparatia, sinteza, ab-
stractizarea, cat si a insusirilor ei: rapiditatea, flexibilitatea, independenta. In procesul de insusire a
cunostintelor cu continut matematic este intens antrenatd si memoria copiilor pentru ca ei trebuie sa
retind, sa pastreze si sd reproducd in mod constient unele cunostinte dobandite, s memoreze regulile
unui joc didactic sau logic. Cu alte cuvinte, copilul 1si formeaza deprinderi de lucru, deprinderi de a
rezolva anumite situatii — problema in contexte variate. Aceste deprinderi devin utile in activitatea lor
practica si-1 pot influenta in plan atitudinal si social.

Prin intermediul activitdtilor matematice, copilul este pus in situatia de a deveni constient de
propria gandire, de a sti “ce face” si “pentru ce face”, de a se exprima Intr-un limbaj corect si precis.
Astfel, inainte de a cunoaste numerele naturale, copilul trebuie sa stabileasca contacte nemijlocite cu
multimile de obiecte, sa le descopere proprietdtile caracteristice, sd stabileasca relatii intre ele si sa
efectueze diverse operatii din care sa rezulte noi multimi cu noi proprietdti. Exemplu: din multimea
de jucarii se pot realiza mai multe grupe clasificand jucariile dupa forma (grupe de papusi, grupe de
iepurasi, grupe de carucioare); aceleasi jucarii se pot sorta dupa culoare (grupa de jucarii rosii, etc);
dupa marime (mari, mijlocii, mici). De observat ca acelasi obiect poate intra in alcatuirea unor grupe
diferite. Aceste actiuni trebuie facute cu multa rabdare, treptat, folosind pas cu pas progresele
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inregistrate in dezvoltarea judecatii copiilor, precum si In dezvoltarea vocabularului cu expresii care
s redea cat mai adecvat relatiile dintre multimile de obiecte. In urma activititii matematice si siste-
matice, treptat complicate si permanent constientizate de copii, se ajunge spre sfarsitul perioadei
prescolare la momentul in care gandirea lor inregistreaza noi salturi calitative. Pe baza acestora, mai
precis a proceselor de analizd, comparatie si generalizare, copiii pot sa intuiascd numarul, care este o
notiune abstracta.

Copiii mici, pusi sa numere cateva jucarii, care sunt intrebati cate jucarii sunt, dupa ce au
terminat de numarat, nu pot raspunde, ci reiau numaratul de la inceput, aceasta pentru cd ei nu inteleg
semnificatia notiunii de numar si nu pot efectua inca generalizarea. De aceea, respectand etapele de
dezvoltare psihicd a copiilor trebuie sa-i solicitdim 1n permanenta la o activitate constientd care sa
ducd mai tarziu la maturizarea proceselor de cunoastere, la formarea unor reprezentari despre multimi
si despre modalititile in care se pot opera cu ele. In procesul formirii reprezentirilor matematice,
copiii raspund prompt, mai intdi prin actiune, reusind mai greu sa explice operatiile pe care le-au
efectuat sau rezultatele pe care le-au obtinut, din cauza rdmanerii in urma a planului verbal. De aici,
necesitatea ca educatoarele sa insiste pentru nsusirea si utilizarea de catre fiecare copil a limbajului
matematic adecvat si a exprimarii corecte si logice. Pornind de la observarea atentd a copiilor sub
aspectul exprimdrii cunostintelor matematice in timpul rezolvarii sonore a problemelor in joc, ne pu-
tem da seama unde intdmpina acestia greutati, care sunt expresiile pe care nu si le-au Tnsusit si pe care
trebuie sa le fixam, ce confuzii fac si pe care trebuie sa le inlaturam din gandirea si vorbirea copiilor.
Este cunoscut faptul cad matematica a avut intotdeauna un rol hotarator in dezvoltarea gandirii, acea
dimensiune specific umana care sta la baza progresului si constituie impulsul dinamicii sociale. Deoa-
rece matematica se Tnvata din viatd si pentru viata, intelegerea conceptelor ei si operarea cu ele con-
duce la formarea unei gandiri mereu logice si creatoare. Cu cat educatia preprimara pune accent, prin
mijloace specifice pe dezvoltarea intelectuald, cu atat mai performanta va fi aptitudinea pentru presco-
laritate.
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CUM SA INVAT MAI REPEDE SI MAI EFICIENT!

Prof. inv. primar Erika ZAMFIR
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

wdcoala cea mai buna este aceea in care inveti, inainte de toate, a invata” (Nicolae lorga)

Invitarea presupune dobandirea de cunostinte, priceperi, deprinderi, abilititi, intr-un cuvént,
dezvoltare personala.

,,Omul cit triieste, invati- spune o bine-cunoscuti expresie. In fiecare zi descoperim ca apar
noutati, suntem nevoiti sa fim in pas cu noi cerinte ale societdtii care evolueaza intr-un ritm alert. La
scoald se spune ca ne pregatim pentru viatd. Este adevdrat, dar ne pregatim, in acelasi timp, toata
viata.

De ce invatam?

La baza Invatarii stau o serie de motive: pentru viatd, pentru diplome, pentru burse, premii,

196



din ambitie, din dorinta de a cunoaste, de a sti, de a afla, de a descoperi, din placerea de a invita, din
dorinta de a ne forma o noua cultura, de a ne dezvolta personalitatea, etc.

Cum trebuie sa invitim?
Dupa 40-50 de minute de concentrare intensa a atentiei, se impune o pauza de 10-15 minute

pentru refacerea potentialului intelectual.

Atentie cum Invatati daca vreti sd va formati o gandire eficienta si sa aveti succes In viata.
invitati logic, nu mecanic!

invitati pentru viati si nu pentru note sau examene!

Daca invatati de frica sau pentru a fi apreciati de altii, nu veti retine mult timp.

Daca invitati de plicere, pentru a vd dezvolta personalitatea, creativitatea, Invatarea va fi

eficientd, veti retine mult timp ceea ce ati invatat.

vatarii.

trebuie

Materialul care prezinta interes este retinut mai usor.
Starile afective extreme (bucurie mare, tristete profunda) afecteaza negativ performanta in-

Atmosfera familiala si scolara afecteaza motivatia invatarii si rezultatele ei.
Succesul ridicd motivatia, insuccesul o coboara.

Cunoasterea scopului determind marirea randamentului invatarii de 5-6 ori.
Dar, sa ne gandim la expresia ,,Ai reusit, continua! N-ai reusit, continua!”
In urma unei activitati de invitare retinem:

— 10% din ceea ce citim

— 20% din ceea ce auzim

— 30% din ceea ce vedem

— 50% din ceea ce auzim si vedem in acelasi timp

— 80% din ceea ce spunem

— 90% din ceea ce spunem si facem

Cum si invatam la potential maxim?

— Imparte ce ai de invatat in segmente si nu te copleseasca volumul mare de lucruri pe care
sa le inveti

Stabileste prioritati

Invata prin repetare
— Concentreaza-te pe elemente de baza
Invata prin practica, prin exercitiu

Dormi suficient, alimenteaza-te corect, sanatos, hidrateaza-te.
Criza de timp nu poate fi eliminata prin ,,lupta cu somnul”, ci prin invétarea intensiva in timpul

disponibil.

inviitarea eficienti este invitare activi, ce implica:

— Reformularea textului prin propriile cuvinte

— FElaborarea unei scheme de idei principale

— Reproducerea in scris sau cu voce tare

Atentie!

— 80-90% din totalul informatiilor percepute care ajung la scoarta cerebrala sunt de

natura vizuala

— Dintr-o expunere, daca nu notati nimic, retineti doar 15-20%, iar daca informatia va

este transmisa prin mijloace audio-vizuale, retineti 50%.

Sfaturi utile date de psihologi (prof. psiholog Iliescu Geanina):
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Cand invatati:

— Structurati logic materialul

— Fixati-va ce trebuie s3 memorati si pentru cat timp.

— fnvitati intr-o ambianti linistiti.

— Evitati activititile care va sustrag de la invitare.

— Fiti interesati de ceea ce Invitati si nu indiferenti sau plictisiti.
— Realizati scheme cu idei principale.

i Este posibil ca parintele si perceapa stiintele drept inutile sub aspect formativ pentru profilul profesional al
absolventului. Acest fapt poate fi exprimat prin — La ce mi-a folosit ca am invatat ce este modulul de elasticitate, eu sunt
casier la Y si nu am folosit niciodata ceea ce am invatat la fizica!
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