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B. Informatii despre activitate

B.1. Titlul proiectului: Simpozion regional de matematica PROex- Dimensiuni PRO
matematice

B.2 Tipul activitatii principale: simpozion regional

B.3. Domeniul: Domeniul stiintific

B4: Editia nr. 4.

B5: Numar participanti la activitate (estimat): 60

B.6. Data, perioada si locul de desfasurare: 21.03.2020, Scoala Gimnaziald Nr. 4,
Rémnicu Valcea

B7. Grupului tinta: simpozionul se adreseazd cadrelor didactice din invatamantul pre-
universitar.

B8. Activitatea este cu participare: directa si indirecta .

BY. Activitatea se va finaliza cu editarea unui volum al activitatii: Nu.

B10. Activitati secundare: nu

C. Prezentarea activitatii (maxim 2 pagini)

C.1  Argument, justificare, context (analiza de nevoi)

Existda o logica a lucrurilor, o logicd a universului pe care cel care patrunde tainele
matematicii n-o contestd si nu iIncearcd s-o schimbe. Matematica este un exercitiu al mintii,
pregatitor pentru marile probleme ale vietii, ale profesiei, ale carierei.

Cata matematica este 1n jurul nostru si cat de importantd este - meritd sa descoperim !

Matematica este un salt peste timp, de la stadiul de gandire empirica, ineficienta, la gandirea
euristica, fauritoare de creatii noi. Matematica poate fi tiparul in care vom turna forma personalitatii
viitoare. Consideram ca principalii purtdtori de progres si de calitate in educatie sunt oamenii de la
catedra, dascalii care zi de zi se prezintd profesional 1n fata elevilor. Acestia au nobila misiune sd-i
invete pe elevi cd, descifrand tainele matematicii, pot atinge limite care, altfel, 1i s-ar parea de
neinvins.

Pentru cadrele didactice, ancorarea permanenta in realitdfile stiintifice, metodice, curriculare
ale momentului si dezvoltarea lor profesionald constituie puncte de plecare in realizarea unei
educatii de calitate.

C.2Scopul activitatii

Dorim ca acest simpozion sa constituie o reald ocazie de a incuraja, prin dezbateri, exemple
de bune practici in domeniul educational, un schimb eficient de experientd si un mod inovativ de a
gandi predarea /evaluarea matematicii, ca premisd a promovarii unui invatdmant romanesc de
calitate, responsabil fatd de nevoile comunitatii si ale beneficiarilor serviciilor educationale.

C.3Obictive specifice ale activitatii

a) realizarea unui schimb de experienta util si necesar cadrelor didactice;

b) incurajarea originalitatii si a spiritului inovator in invatamatul actual

C.4. Descrierea pe scurt a activitatii

Nr. crt. Denumirea activitatii Perioada

A.l Organizarea programului de lucru si lansarea simpo- octombrie 2019
zionului

A.2 Elaborarea, editarea de materiale informative pentru sim- noiembrie 2019
pozion si mediatizare in randul cadrelor didactice din
judet, prin intermediul Casei Corpului DidacticValcea




A.3 Pregatirea materialelor pentru realizarea simpozionului Decembrie -februarie 2020

A. 4 Desfasurarea sesiunii de referate/lucrari stiintifice in cadrul 21 martie 2020
simpozionului

A.S Scrierea diplomelor de participare la simpozion martie-aprilie 2020

A.6 Publicarea materialelor din cadrul simpozionului sub martie-aprilie2020
forma unui CD cu ISBN

A7 Diseminarea exemplelor de bune practici mai-iunie 2020

C.5. Rezultatele calitative si cantitative asteptate ca urmare a desfasurarii activitatii:

a) Participarea a cel putin 60 de cadre didactice

b) Elaborarea unui CD cu ISBN, cuprinzand minim 30 dintre lucrarile prezentate

C.6. Modalitati de monitorizare si de evaluare ale activitatii:

Monitorizarea se va realiza prin intermediul profesorilor metodisti CCD, a inspectorilor de
specialitate, a reprezentantilor CEAC.

C.7. Activititi de promovare/mediatizare si de diseminare: se vor realiza in cadrul
activitatilor profesionale specifice: Comisii metodice; Consilii profesorale; Revista Scolii Gimna-
ziale Nr. 4, Rm-Valcea; Cercuri pedagogice; Cursuri organizate de Casa Corpului Didactic Valcea.

C.8. Regulamentul de participare avizat de catre directorul unitétii de invatamant;

REGULAMENTUL SIMPOZIONULUI REGIONAL DE MATEMATICA PROex
TEMA - DIMENSIUNI PROmatematice

1. Informatii de natura organizatorica si financiara

e Lucrarile vor fi evaluate tinandu-se cont de respectarea tematicii si a cerintelor de
tehnoredactare si transmitere a acestora.

e Forma de participare: directd/indirecta

e Inscrierea se va face pe baza datelor din fisa de inscriere. Fisa de inscriere (vezi Anexi)
se va trimite, impreund cu lucrarea integrald, pana pe data de 12 martie 2020 pe adresa de e-mail
proex_scoala4@yahoo.com sau anelice.ceausoglu @yahoo.com. Materialele se trimit doar in
format electronic. Trimiterea lucrarilor pe e-mail pand pe data de 12 martie 2020 este obligatorie.
Dupa aceasta data nu se mai accepta lucrari.

e Organizatorii Simpozionului isi iau permisiunea de a respinge lucrdrile care nu respecta
conditiile tehnice de redactare si legea dreptului de autor.

e Fiecare participant este raspunzdtor de originalitatea propriei lucrari.

e Nu se percepe taxa de participare.

e Data desfasurarii simpozionului este 21 martie 2020.

2. Recomandari pentru redactare si transmiterea lucrarii

e Lucrarile vor fi redactate in format A4, Microsoft Word, cu caractere Times New Roman,
cu diacritice, corp de litera de 12, la 1 rand, margini stdnga 2.5cm, dreapta 2 cm, sus/jos 2 cm, text
aliniat bloc. Numele fisierului salvat va avea extensia .doc, de forma: Nume_prenume localitatea.
doc (pentru cei care au Word si Windows alte generatii salvati in rich text — text imbogatit, ca sa
apard neschimbat).

e Titlul lucrarii (cu majuscule, aliniere la mijloc), autorul si institutia unde functioneaza
(aliniere la dreapta), vor fi scrise cu font 14, Times New Roman;




e Paginile nu vor fi numerotate.

e Bibliografia va fi scrisa la sfarsitul lucrarii.
e Nu se accepta lucrari fara diacritice.

e [Lucrarea va avea maxim 3 pagini.

e O lucrare poate avea cel mult doi autori.

e Materialele expediate nu sunt returnabile.

* Reguli minime de tehnoredactare:

Inainte de punct, virguld, punct si virguld, doud puncte, trei puncte, semnul exclamdrii,
semnul intrebarii, nu se pune spatiu. Spatiul se va pune dupa aceste semne de punctuatie, precum si
inainte de deschiderea unei paranteze.

Detalii suplimentare: profesor inv. primar Ceausoglu Anelice, telefon 0771386605

Director, Coordonatori,
Prof. Mihai Fartat Prof. Mihai Fartat
Prof. inv. primar Ceausoglu Anelice
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MATEMATICA IN LITERATURA ROMANA

Prof. Ecaterina ANDREI

Scoala Gimnaziala Nr. 4, Ramnicu Valcea

Prof. inv. primar Adriana GEORGESCU
Liceul Sanitar Antim Ivireanul, Ramnicu Valcea

,Oricat ar parea de contradictorii acesti doi termeni la prima vedere, exista undeva, in dome-
niul inalt al geometriei, un loc luminos unde se intalneste cu poezia", spunea lon Barbu intr-un inter-
viu. Creatia barbiand, ca expresie a sintezei dintre poezie si matematica, ofera imaginea unei aventuri
a Ideii si a limbajului poetic. O poetica al carei edificiu se clddeste pe principiul ermetismului si care
tinde spre esentializare trebuie sd recurga la Aventura purd a limbajului pentru a reconfigura lumea.
Ca,,Joc secund", poezia se naste din Cuvant, asemenea universului ivit din Logosul divin, prin ,,jocul
prim" al creatiei. Aceastd convergenta dintre poezie si matematicd a ramas in permanenta o aspiratie,
o sete niciodata satisfacuta. Efortul spre totalitate devine unul de recuperare a ,,omului integral, nes-
cindat".

Teoria matematicd a armoniei facea parte, la greci, dintr-o teorie generald despre armonia
cosmosului, iar poemele ce tineau de ritualul misterelor antice constituiau doar pentru neofiti simple
viziuni lirice, drame omenesti, In vreme ce pentru initiati ele erau veritabile "revelati, drame divine".
De aceea, lon Barbu se situeaza in descendenta unor spirite ca Platon, Descartes, Leibniz, Husserl
care preconizau faptul ca domeniul stiintelor exacte trebuie sa fie complementar cu cel al stiintelor
umane, sa devina ,,Mathesis universalis", pentru a se putea patrunde cat mai mult in adevarul cunoas-
terii. Astfel, matematica si poezia se afld ,,la radacinile cunoasterii”, dar si in perspectiva finala a
unei intelegeri transfiguratoare, care percepe lumea in ansamblul ei.

Amandoud sunt roade ale creatiei libere, in care ideea de ordine e fundamentala. Poezia si
matematica presupun un anumit stil, avand ca o caracteristica fundamentala concizia. Matematica,
poezia si arta mobilizeaza resurse interioare similare avand la baza atat ratiunea cat si sensibilitatea.
Creatorul total uneste in el ,,spiritul de geometrie si pe cel de finete, asa cum s-a intamplat uneori in
Renastere, asa cum au dorit romanticii germani".

Existd un orizont al misterului comun celor doud, fiind situat la limitele oricarui domeniu al
spiritului, realitate pe care Blaga a articulat-o atat de convingator.

Cei doi poeti au avut intuitii profunde si au anticipat involuntar evolutii ulterioare ale celuilalt
domeniu. Punctele comune nu doar poeziei si matematicii, ci oricarui domeniu al spiritului, se refera
si la ,,modul de transformare si rafinare a conceptelor in timp, la reformularea lor in alti termeni, ca
si la mecanismele de operare ale gandirii analogice".

Asa cum au demonstrat marii poeti, poezia si matematica se pot intalni asadar, pot dezvolta
corespondente, ambele presupunand insa un nivel spiritual deosebit de elevat. Se simte totusi dificul-
tatea ca acelasi creator ,,sa meargd pe ambele cdi". lon Barbu a resimtit aceasta dificultate a alegerii.
Considerand ca n-a reusit sd atingd acea convergenta ideald, poetul s-a retras Tn domeniul matematicii,
fara insa a fi scapat vreodatd de nostalgia complementaritatii. Odata cu trecerea timpului, aceste con-
tradictii s-au diminuat pentru ca 1n el n-au Incetat sd coexiste matematicianul si poetul de geniu. Vo-
catia stiintei si a poeziei a fost pentru el prelungita dincolo de opera, asumata in viata pana la ultimele
consecinte. Exista o suprapunere a celor doua limbaje care se pot completa sau imbogati reciproc la
multi dintre creatorii moderni. Concizia unei teoreme matematice se poate transfera intr-o expresie
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literard ,,esentializata la maxim, ermetica". Tudor Vianu sublinia faptul ca ,,nu exista un alt poet ro-
man care sd spuna mai mult in mai putine cuvinte. Concizia este virtutea capitald a stilului sau si ar
fi o grava eroare sa ludm drept lipsa ceea ce este numai lipsa prisosului". Dificultatea intelegerii
poeziei barbiene este si de naturd filologica, cici el foloseste un lexic aparte si o sintaxa originala:
predomina terminologiile stiintifice, Indeosebi din geometrie, neologismele au functie de epitete, ca-
patand semnificatii mai greu accesibile; sintaxa poetului recurge la elipse, dislocari, inversiuni topice,
anacoluturi, obligdndu-1 pe lector sa reconstituie coerenta clasica a discursului liric. Asadar , efortul
de a intelege poezia lui Barbu se explica prin cultura stiintifica a autorului ei si prin extrema ,,con-
densare" a stilului sau.

Intuitia matematica a lui Barbu cuprinde o lume de esente ideale ce refuza sa fie identificate
in obiecte concrete. Poezia devine negatia prioritatii concretului in lume, sublimarea materialitatii in
spirit, printr-un joc desfasurat in plan imaginativ, nu in contingent, formand, asadar, un joc secund.

Atat matematica cat si poezia presupun existenta unei marci inconfundabile a autorului si in
acelasi timp un caracter "impersonal" care inglobeaza si depdseste trasaturile particulare.

Tudor Vianu gasea o inrudire fireasca intre limbajele diferitelor domenii, justificata de exis-
tenta ,,izvorului lor comun - limbajul natural".

Fiind 1n primul rand activitati ale spiritului, poezia si matematica vor oglindi Intr-o maniera
proprie schimbarile pe care le suferd "spiritul veacului".

Telul lui Ion Barbu pentru adancirea si intrepatrunderea celor doua limbaje - pe care il vede
atins la Rimbaud - era ,,0 anume generalitate si valabilitate atotputernica, prin care devenim stapani
pe realitate, pe lumea posibilitatilor de exprimare", cat si cucerirea, atingerea "cuvantului complet."

Tudor Vianu spunea despre opera lui Ion Barbu: ,,Cititorul care strabate paginile volumu-
lui Joc secund nu trebuie sa uite niciodata ca se gaseste in fata unui poet matematician. Chiar o
simpla inventariere a vocabularului sau arata cat datoreste lon Barbu astronomiei, mecanicii sau
geometriei. (...) Viziunea matematicianului este atdt de putin conexata cu activitatea simturilor, atat
de libera de contingentele care intinereaza functiunea lor, incat lumea care i se releveaza este resim-
tita de el ca pura. Pe de alta parte, fata de lumea experientei, aceea a matematicei este a doua lume,
o suprastructurd ideald. Intr-un asemenea univers ideal doreste sd se situeze viziunea lui Ion Barbu
si acesta este intelesul expresiei joc secund, care intituleaza volumul sau.”

Bibliografie

1] Pop, lon, Jocul poeziei, Editura Cartea Romaneasca, Bucuresti,1985;

2] https://profs.info.uaic.ro/~mihaela/barbu/parteal

STUDIUL MATEMATICII PRIN TRANSDISCIPLINARITATE

Prof. Elena Monica ANTONE, Prof. Cristian Cosmin FAITAR
Scoala Gimnazialda Nr. 5, Ramnicu Vélcea

Transdisciplinaritatea este o abordare noua in predare- invatare, iar abordarile transdiscipli-
nare care implicd disciplina Matematica pun elevii in situatia de a utiliza cunostintele matematice in
alte context decat cele matematice, descoperind astfel elevilor utilitatea matematicii. Astfel, motivatia
elevilor pentru invatarea matematicii creste.

Scopurile acestui tip de studiu sunt:

— Crearea unor context autentice in care elevii sunt pusi in situatia de a aplica cele invétate;

— Sprijinirea elevilor in a experimenta legaturi Intre concept si teme studiate in cadrul unor
discipline diferite;
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— Producerea invatarii centrate pe elev intr-un mediu colaborativ, activ;

— Utilizarea strategiilor de invatare bazate pe investigatie.

In etapa de anticipare a lectiei, elevii vor face legaturi intre diferite teme si/ sau concepte
invatate anterior. Elevii vor integra si aplica cunostinte invatate la discipline diferite in cadrul etapei
de construire de noi cunostinte. Rezolvarea unei probleme ( din context real) sta in centrul activitatii
elevului.

Etapa de consolidare este o ocazie pentru profesor de a pune in evidenta legaturile dintre con-
ceptele diferite si 1i sprijind pe elevi 1n a intelege relevanta propriei investigatii.

La clasa a VI-a se pot combina cunostintele de matematica si educatie tehnologica la recapi-
tularea operatiilor cu numere. Elevii trebuie sd opereze cu numere rationale pozitive (inclusiv fractii
zecimale) si trebuie sa aiba notiuni de economia familiei: resursele familiei, consum, economii, teh-
nologii de preparare a hranei, protectia consumatorului etc.

Activitatea se propune a se desfasura astfel:

v’ Anticiparea

Dupa ce elevii au fost impartiti Tn grupe de céte trei, elevii din grupa avand fiecare alt rol(unul
calculeaza costul excursiei, altul costurile pentru prdjituri, al treilea verifica costurile de vanzare) se
propune elevilor urméatoarea problema: Amira doreste sd mearga cu mama ei intr-o excursie, dar prin-
cipala problema o reprezinta banii. Ele dispun de o suma mica de bani si pentru a- si completa veni-
turile trebuie sa realizeze diferite activitati. Spre exemplu: pot sa pregateasca prajituri si sa le vanda
la diferite activitati in cadrul scolii ori in alte locuri. Pentru aceasta au nevoie de investirea economi-
ilor facute pana in acel moment in: ingrediente, reclama, ambalaje, transport etc. Se asigura elevilor
pretul pe unitate de ingredient (ex. 1 kg faina = 2 lei, 1 ou = 0, 36 lei, 1 servetel = 0,006 lei etc.),
pentru a putea calcula suma cheltuita si dupd vanzarea produselor se calculeaza profitul/ pierderea.

v" Construirea de noi cunostinte

Elevii lucreaza 1n aceleasi grupe, pe o fisa de lucru, pe care sunt notate intrebarile:

— De ce suma minimad au nevoie mama si fiica pentru excursie?

Care e castigul din vanzarea prdjiturilor?
— Care e suma cheltuitd pentru prepararea si vanzarea prajiturilor?

Au avut castig sau pierdere?

Banii castigati sunt suficienti pentru excursie? Daca nu, ce sugestie le dati?

Dupa efectuarea calculelor, fiecare grup prezinta raspunsul la cel putin o intrebare.

Apoi se evidentiaza etapele de rezolvare a problemei, concluzionand faptul cd, in viata de zi
cu zi, problemele sunt complexe, dar pot fi abordate si pot fi identificate solutii.

v" Consolidarea:

Se cere elevilor sa rezolve, in aceleasi grupe, urmatoarea problema:

Daca Andra si mama ei vor sa is1 cumpere un computer la pretul de 1600 lei, ce strategie
realistd de vanzare a prajiturilor propuneti? Argumentati strategia prin calcule.

Se face precizarea ca orice strategie de vanzare propusa sd fie argumentata prin calcule si ca
trebuie sa prezinte cel putin doua strategii pentru a putea dovedi care este strategia cea mai buna.

O altd modalitate de a face de rost de bani poate fi realizarea unor produse de croitorie, mai
ales daca mama este o profesionistd in domeniu. La fel ca mai sus, se va asigura elevilor pretul pe
unitate de materiale utilizate, calculele privind cheltuielile si castigul realizdndu-se 1n acelasi mod.

Concluzii:

— 1In etapa de anticipare, profesorul stabileste contextul investigatiei si pune elevii in situatia
de a intelege contextul pentru a identifica informatiile de care vor avea nevoie.
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— In etapa de construire a cunostintelor, elevii dezvolta idei si posibile explicatii. Profesorul
nu da solutii, doar faciliteaza prezentarea si discutarea rezultatelor.

— 1In etapa de consolidare, se propune extinderea aplicarii celor invitate in noi contexte.

Studiind matematica prin transdisciplinaritate elevii 1si construiesc intelegerea proprie si re-
zolva probleme in context real utilizand propriile strategii, fiind doar ghidati de profesor.

Bibliografie

1] Crawford, A., Saul, E.W., Mathews, S., Makinster, J., Teaching and learning strategies for
the thinking classroom, New Zork, The International Debate Education Association, 2005;

2] Vacaretu, A.S. Lectii de matematica pentru dezvoltarea gandirii critice, Eikon, Cluj Na-
poca, 2008.

MATERIALE DIDACTICE FOLOSITE IN PREDAREA - INVATAREA MA-
RIMILOR SI UNITATILOR DE MASURA

Prof. inv. primar Laura BALTATU
Scoala Gimnaziala Francesti

Matematica este una din disciplinele de baza ale Tnvatdmantului, de aceea este foarte important
modul de abordare a acesteia. Continutul stiintific al conceptelor matematicii moderne nu exclude,
ci, dimpotriva, presupune utilizarea unor metode si procedee bazate pe intuitie. Unul dintre principiile
didacticii matematicii este ca elevii sd invete din experienta cu materiale si situatii matematice si nu
doar din ceea ce li se spune. Ceea ce da farmec unei lectii este atmosfera de invatare, de munca, de
participare activa a intregii clase. O lectie devine educativa nu prin sine, ci prin acest activism al
fiecarui elev si al tuturora pe parcursul desfasurarii acesteia. Lectia activa cere implicare, angajare
deplind, individuala si colectiva. O asemenea lectie se sprijind pe materiale didactice si pe metode
activ-participative.

Programa scolara precizeaza ca introducerea notiunilor de metru, kilogram, litru, monede se
face prin cunoasterea lor intuitiva. Studiul unitatilor de masura in clasele I-IV trebuie sa aiba un accentuat
caracter intuitiv, astfel incat elevii nu numai sa vada unitatile de masura respective si apoi a unora
dintre multiplii sau multiplii lor, ci sa lucreze efectiv cu ele, sd facd exercitii de masurare a unor lun-
gimi din mediul Inconjurator cu metrul si decametrul, cu decimetrul, centimetrul si milimetrul, cu
kilogramul si submultiplii lui, cu litrul si decilitrul, s& manuiasca monedele si sa faca schimburi echi-
valente.

In clasa a IV-a, cand se invata unitatile pentru misurarea suprafetelor, elevilor trebuie si li se pre-
zinte metrul patrat si submultiplii lui, sd participe la confectionarea metrului patrat, sa incerce masurarea
unei suprafete cu metrul patrat si sa se convinga singuri de inconvenientele pe care le prezinta o astfel de
madsurare, spre a intelege de ce stabilirea ariei unei figuri plane se face prin calcul, pe baza masurarii
cu unitatile de lungime a dimensiunilor ei.

In ceea ce priveste unittile de timp in limitele unei zile, nu se poate concepe predarea notiunilor de
ord, minut, secunda fara cunoasterea intuitiva si manuirea ceasului, fard exercitii de citire a ceasului sau predarea
fara calendar a unitatilor de timp in limitele unui an.

O parte din unitatile de masura cu care lucreaza elevii trebuie sa fie construite de ei nsisi, in
cadrul orelor de abilitati practice si educatie plastica, cu ajutorul si sub indrumarea invatatorului, cum sunt metrul
liniar (din lemn sau din fasii de hartie) impartit in decimetri, un decimetru divizat n centimetri si un centimetru
divizat In milimetri; decimetrul patrat Impartit in centimetri patrati si un centimetru patrat impartit in
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milimetri patrati.

Pentru cunoasterea unitatilor de timp elevii trebuie sd-si confectioneze singuri cadrane de ceas, calen-
dar pentru o luna si pentru un an, banda timpului.

Cunoasterea intuitivd a unitdtilor de masura este cu atat mai necesard cu cat elevii nu sunt cu
totul straini de ele in momentul cand pasesc pragul scolii, cunosc multe lucruri din experienta proprie, din con-
vorbirile cu parintii sau cu alte persoane.

Aceste cunostinte nu sunt unitare, unele notiuni sunt lipsite de continut, altele sunt slab conturate, nu
au un suport stiintific corespunzator. Volumul de cunostinte variaza de la elev la elev. De aceea, scolii
il revine sarcina sd precizeze si s clarifice notiunile, sa le imbogéteasca si s le sistematizeze, sa reali-
zeze un volum unitar de cunostinte pe intregul colectiv de elevi si cu un temeinic suport stiintific. O
deosebita importantd prezinta lucrarile practice pe teren, a caror menire consta in aplicarea cunostin-
telor teoretice, formarea deprinderilor de manuire a unitatilor de masura, cunoasterea unora din instru-
mentele intrebuintate, formarea unor imagini clare in legatura cu marimea reald a unor unitati de lungime sau
de suprafata: decametrul, hectometrul, kilometrul, decametrul patrat, hectometrul patrat, etc.

Matematica este un pas de seama pe calea invatarii depline, inlesnind progresul scolar ca izvor
pentru educatia permanenta si continud. Pornind de la ideea ca invatamantul activ se realizeaza cu
ajutorul metodelor active, se impune diminuarea ponderii activitatilor care limiteaza activizarea si extin-
derea utilizarii metodelor moderne, active, care dezvolta gandirea, capacitatea de investigatie a elevilor, precum
si participarea lor la nsusirea cunostintelor, la munca independenta, deprinderea de a aplica in practica
cele insusite.

,» Activ " este elevul care gandeste, care depune un efort de reflectie personald, interioara si abstracta,
care Intreprinde o actiune mintala de cautare, de cercetare si redescoperire a adevarurilor de elaborare
a noilor cunostinte si nu cei care se mentin la nivelul actiunii concret-senzoriale, intuitive si nici cel care
face apel la facultatea de receptare si de reproducere apoi a cunostintelor.

Toti psihologii sustin ca toti copii sunt receptivi pand in momentul cand adultii, prin sistemul
lor educativ, prin autoritate si disciplind impusa, nu le inabusa originalitatea. Depinde numai de sis-
temul educativ ca potentialul creator al unui individ sd se dezvolte sau sa se anthileze. Educatia este
un act de creatie, iar cadrul didactic un creator.

Invatatorul trebuie si-si optimizeze in mod corespunzitor baza didactico-materiala, sa-si cla-
rifice functiile mijloacelor procurate sau confectionate. invatatorul trebuie si dozeze eficient folosirea
materialelor didactice, pentru a nu duce la dispersarea si Indepartarea sintezei, corelarii, aplicarii,
neglijandu-se aspecte de continut. Materialul didactic trebuie ales astfel incat ei sa atragd, sa apeleze
la sensibilitatea copilului, la dezvoltarea spiritului de observatie, iar volumul de reprezentari, sinteza
lor originald, Imprejurarea afectiva sa duca la reprezentari personale fara ca elevul sa imite .

Trdim in epoca unei vieti cerebral intensive, in care cea mai de pret bogatie o reprezinta inte-
ligenta umana si creativitatea pe care suntem datori s-o cultivam. Societatea de maine va cere un coe-
ficient de creativitate cu mult sporit fata de cel de azi, si, dupd cum se stie, adultul creator este rezul-
tatul formarii copilului creator. Activitatea creatoare, insa, nu este posibila fard o munca sistematica,
bine organizata si directionatd. Tinand cont de rolul matematicii in dezvoltarea societatii si a stiintei,
de importanta pe care o are, se impune consolidarea cunostintelor matematice inca de la clasele I-IV .

Bibliografie
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SCENARIU DE ACTIVITATE LA MATEMATICA
S1 EXPLORAREA MEDIULUI

Prof. inv. primar Cristina Elena BOSTAN
Scoala Gimnaziala Nr. 179, Bucuresti

Clasa pregatitoare

Aria curriculara: Matematica si Stiinte ale naturii

Disciplina: Matematica si explorarea mediului

Domenii: Stiintele fizicii. Numere

Unitatea de invatare: Fantezie si creatie

Subiectul lectiei: Schimbarea formei corpurilor. Rezolvarea si compunerea de probleme

Tipul lectiei: insusire de noi cunostinte

Forma de realizare: activitate integrata. Discipline integrate: MEM, CLR, MM, DP

Competente specifice:

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-10, prin adaugarea / extragerea a 1-5
elemente dintr-o multime data

4.2. Identificarea relatiilor de tipul ,,daca... atunci...” intre doud evenimente succesive

5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat

5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-5 unitati in
concentrul 0-10, cu ajutorul obiectelor

Obiective operationale. Pe parcursul si la sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

Ol. Sa indice efectele aplicarii unei forte asupra unui corp (schimbarea formei acelui corp -
deformare, rupere); obiectivul se considera realizat daca toti elevii indica efectele aplicarii unei forte
asupra a minim trei corpuri, pe baza observarii directe a materialelor oferite si a experimentului;

02. Sa sorteze diverse obiecte (burete, balon, elastic, minge, plastilind etc.) pe baza unor cri-
terii enuntate de cadrul didactic; obiectivul se considera realizat daca toti elevii sorteazd/clasifica cel
putin trei obiecte din totalul celor oferite, pe baza observarii directe si a experimentului;

03. Sa rezolve probleme care se solutioneaza prin operatiile de adunare sau scddere, In con-
centrul 0-10, prin addugarea / extragerea a 1-5 elemente dintr-o multime data; obiectivul se considera
realizat daca toti elevii rezolva cel putin o problema simpla;

04. Sa compuna probleme asemandtoare celor rezolvate anterior, care se solutioneaza prin
operatiile de adunare sau scddere, in concentrul 0-10, prin addugarea / extragerea a 1-5 elemente
dintr-o multime data; obiectivul se considera realizat daca toti elevii compun minim o problema pe
baza cunostintelor anterioare si a ilustratiilor oferite.

Tip de strategie didactica: mixta

Resurse procedurale: conversatia, explicatia, exercitiul, observarea, experimentul, proble-
matizarea, jocul didactic

Resurse materiale: cutiuta cu surprize, Jocul numerelor, bilete ghicitori matematice, fise de
lucru suplimentar, set de explorator: burete, balon, elastic, minge, plastilind, hartie, arc, lut, paine,
ata, furtun de cauciuc, sarma etc., cutie compartimentata

Metode de evaluare: observarea sistematica, evaluarea orald si probe practice

Mod de grupare: frontal, individual si pe echipe
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Resurse umane: 26 de elevi

Resurse temporale: 35 de minute lectia + 10 minute activitdti recreative in completarea lec-
tiei

Activititi de inviatare propuse

Captarea atentiei si verificarea cunostintelor se realizeaza cu ajutorul “Cutiei cu surprize” si a
setului ,,Jocul numerelor”. Trei elevi vor veni in fata clasei si vor extrage din cutie biletele pe care
sunt scrise probleme. Invititoarea va citi enunturile, iar scolarii vor apela la calculul mintal pentru
rezolvare si vor oferi raspunsurile prin ridicarea jetonului cu numarul corespunzator.

“Iatd, acolo pe imas

Se zaresc trei fluturasi!

Din tufis mai zboara doi.

Cati fluturi sunt, stiti voi?”

“In gradina—i veselie,

Se marita-o iasomie!
Florile perechi tot vin,

Sa se distreze din plin:
Doua-s viorele,

Doua-s albastrele,

Patru-s bujorei

Si doi ghiocei.

Se gandeste o albina:

Cate flori joacd-n gradina?*

“In poiana sunt furnici.
Sapte mari si doua mici.
Una fuge 1n padure,
Cate au ramas? la spune
in continuare, la momentul de desfasurare a activitatii propriu-zise, se propune jocul didactic
“Ce s-ar intampla daca...”, prin care elevii vor incerca sa identifice efectele aplicarii unei forte asupra

"’

unui corp, fard suport intuitiv.

Pentru verificarea supozitiilor elevilor, se demareaza activitatea pe echipe numitd “Micii ex-
ploratori”, ce necesitd observarea, numirea si sortarea/clasificarea obiectelor primite in setul de ex-
plorator: burete, balon, elastic, minge, plastilind, hartie, arc, lut, paine, ata, furtun de cauciuc, sairma
etc.

Sarcina de lucru: sorteaza/clasifica obiectele primite in functie de urmatoarele criterii:
Corpuri care se deformeaza in urma aplicarii unei forte si revin la forma initiald;

Corpuri care se deformeaza in urma aplicarii unei forte si nu mai revin la forma initiala
Corpuri care se rup in urma aplicarii unei forte.

Pentru o bund desfasurare a activitdtii, fiecare echipa va primi o cutie cu trei compartimente
care corespund celor trei categorii de corpuri, iar Invatatoarea va dirija activitatea si va acorda sprijin
acolo unde este nevoie.

Evaluarea activitatii se realizeaza frontal, prin analiza modului in care echipele au clasificat
obiectele primite.

Dupa finalizarea jocului, elevii vor rezolva si compune probleme simple.

a) Din ghirlanda aflatd deasupra tablei au cazut 3 stegulete. Cate stegulete au ramas daca

20



ghirlanda a avut 10 stegulete?
b) Ana are 6 baloane, iar Irina 4. Cate baloane au cele doua fete in total?
¢) Compune o problema folosind urmatoarea imagine:

Activitate recreativd in completarea lectiei: Modelaj plastilina
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INTERDICIPLINARITATEA — FORMA MODERNA
DE ORGANIZARE A LECTIILOR DE MATEMATICA LA CICLUL PRIMAR

Prof. Maria Magdalena CAPATINA
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Interdisciplinaritatea apare ca necesitate a depasirii limitelor creatoare de cunoastere, care a
pus granite artificiale Intre diferite domenii ale ei. Argumentul care pledeaza pentru interdisciplina-
ritate consta 1n aceea cd oferda o imagine integratd a lucrurilor care sunt analizate separat.

In mod traditional, continutul disciplinelor scolare a fost conceput cu o accentuati indepen-
dentd a unor discipline fata de altele, adica fiecare disciplind de invdtdmant sa fie de sine stitdtoare.
Astfel, cunostintele pe care elevii le acumuleaza, reprezinta cel mai adesea un ansamblu de elemente
izolate, ducand la o cunoastere statica a lumii. Aceste aspecte sunt in contradictie cu varietatea mare
a legaturilor si interactiunilor dintre fenomene si cu caracterul dinamic al acestora.

In aria curriculara Matematica si stiinte ale naturii, interdisciplinaritatea este absolut obliga-
torie, avand In vedere aplicabilitatea directd in practicd a matematicii si a stiintelor naturii. Interdis-
ciplinaritatea in cadrul acestei arii curriculare Tnseamna studii si actiuni in planul continu-turilor si al
metodologiilor, care sa ofere cunoasterea fenomenelor in dinamica lor, deschizand calea spre sinteze
generalizatoare. Succesul in activitatea tinerilor este posibil, numai daca acestia pot sd coreleze inter-
disciplinar informatiile obtinute din lectii.

Interdisciplinaritatea intre matematica si stiintele naturii, se realizeaza in special in planul
continuturilor, avand matematica drept instrument de lucru, fiecare demers (observare, experimen-
tare, formulare de legi, teoretizare) fiind realizat in spirit matematic. Stiintele naturii au devenit mari
consumatoare de instrumente matematice. De cele mai multe ori, matematica devanseaza teoretic
celelalte stiinte, deschizdnd drumuri, construind modele. Un invatator talentat nu explica, doar, ele-
vilor faptul cd fard cunostiinte matematice nu poate studia stiintele naturii, ci reuseste sa-i
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congtientizeze in mod real, facandu-i sa-si impuna stiluri de lucru adecvate.

Interdisciplinaritatea intre matematica si cunoasterea mediului se realizeaza si in planul stra-
tegiilor didactice, atat ca forme de organizare a lectiei, ca metode folosite in transmiterea cunostiin-
telor, cat si ca metode de verificare si evaluare.

Pentru realizarea unei bune interdisciplinaritati se impun cateva exigente :

—Profesorul sa aiba o temeinica cultura generala;

—Profesorul sa cunoasca bine metodologia obiectului sau de specialitate, dar si a celorlalte
obiecte din aria curriculara;

—Elevii sa fie constientizati de existenta interdisciplinaritatii obiectelor de invatamant;

—Realizarea unor programe care sa includa teme cu caracter interdisciplinar.

In conditiile actuale, in care profesorii trebuie si creeze programe, realizand C.D.S., interdis-
ciplinaritatea in cadrul unei arii curriculare poate constitui un punct de plecare. Avand in vedere cele
aratate mai sus, consider ca interdisciplinaritatea constituie un principiu ce trebuie aplicat, o modali-
tate de gandire si actiune, ce decurge din evolutia stiintei si a vietii economico-sociale.

Realizarea interdisciplinaritatii presupune aportul creator al Invatatorului. Aceasta se poate
manifesta astfel:

— La nivelul autorilor de planuri, programe si manuale scolare, teste sau fise de evaluare a
performantelor elevilor, care pot avea caracter disciplinar sau interdisciplinar;

— La nivelul invatatorilor in procesul didactic de invatare si evaluare, in activitatile extradi-
dactice si alte activitati specifice.

Formarea viziunii interdisciplinare asupra lumii si 1n acelasi timp formarea elevilor pentru a
fi apti sa realizeze abordari de acest fel, necesita apelul la modalitati de lucru care prilejuiesc exersarea
principalelor procese ale gandirii, fara de care nu este posibild cunoasterea multiplelor si variatelor
interdependente dintre fenomenele lumii reale. In ceea ce priveste activititile matematice, abordarea
interdisciplinara ajutd cadrul didactic sa obtina o serie de avantaje:

— Ajutd scolarii s sesizeze relatia matematicii cu alte discipline, sd vada cd matematica face
parte din viata de zi cu zi si sa stabileasca legaturi intre continuturi;

— Ajuta copiii sa identifice metode de abordare comune unor discipline aparent opuse;

— Ofera un arsenal mult mai bogat de abordare a continuturilor matematice decat activitatile
monodisciplinare;

— Se pot desfasura in orice moment al zilei atét la activitatile pe domenii experentiale, cat si
la activitatile alese si de dezvoltare personala;

— Se concentreazd pe implicarea directa in activitate pe stimularea atentiei, memoriei, gandi-
rii critice si divergente, imaginatiei si limbajului copiilor, pe dezvoltarea colaborarii, a spiritului critic;

— Incurajeaza scolarii si caute si sa descopere solutii diverse la probleme;

— Prin metodele utilizate, activitatile matematice interdisciplinare indruma scolarii spre sesi-
zarea multitudinii de forme prin care se pot Insusi conceptele matematice si spre observarea punctelor
comune Intre matematica si alte discipline;

— Activitatile matematice interdisciplinare ofera invatitoarei o paletd mult mai larga de abor-
dare a obiectivelor decat cele monodisciplinare, ceea ce Inseamna cd ea are la inemana un arsenal
mult mai bogat de stimulare, de activizare a prescolarilor.

Cu toate cd dezavantaje exista, cum este si normal, acestea nu pot Tnsa umbri insa seria mult
mai mare de avantaje pe care le au.

Fara a urmadri eliminarea monodisciplinarititii din activitatea didactica matematicd din
scoala, prezenta lucrare nu vrea decat sa aduca, alaturi de alte cercetdri axate pe problema
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interdisciplinaritatii, un argument in favoarea deschiderii cadrelor didactice spre aceasta forma de
organizare a activitatii matematice. Alaturi de jocul didactic matematic monodisciplinar, activitatile
matematice interdisiciplinare, fie cd se desfasoara sub forma de jocuri didactice, in care se folosesc
metode moderne active, fie sub forma de experimente, memorizari, cantece, ghicitori, fie ca se des-
fasoard cu intreaga clasa, pe grupe sau individual, si indiferent de momentul zilei, contribuie cu cer-
titudine la implicarea activa a scolarilor in procesul insusirii notiunilor prematematice, dar si la dez-
voltarea globala a personalitdtii lor pentru integrarea in etapa urmatoare de scolaritate.

Consider ca proiectarea si implementarea activitatilor de tip interdisciplinar duce intr-adevar
la cresterea eficientei activitatii didactice si a gradului de implicare a tuturor elevilor in actul propriei
invatari, iar acest lucru se datoreaza in mare parte atat capacitatilor intelectuale ale elevilor, cat si
insusirii corecte a metodelor diverse de predare a cunostintelor.
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PLEDOARIE PENTRU MATEMATICA

Prof. inv. primar Diana Filofteia CAZACU
Scoala Gimnaziala Nr.55, Sector 3, Bucuresti

Un Invatamant matematic bine conceput ofera atat o cunoastere activa a notiunilor de baza ale
matematicii necesare dezvoltarii altor concepte matematice, cat si practica aplicarii ei 1n activitatea
ulterioard in scoald dar si in viata cotidiana.

Matematica isi dovedeste importanta deosebita participand cu mijloace proprii la dezvoltarea
personalitdtii nu numai sub aspect intelectual ci si sub aspect estetic si moral.

Modernizarea Invatamantului matematic se inscrie intr-un proces general de reinnoire a intre-
gului sistem de predare-invatare a disciplinelor scolare. Matematica dispune de bogate valente for-
mative. Specificul activitdtii matematice consta in faptul c@ ea reprezintd o tensiune, o incordare, o
mobilizare a spiritului care inseamna antrenarea intelectului, a gandirii pe prim plan.

Metoda traditionald de a transmite rigid cunostintele trebuie sd faca loc unui invatdmant des-
chis catre elev, care sugereaza, propune, sfatuieste, incurajeaza elevul in cautare, il ajutd sa descopere,
ii dezvolta creativitatea, tine seama de interesele sale si de motivatia care-i permite astfel sa-si Tnsu-
seasca cunostintele matematice printr-o constructie personala.

Din punct de vedere al dezvoltarii intelectuale, invatarea matematicii exerseaza judecata, il
ajutd pe elev sd distinga adevarul stiintific de neadevar, sa-1 demonstreze; antreneaza organizarea
logica a gandirii, ordonarea ideilor, recunoasterea ipotezelor si consecintelor, il invata pe copil sa
distingd diversele aspecte ale unei situatii, sa degajeze esentialul de neesential, formeaza capacitatile
atentiei, antreneazd memoria logica, exerseaza analiza si sinteza, favorizeaza dezvoltarea imaginatiei
creatoare, il ajuta sa-si formeze simt critic constructiv, ii formeaza spiritul stiintific exprimat prin
obiectivitate, precizie, gustul cercetarii.

Sub aspect estetic trezeste gustul fatd de frumusetea matematicii exprimatd prin relatii,
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formule, figuri, demonstratii, cultiva unele calitati ale exprimarii gandirii, cum ar fi claritatea, ordi-
nea, conciziunea, eleganta, il face pe elev capabil sd recunoascd si sa aprecieze legitura formala a
creatiei artistice relevata in echilibrul arhitectural, compozitia artelor plastice, ritmuri si structuri mu-
zicale, 1l face sensibil fatd de frumusetea naturii si tehnicii.

Din perspectiva dezvoltarii morale, matematica formeaza gustul pentru adevar, obiectivitate
si echitate, creeaza nevoia de rigoare, discerndmant si probarea ipotezelor, creeaza nevoia de a cu-
noaste, a intelege, formeaza deprinderi de cercetare si investigatie, stimuleaza vointa de a duce la
capat un lucru inceput. Ea preintdmpina adoptarea unor atitudini nemotivate si intdmplatoare.

Aptitudinile matematice trebuie privite ca rezultate ale dezvoltarii, ale interactiunii dintre in-
divid si conditiile sale de mediu socio-economic, stiintific, tehnic si cultural. Caracterul lor, mai mult
sau mai putin creator, depinde de felul in care se realizeazd modelarea potentialitatilor ereditare de
catre factorii ambientali, de continutul activitatilor desfasurate de copil, a celei de invatare a matema-
ticii Tn primul rand.

Intre continuturile invitarii si capacititile intelectuale existi stranse raporturi de determinare,
de conditionare reciprocd. Acumularea de cunostinte, priceperi si deprinderi duce la dezvoltarea si
transformarea calitativa a schemelor de cunoastere si actiune matematica, iar acestea la randul lor,
regleaza cantitatea si calitatea achizitiilor scolare. Efectul invatarii devine maxim cand intre cei doi
termeni ai relatiei se stabileste un echilibru optim, ceea ce se poate realiza prin modul de organizare
a activitatii si prin folosirea celor mai adecvate cai si mijloace de instruire si educare. Esentialul este
ca matematica sa devind pentru copil un instrument cu care exploreazd lumea si nu un joc de reguli
abstracte.

Pe masura ce elevii se familiarizeaza cu continutul, metodele si spiritul matematicii, modali-
tatile verbale devin tot mai necesare. Prin recurgerea la limbaj apare pericolul verbalismului, adica al
unei disocieri nedorite intre expresia verbald si sensul real, exact al faptului matematic exprimat.
Pentru a evita acest lucru, se urmareste trecerea de la aspectele calitative si logice ale realitatii la cele
cantitative, invatarea operatiilor si judecatilor matematice pe baza de intelegere a relatiilor necesare
dintre acestea, si nu prin simpla lor memorare, constientizarea metodelor de rezolvare a problemelor,
si nu doar exersarea ca atare, folosirea larga a comparatiilor, analogiilor, generalizarilor si concreti-
zarilor.

Intelegerea notiunii de aptitudine matematici contribuie la stimularea interesului pentru cu-
noasterea si valorificarea ei in procesul instructiv-educativ, la introducerea in practica scolara a unor
obiective, strategii si metode de invatare care sa vizeze direct componentele ei structurale. Cunostin-
tele elevului, experienta sa logico-matematica devin treptat nu numai suport, ci si mijloace sau instru-
mente operative pentru insusirea de noi cunostinte, devenind componente ale intelectului.

Nu se poate vorbi de cultivarea aptitudinii matematice la elevi, fard ca acestia sa nu posede
un bagaj apreciabil de cunostinte in acest domeniu. Dar ceea ce confera acestora valoare este propri-
etatea lor de a influenta in mod pozitiv si statornic comportamentul matematic al elevilor. Cu alte
cuvinte, problema este de a decela conditiile si mecanismele care fac posibila trecerea de la aspectul
informativ la cel formativ, trecerea de la cauza la efect si invers.

Pentru verificarea si dezvoltarea aptitudinilor matematice se poate folosi si varianta unor jo-
curi matematice prin care elevii sd aiba libertate de actiune, iar noi sd evaludm flexibilitatea gandirii.
Este foarte valoroasa acea forma de invatare care anticipeaza dezvoltarea care, concomitent cu inar-
marea elevilor cu cunostinte, priceperi si deprinderi corespunzatoare varstei 1si propune sa cultive si
sa exerseze elementele de baza ale aptitudinilor matematice.

Efectuarea exercitiilor matematice are ca scop final insusirea si consolidarea tehnicilor de
calcul. Invitarea operatiilor si judecitilor matematice pe baza de intelegere a relatiilor logice dintre
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acestea faciliteaza dezvoltarea principalelor procese ale gandirii. Generalizarile matematice, aprecie-
rea validitatii unor calcule, crearea de exercitii si probleme folosind tehnici variate, gésirea unor stra-
tegii alternative de investigare si rezolvare a problemelor, toate acestea sunt oportunitati de exersare
a gandirii creative.

Prin trecerea de la operatii cu numere concrete la operatii cu numere abstracte, elevii urca pe
prima treaptd a abstractizarii, iar prin trecerea de la operatii cu numere determinate la operatii cu
numere nedeterminate, elevii se ridica la cea de-a doua treapta, de abstractizare si generalizare. Inva-
tand sa foloseasca simbolurile algebrice, invata de fapt sd generalizeze anumite operatii aritmetice cu
numere naturale, dar si cu numere rationale.

Formele sub care prezentam exercitiile trebuie sa fie de o mare varietate. Varietatea lor este
necesara atat pentru a starui si a mentine mereu treaz interesul elevilor in rezolvarea de exercitii, cat
si de a potenta insusiri si procese cognitive.

In faza micii scolarititi se formeazi , pe baza insusirii unor reguli, o serie de algoritmi ai
activitatii intelectuale, care dobandesc caracterul de ,,automatisme”. Algoritmii joaca un rol important
in dezvoltarea aptitudinilor matematice. Alaturi de cunostinte, acestia servesc la elaborarea sau ale-
gerea strategiilor si procedeelor euristice folosite in procesul de rezolvare a problemelor. Ceea ce le
conferd acestora valoarea de componenta aptitudinala este proprietatea lor de a influenta in mod po-
zitiv si statornic comportamentul matematic al subiectului.

In clasa I si a II a se formeaza algoritmul de calcul al sumei si diferentei, iar in clasa a III a si
a IV a algoritmul de calcul al produsului si catului, se trece la exersarea acestora In contexte diferite:
exercitii, jocuri matematice, situatii-problema. Acestea au la Inceput un caracter concret, apoi se trece
treptat la un nivel de abstractizare accesibil varstei pentru dezvoltarea flexibilitatii gandirii si creativi-
tatii.
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MATEMATICA SAU ROMANA? Studiu de caz

Prof. inv. primar Anelice CEAUSOGLU
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

Prof. Valeria SANDRU
Casa Corpului Didactic Valcea

»Matematica este un talent pe care 1l ai sau nu il ai", sau "alege intre romana sau matematica"
consider ca sunt simple clisee. Un elev nu are aptitudini doar pentru una dintre discipline, deci poate
avea inclinatie spre ambele — aspect benefic procesului de invatare

Studiile spun ca literatura e chiar bund la matematica. Si nu ma refer la poeziile lui lon Barbu,
de exemplu, ci la beneficiile pe care un elev le poate purta de la ora de limba roména (si de limbi
straine, chiar) la ora de matematica.

Cercetatorii au observat ca aceleasi gene ale ADN-ului uman determina atat aptitudinile lin-
gvistice cat si pe cele matematice — ceea ce inseamna cd suntem nascuti cu capacitatea de a descifra
intelesul cuvintelor, al simbolurilor si, implicit, al conceptelor abstracte de algebra, spre exemplu.

Studiind parti ale creierului responsabile pentru prelucrarea limbajului si a matematicii, in
cautarea raspunsurilor pentru deficite precum dislexia (care afecteaza capacitatea de a citi) si
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discalculia (care afecteaza capacitatea de a numara), cercetatorii spun ca ,,sistemele creierului pentru
matematica si limba sunt destul de diferite, deci nu este surprinzator faptul ca aceste doud capacitati
sunt mai degraba independente” — Brian Butterworth, profesor de neuropsihologie cognitiva la Uni-
versity College London.

Baza biologica pentru invatarea matematicii este un sistem de procesare a simbolurilor — res-
pectiv descifrarea literelor, a numerelor si a semnelor.

Cercetand influentele biologice si de mediu in dezvoltarea cunostintelor de matematica si de
limba, oamenii de stiintd au concluzionat insa, cd dezvoltarea aptitudinilor lingvistice poate aduce
beneficii si la ora de matematica — oferindu-le elevilor abilitati care le permit s preia controlul asupra
calculelor, formulelor si conceptelor matematice in general.

Iar matematica, stim deja, nu se memoreaza, ci se intelege — la fel cum este inteleasa o limba
natald sau straina dupa ce ii sunt descifrate cuvintele, gramatica etc. Nici in Invatarea unei limbi nu
vom excela vreodatad prin simpla memorare a cuvintelor, fiind absolut important sa le intelegem sen-
surile si, mai ales, regulile de utilizare. La fel si in cazul matematicii, odata “spart codul”, calculele
devin tot mai fluente.

Dar daca abilitatea de a desciftra litere, semne si simboluri este Tn genele noastre, atunci de ce
unii au rezultate mai bune la mate decat la roména sau invers?

Societatea face aceastd diferenta. La fel ca si perceptia elevilor, formata pe baza primelor ex-
periente la ora de clasa...Cu alte cuvinte, mediul in care trdim poate avea un impact mai mare asupra
noastrd decat propriile gene.

Metoda de predare a materiei este extrem de importantd, iar memorarea fara intelegere nu este
de ajutor pe termen lung... Nici macar pe termen scurt, pentru ca aceastd metoda de studiu nu aduce
satisfactii, plictiseste si chiar stirbeste din placerea / curiozitatea de a studia materia.

Am observat ca, daca elevii Incearca sa traduca diverse concepte abstracte in propriile cuvinte,
definirea unui vocabular dificil si gdsirea de exemple concrete si semi-concrete pentru a face legaturi
reale cu ceea ce Tnvata, acestia au un mai mare succes la ora de matematica.

Ideea a fost exploatata de un profesor de matematica la Ohio University Chillicothe, care, in
timpul unui experiment, le-a propus elevilor de liceu sd participe intr-un program online de lectura
interpretatd, pentru a-si Imbunatati rezultatele la matematica. lar experimentul a functionat cu succes,
acestea inregistrand o Tmbunatatire de pana la 15% fata de sezonul de testare.

Aplicarea strategiilor de alfabetizare constituie temelia invataturii in toate domeniile : inclusiv
in muzica, descifrarea portativului fiind foarte asemandtoare cu modalitatea prin care este invatata
limba natald sau una straina.

»Actul muzical necesitd o monitorizare continud de bucati semnificative de informatii. Aceste
bucati implica grupuri de note care sunt combinate in gesturi melodice semnificative si fraze”

"Matematicile pun in joc puteri sufletesti care nu sunt mult diferite de cele solicitate de poezie
st arte." Dan Barbilian

"Experienta a adus Tnaintea noastrd un numar oarecare de copaci, dandu-ne astfel posibilitatea
sd credm notiunea de copac, care nu se rezumd Insa la expresia copacilor determinati pe care i-am
intalnit. Aceasta expresie implica si capacitatea ca notiunea sa fie aplicabila si acelora pe care-i vom
intalni mai departe...

Notiunea cuprinde, ca un atribut esential, posibilitatea indefinitd de a incorpora un numar ne-
limitat de indivizi ce ii reprezinta.

Acest atribut al infinitului da notiunilor unitatea si valoarea lor. "Notiunea de infinit poseda,
in general, functia onticd de a usura spiritului transformarea in notiuni a datelor experientei, adica
trecerea de la un plan al gandirii la altul" O. Onicescu
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MATEMATICA SI FORMAREA DE COMPETENTE

Prof. Geta Cristina CEAUSU
Scoala Gimnaziald Nr 4, Ramnicu Valcea

Conceptul de competenta reprezintd forma superioara de exprimare a rezultatelor invatarii,
un pachet transferabil si multifunctional de cunostinte, deprinderi si atitudini de care au nevoie
toti indivizii pentru implinirea si dezvoltarea personald, pentru incluziune sociala si insertie profesio-
nald. Competentele trebuie dezvoltate pana la finalizarea educatiei obligatorii si este necesar sa
actioneze ca un fundament pentru invatarea continua.

Dezvoltarea tehnologica, evolutia sociala si necesitatea adaptarii la nou, au determinat intrea-
ga lume sa caute modalitdti de formare a unor competente necesare oricarei persoane pentru a se
integra cu succes 1n viata sociala, intr-o economie bazatd pe cunoastere si aplicare, care sd asigure
dezvoltare economica si 0 mai mare coeziune sociald. Astfel, prin prisma invatdmantului, se pune
accent, pe identificare deprinderilor si formarea competentelor, includerea lor in programele scolare,
formarea si pastrarea acestora in scopul invatarii de-a lungul vietii.

Invitarea nu se reduce la a recepta, a imita, ci implici participarea activa, creativi, bazati pe
gandire si intelegere, trebuie si fie aplicabil si cu finalitate. In consecinta elevii trebuie ajutati sa
inteleagd ca nu invata doar pentru ,,a sti”, ci pentru ,,a face”, ,,a aplica”, ,,a folosi”. Formarea compe-
tentelor consolideaza potentialul aplicativ si transferabil al cunostintelor. Activitatea didactica trebuie
astfel sustinuta si organizatd incét sd creeze mediul, situatiile de invatare capabile sd incurajeze si sa
sustina autonomia elevilor. Dobandirea autonomiei in Invatare sustine abilitatea elevilor de a lua de-
cizii. Sensul invatarii, prin prisma formarii de competente, presupune folosirea ei concreta si directa
in viata.

Analizand pozitia cadrului didactic in fata problemelor instruirii si ale invatarii, profesorul
Ioan Neacsu afirma cé ,,educatorii sunt solicitati astdzi, in mod continuu, sd promoveze invatarea
eficientd. Si nu orice Invatare eficientd, ci una participativa, activa si creativa.”

e Elevii invatd mai mult si le place sa invete mai mult atunci cand sunt implicati activ.

e Invitarea functioneazi mai bine si actioneazi pe termen lung, atunci cind se bazeazi pe
gandire si intelegere.

e Comunicarea activa sustine invatarea transferabild, elevii forméandu-si principii de invatare
pe care le pot lua cu et la alte situatii de invatare.

e Implicarea activa a elevilor le dezvolta acestora dreptul de proprietate asupra a ceea ce
invata, deoarece invitarea se bazeaza pe intrebari si explorarea acestora.

e Implicati in actiune, elevii devin mai curiosi, isi pun in evidenta aptitudinile, isi exprima
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ideile.

e Angajarea instinctelor creative dezvoltd abilitatile elevilor de exprimare a cunostintelor
printr-o varietate de moduri.

e Cunoasterea nu Inseamna exclusiv cresterea masei de informatii, ci o extindere a perspec-
tivelor, care se realizeaza prin colaborare, cooperare, implicare.

e Invitarea ar trebui adaptata propriilor nevoi de cunoastere ale elevilor si abordati ca pe un
proiect individual de formare si dezvoltare.

Matematica, ,,regina stiintelor” considerata, traditionala, abstracta, rigidd, bazata pe transmi-
tere exponentiala de cunostinte s-a cristalizat ca stiintd deschisa, capabild de progres, de o perpetud
aprofundare, descoperire, creare de noi teorii, cu aplicabilitate in mai toate domeniile. Frumusetea ei
constd Tn gama ampla si variata de “probleme™ si aplicatii pe care le oferd, care au impus si diversifi-
carea metodelor de lucru, in pas cu tendintele invatdmantului modern: activizarea elevilor, favorizarea
“noului” atat in abordare cat si in rezolvare, construirea unor secvente de Invatare care s permita
activitati de explorare/ investigare, incurajarea competitiei, construirea unei varietdti de contexte ma-
tematice in masura sa genereze deschideri citre domenii aplicative, formarea motivatiei pentru studi-
erea matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociala si profesionala.

Atitudinea elevului relativ la Invatarea matematicii trebuie sa fie activa. El trebuie ajutat, sus-
tinut, invatat sd gandeasca singur, sa abordeze si s caute solutii personale la anumite probleme sau
demonstratii de teoreme pe care apoi sd le confrunte cu altele. Acesta este si inceputul activitatii sale
de cercetare (care are loc la orice nivel, chiar si in gimnaziu).

In cadrul concursurilor si olimpiadelor scolare, gisim de multe ori abordri originale ale unor
exercitii si probleme care nu urmeaza sablonul clasic, rezolvari inedite, care arata ca elevii sunt ca-
pabili de activitati creatoare incepand chiar din cele mai mici clase.

Cand elevii sunt sustinuti se reflecteze asupra experientelor lor in rezolvarea unor probleme,
ideile gasite de ei castigd in complexitate si 1i ajuta sa dezvolte abilitati de a integra informatiile noi.
Problemele alese spre rezolvare contribuie atat la formarea spiritului de rigoare cét si la testarea cu-
nostintelor asimilate.

Profesorul de matematica nu are menirea doar de ai invata pe elevi matematica. El trebuie sa
le sublinieze acestora rolul disciplinei in dezvoltarea societatii, oferind motivatii puternice invatarii;
prin metodele de lucru utilizate si limbajul stiintific, el dezvolta inteligenta, spiritul creator, talentul
elevilor, 11 invata sd gandeasca logic, sd caute adevarul si noutatea, sa lucreze singuri, dar si in echipa.
De asemenea, el trebuie sd le dezvolte spiritul de obiectivitate, de corectitudine, de eticd, fiind un
exemplu pentru ei in acest sens.
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MATEMATICA-ELEMENT CHEIE IN STRATEGIA STEM

Prof. Elena CHICIOROAGA
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

In scoala fiecare disciplina care se studiazi are menirea de a construi in structurile mentale ale
elevului un sistem de cunostinte care sa se apropie de logica stiintei respective.

Astfel, matematica este disciplina care formeaza gandirea investigatoare, creatoare, care cre-
eaza perseverenta, tenacitate, vointa, rabdare, putere de sinteza, intuitie, spirit de inventivitate.

»Intrarea In tara cunoasterii se face pe podul matematicii" spunea profesorul universitar Stefan
Barsanescu.

Indiferent de domeniul in care activeaza, omul trebuie sa posede o buna pregatire matematica,
pentru a putea solutiona multitudinea de probleme cu care se confruntd in viata socio- profesionala.
Accentul cade in primul rand pe gandire datorita faptului ca ea a stat intotdeauna la baza progresului
uman. Orice gandire criticd, originald si creatoare este formata prin intermediul matematicii.

De aceea, matematica a devenit un element de baza al culturii omului modern, cultura generala
a oricarui om trebuind sa cuprindd cunostinte matematice de un nivel tot mai 1nalt. Indiferent in ce
domeniu de activitate va lucra, omul trebuie sa posede o buna pregatire matematica. Matematica nu
se Tnvatd numai de la specialisti, ci pana la un anumit nivel ea face parte din cultura generala.

Insusirea notiunilor matematice, patrunderea in esenta lor necesita un efort sustinut si bine
gradat al intelectului, a gandirii si reprezintd in acelasi timp antrenamentul mintal sau gimnastica
mintii necesara in dezvoltarea intelectuala a elevilor.

Insusirea matematicii pentru viata, in scopul aplicarii ei, presupune necesitatea folosirii unor
metode cu caracter formativ, a metodelor care cer participarea constienta a elevului pentru stimularea
capacitatii creatoare.

Practica scolard arata ca orice elev dezvoltat normal din punct de vedere intelectual este ca-
pabil sa-si insuseasca materialul de studiu al matematicii prevazut in programa scolard. Dar, in timp
ce unii asimileaza acest material mai repede si mai usor, cu un efort mai mic, altii, cu toata perseve-
renta si atitudinea pozitiva manifestata pentru acest domeniu, obtin rezultate mai modeste, neputand
depdsi nivelul mediu. Acest lucru ne arata cd ne aflam in fata unor aptitudini diferite.

Aptitudinea pentru matematica este o particularitate psihicd, individuala a omului care condi-
tioneaza Insusirea cu succes a activitdtii in domeniul matematicii.

Nici inginerul, nici biologul, nici istoricul nu se poate lipsi astdzi de matematica. Valoarea
cognitiva a acestei stiinte a fost si este foarte mare. De buna seama, in scoald, acest proces este re-
flectat de insemnatatea ce se acorda matematicii, de locul pe care 1l ocupa acest obiect in procesul de
invatamant. Asa stand lucrurile, se Intelege ca asezarea matematicii pe locul ce i se cuvine in dezvol-
tarea noilor generatii trebuie sa inceapa foarte timpuriu.

Atentia, memoria, gandirea cu diferitele ei aspecte sunt hotaratoare pentru aptitudinea mate-
matica.

Capacitatea de concentrare a atentiei oferad posibilitatea celui cu aptitudine matematica sa-si
orienteze activitatea intelectuald asupra unei probleme fara a fi atras de alte preocupari care n-au
tangenta cu tema urmaritd. Memoria este de asemenea o componentd a aptitudinii matematice fiind
necesara la actualizarea regulilor.

Gandirea este procesul cu cea mai mare pondere intre componentele aptitudinii matematice.
Aici este vorba despre gandirea logica. Considerdm ca un copil are aptitudini pentru matematica dupa
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modul in care judecd problemele, dupa inlantuirea logica a rationamentelor. Gandirea logica il ajuta
sd surprinda esentialul si necesarul, sa diferentieze elementele unei probleme, sa stabileasca noi ra-
porturi.

Gandirea matematica are o serie de Insusiri precum: asimilarea relativ rapida a cunostintelor
matematice, independenta si originalitatea gandirii (elevii Inzestrati cu aptitudine matematica se abat
de la sabloane, de la procedee obisnuite de rezolvare, cautdnd permanent metode noi), capacitatea de
abstractizare.

Dezvoltarea cognitiva prin intermediul matematicii il ajuta pe cetatean si in rezolvarea pro-
blemelor zilnice pe care le intimpina. Gandirea matematica se manifesta printr-o mare varietate de
activitati intelectuale legate de memorie si imaginatie si anume: judecare, rationare, intelegere, expli-
care, inventie, deductie, inductie, analogie, abstractizare, generalizare, comparatie, concretizare, cla-
sificare, diviziune, rezolvare de situatii-problema etc. Rationamentul matematic si gandirea creeaza
elevului posibilitatea de intelegere a celorlalte discipline, a problemelor din natura, a vietii si a soci-
etatii.

In mod paradoxal, imaginatia este cu atit mai vie $i mai puternicd cu cat este mai slaba gan-
direa logica.

Se stie cd una dintre cele 8 competente-cheie formulate de Comisia Europeana se refera la
,,competente matematice si competente de baza 1n stiinta si tehnologie”.

Studiile demonstreaza un interes scazut al tinerilor pentru studiul disciplinelor STEM ( stiinta,
tehnologie, inginerie, matematicd). Economiile multor tari sufera deja din cauza lipsei personalului
calificat. Cariera STEM devine neatractiva pentru tineri, profesorii nu motiveaza pentru alegerea
profilului real, iar guvernele nu finanteazi initiativele/proiectele STEM. In consecinti, in viitorul
apropiat vom avea tot mai putini specialisti competenti.

Pentru a motiva elevii pentru studierea matematicii o metoda eficienta este corelarea cu do-
meniile stiintelor. Abordarea cross-curriculara 1n studiul matematicii si stiintelor urmareste prin inte-
grarea la nivelul obiectivelor, continuturilor, conceptelor, atingerea unor rezultate care presupun or-
ganizarea integratd a curriculumului. Matematica este stiinta cea mai operativa, care are cele mai
multe si mai complexe legaturi cu viata. Ea se invata pentru a fi utild. Nu exista vreun domeniu al
vietil in care matematica sa nu-si gaseascd aplicabilitatea.

In concluzie, matematica poate fi abordati in predarea diverselor notiuni sau cunostinte la
nivelul diferitelor discipline de studiu, dar mai ales pe parcursul intregului proces educativ, incepand
din clasele primare pana la absolvirea ciclului superior al facultatii.

Matematica intervine in domenii industriale, in servicii:

—Meteorologie — in previziuni meteorologice si climatice;

—Telefonie mobild — alocarea frecventelor, gestionarea apelurilor;

—Internet — proiectarea protocoalelor de comunicatie, prognoze pentru evolutia retelelor;

—Transporturi — calcule aerodinamice, planificarea calatoriilor, optimizarea operatiilor de
intretinere, imbunatatirea confortului;

—Constructiile civile — proiectarea podurilor, peretii de zgomot;

—Sectorul energetic — optimizarea distributiei energiei electrice, prevederea incidentelor nu-
cleare;

—Electronica-codurile corectoare pentru citirea CD-urilor, posibilitatea 3G pe telefon;

—Finante — evitarea riscului unui credit, stabilirea optiunilor financiare, etc.

Cercetarea matematica este nucleul unor provocari interesante precum gasirea unor instru-
mente si concepte noi care sa conducd la rezolvarea problemelor lumii contemporane, probleme
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legate de energie, dezvoltare durabild, mediu sau clima. Societatea cere din ce In ce mai insistent
prevenirea si gestionarea riscurilor, In special in meteorologie.

In aceste conditii, se impune dezvoltarea unor instrumente pentru a obtine previziuni fiabile
pe termen scurt si lung, in scopul de a anticipa cu 0 mai mare precizie evenimente extreme (uragane,
cutremure, tsunami etc). Medicina solicita si ea cercetarea matematica pentru optimizarea tratamen-
telor 1n boli grave, pentru secventierea genomului in genetica-stiinta transmiterii caracterelor eredi-
tare, stiintd ndscutd din compararea unei ipoteze matematice cu rezultatele experimentale. Intregul
sistem sanitar a inglobat instrumente matematice pentru prelucrarea datelor de orice tip si furnizarea
indicatorilor necesari activitatii din acest domeniu.

Multiple instruiri in domeniul STEM sunt organizate pe retele de socializare, unde educatia
STEM devine un punct-cheie in pregatirea tinerelor generatii pentru viitor. Pe facebook la nivel mon-
dial se realizeaza proiectul “Innovate Your Dreams-2019” (https://www.facebook. com/iyd 2019),
care promoveaza STEM in 60 de téri ale lumii.

In Moldova se realizeaza proiectul "ECO pentru STEM in Moldova” (https://sites.google.
com/view/stem-tiine-tehnologii-ingineri/ ), care sustine profesorii, care doresc sd aplice educatia
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ROLUL JOCULUIDIDACTICMATEMATICIANACTIVITAV,TILE
FORMATIVE DIN GRADINI I/f

Alexandrina Adelina CIRSTEA
Gradinita cu Program Normal Jiblea Noua, Calimanesti

Jocul didactic este jocul prin care se realizeaza obiective si sarcini de invatare, folosind un
continut accesibil, modalitdti atractive si recreative de organizare si desfasurare, precum si materiale
didactice interesante.

Prin specificul sdu, jocul didactic imbina functii si sarcini de Invatare cu forma placuta si
atractiva a jocului, cultivand interesul pentru studiu. Jocul didactic contribuie la realizarea sarcinilor
formative ale procesului de invatdmant, in cadrul jocului copilul fiind solicitat pe toate planurile psi-
hicului sdu: cognitiv, afectiv si volitional.
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Cercetari experimentale organizate pe plan mondial au demonstrat ca teoria multimilor, chiar
sub forma ei elementara din activitatile matematice din gradinita, constituie o bund calauza a copilului
prescolar in matematica moderna, iar primii pasi sunt favorizati de utilizarea frecventd in activitatea
prescolard a jocului didactic matematic. Justificarea acestei afirmatii 1si afld originile Tn urmatoarele
constatari:

v" Jocul didactic matematic reprezinta o activitate de baza, organizata in gradinita, in scopul
dezvoltarii intelectuale a copiilor prescolari.

v" Urmarirea progresului inregistrat de copilul angajat in realizarea acestor activitati permite
observatii prognostice privind ritmurile individuale de maturizare intelectuala si afectiva.

v" Observarea modului de manifestare a copilului in cadrul activitatilor matematice in care se
utilizeaza jocul didactic matematic permite o evaluare corectd a progreselor inregistrate de copil in
dezvoltarea gandirii, indeosebi 1n sfera operatiilor de analiza, sinteza, a progreselor in comportament,
in activitatea de observare, in formularea unor aprecieri asupra evolutiei probabile a copilului, cu
posibilitatea interventiei n aspectele deficitare.

v" Observarea sistematica a conduitei intelectuale a copilului in cadrul activitatilor de joc di-
dactic matematic permite aprecierea individualizatd a momentului optim de intrare in etapa micii
scolaritati.

Jocul didactic matematic are un rol deosebit Tn amplificarea actiunii formative a gradinitei, in
primul rand prin faptul ca@ poate fi inclus in structura activitatii comune, realizdnd in acest fel un
continuum 1intre activitatea de invatare si cea de joc. Datorita faptului ca prescolarul 1si structureaza
operatiile si actiunile farad a resimti efortul, invatarea prin intermediul jocului se realizeaza economi-
cos si eficient.

Jocul didactic matematic constituie un mijloc atractiv de realizare a sarcinilor numaratului si
socotitului. El contine o problema, o sarcind didactica pa care copilul trebuie s-o Indeplineasca con-
comitent cu participarea lui la actiunea jocului. Experienta probeaza ca jocul didactic matematic are
o eficientd formativa crescuta in situatia sistematizarii, consolidarii si verificarii cunostintelor.

Consolidarea sau verificarea cunostintelor copiilor prin intermediul jocurilor didactice mate-
matice se realizeaza diferit in functie de scopul imediat al activitatii, de forma pe care o imbraca
actiunea jocului si de materialul folosit de educatoare. Unele jocuri pot crea copiilor posibilitatea de
anumara o anumita cantitate (,,Cine stie sd numere mai bine?”’), de a stabili suma obiectelor numarate
(,,Cati porumbei sunt?”), de a indica locul fiecdrui numar in sirul numeric (,,A cata jucarie lipseste?”),
de a raporta numirul la cantitatea corespunzitoare si invers (,,Da-mi tot atatea jucirii”). In alte jocuri
au prilejul sa compare cantitatile (,,Cine are acelasi numar”) sau sa efectueze operatii de adunare si
scadere (,,5a adaugdm - Sa scadem”). Jocul didactic matematic poate aparea deci att ca element al
unei activitati comune, cét si ca activitate independenta.

Sarcina jocului didactic matematic este legata de continutul acestuia, de structura lui. Astfel,
pot fi concepute drept sarcini didactice recunoasterea cifrelor si raportarea lor la cantitate (,,Cine are
acelasi numar?”), respectarea succesiunii numerelor in ordine crescdtoare si descrescatoare, in inter-
valul 1-10 (,,Cine stie sd numere mai bine”’), compararea numerelor in limitele 1-10 cu diferenta de o
unitate (,,Cautd vecinii”), precizarea locului numarului in sirul numeric (,,A cata minge lipseste?”),
sesizarea locului numerelor in sirul natural al numerelor, deci folosirea numeralelor cardinale si or-
dinale (,,Al catelea brad si a cata ciuperca lipseste?”).

Fixarea sarcinilor didactice in joc ne ofera posibilitatea desprinderii unor elemente metodice
si anume: formuleaza o problema care trebuie rezolvatd de toti copiii si contine indicatia concreta a
actiunii pe care trebuie sa o desfdsoare acestia in cursul jocului propus, au in vedere numai un singur
aspect al numaratului si socotitului, exerseaza operatiile gandirii — comparatia, analiza, sinteza -,
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verifica divers cunostintele si deprinderile copiilor. Sarcina didactica a jocului matematic se reali-
zeaza prin actiunea dirijata a copiilor, impletindu-se strans deci cu elementele propriu-zise de joc.
Sudura dintre sarcina didactica si actiunea jocului o realizeaza regula. Fiecare joc didactic matematic
trebuie sd contind cel putin doud reguli: una de transpunere a sarcinii didactice in actiune concreta,
atractiva, iar alta este cea care vizeaza organizarea copiilor. Acceptarea si respectarea regulilor, dupa
cum observa J. Piaget, determina copilul sa participe la efortul comun al grupului din care face parte.
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FORME DE ORGANIZARE DIFERENTIAT. A
A INSTRUIRII CLASEI DE ELEVI

Prof. Valentina CIMPEANU
Scoala Gimnaziala Nicolae Bélcescu

In conditiile sistemului de organizare a activitatii didactice pe clase si lectii, realizarea obi-
ectivelor instructiv-educative reclama necesitatea de a se folosi atat forme colective de activitate cu
elevii, cat si forme individuale. Astfel in functie de obiectivele specifice urmadrite, trebuie sa fie an-
trenati in trei forme de activitate :

— Frontala

— Pe grupe

— Individuala.

Activitatea frontala cu intreaga clasa este cerutd pe de o parte de caracterul de masa al inva-
tamantului, de virtutile educative ale colectivului, stiut fiind ca un cadru deosebit de adecvat pentru
dezvoltarea personalitatii in concordanta cu obiectivele educative ale societdtii noastre este colectivul.
Desigur ca forta educativa a colectivului depinde nu de el insusi, ci de modul de organizare, de me-
canismele lui de influentare, de raporturile dintre membrii lui, care diferd in functie de varsta. Chiar
si 1n ciclul primar, desi In clasa I nu se poate vorbi inca de un colectiv propriu-zis, activitatea frontala
cu copiii, condusa cu pricepere si tact stimuleaza progresul tuturor, atat a celor care invatd mai greu,

Este recunoscut insa faptul ca in cazul unor efective mari de elevi, activitatea frontala prezinta
dificultati in ceea ce priveste antrenarea tuturor membrilor colectivului clasei. Aceste dificultdti spo-
resc, dacd membrii colectivului se diferentiaza mult intre ei in ceea ce priveste capacitatile si prega-
tirea.- Activitatea frontala se utilizeaza in transmiterea noilor cunostinte, in special la clasele I si a II-
a, cand invatatorul trebuie sd explice si sa demonstreze in fata intregii clase anumite aspecte referi-
toare la insusirea citirii si scrierii, apeland la experienta sau la cunostintele anterioare ale elevilor ca
si in clasele mai mari. Chiar si in celelalte clase este necesar sa fie lamurite in cadrul activitatii fron-
tale, problemele cheie ale noului continut, problemele complexe, problemele dificile, mai ales cand
elevii nu au suficiente cunostinte sistematizate sau experiente in domeniu, pentru ca apoi sa se treaca
la alta forma de lucru.
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Activitatea individuala inlesneste fiecdrui elev sa realizeze anumite sarcini scolare indepen-
dent de colegii sdi, beneficiind, de la caz la caz, mai mult sau mai putin de ajutorul invatatorului. Ea
asigurd antrenarea elevilor la un efort propriu, desfasurarea independenta a activitatii la nivelul si in
ritmul posibilitatilor sale.

Activitatea in grup sau in echipa — forma cea mai noua 1n practica scolard — consta in efec-
tuarea unor sarcini comune sau colective formate din cate 3-5 elevi.

Aceastd forma ocupa o pozitie intermediara Intre activitatea frontala si cea individuala, nivelul
si respectiv, eficienta ei depinzand de pregatirea pe care o au elevii de a lucra atat in grup cat si
individual.

Activitdtile in grup sau in echipd nu trebuie confundate cu munca diferentiata pe care o des-
fasoara invatatorul cu grupe de elevi constituite in functie de un anumit criteriu in vederea prevenirii
sau inlaturarii esecului la invatatura, activitate in care se cere recuperarea unor module, rezolvarea
unui pachet de sarcini corespunzator nivelului de pregétire a grupului, introdusa din primele zile de
scoald, de la clasa I.

Individualizarea invatarii (tratarea individuald) exprima necesitatea de a valorifica cat mai
bine posibilitétile si eforturile individuale, atit in ceea ce priveste persoanele inzestrate, cat si pe cele
mai putin inzestrate.

In acest context, sunt folosite strategii de individualizare a invatarii ca:

— Sarcini instructive (teme, lucrari etc.) Individualizate in functie de aptitudinile, Inclin-
tiile, optiunile, nivelul de dezvoltare intelectuala, coeficientul fiecarei persoane;

— Fise de lucru individualizate , de genul:

¢ De recuperare, pentru elevii ramasi in urma la invatatura ;

¢ De dezvoltare, pentru elevii buni si foarte buni;

e De exercitii, pentru formarea priceperilor si deprinderilor;

¢ De autoinstruire , pentru insusirea tehnicilor de invatare individuala si independenta ;

— Fise de evaluare , pentru constatarea nivelului de pregatire si asigurare a feedback-ului.

— Pregatirea individuala sub forma de meditatii, consultatii, discutii si autoinstruire.

Tratarea diferentiata a elevilor In ciclul primar este incd vazuta de cei mai multi Invatatori in
mod unilateral, ca fiind tratarea Intr-un anumit mod, prin mijloace, mai ales a unei anumite categorii
de elevi, a celor predispusi esecului scolar.

Accentul care se pune acum pe procesul educational, pe dinamica actiunii didactice, ne obliga
sd ne schimbam punctele de vedere privitoare la tratarea diferentiata.

Tratarea diferentiatd rdimane o necesitate de necontestat sustinutd de cauze cunoscute, generale
si situationale, care in principiu, se leaga de particularitatile individuale ale elevilor, de care nu putem
sd nu tinem seama, dar si de mediul socio-familial din care provin elevii. Fiecare copil este unic in
felul lui, este o minune irepetabila si profesia ne cere ca prin actiunea noastrd sd nu uniformizadm
aceste individualitati. Prin urmare, tratarea diferentiata a elevilor trebuie sd capete o acceptie mai
generoasd, ea devenind o calitate a management-ului educational situational, o abilitate a Tnvatatoru-
lui in dezvoltarea personalitatii fiecarui copil.
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COMPETENTELE CHEIE CA BAZA A DEZVOLTARII CURRICULARE

Prof. Daniela COJOCARU
Scoala Gimnaziald Nr. 4, Ramnicu Vélcea

Predarea limbii engleze conform cerintelor moderne se desfasoara in stransa legaturd cu dez-
voltarea tuturor competentelor de formare, proiectarea didactica avand permanent in vedere profilul
absolventului de gimnaziu. Cele opt competente cheie se intrepatrund, limba engleza fiind elementul
de legatura cu toate celelalte.

Astfel, competentele specifice limbii engleze vor avea in vedere competentele specifice ale
celorlalte arii curriculare, conform CECRL, tintind un proces de invatare centrat pe elev, pe cerintele
societatii moderne.

In cadrul orelor de limba engleza se dezvolta urmitoarele competente cheie:

e Comunicarea in limba materna prin exprimarea unor opinii, sentimente in cadrul unor me-
saje simple, oferirea de explicatii ajutdtoare;

e Matematica, stiinte si tehnologii prin identificarea caracteristicilor matematice cantitative
si calitative ale unor situatii concrete, jocuri de numarare, exprimarea datei, a orei, a adresei etc.;

e Competente digitale prin utilizarea unor dispozitive si aplicatii digitale pentru cautarea si
selectia unor resurse informationale, accesarea unor platforme digitale;

e A invdta sd inveti prin utilizarea unor metode simple de a invata, dezvoltarea unor instru-
mente de autoevaluare;

e Competente sociale si civice prin activitati de lucru in echipa sau de grup, prin dezvoltarea
interactiunii,

e Spirit de initiativa si antreprenoriat prin cooperare cu ceilalti pentru rezolvarea unor sarcini
de Invatare de rutind si/sau provocatoare; initiativa, creativitate;

e Sensibilizare si exprimare culturald prin familiarizarea elevilor cu elemente de patrimoniu
cultural, realizarea de proiecte pe teme cultural

Programele nu propun asimilarea unor continuturi gramaticale sau lexicale, acestea reprezen-
tand baza de operare care sprijind dezvoltarea competentelor. De aceea, demersul didactic nu are ca
punct de pornire un element de continut gramatical sau lexical, ci competenta de invatare dorita,
exemplificatd prin activitdti de Invatare concrete ca modalitati de structurare ale acestora. Ele sunt la
latitudinea profesorului, acesta trebuind sd aiba in vedere profilul de invétare al elevului, ritmul aces-
tuia de invatare, intr-un context de invatare stimulativ si productiv. Trecerea la un demers didactic
centrat pe competente este un proces de duratd, reminiscentele vechii programe centrate pe continu-
turi fiind greu de surmontat, existand tentatia de a preda continuturi gramaticale si lexicale aride,
scoase din context, fard o relevantd imediatd pentru elevul in formare.

In organizarea ideald demersului didactic competentele cheie ar trebui abordate in mod egal.
La clasele primare, competenta de comunicare in limba materna este dezvoltata cu precadere, in timp
ce la clasele de gimnaziu componenta digitala are o pondere insemnata. Celelalte competente sunt un
proces de duratd, competentele sociale si civice, spiritul de initiativa si antreprenoriat, sensibilizarea
si exprimarea culturala, a invata sa inveti, fiind punctul de plecare al oricarui demers didactic modern.
Competentele matematice si cele care au la baza stiinte si tehnologii nu sunt vizate sistematic, algo-
ritmii si instrumentele specifice matematicii, precum si interpretarea datelor si dovezilor experimen-
tale si reprezentarea grafica a acestora fiind un element de dificultate uneori. Un demers didactic
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consonant si coerent poate realiza o corelare profunda intre competentele de formare astfel incat re-
zultatul invatarii stipulat in curriculum poate deveni efectiv la clasa.

O proiectare didactica centratd pe competente va avea in vedere nevoile, preferintele si inte-
resele beneficiarilor educatiei, avand in vedere profilul de invatare al elevului.

Elementele componente ale unui proiect didactic trebuie sa aiba ca baza competenta ce ur-
meaza a fi realizata, apoi alegerea situatiilor de invatare care sa corespunda intereselor elevilor, con-
cretizatd prin activitdtile de invatare, cu ajutorul metodelor si strategiilor, a resurselor potrivite, se
anticipeaza durata secventelor precum si rezultatele asteptate, masurabile prin instrumente de evalu-
are. Nu 1n ultimul rand, proiectarea didactica se realizeaza prin prisma celorlalte competente cheie
care vizeaza profilul de formare ca deziderat permanent al procesului de invatare.

LES MATHEMATIQUES — TOUT UN ART?

Prof. Elena CORBEANU
Colegiul National Mircea cel Batran, Ramnicu Valcea

Les lettres et les mathématiques se cotoient et parfois se rejoignent dans la création. L histoire
des hommes et celle des mathématiques sont étroitement liées.

Ainsi les mathématiques se sont développées dans une grande diversité d’approches li¢es aux
réalités des cultures et des traditions locales.

L’essentiel, pour I’apprentissage des mathématiques, est de leur donner du sens. On ne peut
dire aujourd’hui qu’on déteste les maths, mais qu’on aime la littérature.

Il y a beaucoup d’écrivains qui a exploré I’effet bénéfique de différentes « contraintes », sou-
vent de nature mathématique, pour la production de textes littéraires, tels que : Queneau (véritable
amateur de mathématiques), Aragon, Arnaut Daniel, Perec, Roubaud, Sextine, etc.

Ainsi, ils peuvent considérer les mathématiques comme un art ou comme une activité créative.

Des comparaisons sont souvent faites avec la musique et la poé-

sie.

Pour Bertrand Russell, la beauté mathématique est « froide et
austere, comme celle d'une sculpture sans référence a quelque partie de
notre nature fragile, sans les magnifiques illusions de la peinture ou de la
musique, et pourtant pure et sublime, capable d'une stricte perfection que
seuls les plus grands arts peuvent montrer »

Paul Erdds évoqua le caractére ineffable de la beauté des mat-
hématiques en déclarant « pourquoi les nombres sont-ils beaux?

Cela revient a se demander pourquoi la neuvieme symphonie de Beethoven est belle. si vous
ne voyez pas pourquoi, personne ne pourra vous l'expliquer.

Je sais que les nombres sont beaux.

S'ils ne sont pas beaux, rien ne l'est ». Celui-ci bien qu'athée, parlait d'un livre idéal et imagi-
naire, dans lequel Dieu notait toutes les plus belles démonstrations mathématiques.

En conclusion, le langage mathématique est aujourd'hui commun a toute I'humanité et c’est
pour cela qu’on a déja établi une liste des caractéristiques des maths :

¢ Les maths sont belles car elle ne sont pas la représentation d'un monde : elle sont leur
propre monde !

+¢ Les maths sont ludiques
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"Il y a quelques années, apres une conférence, quelqu'un me dit: "Vous semblez toujours lier
mathématiques et amusement...". Je fus inspiré de lui répondre: "Si ce n'était pas amusant, pourquoi
en ferions-nous?" (Ralph P. Boas)

+ Les maths donnent du plaisir

" Arithmétique, algebre, géométrie, trinité grandiose, triangle lumineux ! Celui qui ne vous a
pas connu est un insensé ! Il méritait 1'épreuve des plus grands supplices. "(Lautréamont)

¢ Les maths sont magiques

"La science, dans ses résultats, est plus magique que la magie : c’est une magie a preuves.”
(Jean-Marie Adiaffi)

¢ Les maths sont intuitives

"Si je crois a l'inspiration? Mais bien sir !

Je crois méme que tous les hommes sont inspirés. Ca s'appelle intuition." (Max Jacob)

¢ Les maths sont en lien profond avec la psyché humaine

" L'essence des mathématiques, c'est la liberté "(George Cantor)

De plus, elles nous parlent de concepts fondamentaux ( égalité-equivalence - relation- réci-
procité - discrimination- ...) et participent ainsi a la fagon dont nous appréhendons ces concepts dans
leur globalité.

¢ Les maths sont un langage universel

"Le grand livre de la nature était écrit dans la langue des droites, des cercles, la langue de la
géométrie et des mathématiques. Les mathématiques sont le langage de l'univers."(Galilée)

Les maths nous disent d'ou venons, donc un peu qui nous sommes.

Les maths d'hier font fonctionner le monde d'aujourd'hui. Imaginez-vous, certains outils
maths sont utiles a tous.

Je
i LEVEII 1 J'aime

J'aime les maths parce que
4

c'est intéressant! \

Level 4

J'aime les maths parce que c'est intéressant et facile mais je préfére
le frangais car c'est ma matiére préférée.
Sitographie
1] https://fr.wikipedia.org/wiki/Beaut%C3%A9 math%C3%A9matique
2] http://sesamath.ch/mathemitics/de-bonnes-questions/pourquoi-aimer-les-maths
3] http://www.nimes.fr/fileadmin/directions/bibliotheques/lire_ecouter voir/Bibliograp-
hie Maths_Litterature.pdf
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MATHEMATIQUES UNE LANGUAGE SCIENTIFIQUE

Prof. Sanda-Adriana COSTESCU
Scoala Gimnaziala Serban Voda Cantacuzino, Calimanesti

Les mathématiques comme langage

Les mathématiques sont-elles un langage? Ne sont-elles que cela? Vieille question de 1’épis-
témologie, appendue a la question majeure : que sont les objets du discours mathématique, et quel est
leur mode d’existence? si I’on apporte sans plus a cette trés ancienne inquiétude la moderne réponse
selon quoi existence = non-contradiction 1 , on glisse aisément a une conception des mathématiques
comme « simple » organisation linguistique, cadre vide et universel (ou en voie d’universel), apte en
un second temps a ressaisir le monde dans sa réalité intelligible par la médiation des diverses sciences
2 . Les mathématiques cessent dés lors d’étre une science, elles sont le langage condition de toute
science — de la Science —, Grammaire de la Science 3. La thése admet au vrai une large gamme de
variations — elle est présente comme tentation en tout idéalisme —, nul cependant ne s’y est plus ex-
pressément entété que le positivisme logique, alias néo-positivisme, empirisme logique, Mouvement
pour I’Unité de la Science.

Le mathématisme de Galilée

La premicre situation d’histoire que la réflexion traditionnelle sur notre théme identifie, est
liée au nom de Galilée et a la naissance de la physique, de la physique « mathématique ». Elle trouve
son expression la plus dense dans un court passage de 1’essai vivement polémique que Galilée rend
public en 1623, pour répondre a I’interprétation d’un jésuite — Orazio Grassi — sur le passage des trois
cometes de 1618: Il Saggiatore (L’Essayeur).

La mathématique universelle Le hiatus, irréductible, entre la pratique mathématique actuelle,
d’une part, et le recours a une certaine conception des mathématiques comme assise idéologique d’un
projet de savoir, d’autre part, apparait mieux encore peut-&tre chez Descartes. On connait I’anecdote
: dans la nuit du 10 au 11 novembre 1619, il fait un songe, ou son mathématisme tout entier se cris-
tallise 16. A la science incertaine du Moyen Age, il substituera une science siire autant que les ma-
thématiques, une mathesis universalis, une mathématique universelle. Pour découvrir les lois de cette
« science admirable » une méthode est nécessaire — elle est le premier moment du projet cartésien.
Mais quand Descartes va aux mathématiques pour y trouver les ¢léments de la méthode c’est, curieu-
sement, vers la mathématique des Anciens qu’il se tourne —Pappus et Diophante —, non vers celle,
décevante, qu’il a regue du collége 17: pour ses propres contributions, vraiment révolutionnaires, elles
sont encore a naitre (il n’aborde la « géométrie analytique » que vers 1631) 18. On retrouve donc en
ce projet le décalage que nous constations a propos du mathématisme de Galilée : les ceuvres restent
en retard sur cette foi qui s’origine en un songe.

Les mathématiques modernes

Que nous dit spécifiquement Bourbaki de cette espéce particuliere d’outils que sont les struc-
tures? La notion de structure est abordée par 1’explicitation de la notion de groupe : I’exemple est
traditionnel 56, et sans doute inévitable 57. Cette notion rassemble ce qu’on peut voir de commun a,
par exemple, I’addition des réels, la multiplication des entiers modulo un nombre premier, la compo-
sition des déplacements dans I’espace euclidien a 3 dimensions, pour I’exprimer en une axiomatique
abstraite, indépendante des cas concrets ayant appuy¢ sa definition
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Le probléme des problémes

Du Bourbaki des structures a la réforme des mathématiques modernes, et méme du Bourbaki
des structures au Bourbaki des Eléments (si, du moins, ce traité a bien une visée pédagogique), il y a
un grave malentendu. Le premier écrit Iégitimement : Ce que se propose pour but essentiel I’axioma-
tique c’est [...] I’intelligence profonde des mathématiques. [...] La ou I’observateur superficiel ne voit
que deux ou plusieurs théories en apparences trés distinctes, se prétant, par I’entremise d’un mathé-
maticien de génie, un « secours inattendu », la méthode axiomatique enseigne a rechercher les raisons
profondes de cette découverte, a trouver les idées communes enfouies sous I’appareil extérieur des
détails propres a chacune des théories considérées, a dégager ces idées et a les mettre en lumiére 62 .
Cela est sans doute vrai pour le mathématicien, ¢’est-a-dire pour qui a une pratique mathématique :
le programme, énoncé par Lejeune-Dirichlet, visant a substituer les idées au calcul, se trouve en effet
largement avancé avec la mise au jour et 1’étude des principales structures. Mais 1’apport de cette
¢tude n’a plus le méme sens pour le « profane», exclu de la pratique mathématique — lecteur d’un
article de vulgarisation, ou ¢éleve de lycée. Pour lui le récit des grandes batailles structurales des ma-
thématiciens ne référe a rien de vécu, le discours du mathématicien « n’enclenche pas, il tourne sur
lui-méme dans 1’ordre du discours 63 ». Raymond Queneau a tort quand il présente 64, dans 1’en-
thousiasme du début des années soixante, les Eléments de Bourbaki comme « les bottes de sept lieues
que quiconque doit chausser » pour rattraper le train mathématique. Aprés coup, passée la vivifiante
fraicheur du matin structuraliste, qui rend tout facile, certaines notations d’époque perdront beaucoup
de leur créance. Celle-ci par exemple : Pour qui a découvert la théorie des groupes de substitutions
dans Serret (ou méme dans Verriest), le visage qu’elle prend dans Bourbaki (en partie refoulée dans
les exercices) peut au premier abord déconcerter. Une fois qu’on a compris la nouvelle présentation,
on peut se demander en pensant aux non initiés: «Que peut-on y comprendre, si on ne sait pas déja
de quoi il s’agit? » Eh bien! il faut avoir confiance 65 .

De quelle action? On a parlé d’outils. Pour quelles taches? La réponse est bréve : pour s’atta-
quer a des probleémes, et pour les résoudre (peut-€tre). Les problemes sont le moteur (le nerf, disait
Bachelard) de la recherche, en mathématiques comme ailleurs. Les outils sont les moyens d’attaque
des problémes. Le mot méme de probléme n’est apparu qu’incidemment dans la présentation bour-
bakiste du role des outils structuraux : « ...auparavant, €crit-il, [le mathématicien] devait péniblement
se forger lui-méme des moyens d’attaque dont la puissance dépendait souvent d’hypothéses inutile-
ment restrictives, provenant des particularités du probléme étudié. » C’est moi qui souligne. Le mot
aurait bien pu €tre oublié. Pourtant, c’est le probléme qui a poussé a mobiliser les outils. C’est lui qui,
en quelques cas, pousse a en concevoir, voire a en forger, de nouveaux. Cela va de soi pour le mathé-
maticien, sans doute. Mais les problémes tour a tour s’effacent, et se renouvellent. Résolus ou pas, ils
disparaissent (pour un jour peut-&tre réapparaitre), refoulés (comme dit Queneau) au purgatoire des
« exercices » (Bourbaki a beaucoup utilisé cette mémoire oublieuse dans ses Eléments), ou précieu-
sement recueillis par les historiens des mathématiques. Les outils, plus souvent, demeurent : nés de
tels ou tels problémes, ils libeérent leur puissance d’action dans I’amnésie de leur genése. C’est eux
que I’on retiendra. C’est eux que I’enseignement retient. Mais ils ne servent plus a attaquer des pro-
blémes. Un certain enseignement « moderne » a tendu exclusivement a organiser leur présentation,
ou leur interminable construction (que 1’on pense a la géométrie), non a mettre en lumiere leur capa-
cité d’action dans les situations de fonctionnement spécifiques. Par 1a se réalisait une véritable dé-
contextualisation de I’outillage conceptuel que les structures étaient venues mettre a la disposition du
mathématicien. Ici cependant, la décontextualisation n’est nullement le fruit d’une altération syn-
taxique, telle que nous 1’avons saisie chez Lévi-Strauss. Non. La syntaxe est maintenue. Le
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mathématicien, en un premier temps, croit y reconnaitre ses petits. La désinsertion ne se fait pas par
rapport au contexte discursif, mais par rapport au réseau des problématiques et des problémes ou le
concept est engagé. Situation insidieusement mystificatrice : car on peut croire «faire des mathéma-
tiques» puisqu’on parle — avec une sourcilleuse rigueur — le langage des mathématiques. On peut... &
condition de croire que les mathématiques sont un langage, et qu’il suffit de parler.
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STRATEGII DIDACTICE SPECIFICE IANVJTJRII
MATEMATICII IN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Elena Georgiana DELCEA
Scoala Gimnaziala Nr.13, Ramnicu Valcea

Strategia didacticd este modalitatea prin care invatatorul alege, combina si organizeaza an-
samblul de metode pedagogice, materiale didactice si mijloace de invatamant intr-o succesiune op-
tima atingerii unor obiective. Strategia poate fi inteleasa, la nivelul unitatii de invétare, ca o modalitate
de concepere si organizare a unor activitati de invatare, Intrucat activitatile de invatare sunt asociate
unor obiective de referinta, alegerea unor metode si mijloace, combinarea si organizarea optima a
situatiilor de Invatare sunt realizate in scopul dobandirii deprinderilor prevazute in curriculum prin
plasarea elevului in centrul actiunii didactice.

In invitarea matematicii in ciclul preprimar si primar, ansamblul metodelor de invitare con-
stituie modalitatea prin care este organizat procesul didactic. Odata stabilite obiectivele de referinta
si continutul invatarii din cadrul unei unitati de invatare, cadrul didactic alege activitatile de invatare
adecvate pentru realizarea obiectivelor de referinta, identifica strategiile si modalitatile de evaluare
ale invatarii. Strategia didactica incorporeaza astfel o suitd de metode si procedee ordonate logic si
selectate pe criteriul eficientei pedagogice.

Eficienta unei metode este data de calitatea acesteia de a declansa un act de invatare si de
gandire prin actiune, de masura in care metoda determina si favorizeaza reprezentari specifice etape-
lor de formare a notiunilor matematice intr-un demers didactic adaptat copiilor cu varste cuprinse
intre trei si zece ani. Din acest motiv, invdtarea matematicii in clasele primare impune reconsiderarea
metodelor si folosirea acelora care pun accentul pe formarea de deprinderi si dobandirea de abilitati
prin actiune.

Voi prezenta cateva dintre cele mai eficiente si utilizate metode de invatare interactiva foca-
lizatd pe elev, adaptate specificului didacticii matematicii in ciclul primar.
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Explicatia, este o metoda de comunicare orala expozitiva care favorizeaza formarea modelului
descriptiv al notiunilor matematice. Accentul cade pe receptarea adevarului si reproducerea argumen-
telor didactice, pe logica analizei si nu pe constructiile elevului.

Daca metoda explicatiei este corect aplicatd, ea devine eficientad sub aspect formativ caci copiii
gasesc 1n explicatie un model de rationament matematic, de exprimare in limbaj matematic a carac-
teristicilor unui obiect sau a unui procedeu de lucru, un model de abordare a unei situatii-problema.

Demonstratia este 0 metoda intuitiva care exploateaza caracterul activ, concret-senzorial al
perceptiei copilului. O situatie matematica noud, un procedeu nou de lucru pot fi demonstrate si ex-
plicate de Invatator. Nivelul de cunostinte al elevilor si varsta acestora determina raportul optim dintre
demonstratie si explicatie. In clasele primare, demonstratia se face , in general, cu ajutorul materia-
lului didactic.

Conversatia este o metodd de comunicare orala bazata pe dialogul intrebare-raspuns, in scopul
realizarii unor obiective de invatare. Etimologic, cuvantul conversatie vine de la latinescul con=cum,
ce si versus=intoarcere, intoarcere si reintoarcere, a cerceta cu de amanuntul, examinare sub toate
aspectele. Datorita faptului ca este o metoda verbald, conversatia contribuie operational la realizarea
obiectivelor de comunicare. Mecanismul conversatiei consta intr-o succesiune logica de intrebari cu
pondere adecvata intre intrebari de tip reproductiv-cognitiv si productiv-cognitive.

Observarea este o metoda de explorare a realitatii care asigurd baza intuitivd a cunoasterii
prin perceptie polimodald si formarea de reprezentari despre obiecte si Insusirile caracteristice ale
acestora. Practicatd in forme mai simple sau mai complexe in functie de varsta si experienta, obser-
vatia consta in “urmarirea sistematica de catre elev a obiectelor si fenomenelor ce constituie continu-
tul Invatarii in scopul surprinderii insusirilor semnificative ale acestora” (Cerghit, 1., 1980).

Utilizatd la matematica cel mai frecvent pentru formarea reprezentarilor geometrice, observa-
rea oferd contextul pentru analiza de cétre copii a obiectelor si corpurile geometrice in scopul identi-
ficarii insusirilor semnificative ale acestora.

Problematizarea este o0 metoda de comunicare orala care valorifica cognitiv situatiile-pro-
blema si are, in invdtarea matematicii, potential euristic si motivational.

O situatie-problema reprezinta pentru elev o situatie contradictorie din punct de vedere cognitiv prin
existenta simultand a doud realitati: experienta anterioard si elementul de noutate.

Invitarea prin descoperire este o metodd de comunicare asociati problematizirii in rationa-
mente de tip inductiv, deductiv sau analogic. Descoperirea pe cale inductiva este utila in procesul de
formare a schemelor operatorii. De exemplu, in rezolvarea exercitiilor simple de adunare sau scidere
au loc trei actiuni care solicitd invatarea prin descoperire: descompunere, grupare si operare.

Exercitiul este 0 metoda bazata pe actiuni motrice si intelectuale, efectuate in mod constient
si repetat, in scopul formarii de priceperi si deprinderi, al automatizarii si interiorizarii unor modalitati
de lucru sau a unor algoritmi de calcul.

Prin actiunea exersata repetat si sistematic, copilul dobandeste deprinderi de operare, iar repetarea
unui exercitiu in situatii de invatare variate formeaza automatisme de calcul.

Jocul este 0 metoda bazata pe actiune simulata, care realizeaza un scop si o sarcina din punct
de vedere matematic. Ca metoda, jocul se regaseste pe anumite secvente de invatare In majoritatea
sarcinilor matematice din primele clase primare. Chiar dacd este propusa elevilor o sarcind cu caracter
euristic, elementele de joc motiveaza participarea activa a copiilor.

Cubul este o metoda de explorare a unei situatii matematice din diferite perspective cognitive.
Metoda cubului poate fi eficient aplicatd in etapa de familiarizare sau de aprofundare si exersare din
cadrul metodologiei de predare-invatare, la clasele a IlI-a si a IV-a, indiferent de tema.

., Stiu/ Vreau sa stiu/ Am invatat” este o metoda de invatare prin descoperire prin care elevii
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realizeaza un inventar a ceea ce stiu deja despre o tema si apoi formuleaza intrebari legate de tema
noud la care vor gasi raspunsuri prin valorificarea cunostintelor anterioare. Aceastd metoda poate fi
aplicata la clasele a III-a si a [V-a, indiferent de tema.

Mozaicul este o metodad de invatare prin colaborare care pune in valoare relatia elev-elev in
procesul de invitare. In plan metodologic, strategia didactica constituie demersul metodic prin care
se realizeaza obiectivele programei. Pentru realizarea acestor obiective, in procesul didactic trebuie
combinate mai multe strategii didactice, iar combinarea lor depinde de feedback-ul primit de la elevi,
precum si de tactul pedagogic al dascalului.
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AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE PREDARII ONLINE

Prof. dr. Sevastia Lizuca DICU
Scoala Profesionald Speciala Bistrita, Costesti

In aceste zile, nu vorbim doar despre o trecere a interactiunilor didactice in lumea online
(posibila doar in anumite medii, cele privilegiate, cu acces la internet si computer). Vorbim despre o
scoala care trebuie sa ramdna un reper de siguranta si predictibilitate, despre profesori creativi,
bucurosi de intdlnirea ineditd, mediata digital cu elevii, care inspira incredere si protectie. Discutia
din aceste zile e despre copii, cei care isi mentin bucuria de a invata in orice context, care nu se simt
abandonati de adultii din jurul lor. Este o discutie despre ghiozdane cu exercitii, analize gramaticale,
harti, dar, in acelasi timp, unele pline de incredere §i siguranta.

Invitarea existd si in online, iar pentru scoli, profesori, parinti si elevi inseamna doar noi fe-
restre catre educatie.

Confortul e crescut fiind intr-un spatiu personal, atat poate pentru elev cat si pentru profesori.
Nu mai existd galdgie, la nivel de management al clasei dinamica se schimba iar parintii pot asigura
cadrul potrivit pentru Invatare. Copiii au mai mult timp de odihna, nu trebuie sa se mai trezeasca
foarte de dimineata pentru a lua mijloace de transport in comun, se reduce din gradul de oboseala,
parintii pot monitoriza mult mai indeaproape stilul alimentar pe care il adopta copiii.

In situatia in care suntem astizi, statul asigura concediu unuia dintre parinti pentru a se putea
ocupa de educatia copiilor. Profesorii pot lucra cu acestia in aceasta perioadd pentru educatia celor
mici. Ei pot veni cu instructiuni clare in online, iar parintii pot dezvolta temele cu copiii in offline. in
felul acesta se pot dezvolta relatii Intre scoala si familie, parintii pot intelege mai usor si pot empatiza
mai mult cu efortul unui cadru didactic. Se dezvolta, astfel, si relatia profesor-parinte. Parintii pot
explora Tmpreuna cu copiii diferite platforme, instrumente online si astfel Tnvatarea se petrece si la
adulti.

E important sd ii tinem in continuare aproape pe copii de Invatare in aceasta perioada, astfel
incat in momentul cand revin la scoala, readaptarea sa fie mai usoara. Datele arata ca dupd o perioada
lunga de timp (céteva sdptamani) petrecutd doar in online motivatia dispare si ca e tot mai dificil sa-
1 tit implicati pe copii. Dar nu este imposibil.

Pe masura ce avansdm tot mai mult n secolul al XXI-lea, este tot mai clar ca tehnologia joaca
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un rol important in viata noastra de zi cu zi — inclusiv 1n scoli. Tehnologia se schimba de la minut la
minut si, ca dascali, trebuie sa tinem pasul pentru a ne pregati elevii pentru aceastd lume in continua
schimbare in care traim.

Folosesc tehnologia si tehnicile moderne si ii incurajez si pe ceilalti s le utilizeze. Tehnolo-
giile digitale pot imbogati experientele invatarii on-line.

Deocamdatd nu am folosit foarte mult aplicatiile/platformele, dar acesta ne va fi viitorul.

IMPORTANTA GEOMETRIEI

Adrian DINU
Scoala Gimnaziala Rusanesti, Fartatesti

Peste tot, in jurul nostru, putem observa exemple de corpuri care evidentiazd elemente de
geometrie. Acestea exista in toate domeniile: arhitectura, arta decorativa, pictura, sculptura sunt doar
cateva domenii in care putem regasi elemente de geometrie.

Elementele de geometrie se regasesc Inca din timpuri stravechi in picturile de pe peretii pes-
terilor, pe oase de anumite animale, pe figurine cioplite din diverse materiale. Omula folosit dintot-
deauna diverse tipuri de linii (paralele, perpendiculare), zig-zaguri, spirale, unghiuri in diferite pozitii,
romburi. Chiar si pe teritoriul Romaniei, in patrimoniul cultural regdsim elemente de geometrie: pe
vase de lut, pe portul popular, etc. Astfel, geometria a existat dintotdeauna si continud sd insoteasca
omul si Tn epoca contemporana.

Cuvantului geometrie provine din limba greaca (geo = pamant, metron = masurd), iar definitia
geometriei ne arata ca este ramura de studiu a matematicii care se ocupa cu formele spatiale si relatiile
lor de marime.

Cel care a pus bazele geometriei plane si spatiale si totodata ale aritmeticii a fost cunoscutul
matematician grec, Euclid, (365-305 1. Hr.), supranumit de catre urmasi parintele geometriei, el fiind
cel care a definit pentru prima data elementele de geometrie, precum punctul, dreapta sau planul.

In timp, prin caracterul sdu practic, geometria a fost foarte apreciati si a rezonat cu interesele
oamenilor. De asemenea, ea a avut si are un aport deosebit la formarea rationamentului deductiv.

Este extrem de important sa cunoastem si sd intelegem notiunile de geometrie deoarece geo-
metria ne Insoteste In viata cotidiand. Geometria ne ajutd sa observam si sd aplicam, sd recunoastem
proprietati de simetrie, sd descoperim, sa recunoastem si sa utilizim in contexte variate corespondente
simple sau asociate dupa reguli date si, nu in ultimul rand, ne ajutd sa rezolvam probleme din viata
reald, care implicd cunoasterea acestor notiuni.

Notiunile de geometrie predate in clasele primare contribuie la dezvoltarea capacitatii elevilor
de a Intelege reprezentdrile spatiale, la dezvoltarea gandirii logice, a rationamentului (ipotetico-de-
ductiv, inductiv-analitic). Cunoasterea, intelegerea si aplicarea elementelor de geometrie 1i ajutd sa
faca asocieri cu alte domenii ale matematicii, dar si cu alte discipline de Invatdmant, cum ar fi: edu-
catia plasticd, abilitatile practice/educatia tehnologicd, tehnologia informatiei computerizate, etc.

Una dintre cele mai importante preocupari ale cadrului didactic din invatdmantul primar tre-
buie sa fie dezvoltarea gandirii logice a micilor scolari. Cel mai bine putem face asta prin evidentierea
relatiilor matematice, prin fundamentarea stiintificd a conceptelor, prin introducerea progresiva a lim-
bajului matematic modern. Progresul elevului trebuie sa fie bazat pe insusirea cunostintelor esentiale,
pe cultivarea unei gandiri logice. De aceea este recomandatd folosirea de metode si instrumente de
invatare prin activitate proprie, geometria avand o mare contributie in formarea personalitatii, Tn
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general, si a rationamentului deductiv, in special.

Invitarea matematicii exerseaza gandirea, dezvolta capacitatea de organizare logica a ideilor,
intdreste atentia si mareste puterea de concentrare in intensitate si duratd, antreneaza memoria logica,
dezvolta simtul critic, dar, cel mai important, ajutd la formarea celor opt competente cheie care vor
contribui la formarea profilului elevului la finalul ciclului primar.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC

Prof. inv. primar Bianca-Ionela DUMITRASCU
Scoala Gimnaziala Rusanesti

Matematica este una dintre disciplinele importante care pune bazele gandirii logice. Avand la
baza cunostintele matematice, elevul va putea studia ulterior, cu mai multa usurinta, geografia, bio-
logia, si alte discipline din acest spectru. Fara notiuni elementare de matematica, elevul nu va putea
aprofunda in gimnaziu discipline stiintifice cum sunt fizica si chimia.

Aceasta disciplind este indispensabila in viata de zi cu zi, contribuind inca din cele mai vechi
timpuri la dezvoltarea si evolutia omenirii. Matematica are aplicatii nu numai in domeniile stiintifice,
ci si in cele culturale, tehnice si tehnico-aplicative. Totodata, regdsim matematica in orice alta activi-
tate cotidiand, unde ne confruntam cu simboluri, calcule si cifre. Practic aceasta materie ne ajuta sa
facem conexiuni si sa fim independenti astfel incat copilul de azi, va deveni adultul functional de
maine.

Pentru a putea preda aceasta disciplind importantd, de cele mai multe ori este necesar sa folo-
sim jocul didactic matematic, deoarece in felul acesta copiii vor indragi mult mai mult aceastd mate-
rie.

Jocul este principala activitate a copilului, fiind absolut necesar in dezvoltarea tuturor proce-
selor cognitive inca din prima scolaritate. In activitatea didactica, jocul poate fi folosit ca mijloc de
educatie tocmai pentru ca are o aplicabilitate foarte largd, dar si un impact puternic asupra elevilor.
Prin acest mijloc de realizare a activitatii, elevii isi formeaza deprinderile de munca in echipa, deve-
nind mult mai perseverenti si mai ambitiosi in ceea ce priveste depasirea dificultétilor.

Jocul didactic reprezintd trecerea de la joc ( activitate fundamentala in gradinita) la invatare (
activitate specifica scolii), fiind cel mai indicat mod de a transmite cunostintele matematice. Acest
fapt se datoreaza imbinarii componentei instructive cu cea distractiva. Cei antrenati In joc isi dezvolta
toate componentele personalitatii, manifestand dorinta de a invata cu un minim de efort.

Jocul didactic matematic reprezinta o activitate de invatare careia invatamantul modern i
acordd o deosebitd atentie, tocmai pentru cd, de- a lungul timpului s- a dovedit a fi foarte eficienta.
Aceastd activitate porneste de la ideea de joc, procesul de invatare fiind mult mai facil in viziunea
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elevilor, iar matematica devine mult mai accesibila. Acesta este si motivul pentru care copiii isi doresc
astfel de activitati si sunt mult mai interesati sa participe activ si sa invete. De aici rezulta necesitatea
completarii lectiei de matematica cu jocuri didactice sau conceperea lectiei sub forma de joc.

Jocul didactic matematic este, de asemenea, necesar in stimularea intuitiei elevilor. Invata-
mantul devine astfel dinamic si activ, iar copiii isi antreneaza toate capacitatile fara a simti oboseala.
Tocmai din acest motiv, jocul didactic nu trebuie sa lipseasca din programul elevilor, iar alaturi de
cadrul didactic, acestia din urma reusesc sd emita ipoteze si sa le verifice, dar si sa faca unele deductii,
sd analizeze si sa sintetizeze.

De exemplu, la clasa pregatitoare, jocul poate fi prezentat direct, cadrul didactic va face o
reactualizare a cunostintelor aflate in legatura cu jocul ales, deci convorbirea devine un procedeu larg
utilizat in aceasta etapa.

Cu alte cuvinte, regasim jocul la toate categoriile de varsta, cu modificarile de rigoare. Se va
tine cont de particularitatile de varsta, dar si de ale clasei de elevi, in general si se recomanda pastrarea
elementelor definitorii ale jocului. Recompensele sunt , de asemenea, importante atunci cand sunt
direct proportionale cu progresele inregistrate de fiecare elev in parte, fara a crea discrepante majore.

Daca matematica, in general, ajutd la dezvoltarea intelectuald, jocurile didactice matematice
(de formare de multimi, de numeratie sau logico-matematice) au o influentd multilaterala.
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APLICATIILE MATEMATICII IN MEDICINA - ELECTROCARDIOGRAFIA

Prof. Elena DUMITRESCU, Prof. Elena Constanta STELEA
Seminarul Teologic Ortodox Sf. Nicolae, Ramnicu Valcea

Buna functionare a inimii, citirea si interpretarea corectd de diagnostic impune notiuni ele-
mentare de matematica, fizica, electronica si masurdri, care isi gasesc finalitatea in medicina.

Unii afirma cd matematica este o abstractie fard legaturd cu practica. Ei sunt, in mod cert,
victimele unei neintelegeri de termeni si momente. Matematica are aplicatii practice spectaculoase.
Ea deschide drumuri spre diverse domenii care edifica o stiinta ce se aplica in alte stiinte si in practica,
in general. Legdtura cu practica se realizeaza pe o cale directa si una indirectd. Cea directd consta in
folosirea de metode matematice pentru a rezolva probleme concrete din fizica, tehnica, economie.
Matematicianul face calcule directe, inginerul proiecteaza, electronistul calculeaza cu ajutorul inte-
gralei semnalul redresat al curentului electric.

Pentru eficientizarea lectiilor de laborator se urmareste formarea de deprinderi, plasand elevul
in centrul actiunilor si pundnd accent pe formarea sa, prin descoperirea informatiilor.

Crearea unui mediu stimulativ pentru invatare si participarea elevilor la lectii impune cunoas-
terea si exersarea strategiilor bazate pe interactivitate. Pentru a putea rezolva problemele puse de
practicd, matematica le transforma in probleme generale, abstracte. In cercetarea acestor probleme
apar probleme noi, cu aspect pur teoretic, de a caror rezolvare depinde uneori rezolvarea unor pro-
bleme practice. Mai mult, pe masurd ce matematica se dezvolta, se creeaza teorii matematice, care,
initial, nu au nici o legatura cu practica, dar isi gasesc mai tarziu, aplicatii pe care creatorii lor nici nu
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le-au banuit.

Cu timpul, matematica a iesit din cadrul ingust al ecuatiilor si oferd o largd abordare din multe
alte domenii. Ea ofera tehnici specifice de studiu si investigare in multe domenii aplicative, dar ofera
si o importantad dezvoltare si disciplinare a gandirii, acestea subzistand in straturile tuturor celorlalte
discipline studiate.

Profesorul trebuie sa gaseasca argumentarea la nivelul de cunostinte a notiunilor predate si sa
facad conexiunile care se impun si cu celelalte discipline.

In contextul competitiei accelerate care ne influenteaza viata, ne dinamizeaza mediul, ne pro-
voaca la o regandire a sistemelor economice si sociale, se fac eforturi de adaptare a societatii la exi-
gentele lumii de maine.

Electrocardiograma reprezinta inregistrarea grafica a variatiilor de potential electric care iau
nastere in timpul activitatii cardiace. O electrocardiograma ofera informatii despre:

+ Ritmul inimii;

+ Originea impulsului si propagarea (conducerea) acestuia prin masa miocardului;

+ Mairimea cavitatilor cordului;

* Pozitia inimii;

+ Extensia si localizarea unui infarct acut de miocard (IMA);

* Efectele modificarii concentratiei electrolitilor asupra proprietatilor miocardului;

* Efectele unor medicamente asupra activitétii cordului;

* Functionarea unui pace-maker artificial implantat unui pacient;

* Reprezinta “standardul de aur” pentru diagnosticul tulburarilor de ritm si de conducere.

In aceastd metoda de investigatie cu ajutorul cireia se monitorizeazi, sub forma unei repre-
zentdri grafice, fenomene bioelectrice care se produc in timpul activitdtii inimii, Inregistrarea se face
cu ajutorul electrocardiografului care, prin intermediul unor electrozi plasati pe tegumente, capteaza
curentii bioelectrici si 1i Inregistreaza pe o hartie speciala sub forma unui grafic = electrocardiograma.

Efectuarea EKG cuprinde:

e Pregatirea fizicd a bolnavului pentru a inlatura factorii emotionali;

e Transportul cu caruciorul in sala de EKG cu 10 - 15 min Tnainte, apoi asezat in decubit
dorsal si sfatuit sa se relaxeze.

e Temperatura camerei = 20°c, pentru cd frigul poate produce contractii musculare, iar tem-
peratura excesiva produce transpiratii care modifica conductibilitatea pielii, dind un rezultat fals;

e Se verificd aparatul, existenta impdmantarii, pozitia corectd a electrozilor. Acestia sunt
piese metalice, inoxidabile, plate, care se plaseaza pe membre/torace, prin intermediul unor comprese
inmuiate in solutie salina sau se unge pielea cu un gel bun conducétor de electricitate. Se monteaza
pe partile moi, preferabil fara pilozitate, respectand indicatiile astfel:

Fir Rosu = ména dreapta Fir galben = ména stanga

Fir Negru = piciorul drept Fir verde = piciorul stang

Pentru torace cablul de culoare albd marcat la extremitati in culori diferite:Vi= rosu, V> =
galben, V3= verde, V4 = maro, Vs = negru, Vs = violet;

Inregistrarea EKG se face in 12 derivatii (conduceri):

e Trei derivatii bipolare ale membrelor grupate cate doua;

e Trei derivatii unipolare pentru brat drept, stang, picior stang;

e Sase derivatii precordiale (Vi - Vi)

Derivatiile bipolare se realizeaza aplicand doi electrozi succesiv pe 2 din cele 3 regiuni care
pot fi considerate echidistante fata de inima: brat drept, stang, picior stang;
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Derivatia D1 = se conecteaza — bratul drept cu electrodul ,,- ; bratul stang cu electrodul ,, + “
al sistemului de inregistrare;

Derivatia D, = se conecteaza - brat drept cu polul ,, - ; picior stang cu polul ,, + *;

Derivatia D3 = se conecteaza - brat stAng cu polul ,, - «; picior stang cu polul ,, +7;

Derivatiile unipolare ale membrelor inregistreaza, pe rand, fiecare din cele 3 membre la polul
pozitiv (electrodul ,, - ““ aflandu-se in legatura cu borna centrala).

Avem conducere unipolara: - a bratului drept = aV.R.(R-right); - a bratului sting =aV.L.(L -
left); - a piciorului stang = aV.F.(foot - picior)

Derivatiile precordiale sunt unipolare, iar electrozii se aplica:

V1 = spatiul 4 intercostal, la marginea dreapta a sternului;

V> = spatiul 4 intercostal, la marginea stanga a sternului;

V3 = la mijlocul distantei Intre V3 - Vg;

V4 = spatiul 5 intercostal, pe linia medioclavicular;

Vs = spatiul 5 intercostal pe linia axilara anterioara;

V= spatiul 5 intercostal pe linia axilard medie;

Conducerile:

Vi - V2 exploreaza ventricolul drept, V3 - V4 septul interventricular, Vs - Vg ventricolul stang.

Pe EKG se definesc:

e Unde numite conventional P,Q, R, S, T, care corespund fazelor unui ciclu cardiac; intre
doua cicluri cardiace se inscrie linia de zero potential. Undele de deasupra acestei linii sunt,,+”, iar
cele de dedesupt sunt ,,-*;

e Segmente care masoara distanta intre doud unde (PQ, ST) si aduc date despre conducerea
sistemului ce determind excitatia, activitatea inimii.

¢ Intervale formate de unda si segmentul care urmeaza:

—Unda P si segmentul PQ - activitate electrid atriala;

—Complexul Q, R, S, segmentul ST si unda T reprezinta activitatea ventriculara;
—Unda R = sistola ventriculara si corespunde zgomotului I sistolic;

—Unda T = diastola si zgomotul II;

Undele. Sunt deflexiuni pozitive sau negative cu parametri bine definiti: morfologie, sens,
amplitudine, duratd, ax electric.

+ Undele situate deasupra liniei izoelectrice sunt numite unde sau deflexiuni pozitive. Cele
situate sub linia izoelectrica sunt denumite unde negative.

+ Undele de pe o ecg sunt: unda p — semnifica depolarizarea atriald; undele complexului qrs
— semnificd depolarizarea ventriculard, unda t - semnifica repolarizarea ventriculara; unda u (apare
rar) - semnifica repolarizarea finald ventriculara

Segmentul este o linie izoelectrica si reprezintd portiunea de la sfarsitul unei unde pana la
inceputul undei urmatoare. Pe un traseu ECG se inscriu 3 segmente:

+ Segmentul Pq — de la sfarsitul undei P pana la inceputul undei q sau R, daca q lipseste. Se
mai numeste si segment PR. Semnificd conducerea atrio-ventriculara.

+ Segmentul ST - de la sfarsitul undei S pana la inceputul undei T. Semnifica inceputul re-
polarizdrii ventriculare, faza pasiva, lenta.

* Segmentul TP — diastola generala. Este considerat linia izoelectrica, de referinta!

Intervalul: cuprinde segmente si unde.

# Intervalul Pq sau PR cuprinde unda P si segmentul Pq. Se mai numeste si atriograma.
Semnifica depolarizarea atriala si conducerea atrio-ventriculara.
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+ Intervalul gt — cuprinde complexul grs, segmentul ST si unda T. Semnificd depolarizarea
si repolarizarea ventriculard. Se mai numeste si ventriculograma;

* Intervalul RR — constituie un ciclu cardiac.

Hartia ECG. De reguld, hartia ECG are un caroiaj caracteristic, standardizat.

* Fiecare casutd mica este un patrat cu latura de 1 mm.

+ Cisutele mari (care au 5 casute mici) au 5 mm.

+ Existd si hartie la care o cdsutd are 2 mm.

Pentru calculul duratei unei unde/a unui segment trebuie sa cunoastem viteza de derulare a
hartiei.

+ De cele mai multe ori, aceasta este de 25 mm/sec., mai rar de 50 mm/sec.

# Daca: intr-o secunda se inscriu 25 mm, atunci unui milimetru ii corespunde o duratd de
0,04 sec. In aceasta situatie, 0 und care se inscrie pe 2 cisute va avea o durati de 0,08 sec.

+ Pentru o vitezd de 50 mm/sec., unui mm i corespund 0,02 secunde.

Pentru calculul amplitudinii unei unde trebuie sa stim etalonarea aparatului, adica, care este
relatia dintre voltaj si amplitudinea iIn mm a unei unde. Standard, in ECG, la 1 mV corespunde o
amplitudine de 10 mm. Deci, I mm = 0,1 mV. Regularitatea ritmului cardiac se apreciazd pe baza
distantei dintre undele R succesive. Daca distanta se mentine constanta, ritmul este regulat, iar daca
se modifica de la un ciclu cardiac la altul, ritmul este considerat neregulat.

Elevul va manifesta curiozitate in studierea acestor notiuni de matematica si electronica pentru
ca, mai apoi, sa le aplice in studiul medical pentru o functionare sanatoasa a inimii.

Stimularea elevilor se poate realiza prin dinamizarea initiativei si muncii independente, a spi-
ritului critic stiintific, sustinerea activitatii de documentare si experimentare independenta, receptivi-
tatea fatd de nou, pasiune pentru stiintd Tn concordanta cu aptitudinile fiecaruia.
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ORGANIZAREA STRUCTURALA SI MODERNIZAREA
INVATAMANTULUI MATEMATIC

Prof. Marinela FARTAT, Prof. Mihai FARTAT
Scoala Gimnazialda Nr.4, Ramnicu Vélcea

Fard indoiald ca una din problemele esentiale ale modernizarii nvatamantului consta in dez-
voltarea capacitdtilor intelectuale ale elevilor si a priceperii de a le utiliza in mod creator. Dar moder-
nizarea invatdmantului nu se limiteaza la acestea. Daca am retine numai notiunea de creativitate, ea
nu trebuie circumscrisa doar la nivelul gandirii, ci trebuie privitd ca o trasaturd caracteristica perso-
nalitatii omului, cu implicatii cuvenite pe plan intelectual, afectiv, volitiv.

Formarea personalitatii ca obiectiv principal al educatiei se realizeaza in primul rand, si nu in
cea mai mare masurd, prin instructie, prin transmiterea de cunostinte, prin latura cognitiva a procesu-
lui de invatamant.

In tara noastra invatimantul matematic s-a modernizat prin introducerea unor aspecte privind
organizarea structurald a acestui obiect de studiu incepand din clasele primare.
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Pentru a motiva cd necesitatea modernizarii invatamantului matematic a devenit o cerintd imperioasa
a epocii contemporane, matematicianul belgian Papy spunea: ,,Matematica, stiinta care la inceputul
acestui secol nu avea alte aplicatii in afara de fizica si inginerie, a devenit un element fundamental
al vietii contemporane si un instrument de neinlocuit in cele mai multe domenii ale gandirii”.

Cerinta unui invatdmant structural este subliniata si de E. Fischbein: ,,Prima conditie pentru
a se actiona eficient asupra structurii lor psihice este ca invatamantul insusi sd fie structural. Aceasta
inseamnd ca nu i se mai ofera elevului un inventar de informatii descusute, cum se procedeaza de
multe ori, ci o imagine de ansamblu asupra arhitectonicii unei discipline. Invatamantul trebuie sd
puna accentul pe conceptele fundamentale, pe ideile directoare, pe tehnicile esentiale de a descoperii,
de a organiza, de a interpreta faptele intr-un domeniu de cunostinte”.

Se pune intrebarea la ce varstd se pot introduce notiuni ale matematicii moderne?

Si 1n tara noastrd problema care se pune in legdturd cu realizarea unui invatamant modern al
matematicii se referd la modul de organizare a materiei in interiorul sistemului. Dar pand unde se
poate cobori cu notiunile matematice structurale pe treptele invatamantului, sau de unde se poate
incepe cu introducerea unor concepte ale matematicii moderne? In ce masura rezultatele experimen-
telor privind posibilitatile de asimilare a unor notiuni de catre copiii din clasele mici ar putea fi gene-
ralizate in conditiile scolii noastre?

Iata cateva Intrebari in ceea ce priveste problemele esentiale ale modernizarii Tnvatamantului
matematic.

Se stie ca multi copii nu frecventeaza gradinita, mai ales la sate. Acestia, la intrarea in scoala,
dispun de o serie de notiuni empirice, generalizeaza trasaturi neesentiale, aparente si fragmentare ale
obiectelor pe care le-au intuit singuri si neajutati de nimeni sau cu care au actionat zilnic. Acum, in
scoald, au ocazia ca acestia, care nu au frecventat gradinita, sa-si insuseascad cunostinte, sa-si formeze
notiuni stiintifice care exprima esentialul si generalul din obiectele si fenomenele realitatii inconju-
ratoare, si, in mintea elevilor, sa creeze un sistem de cunostinte format din cunostintele de baza ale
stiintei respective. Acest sistem de cunostinte nu se implanteazd in mintea elevilor ca o structura
staticd, ci se formeaza si se dezvoltd treptat pe tot parcursul scolaritatii. Fiecare noud cunostinta se
integreaza in sistemul cunostintelor precedente asimilate, imbogatindu-1 si totodata adancindu-si in-
telesul. De aceea, la diferite nivele de varsta, putem constata nivele diferite de structurare si aprofun-
dare a cunostintelor din domeniul respectiv in raport cu experienta de care dispune elevul, cu volumul
si calitatea cunostintelor pe care le poseda, cu nivelul dezvoltarii lui intelectuale.

Sistemul notional stiintific al matematicii moderne nu poate fi introdus decat treptat si dez-
voltat permanent. In acest sens, J.S. Bruner recomanda ,,0 programa de invatamdnt in spirala.” in
cadrul céreia ideile sd fie prezentate mai Intai Intr-o forma si intr-un limbaj corect, desi mai putin
precis, astfel incat sa poata fi intelese de copii, revenindu-se ulterior la ele cu o precizie si o compre-
hensiune mai mare, pana cand, in cele din urma, elevul ajunge sa le stdpaneascd bine. El sustine o
programa organizata, pe structuri din ce in ce mai complexe.

Pentru accentuarea functiei formative a invatdmantului se cere ,,introducerea unor cunostinte
cu caracter stiintific, structurate dupa idei valoroase, care sd solicite deopotriva activitatea perceptiva
si pe cea operatorie a gandirii.... Se pune problema unei noi organizari a informatiei, astfel incat sa
puni bazele insusirii stiintifice moderne si si dea directiile dezvoltirii intelectuale a elevilor”. In
studiul matematicii s-a urmadrit o apropiere rationald a logicii didactice de logica stiintifica, pentru a
da curs unei dezvoltari intelectuale mai sustinute, care sd facad posibild trecerea mai usoara la studiile
din ce in ce mai complexe din anii urmatori. De asemenea, se pune problema utilizarii cu precadere
a metodelor euristice si a celor activ participative si antrenarea acestora in calitate de coautori la
propria lor formare. In clasele P - IV se formeazi notiunile elementare, de bazi, cu care copilul de
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azi va ,,opera” pe tot parcursul vietii si pe care se cladeste intregul sistem al invatdmantului matematic.
Intr-un fel, este vorba de temelia invatimantului matematic in scoala.

Sub aspectul functiei instrumentale, in clasele primare se formeaza ,,instrumentele” mentale
de baza (deprinderi de calcul, de rezolvare a problemelor, de constructie geometrica si masurare,
etc..). Se formeaza unele ,,aptitudini si abilitati ale gandirii”, precum si ,,aptitudini si abilitati ale Tn-
vatarii”.

Deprinderile formate in primele patru clase sunt atat de puternice incat rezista uneori toata
viata. Primele clase au un rol hotarator pentru parcurgerea de catre elev a intregului sistem al invata-
mantului matematic. Cu ,,echipamentul” pe care i-1 dau aceste clase, elevul face intreaga "calatorie"
in domeniul acestei stiinte. Este vorba de cunostinte intelese sau mai putin intelese, pe care se cladeste
apoi intregul edificiu al invatimantului matematic. In masura in care cunostinte noi gasesc suport in
mintea elevului, ele se sudeaza, se cimenteaza si constructia se ridica solid si estetic in acelasi timp.
Si, daca se neglijeaza predarea acestor notiuni, se creeaza goluri slabe, cu multe deficiente, se ajunge
la esec scolar. Multi copii intdmpind dificultdti la insusirea matematicii pentru cd nu-si insusesc la
timp ,,instrumentele de lucru” cu care se opereaza.

In primele clase primare se naste la elev dragostea, atractivitatea sau repulsia pentru studiul
matematicii. Un elev care simte cd patrunde in miezul notiunilor matematice, daca gandirea lui este
stimulata in mod sistematic sa faca un efort gradat si simte ca fiinta lui adauga ceva in urma fiecarui
" antrenament", daca el traieste bucuria oricarui succes, mare sau mic, toate aceste trairi cultiva inte-
resul si dragostea pentru studiul acestei discipline.

Cati elevi nu ajung matematicieni pasionati datorita invatatorului sau profesorului lor?

Ridicarea nivelului stiintific al procesului de Invatamant trebuie sa Inceapa cu ridicarea nive-
lului stiintific al invatatorului, al profesorului, care pe de o parte sa facd din procesul predarii stiinta
aplicatd, metodica creata, iar pe de alta parte sa dirijeze in mod constient relatia informativ - formativ,
astfel incat accentul sa cada tot mai mult pe latura formativa.
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GANDIREA - FACTOR COGNITIV- INTELECTUAL AL INVATARII

Prof. Maria GEORGESCU
Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationala, Valcea

Procesul cunoasterii se realizeaza atat prin continutul informational asigurat de nivelul sen-
zorial, cat si de nivelul calitativ superior de reflectare a realitdtii, nivelul reflectarii logico-abstracte,
conceptuale, esentiale a obiectelor si fenomenelor. Forma de reflectare este realizatd de gandire prin
notiuni, judecdti si rationamente.

Gandirea este procesul psihic, specific uman de reflectare a insusirilor generale si esentiale
ale obiectelor si fenomenelor realitdtii obiective, precum si a relatiilor esentiale intre ele. Este prin
excelenta o reflectare relationald, functia gnoseologica a gandirii constand in a surprinde esenta fe-
nomenelor, legile realitatii. Cunoasterea acestora asigurd posibilitatea omului de a prevedea

50



desfasurarea lor, modificarea si transformarea realitatii in conformitate cu trebuintele sale (Muntean,
2010).

Cunoasterea prin gandire este o cunoastere generalizatd, deoarece gandirea reflecta ceea ce
este general stabil, esential in obiecte si fenomene, are un caracter simbolic, abstract. Gandirea, ca
reflectare procesuald abstractd, se realizeaza prin urmatoarele operatii logice fundamentale: analiza,
sinteza, comparatia, abstractizarea, generalizarea, concretizarea, clasificarea si sistematizarea. Omul
utilizeaza in procesul gandirii, nu notiuni separate, individuale, ci sisteme, sir de notiuni. Legétura
dintre notiuni, care reflecta relatiile obiective dintre ele, constituie judecata. Aceasta, ca forma a cu-
noasterii rationale a gandirii, reprezinta afirmarea sau negarea a ceva despre un lucru, fenomen. Ju-
decdtile legate intre ele formeaza rationamente. Rationamentul, ca forma a cunoasterii logice, ab-
stracte, constd 1n relatia dintre doud sau mai multe judecati care, confruntate, duc la obtinerea unei
judecati noi. Rationamentele se pot realiza prin inductie, deductie sau prin analogie.

Rolul gandirii este evidentiat in activitatea de invatare si a eficientei acesteia In primul rand

prin functia de intelegere conferitd si specificd gandirii. Sunt probleme, situatii, evenimente, relatii
etc. care nu pot fi ,,descifrate” doar ca simpla reflectare senzoriala, ci implica in mod necesar aportul
gandirii si Tn mod deosebit al functiei de intelegere a acesteia.
Invitarea interactiv-creativa este un proces de creare de semnificatii vis-a-vis de noua informare si
de cunostintele anterioare, de transformare a structurilor cognitive ale elevului/ studentului, conse-
cintd a Incorpordrii noilor achizitii (cunostinte, priceperi si deprinderi), prin angajarea eforturilor in-
telectuale si psihomotorii de construire a cunoasterii (Oprea, 2009).

In sens larg, invitarea reprezinti un proces evolutiv, de esenti informativ - formativa, con-
stand in dobandirea (receptionarea, stocarea, valorizarea internd) de catre fiinta vie - Intr-o
maniera activa, explorativa - a experientei de viatd si, pe aceastd bazd, in modificarea selectiva si
sistematica a conduitei, Tn ameliorarea si perfectionarea ei controlata si continud sub influenta actiu-
nilor variabile ale mediului ambiant (Golu, 1985).

In sens restrans, invitarea reprezinti o activitate prin care se obtin progrese in adaptare si care
vizeaza achizitia de cunostinte, operatii intelectuale si insusiri de personalitate, achizitii ce apar la
nivelul individului ca valori personale obtinute prin exercitii (Nandrea, 2018, pp. 5).

Gandirea si rezolvarea problemelor

Dupa cum bine se stie, dintre procesele cognitive cea mai solicitatd este gandirea prin cele
cinci operatii logice de analiza, sinteza, comparatie, abstractizare si generalizare. Rezolvand pro-
bleme, formdm la elevi priceperi si deprinderi de a analiza situatia data de problema, de a intui si
descoperi calea prin care se obtine ceea ce se cere in problema. Astfel, rezolvarea problemelor con-
tribuie la cultivarea si dezvoltarea capacitatilor anticipativ - imaginative, la educarea perspicacitatii
si spiritului de initiativa, la dezvoltarea increderii in fortele proprii (Dobritoiu, 2017).

Referindu-se la necesitatea antrenamentului in munca de rezolvare a problemelor, George Po-
lya mentioneaza ca: “A sti sd rezolvi probleme este o indrumare practicd, o deprindere, cum este
inotul, sahul sau cantatul la pian care se poate invdta numai prin imitare si exercitii (...) daca vreti sa
invatati inotul, trebuie sa intrati Tn apa, iar dacd vreti sa invatati probleme, trebuie sd rezolvati pro-
bleme (Polya, 1965, pp. 84).”

Problemele de matematicd sunt strans legate prin insdsi enuntul lor de viatd practica, dar si
prin rezolvarea lor. Ele genereaza la elevi un simt al realitatii de tip matematic formandu-le deprin-
derea de a rezolva si alte probleme pe care viata le pune inaintea lor. Prin rezolvarea sistematica a
problemelor nu se urmdreste numai formarea unei deprinderi simple de a rezolva un anumit tip sau
gen de problema, ci formarea unui complex de priceperi si deprinderi care sa le dea posibilitatea
elevilor/studentilor de a rezolva in mod independent orice problema. Scopul rezolvarii problemelor
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studentilor prin rezolvarea problemelor, cét si urmarirea sistematica, pe parcursul intregii scolaritati,
a dezvoltarii si complicarii treptate a priceperilor si deprinderilor de a rezolva probleme printr-o gra-
dare justd a problemelor si a intregii munci de rezolvare a lor, precum si consolidarea sistematica a
acestor priceperi si a deprinderilor respective.

Deci, din punct de vedere instructiv, rezolvarea problemelor constituie aplicarea cunostintelor
dobandite 1n legaturad cu operatiile matematice si proprietatile lor, clarificarea, consolidarea si apro-
fundarea acestor cunostinte. In prezent, notiunile de studierea matematicii si rezolvarea problemelor
sunt interpretate aproape ca sinonime. Prin rezolvarea de probleme se dezvolta deprinderi eficiente
de munca intelectuale, avand un rol important si n studiul altor discipline, se cultiva si se educa
vointa, perseverenta, spiritul de raspundere fatd de indeplinirea sarcinilor, formarea unei atitudini
congtiente si corecte fatd de munca. Pe baza gandirii, omul intervine asupra mediului inconjurator si-
| transforma in folosul sau.

Intregul progres pe care 1-a realizat omenirea de la aparitia omului si pAna la marea aventura
a calatoriilor extraterestre se datoreaza acestui ,,instrument” cu care este inzestratd speta umana si pe
care-1 numim gandire. Ritmul crescand al competitiei in toate domeniile vietii social — economice si
culturale ne obliga sa gandim cat mai rapid si, mai ales, sd gandim corect. ,,A-1 pune elevului pro-
bleme de gandire — spune Eugen Rusu — dar mai ales a-1 pregati sa-si puna singur intrebari, este mult
mai important decat a-1 conduce spre rezolvarea acestora prin modalitati stereotipice invatate (Rusu,
1969).”

Compunerea de probleme este o activitate complexa, elevul fiind obligat sa respecte structura
exercitiului sau a figurii date si, In raport cu aceasta, sa elaboreze textul problemei, text al carui rati-
onament sd reclame rezolvarea oferitd. Complexitatea acestui gen de activitate intelectuala constd in
faptul cd ea presupune, pe langa stapanirea tehnicilor de calcul si a deprinderilor de a stabili rationa-
mente logice, un vocabular bogat, si face apel la toate cunostintele dobandite pentru a elabora un text
cu continut realist. Cu toate cd gandirea este o capacitate definitorie a omului, totusi, ea nu functio-
neazad la fel, la toate persoanele. Oamenii gandesc in moduri diferite. Mai mult, una si aceeasi per-
soand gandeste diferit In situatii diferite. Dincolo de aceasta, fiecare persoand isi formeaza un stil
propriu de gindire, o modalitate personalizata de abordare si rezolvare a problemelor.
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CREATIVITATEA LA VARSTA SCOLARA MICA

Prof. Patricia-Maria GEORGESCU
Palatul Copiilor Ramnicu Valcea

Termenul creativitate a fost propus de catre G. Allport. Cuvantul latin care a servit drept baza
pentru a forma acest termen este creare si Insemna a naste. Si intr-adevar, a crea inseamna a face un
lucru care nu a mai fost pand la momentul dat, a ndscoci idei ce n-au existat, a inventa aparate care
nu au mai fost s.a.

Creativitatea este o caracteristicd umana prin care personalitatea este scoasa din anonimat, se
elibereaza si participa Tn mod irepetabil la nasterea si inflorirea valorilor materiale, artistice, morale,
tehnice, stiintifice. Factorul de baza in creativitate este motivatia. Talentul, personalitatea si deprin-
derile ne arata ce poate sa facd un copil, pe cand motivatia ne arata ce va face.

Problema creativitatii si dezvoltarea aptitudinilor creative nu este noud, dar ea se pune astazi
mai pregnant gratie faptului ca societatea contemporana si dezvoltarea stiintificad solicitd mai mult ca
oricand creativitatea umana - progresul social si economic fiind in foarte mare masura dependent de
cantitatea de imaginatie, de ingeniozitate si originalitate investite in activitatile desfasurate de om in
diverse domenii.

Creativitatea este un fenomen deosebit de complex. In stiinta psihologicd contemporana se
deosebesc doud laturi ale creativitatii: obiectiva si subiectivd. Din punct de vedere al aspectului obi-
ectiv, creativitatea se determind prin produsul sdu final, care poate fi o inventie, o descoperire stiinti-
ficd, o opera de artd, rezolvarea unei probleme de productie, de invatamant etc. Desi nivelul produ-
sului creat poate fi diferit, cele doud cerinte - noutatea si valoarea pentru societate sunt obligatorii.
Aspectul subiectiv se refera la procesul de creatie. Dat fiind ca, n sens mai larg, creativitatea tine si
de activitati prin care se obtin rezultate care sunt noi numai pentru individul dat sau pentru persoanele
din mediul sdu imediat, insa au fost obtinute in mod independent, aspectul subiectiv se extinde si la
aceste activitdti. Produsul final in aceste cazuri nu poate fi considerat creator. Evident, intr-un act
creator, proportia de creatie fatd de punctul de plecare, relatia dintre nou si cunoscut, dintre original
si adaptare, poate fi foarte diferitd. Creatia caracterizata atat printr-o valoare exceptionala pentru so-
cietate, cat si printr-o originalitate maxima, este socotiti, obisnuit, geniala. In literatura de specialitate
sunt multe si diverse definitii ale creativitdtii. Vom mentiona numai cateva: 1. Creativitatea este pro-
cesul prin care se focalizeaza, intr-o sinergie de factori (biologici, psihologici, sociali), intreaga per-
sonalitate a individului si care are drept rezultat o idee sau un produs nou, original, cu sau fara utilitate
si valoare sociala. 2. Creativitatea este capacitatea esentiala si integrald a persoanei, rezultata din
activitatea conjugatd a tuturor functiilor sale psihice (intelectuale, afective, volitive), constiente si
inconstiente, native si dobandite de ordin biologic, psihofiziologic si social, implicatd in producerea
ideilor noi, originale si valoroase. 3. Creativitatea este capacitatea de a produce idei noi si originale,
descoperiri, inventii, acceptate de comunitatea de experti ca fiind adevarate valoristiintifice, estetice,
sociale, artistice sau tehnice. Creativitatea in prima definitie este calificatad ca proces, In timp ce in a
doua si a treia ea este capacitate. Produsul creativitatii poate avea valoare sociald sau poate a nu o
avea etc.

Caracteristicile esentiale ale creativitatii sunt:

— Creativitatea este o formatiune psihologica, o structurad psihologica a personalitdtii si, prin
urmare, ea cuprinde si procese, i capacitdti, si alte fenomene psihice relevante creativitdtii si nu doar
unul din ele; Atunci cdnd aceastd formatiune este pusa in functiune ea realizeaza un produs creativ;
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— Produs creativ inseamna o idee, o inventie, un aparat sau dispozitiv tehnic, o teorie sau
conceptie stiintifica, o metoda, un principiu, descoperite prin creativitate;

— Acel produs poate fi considerat creativ care satisface urmatoarele criterii: 1) este nou; 2)
este original; 3) raspunde unei necesitati sociale in cazul adultilor; 4) este recunoscut de experti ca
valoare autentica, ca adevarata descoperire (in cazul adultilor). Produsele creativitatii copiilor (crea-
tivitatii expresive) nu au caracteristicile 3 si 4. Existd opinii conform cérora fenomenul creatiei evo-
lueaza invers proportional cu varsta. Dupa opinia lui E. P. Torrance, traseul creativitatii evolueaza
astfel: creste pana la 9 ani, stagneaza intre 9-12 ani si cunoaste un apogeu remarcabil intre 12-17 ani.

A. Stoica, preocupatd de a surprinde culoarea nationald a creativitatii in scoala romaneasca,
constatd o ascensiune in intervalul dintre 14-15 ani, cand originalitatea si flexibilitatea regreseaza.
Mai recent, prin suport experimental, s-a demonstrat ca originalitatea (factorul fundamental specific
al creativitatii) se plaseaza la puber pe un loc periferic in ierarhia gandirii divergente, ceea ce evoca
nu numai prezenta unui conformism intelectual la ambele sexe, ci si necesitatea ca printr-un antrena-
ment creativ special organizat in scoala sd se poatd valorifica mai profund potentialul creativ al var-
stei. Date interesante despre dinamica fenomenului creativ sunt oferite in 2 lucrari clasice: una sem-
natd de W. L. Getzels si P. W. Jackson (1962), cealaltd de M. A. Wallach si N. Kogan (1965). Astfel,
in lucrarea lui Getzels si P. W. Jackson se aratd cd profesorii simpatizeaza mai mult elevii foarte
inteligenti in comparatie cu cei foarte creativi. S-a demonstrat ca elevii foarte inteligenti au interes
sporit fata de randamentul scolar comparativ cu cei creativi. Wallach si Kogan mentioneaza ca per-
soanele creative sunt mai putin sensibile la opinia celorlalti despre ei. G. Wallas a propus o teorie
acceptatd de comunitatea psihologilor conform careia procesul creativ se desfasoara in 4 faze: 1. Pre-
pararea. 2. Incubarea. 3. [luminarea. 4. Verificarea. Prepararea: subiectul descopera problema crea-
tiva. Face o analiza primar a ei, emite ipoteze si le verifica. Esec. Incearca din nou. Din nou esecuri.
Urmeaza frustrari, dezamagiri. Subiectul abandoneaza problema, dar problema nu-1 lasa. Ea continua
sd persiste 1n sistemul cognitiv in forma refulata. Incubarea: rezolvarea problemei continua in incon-
stient. Gandirea primara (sinteticd, imaginativa) alterneaza cu cea secundara (logica, verbala). Drept
rezultat, ipotezele ,,fara sanse” se sterg si, astfel, se curdtd spatiul, iar cele bune, dar care au fost
neglijate la preparare, apar 1n evidenta. [luminarea (insight): aparitia brusca si in toatad splendoarea ei
a solutiei asupra careia s-a lucrat. Stare de alertd, inspiratie. Verificarea: rezultatul obtinut se verifica
prin metode logico-matematice sau experiment daca constituie o solutie bund sau falsa.

Creativitatea ca formatiune psihica deosebit de complexa, a constituit o provocare pentru di-
ferite scoli psihologice. Teoria asociationista a creativitatii (J. Maltzmann, S. Mednick) o considera
un proces asociativ intre elementele date, proces care este dirijat de anumite exigente sau finalitdti si
in urma cdrora apar combinatii noi. Drept criteriu de evaluare a creativitatii este considerat numarul
si originalitatea asociatiilor. Solutia este cu atat mai creativa cu cét sunt mai diferite elementele care
vor fi asociate. S. Mednick insistd asupra existentei a trei tipuri de asociatii creative: 1. Serendipitatea
- posibilitatea de a realiza asociatii care conduc la noi descoperiri; 2. Asemanarea - contiguitatea unor
cuvinte, ritmuri conduce la creativitatea artistica; 3. Medierea prin simboluri care determind asociatii
ce conduc spre idei noi (creativitatea stiintificd). Teoria behavioristd elucideaza fenomenul creator
apeland la serviciile clasicului model S—R. Conform opiniei lui C. F. Osgood, J. Rossman s.a., cre-
ativitatea unui individ depinde considerabil de modul in care au fost stimulate manifestarile sale cre-
ative. Teoria gestaltista (W. Kohler, M. Wertheimer, R. Arnheim, R. I. Mooney) considera ca demer-
sul creativ nu se desfdsoara aleator, ci trebuie sa aiba permanent in vedere intregul problemei si sa
descopere structura internd a situatiei respective. Dupa opinia lui Wertheimer, creativitatea presupune
intelegerea problemei prin intuitie si nu prin ratiune. Rezolvarea intdmplatoare a problemei sau cea
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bazatd pe Invatare nu cade sub incidenta creatiei. lar specificul creativitatii artistice rezidd din predi-
lectia acordata gasirii relatiei intime dintre forma si volum.

Teoria umanista. Pentru G. W. Allport, personalitatile umane sunt structuri unice, care au ca
elemente componente trasaturi cu niveluri diferite de generalitate. Fiecare persoand 1si construieste
in mod creativ propriul comportament sau stil de viatd. Autorul defineste creativitatea ca un stil de
viata ce permite deplina functionare a personalitatii, considerand-o drept trasatura generala a persoa-
nelor adulte, o substructura de personalitate.

Teoria intelectualista a lui J.Guilford. Studiind creativitatea unor oameni de stiintd, Guilford
elaboreazi o teorie intelectualista a creativititii. In opinia autorului, individul creativ este motivat de
tendinta intelectuald de a rezolva probleme, intelege noile informatii, stabileste noi conexiuni intre
informatiile vechi, rezolva probleme. El stabileste, pe baza modelului trifactorial structurii intelectu-
lui, factorii creativititii si elaboreaza baterii de teste. In procesul creativ actioneazi concomitent gan-
direa convergentd, care Ingusteaza posibilitatile tinzand catre o solutie unica si gandirea divergenta,
orientata in toate directiile si care tinde spre multiple variante de rezolvare si multiple solutii.

Factorii care determina sau pot influenta creativitatea sunt foarte numerosi si variati. In mod
general, factorii creativitatii por fi grupati in subiectivi (Insusiri ale persoanei, ale subiectului creator)
si obiectivi (conditiile obiective ale vietii, in special conditiile socio-educative). La baza procesului
creativ stau trei categorii de factori: 1. Factorii psihologici: a) factori cognitivi - intelectuali (aptitu-
dinali); b) factori noncognitivi (motivatie, afectivitate, atitudini). 2. Factorii biologici (ereditatea, var-
sta, sexul, sdndtatea mintald). 3. Factorii psihosociali (culturali, educativi, socio-economici etc).

La varsta scolara mica, procesul de studiu solicita din plin fortele creative ale elevului. Odata
pasind pragul scolii, copiii sunt antrenati intr-o munca intelectuald continua, in buna parte necunos-
cutd lor. In asemenea situatii, experienta de viata si cunostintele acumulate anterior se dovedesc a fi
insuficiente pentru obtinerea unui rezultat pozitiv si copiii 1si activeaza potentialul creativ. La aceasta
varsta, copiii dispun in mod natural de insusiri imanente creativitatii. E vorba de una din perioadele
senzitive in viata copilului, cAnd anumite insusiri psihice, prin efort minim, pot fi valorificate cu
eficientd maxima si orientate spre dezvoltarea dimensiunilor de personalitate corespunzitoare lor. in
acest caz ne referim la creativitate. Majoritatea cercetatorilor sustin cd la varsta micii scolaritati su-
portul natural al creativitatii 1l constituie insusirile psihice caracteristice copilului: activismul intelec-
tual, receptivitatea vie, interesul de cunoastere sporit, curiozitatea mereu activa, sensibilitatea afectiva
si sensibilitatea la probleme, necesitatea de auto-exprimare, succes si apreciere.

Predispozitiile naturale pot avea soarta diferita. In cazul unui subiect inzestrat cu trisaturi de
personalitate favorabile creativitatii exprimate intr-un mediu cultural, istoric si social favorabil fac-
torilor sociali, vor atinge un grad de dezvoltare inalt chiar si in lipsa unei instruiri orientate In acest
scop. Dacd nu avem prezenti factorii de personalitate si cei sociali, fard o instruire bine organizata,
germenii potentialului creativ rdman nevalorificati. Desi fiecare copil normal dezvoltat detine facul-
tatea creativa, eficacitatea ei diferd de la subiect la subiect. Factorii psihici ai creativitatii pot fi grupati
in trei categorii principale: 1. intelectuali, ce tin de imaginatie, gindire, memorie, inteligenta etc.; 2.
aptitudinali, axati Indeosebi pe aptitudinile speciale; 3. de personalitate si motivationali (motivatii,
atitudini, interese, aspiratii, vointd etc.). Nu mai putin importanti sunt factorii de personalitate in dez-
voltarea creativitatii care se manifestd la nivelurile cognitiv, intelectual si aptitudinal.
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VALENTELE EDUCATIVE ALE EDUCTIEI NON-FORMALE

Prof. Camelia GHEORGHE - PAVELESCU
Liceul Tehnologic Baile Govora

Educatia nu semnifica focalizarea asupra notiunilor strict teoretice, clasice, aplicabile doar pe
suprafete de hartie. Abordez acest subiect deoarece vreau sd-mi exprim opinia referitoare la sistemul
de invatare din secolul actual - sistem care se afla intr-o continud metamorfoza, care se inlantuie cu
rapiditatea necesarda desfasurdrii operatiunilor, dar si cu pastrarea calitdtii sociale, a afectivitatii
umane si a unui demers economic prosper.

Initial s-a crezut ca este vorba despre pierderea timpului liber si scurgerea acestuia intr-un
mod neadecvat. Gandirea tipizata si canalizata strict pe partea teoreticd aduce critici grave asupra
educatiei non-formale. Intalnind adesea formula populari :,,Practica ne omoara”, realizim impor-
tanta educarii si dezvoltdrii simturilor precum si competentelor umane. Activitatile non-formale ofera
posibilitatea generatiei actuale de a -si dezvolta capacitatile practice, de a se autocunoaste si de a se
propulsa spre un viitor infloritor. Intr-o lume dominati de mecanica automatizati si rapidi, metodele
clasice de invatare nu oferd un randament eficient pentru elevi, deoarece se pune accentul pe scurge-
rea acceleratd a timpului si interesul fata de fenomenele strict concrete. Secolul XXI este supranumit
secolul vitezei pentru ca se cere un set foarte mare de activitati variate intr-un timp foarte scurt. De
aceea metodele moderne de educatie se bazeaza pe formarea si solidificarea competentelor tinerilor
in domenii multiple. Elevii trebuie sa Invete ca sunt fiinte sociale si ca este esential sa convietuiasca
in armonie si pace, slefuindu-gsi defectele si consolidandu-si punctele forte.

La momentul actual omenirea si-a constatat pierderea valorilor si a atributiilor in fata feno-
menului de robotizare, astfel tinerilor din zilele noastre le foarte greu sa socializeze in adevaratul sens
al expresiei. Intrucat socializarea virtuald a anihilat pur si simplu reactiile si libertatea emotiilor
umane, au apdrut diferite tipuri de petrecere a timpului liber, dar si multiple tipare de predare, altele
decat metodele clasice si comune. Activitatile extrascolare se caracterizeaza printr-un cumul de vari-
ante, moduri de Invatare si predare si aplicatii practice concise, care au ca scop dezvoltarea sociala,
fizica si antrenarea intelectuald a tinerei generatii.

Experienta este un capitol important in ocuparea unui loc de munca, iar aceasta se dobandeste
doar prin practica. Educatia non-formala pregateste tinerii pentru a folosi simultan cunostiinte si co-
nexiuni din domenii diferite. Am constatat acest fenomen prin propria mea perspectiva, prin activita-
tille extrascolare care au loc in scoala noastra.

[ata doar unul dintre experimentele la care am participat si in care m-am implicat in ultima
perioada:

Festival National - Simpozion - Concurs — Expozitie

SE PLIMBA TOAMNA PRIN GRADINI, 15 noiembrie 2019




Motto:
»Profesorul mediocru spune... Profesorul bun explica si demonstreaza... Profesorul
perfect inspira...” William George Ward

Ideea initierii acestui proiect a rezultat din necesitatea de a populariza si a aprofunda cunos-
tintele dobandite de- a lungul timpului de elevii din unitétile scolare, participante la proiect.

Proiectul propus a urmarit sa puna si mai bine in valoare rolul formativ si stimulativ al
concursurilor scolare ale caror avantaje sunt evidente. Scopul acestui proiect a fost acela de a
acorda mai mult timp elevilor care isi doresc imbogatirea orizontului de cunoastere, utilizarea
celor mai potrivite metode de instruire, oferirea de feed-back-uri concludente, acordarea de
atentie si intelegere acestor elevi, din dorinta construirii unei personalititi si a unei conduite
morale si civice deosebite, competitive. S-a urmarit atat verificarea cunostintelor dobandite de
elevi de-a lungul ciclului primar si gimnazial, cit si dezvoltarea calitatilor competitive — intuitie,
creativitate, capacitate de selectie, adaptare la cerinte si rapiditate in luarea deciziilor.

Proiectul s-a desfasurat in parteneriat cu Primadria orasului Baile Govora, sub egida ISJ Valcea
si s-a adresat prescolarilor si elevilor din clasele CP — VIII. Tematica propusa a avut in vedere:

I. Cadre didactice - comunicari stiintifice (participare directa/indirecta)

Referate, proiecte educative ce au drept scop orientarea elevului cétre universul cunoasterii
(1a orice varsta), lucrari stiintifice;

II. Elevi : concurs (participare indirecta)

1. Sectiunea - creatie literara: pe tema simpozionului ,, Toamna — darul bucuriei”;

2. Creatie artistico-plastica: desene, picturi (acuareld, creion, etc., format A3 sau A4), pe tema
simpozionului ,, Toamna — darul bucuriei”;

3. Creatie tehnologica

4. Abilitati practice

5. Solist / grup vocal/ ansamblu de dansuri

Feedback-ul obtinut a fost unul pozitiv si a demonstrat inca o datd importanta schimburilor de
experientd si oferirea unor modele de buna practica.
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Se observa clar interesul crescut al elevilor pentru acest tip de activitati, dar si evolutia comu-
nicarii eficiente si libere. Elevii din zilele noastre resimt o teama specifica 1si a-si exprima gandurile
si ideile si aruncad in fata lor seria: ,,nu stiu”. Lipsa unei socializari sandtoase, duce la incompetenta
vorbirii in public, care de cele mai multe ori atrage efecte negative asupra copilului.

Cu alte cuvinte educatia non-formala constituie una dintre metodele esentiale in practicarea
invatamantului modern; ajutd la formarea spiritului sociabilitatii, al cooperarii si al empatiei ; dezvolta
tandra generatie in sectoare diferite, invatand sa creeze conexiuni simultane intre acestea si reconsti-
tuie sistemul de valori morale si psihologice ale fiecarui om.
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SIGURANTA SISTEMELOR ONLINE ASIGURAT. A
PRIN MATEMATICA SI CRIPTOGRAFIE

Prof. Violeta Marilena GRECEA
Colegiul National de Informatica Matei Basarab Ramnicu Valcea

Criptografia reprezintd o ramura a matematicii care se ocupa cu securizarea informatiei pre-
cum si cu autentificarea si restrictionarea accesului intr-un sistem informatic. In realizarea acestora
se utilizeaza atat metode matematice (profitdnd, de exemplu, de dificultatea factorizarii numerelor
foarte mari), cat si metode de criptare cuantica.

Misterele au fascinat din totdeauna oamenii. De cele mai multe ori, acestia si-au facut un scop
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din descifrarea lor, largind astfel, cu fiecare pas, orizontul cunoasterii umane. Dar, incd din cele mai
vechi timpuri, si fabricarea misterelor i-a preocupat In egala masura pe semenii nostri. Acest lucru s-
a datorat faptului cd informatia confera putere celui care o detine, indiferent daca informatia a fost
religioasd, militard sau economica. Problema imediata care apare este protejarea informatiei. Acest
lucru s-a dorit din cele mai vechi timpuri iar dorinta de a o face accesibild doar unui grup restrans
(uneori format doar din doua persoane), s-a manifestat dintotdeauna.

Odata cu dezvoltarea, in anii ’60, a sistemelor de comunicatie si a computerelor, apare cerinta
de a oferi sectorului privat mijloace de a proteja informatia in forma digitala si de a asigura servicii
de securitate. Cea mai importanta realizare, care a dus la o dezvoltare fara precedent in istoria cripto-
grafiei, este o lucrare a lui Deffie si Hellman din 1976 cu titlul ,,New Directions in Cryptography”.
Aceasta introduce un concept nou, revolutionar — acela de criptografie cu cheie publica si furnizeaza
o metodad noud si ingenioasd pentru schimbul de chei. Chiar daca cei doi nu au realizat, la acel mo-
ment, in mod practic, o schema de criptografie cu cheie publica, ideea a generat deosebit interes si o
activitate intensd in domeniu. In 1978 Rivest, Shamir si Adleman au descoperit prima schemi prac-
ticd de criptare cu cheie publica si de semnaturd (RSA) bazata tot pe o problema dificild din matema-
tica si anume factorizarea numerelor mari. Cu toate ca anii 80 au adus noi metode de factorizare,
acestea nu au slabit securitatea sistemului RSA. O altd clasd de scheme practice cu cheie publica,
bazata tot pe problema logaritmului discret, este gasita de ElGamal in 1985. Gasirea de noi scheme
cu cheie publica si imbunatatirea mecanismelor criptografice existente continud Intr-un ritm alert.

In principal, pani la inceputul secolului al XX-lea, criptografia s-a ocupat mai ales de sabloane
lingvistice. De atunci, accentul s-a mutat pe folosirea extensiva a matematicii, inclusiv a aspectelor
de teoria informatiei, complexitatea algoritmilor, statisticd, combinatoricd, algebra abstracta si teoria
numerelor. Criptografia este si o ramura a ingineriei dar se fac cercetari si in examinarea relatiilor
dintre problemele criptografice si fizica cuantica. Singurul tip de criptare cunoscut publicului larg
pana in 1976 a fost cel cu chei simetrice ce cuprinde metode de criptare in care att trimitatorul cat
si receptorul folosesc aceeasi cheie (sau, mai rar, in care cheile sunt diferite, dar intr-o relatie ce la
face usor calculabile una din cealalta).

Studiul modern al cifrurilor se leaga mai ales de studiul cifrurilor pe blocuri si al cifrurilor pe
flux si al aplicatiilor acestora. Un cifru pe blocuri este, intr-un fel, o formd moderna de cifru polial-
fabetic Alberti: cifrurile pe blocuri iau la intrare un bloc de text clar si o cheie, s1 produc la iesire un
bloc de text cifrat de aceeasi dimensiune. Deoarece mesajele sunt aproape mereu mai lungi decat un
singur bloc, este necesard o metodd de unire a blocurilor succesive. S-au dezvoltat cateva astfel de
metode, unele cu securitate superioard intr-un aspect sau altul decat alte cifruri. Data Encryption
Standard (DES) si Advanced Encryption Standard (AES) sunt cifruri pe blocuri care sunt considerate
standarde de criptografie de guvernul american. Cifrurile pe flux de date, in contrast cu cele pe blo-
curi, creeaza un flux arbitrar de material-cheie, care este combinat cu textul clar, bit cu bit sau caracter
cu caracter. Intr-un cifru pe flux de date, fluxul de iesire este creat pe baza unei stiri interne care se
modificd pe parcursul operarii cifrului. Aceastd schimbare de stare este controlatd de cheie, si, la
unele cifruri, si de fluxul de text clar. RC4 este un exemplu de binecunoscut cifru pe flux.

Functiile hash criptografice (adesea numite message digest) nu folosesc neaparat chei, sunt
o clasd importanta de algoritmi criptografici. Acestia primesc date de intrare (adesea un intreg mesaj),
si produc un hash scurt, de lungime fixa, sub forma unei functii neinversabile. Pentru hash-urile bune,
coliziunile (doua texte clare diferite care produc acelasi hash) sunt extrem de dificil de gasit.

Tehnicile cu chei publice au revolutionat criptografia. In ultimii 20 de ani in schimb, noi teh-
nici au fost dezvoltate care ofera o performanta mai buna si securitate mai mare decat aceste tehnici
de prima generatie. Cel mai bine cotat grup de tehnici noi cu chei publice este dezvoltat pe baza
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aritmeticii curbelor eliptice.

Astézi, mai mult ca niciodatd, informatii confidentiale se transmit zilnic intre institutii guver-
namentale si/sau companii, in fiecare minut probabil mii de cetateni ai planetei isi introduc datele de
identificare ale cardurilor de credit/debit pentru a face cumparaturi online, sunt mii de situatii, cum
ar fi transferurile electronice de fonduri, negocierile contractuale, in care este vitala existenta unei
semnaturi electronice pentru a evita dispute intre emitator si receptor cu privire la mesajul transmis.

Securitatea pe internet tinde sa devina un deziderat din ce in ce mai greu de atins. Suntem
asaltati de virusi, troieni, spyware, primim zilnic portia de spam-uri, dar cu toate acestea, cel mai
mare risc pentru securitatea personald il constituie chiar propriile actiuni. Cati dintre noi obisnuiesc
ca protejeze un document nainte sa-1 trimita pe email?

Odata cu continua expansiune a Internetului, necesitatea comunicarii In regim de securitate
prin retelele globale a devenit extrem de importantd. O retea de calculatoare este in general o structura
deschisa, la care se pot conecta noi tipuri de echipamente (terminale, calculatoare etc). Acest lucru
conduce la o largire necontrolatd a cercului utilizatorilor cu acces nemijlocit la resursele retelei (pro-
grame, fisiere, baze de date etc.).

Pentru ca astfel de date confidentiale sa nu ajunga in mana celor care le cautd — exista cripto-
grafia.

Sistemele criptografice sunt clasificate in general dupa trei criterii:

1. Tipul operatiilor utilizate pentru a transforma textul clar in text cifrat. Algoritmii de
criptare sunt bazati pe doua transformari generale: substitutia si transpozitia.

2. Numairul de chei utilizate. Daca atat emitatorul cat si receptorul utilizeaza o aceeasi
cheie secreta, sistemul se numeste simetric sau cu o singura cheie. Daca emitétorul si receptorul uti-
lizeaza chei diferite, sistemul se numeste asimetric sau cu chei publice.

3. Modul in care textul clar este procesat. Se proceseaza un bloc de elemente de fiecare
data rezultand un bloc cifrat pentru fiecare bloc de intrare. Aceste sisteme se numesc cifruri bloc. Un
cifru stream proceseaza cate un element din intrare continuu, producand la iesire cate un element o
data.

Ca o concluzie, putem spune ca dezvoltarea sau recesiunea criptografiei/criptologiei coincide
cu evolutia marilor imperii si civilizatii. Ea nu apare si nu se dezvolta decat acolo unde puterea trebuie
protejatd, drept urmare, aparitia telegrafului si a radioului in secolul al XIX-lea precum si cele doud
razboaie mondiale din secolul XX au fost stimulente puternice in dezvoltarea metodelor si tehnicilor
de criptare.

Aparitia si dezvoltarea continud a utilizarii calculatoarelor in toate domeniile de activitate,
existenta si evolutia puternica a retelelor teleinformatice la nivel national, globalizarea comunicatii-
lor, existenta unor baze de date puternice, aparitia si dezvoltarea comertului electronic, a postei elec-
tronice, constituie premisele societatii informatice in care pasim. Toate acestea indica o crestere ex-
traordinara a volumului si importantei datelor transmise sau stocate si implicit a vulnerabilitatii aces-
tora, precum si o largire puternicd a domeniului de aplicare al criptografiei de la domeniul diplomatic,
militar, politic, la cel cu caracter economic si social. La ora actuald, 99% nu este utilizatd pentru
protejarea secretelor militare ci pentru carduri bancare, plati de taxe radio/TV, taxe de drumuri, acces
autorizat in cladiri sau la calculatoare, terminale de loterie, instrumente electronice de plati anticipate.
In aceste aplicatii rolul criptografiei este de a face furturile daca nu imposibil cel putin mai greu de
realizat.

Tinand cont de toate acestea, ajungem la concluzia ca domeniul criptografiei este ceva indis-
pensabil societdtii in care tradim, care se afla in continua schimbare tocmai datoritd noutatilor timpu-
rilor moderne, un domeniu care trebuie si se adapteze si sa evolueze in permanenti. In momentul de
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fatd avem nevoie de algoritmi de criptare mult mai sofisticati, care sa deschida noi orizonturi.
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UTILIZAREA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC IN
PROCESUL DE PREDARE — INVATARE — EVALUARE

Prof. inv. primar Corina-Elena MATEESCU
Scoala Gimnaziald Anton Pann, Ramnicu Valcea

Studiul matematicii in Tnvatdmantul primar 1si propune sa asigure pentru toti elevii invatarea
si formarea conceptelor de baza vizand: ciclul aritmetic, notiuni introductive de geometrie, masurare
si masuri. Pentru Invatarea matematicii in general si implicit pentru invatarea operatiei matematice
de adunare un rol important il are constientizarea, algoritmizarea si autocontrolul. in vederea declan-
sarii interesului pentru activitatea de Tnvatare, n special a matematicii, trebuie stimulate ,,0 serie de
mobiluri interne si externe care sa declanseze dorinta, atractia si interesul pentru invétare, insotite de
satisfactia efortului tensional, de bucuria succesului™

Jocul didactic fortifica energiile intelectuale si fizice ale elevilor, generand o motivatie stimu-
lativa, constituind o prezenta indispensabild Tn munca scolard. Folosindu-se jocul didactic, elevii sunt
implicati efectiv si afectiv mai mult In cdutarea de solutii pentru a rezolva sarcinile cerute, in argu-
mentarea deciziilor luate in rezolvarea unor situatii practice. Copilul invatd mai mult, fiind stimulat
de satisfactiile pe care i le asigura jocul ca metoda, ce oferd cadru de manifestare, care din punct de
vedere psihologic, declanseaza si intretine o motivatie intrinseca. Elementele de joc au menirea de a-
1 stimula s1 antrena mai mult pe scolarii mici in invatarea activa.

Pentru a face mai usoara predarea-invatarea-evaluarea cunostintelor matematice referitoare la
adunare am folosit jocul didactic matematic astfel: am selectat si proiectat cat mai multe jocuri di-
dactice matematice pe care in timpul experimentului le-am utilizat la clasd; am stabilit scopul, sarci-
nile si continutul jocurilor didactice tindnd cont de nivelul de dezvoltare al elevilor; am cautat variante
ale jocurilor didactice propuse pentru a repeta sarcinile propuse intr-o alta forma, eliminand plicti-
seala, dezinteresul. Am incercat in cadrul jocurilor didactice matematice sd pun elevii sd verbalizeze
actiunile, sa repete, sd explice modul de lucru, sa formuleze intrebari pentru clarificarea ideilor pro-
prii. Am constatat cd acest mod de a proceda a fost benefic, elevii reusind sa exprime regulile exerci-
tiilor, problemelor, sa formuleze concluzii, care au ajutat la formarea unui limbaj matematic dezvol-
tat.

La adunarea numerelor naturale am folosit jocul didactic ,,Cursa istetilor” .

Scopul jocului: fixarea si aprofundarea operatilor de adunare si scadere.

Elementul de joc: intrecerea intre echipe

Desfasurarea jocului: Acest joc se desfasoard sub forma de concurs. Clasa este Tmpartita in
trei echipe echilibrate din punct de vedere al potentialului intelectual. Din fiecare echipa va pleca, la

! loan Neacsu, Metodica preddrii matematicii la clasele I-IV, Editura Didactica si Pedagogica, 1988, Bucu-
resti, p 34
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semnalul de Incepere, cate un elev s rezolve exercitiile de pe prima treapta. Imediat ce a terminat de
rezolvat exercitiul va pleca urmatorul coleg de echipa sa rezolve exercitiul scris pe treapta a doua.
Continua urmatorul coleg de echipa sa rezolve si tot asa pana se termina toate exercitiile echipei sale
si ajunge la stegulet. Castiga echipa care a terminat prima, dar si corect. Aceasta va fi recompensata
cu steguletul din varful scarii.

Am utilizat cu succes jocul didactic si in finalul lectiilor pentru a vedea daca notiunile predate
au fost insusite de elevi ,cum ar fi jocul “Continud drumul!”

Scopul didactic:

e Consolidarea deprinderilor de calcul;

e Dezvoltarea atentiei si a gandirii logice;

Sarcina didactica:

— Sa efectueze exercitii de adunare in concentrul 0-100

Desfasurarea jocului:

Jocul se poate desfasura individual sau pe echipe. Se porneste de la un numar si se efectueaza
operatiile date, succesiv, trecandu-se rezultatele in cerculete.

Pentru a consolida cele invatate am initiat jocurile didactice: "Completeaza semnul potrivit"
care a avut ca scop consolidarea operatiilor de adunare si scadere.

Sarcina jocului: sa completeze cu semnul + sau - astfel incat exercitiile sa fie corecte. Toti
elevii au primit cate o fisd care contine exercitii. La semnalul dat de invatator elevii au Inceput sa
lucreze.

20 ]5=25

1] _]3=14

Ajutati fluturasul sa ajunga la floare!

l

Jocurile s-au dovedit de un real folos si In Intelegerea exercitiilor cu necunoscute (aflarea unui
termen, descazutului, scazatorului).

Jocul ,,Gaseste-1 pe al doilea!”

Scopul didactic:

— Verificarea deprinderilor de calcul in efectuarea operatiilor de adunare

Sarcina didactica:

— Gasirea celui de-al doilea termen.

Desfasurarea jocului:

Se imparte colectivul de elevi in trei echipe .Se prezinta elevilor plansa, explicandu-se si re-
gulile de joc. Fiecare elev va scrie la tabla termenul lipsa din exercitiile date pe plansa. Castiga echipa
care rezolva cel mai repede si corect toate exercitiile date. Jocul se poate complica folosind exercitii
de adunare formate din trei, patru termeni, din care va putea lipsi, pe rand, oricare dintre ei.
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In concluzie, jocurile didactice trebuie si fie cultivate in mod special, incurajate si indrumate
cu tact pentru a ajuta elevii sa-si mareasca treptat capacitatea de a rezolva in mod independent sarcini
cu caracter didactic, de a colabora intre ei, in vederea celor mai bune solutionari, de a deveni mai
atenti, mai prompti si cu mai multa perspicacitate.

Participand la jocuri didactice diverse, scolarii au demonstrat cd sunt capabili sd faca fata
sarcinilor si sa lucreze 1n echipa. Desfasurate ca un dialog sincer, real, jocurile didactice au lasat camp
liber de manifestare..

Din experienta acumulatd prin practicarea jocului didactic In activitatea instructiv-educativa,
am desprins ideea ca acesta reprezintd un veritabil antrenament de integrare socio-morald punand
problema competitiei, al ajustdrii propriului comportament cu al celorlalti, a reusitei si a atitudinii in
fata esecului. Facand din invatarea prin jocurile didactice un stil obisnuit de lucru cu elevii, am putut
constata nu numai progrese la invatatura, dar si o participare voluntara tot mai deschisa a elevilor la
lectie, un interes sporit si o evidenta placere pentru lectiile in care asteptau jocuri de amuzament.

Bibliografie

1] Cerghit loan, Metode de invatamdnt, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1997;

2] Chateau Jean, Copilul si jocul, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1972;

3] Cucos Constantin, Pedagogie, Polirom, lasi, 1996;

4] Neacsu loan, Galateanu Monalisa, Predoi Petre, Didactica matematicii in ciclul primar,
Craiova, Editura Aius, 2001;




INVATAREA MULTIMEDIA - RETETA SUCCESULUI SCOLAR

Prof. Elena MIERCAN
Colegiul Energetic Ramnicu Valcea

Ciclul primar reprezinta o etapd decisivd pentru formarea tanarului si perfectionarea
specialistului de maine. Una din preocuparile fundamentale ale pedagogiei a fost si este tratarea dife-
rentiata a elevilor, problemd care necesitd si studii psihologice (cunoasterea capacitatilor si
aptitudinilor psihice ale elevilor), biologice (raportarea la particularitatile dezvoltarii fizice indi-
viduale si ereditare) si sociologice (particularititile mediului socio-cultural din care provin educatii,
relatiile interumane).

Diferentierea in invatare are ca scop eliminarea unor lacune in cunostintele si deprinderile
elevilor si atingerea performantelor minimale acceptate, dar si imbogatirea si aprofundarea cunostin-
telor elevilor capabili de performante superioare.

De ce problematica muncii diferentiate este pentru mine o prioritate?

In primul rand, situatia pe care o intalnesc in activitatea instructiv - educativa de zi cu zi este
una generatoare de elemente care pun in evidenta necesitatea unei activitati diferentiate.

In al doilea rand, deoarece un invatamant diferentiat aduce cu sine, in mod inevitabil, succesul
scolar, mai presus de faptul cd imi desfasor activitatea la clase simultane.

Preocuparea majora a fiecarui dascal trebuie sd fie cunoasterea reala a personalitatii elevilor
cu care lucreazd, ceea ce 1l ajuta in individualizarea actiunilor pedagogice, in tratarea diferentiata a
elevilor in functie de posibilitatile si inclinatiile lor. Tratarea diferentiata a elevilor are o mare impor-
tantd deoarece este o conditie a progresului si a reusitei scolare. Randamentul maxim poate fi atins
de un elev, doar daca sarcina de rezolvat este la limita superioara a capacitatilor sale de rezolvare. A
utiliza cu pricepere psihologica si pedagogica zestrea nu doar ereditara, ci si cea dobandita de elev,
inseamnd pentru educator a dispune de premise favorabile In obtinerea succesului in instructie si
educatie.

Un obiectiv esential al scolii contemporane il constituie realizarea participarii active, creatoare
a elevilor la procesul invatarii, al asimilarii si aplicarii inteligente in practica vietii a cunostintelor,
priceperilor si deprinderilor insusite. Pentru aceasta, preocuparea majora a fiecarui dascal trebuie sa
fie cunoasterea reald a personalitatii elevilor cu care lucreaza, ceea ce il ajutd in individualizarea
actiunilor pedagogice, in tratarea diferentiata a elevilor in functie de posibilitdtile si inclinatiile lor.
Cunoasterea psihologica nu este numai o premisa a succesului in instruire si educare, in acelasi timp
ea este un rezultat al activitdtii pedagogice. Putem sa educam bine un copil daca-1 cunoastem si il
cunoastem mai bine educandu-1. Aceleasi actiuni sau masuri educative pot sa duca la rezultate dife-
rite, uneori contrare, in functie de particularitdtile individuale si de varsta ale copiilor carora li se
aplica.

Particularitatile temperamentale de varsta, trebuintele si aspiratiile pe care copilul le are, sta-
rile afective deosebite prin care poate trece, sunt factori care de cele mai multe ori fac ca lauda sau
pedeapsa sa aiba ,,rezonantd” diferitd si sd produca efecte la fel de diferite. Un copil trebuie laudat
pentru cd incurajarea ii sporeste increderea in fortele proprii, insd nu va fi lasat sa alunece inspre
automultumire sau infumurare. Si pedeapsa poate avea efecte diferite. Ea poate influenta pozitiv un
copil vanitos si increzut, sau negativ, un elev timid, neincrezator in fortele proprii.

In formularea cerintelor trebuie si se tind seama, de asemenea, de particularitatile individuale.
Unora, cerintele li se vor prezenta intr-o forma categorica, altora li se vor da sarcini sub forma de
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sugestie. Aceleasi particularitati determind anumite ritmuri de Invatare. Ele sunt observabile in ritmuri
rapide, medii sau slabe 1n asimilarea cunostintelor. Se are in vedere necesitatea antrenarii depline, a
capacitatilor de generalizare si abstractizare ale elevilor prin exercitiu. Astfel pentru elevii cu un ritm
slab de asimilare se insista asupra recunoasterii ca operatie intelectuald. Pentru cei cu ritm mediu si
rapid, activitatile desfasurate vor include si crearea unor contexte in care se afla notiunea respectiva.
Se evita prin continutul exercitiilor mentinerea elevilor cu un ritm slab la un nivel elementar de exer-
sare, ei preludnd treptat sarcini mai complicate de lucru. La fel se va proceda si cu elevii cu un ritm
mediu de asimilare, iar pentru cei cu ritm rapid trebuie date sarcini in plus, si sarcini mai dificil de
rezolvat.

Tratarea diferentiatd a elevilor are 0 mare importanta deoarece este o conditie a progresului si
a reusitei scolare. Randamentul maxim poate fi atins de un elev, doar daca sarcina de rezolvat este la
limita superioard a capacitdtilor sale de rezolvare.

A utiliza cu pricepere psihologica si pedagogica zestrea nu doar ereditara, ci si cea dobandita
de elev, Inseamna pentru educator a dispune de premise favorabile in obtinerea succesului In instruc-
tie si educatie. Educatorul care sesizeaza repede dominantele personalitatii elevului si care il ajutd pe
acesta sd-si corecteze neajunsurile sau sa-si dezvolte calitatile, devine in relatia pedagogica, un pu-
ternic suport moral si psihologic.
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TENDINTE DE MODERNIZARE A INVATAMANTULUI MATEMATIC

Prof. Madalina MIHAI
Scoala Gimnaziald, Nr. 4, Ramnicu Valcea

Schimbarile ce se petrec pe plan mondial in conceptiile despre invatdmant situeaza intr-o per-
spectivad noud, asezand pe primul loc, dezvoltarea gandirii elevilor, formarea gandirii creatoare. Ma-
surile privind modernizarea invatdmantului, avand ca obiectiv formarea omului modern - intr-un stat
democrat - se concentreaza cu precadere asupra acestei calitdti - sintezd care constituie parcd nota
definitorie a invatamantului si anume gandirea moderna.

Fard indoiald ca una din problemele esentiale ale modernizarii nvatamantului consta in dez-
voltarea capacitdtilor intelectuale ale elevilor si a priceperii de a le utiliza in mod creator. Dar moder-
nizarea invatdmantului nu se limiteaza la aceasta. Daca am retine numai notiunea de creativitate, ea
nu trebuie circumscrisa doar la nivelul gandirii, ci trebuie privitd ca o trasaturd caracteristica perso-
nalitatii omului, cu implicatii cuvenite pe plan intelectual, afectiv, volitiv.

Formarea personalitatii ca obiectiv principal al educatiei se realizeaza in primul rand, si nu in
cea mai mare masurd, prin instructie, prin transmiterea de cunostinte, prin latura cognitiva a procesu-
lui de invatamant.

Deci, orice informatie contine in sine valente formative. De aceea ar fi mai corect sd spunem
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formarea prin informare. De aici incep de fapt problemele care fac obiectul modernizarii invataman-
tului. Lasata pe seama spontaneitatii, formarea se realizeaza la un nivel foarte scazut. Traian Pop
aratd ca "dezvoltarea intelectuala a elevului are loc inlauntrul procesului de insusire a cunostintelor
si de vehiculare a lor, dar numai in masura in care aceasta dezvoltare devine principalul scop al
predarii". De aceea formarea trebuie sa fie intentionata si dirijata.

Modernizarea invatdmantului nu este o actiune noud. Ea este o solutie calitativa care se reali-
zeaza pe baza unei experiente acumulate de teoria si practica pedagogica. In acest sens, asa cum arata
A. Manolache, "se cauta mijloace noi sau folosirea intr-un mod nou a mijloacelor existente in scopul
de a mari eficienta predarii, de a asigura calitatea insusirii, de a forma oameni capabili sa stapa-
neasca cunostintele si deprinderile necesare si sa le poata aplica in viata".

Esenta modernizdrii invatamantului consta in depistarea continutului, a cdilor si mijloacelor
care sd asigure marirea productivitatii lui, sporirea eficientei sale formative. De aici rezulta si ideea
preocupdrii intense pentru selectionarea cunostintelor pe baza principiului esentialitdtii, ordonarea
riguroasa a lor dupa logica stiintei tendinta spre cunostinte ciat mai condensate si ciat mai bogate in
valente formative. De aici, preocupdri pentru modernizarea tehnologiei invatamantului si a mijloace-
lor de invatamant avandu-se in vedere introducerea spiritului euristic ca modalitate de gandire in
formarea capacitétilor creatoare, Tnarmarea elevilor cu tehnicile euristice de investigatie, stimularea
interesului pentru cunoastere.

De asemenea adoptarea unor metode de lucru innoite sau noi, mai "productive" sub aspectul
sporirii eficientei formative a invatdmantului; noi modalititi de organizare a lectiei si a activitatii
elevilor, relatia invatator elev pusd intr-un context nou.

La data actuala matematica dispune de bogate valente formative. Specificul activitatii mate-
matice consta in faptul ca ea reprezinta o tensiune, o incordare, o mobilizare a spiritului care Inseamna
antrenarea intelectului - a gandirii. Nici o alta disciplina scolara nu pune mai pregnant problema ca-
racterului activ al invatdmantului decat matematica, pentru cd - asa cum aratd Eugen Rusu — ,,Enun-
turile matematice traiesc in gandirea noastrd, se maturizeaza in timp si pentru ca ele sunt mereu
mijloace de a face ceva. Forma in care ele se pastreaza in memorie nu este aceea a unei expresii
verbale;, memoram nu cuvinte, ci direct imagini, moduri de lucru, moduri de a gandi creator, de a
descoperii rezolvarea unei probleme."

Invatimantul matematic nu se poate rezuma la simpla asimilare de cunostinte, ci el trebuie sa
vizeze formarea unui anumit mod de a gandi printr-un antrenament permanent al gandirii.

Insusirea notiunilor matematice, patrunderea in esenta lor necesitd un efort sustinut si bine
gradat al intelectului, al gandirii. Invatirii matematicii ii este caracteristici necesitatea de a face un
efort intelectual important pentru a intelege cel mai mic rezultate.

Principiul de baza in invatamantul matematic trebuie sa fie sa gdndesti ca si cand tu insuti ai
fi acela care descopera adevarul.

Invatimantul matematic are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacititi necesare in ac-
tivitatea matematica si care devin utile in activitatea practicd a omului. Astfel, se invatd o serie de
atitudini: a gandi personal si activ, a folosi analogii, a analiza o problema, a o descompune in pro-
bleme mai simple etc. Ordinea de rezolvare a unui exercitiu, a unei probleme, disciplineazd gandirea
si aceasta poate deveni o trasdturd a formatiei omului.

Vasile Bunescu si Luminita Ghiviriga vorbesc de educarea intelegerii, trairii si crearii fru-
mosului prin predarea matematicii, ardtdnd ca rationamentele riguroase cu care opereaza matematica
educa la elevi simtul proportiei acuratetea, armonia si unele trasaturi ale imaginatiei. Cea mai rigu-
roasa gandire matematicd este intotdeauna mai mult decat ratiune, ea presupune si o vie activitate a
imaginatiei creatoare la nivelul cel mai nalt, caci depdseste imaginatia senzoriala.
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Ridicarea nivelului stiintific al procesului de Invatamant trebuie sa Inceapa cu ridicarea nive-
lului stiintific al Invatatorului, al profesorului, care pe de o parte sd facd din procesul predarii stiinta
aplicata, metodica creata, iar pe de alta parte sa dirijeze in mod constient relatia informativ - formativ,
astfel Incat accentul sa cada tot mai mult pe latura formativa.
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EFICIENTA FORMATIVA A INVATAMANTULUI MATEMATIC
LA CLASELE PRIMARE

Prof. inv. primar Daiana-Cristina NICA
Scoala Gimnaziala nr. 4, Ramnicu Valcea

»Se cautd mijloace noi sau folosirea intr-un mod nou a mijloacelor existente in scopul de a
mari eficienta predarii, de a asigura calitatea insusirii, de a forma oameni capabili sa stapdaneasca
cunostintele si deprinderile necesare si sa le poata aplica in viata.” (A. Manolache)

Contactul tot mai des cu noile informatii, cu actualele cuceriri, permite omenirii accesul la
cele mai simple, cat si la cele mai sofisticate mijloace aflate la baza realizarii inovatiilor.

Datoritd adaptarii ei, matematica, facand parte din disciplinele educatiei stiintifice, a patruns
aproape 1n toate domeniile de cercetare, contribuind la dezvoltarea celorlalte stiinte.

In sistemul de invatimant matematica este studiata ca disciplina de baza alaturi de alte disci-
pline din domeniul educatiei stiintifice sau umaniste, educatiei artistice, educatiei fizice, prevazute in
planul de invatdmant.

La varsta scolard micd, elevii iau cunostinta cu unele tehnici elementare ale invatarii intelec-
tuale. Interesul lor pentru studiu se gaseste intr-o faza incipienta.
de intelegere al micilor elevi stimuleazd interesul pentru aceasta disciplind, placerea de a cauta si
satisfactia de a descoperii lucruri noi, dar si a obtine rezultatele mult asteptate, calificativele mari.
Invatatorul va putea cunoaste mult mai bine elevii cu care lucreazi si ii va putea indruma acolo unde
acestia vor avea nevoie, astfel incat relatia elev invatator va fi stabilita.

In cadrul activitatilor cu clasa de elevi, invatitorul urmareste sau participa la desfisurarea unor
actiuni: foloseste jocuri matematice sau logice - ca un ansamblu de actiuni si operatii, care, paralel cu
destinderea, buna dispozitie si bucuria participantilor, urmareste formarea, exersarea si completarea
cunostintelor. Organiza intreceri ce au ca scop dezvoltarea rapiditatii si corectitudinii rezolvarii exer-
citiilor si problemelor; prezinta curiozitati matematice, povestiri, diapozitive. Utilizeaza calculatorul
in realizarea corelatiilor interdisciplinare.

Orice exagerare in sensul capacitatilor de intelegere, dar si 0 minimalizare a capacitatilor de
tip subsolicitare, 11 indepdrteaza de cunoastere, de nuanta afectiva a intregii activitati, ce participa la
stimularea interesului pentru studiul continutului acestei discipline.

Informatiile cu care opereaza scolarul mic vor fi preluate cu predilectie, din mediul specific
varstei, de multe ori preferential, mai ales la clasele pregatitoare, I sau a II-a, tocmai pentru a utiliza
propria sa experienta.
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Receptionarea pe rand a notiunilor este permanent in atentia invatitorului. Primele informatii
sunt folosite si stocate, pastrandu-se ca baza, urmate continuu de noi si noi orientari, organizate in
model liniar, cu usoare orientari spre modelul spiralat.

Cunostintele primare sunt identificate, folosite si completate pe toata perioada invatamantului
primar sau gimnazial. Ele apar in contexte simple sau complicate, prin enunturi ce pot fi usor recu-
noscute in momentul aplicarii cunostintelor, asa cum au fost primite.

Pentru ca distanta de receptie sa fie cat mai scurta, invatatorul foloseste nu numai mijloacele
materiale adecvate varstei si nivelului de intelegere al elevilor, dar si metoda de comunicare, prin
folosirea limbajului universal matematic, specific scolarului mic.

Maiiestria pedagogica cu care fiecare invatator participa la imbinarea strategiilor didactice in
multitudinea formelor de activitate matematica si de organizare a elevilor, modalitatile de evaluare a
cunostintelor nu numai la nivelul memoriei, dar si la nivelul gandirii matematice, contribuie la o buna
pregatire a elevilor in formarea corectd a conceptelor matematice.

In sistemul de predare - invitare, informatiile primite, analizate si sintetizate, la nivelul de
intelegere al scolarului mic, pot fi verificate prin aplicarea unor teste. Ele trebuie sa urmareasca nu
numai primirea si redarea In aceeasi masura a cunostintelor, dar si gradul de dificultate pana la care
au fost primite informatiile, si cu care se va putea opera in continuare.

Avand 1n vedere importanta pe care o are invatdmantul din primele patru clase In punerea
bazelor pregatirii si formarii copiilor, cu o judecata si gandire matematica ridicata, o serie de cercetari
vizeaza acest ciclu de invatamant in scopul modernizarii lui.

Pentru accentuarea functiei formative a invatamantului se cere ,,introducerea unor cunostinte
cu caracter stiintific, structurate dupa idei valoroase, care sa solicite deopotriva activitatea perceptiva
si pe cea operatorie a gandirii.... Se pune problema unei noi organizari a informatiei, astfel incat sa
puna bazele Tnsusirii stiintifice moderne si sa dea directiile dezvoltarii intelectuale a elevilor”.

In studiul matematicii s-a urmdrit o apropiere rationali a logicii didactice de logica stiintifica,
pentru a da curs unei dezvoltéri intelectuale mai sustinute, care sa faca posibild trecerea mai usoara
la studiile din ce in ce mai complexe din anii urmatori. De asemenea, se pune problema utilizarii cu
precadere a metodelor euristice si a celor activ participative si antrenarea acestora in calitate de coa-
utori la propria lor formare. In clasele P - IV se formeazi notiunile elementare, de bazi, cu care copilul
de azi va ,,opera” pe tot parcursul vietii si pe care se cladeste intregul sistem al invatdmantului mate-
matic. Intr-un fel, este vorba de temelia invitimantului matematic in scoald. De asemenea, sub as-
pectul functiei instrumentale, in clasele P - IV se formeaza ,,instrumentele” mentale de baza (deprin-
deri de calcul, de rezolvare a problemelor, de constructie geometricd si masurare, etc..). Se formeaza
unele ,,aptitudini si abilitdti ale gandirii”, precum si ,,aptitudini si abilitati ale invatarii”.

Deprinderile formate in clasele primare sunt atat de puternice incat rezista uneori toata viata.
Ele au un rol hotdrator pentru parcurgerea intregului sistem al Tnvatdmantului matematic. Cu ,,echi-
pamentul” pe care i-1 dau aceste clase, elevul face intreaga ,,calatorie” in domeniul acestei stiinte.
Este vorba de cunostinte intelese sau mai putin intelese, pe care se cladeste apoi intregul edificiu al
invitamantului matematic. In masura in care cunostinte noi gisesc suport in mintea elevului, ele se
sudeaza, se cimenteaza si constructia se ridica solid si estetic 1n acelasi timp. Si, daca se neglijeaza
predarea acestor notiuni, se creeaza goluri slabe, cu multe deficiente, se ajunge la esec scolar. Multi
copii intampina dificultati la insusirea matematicii pentru ca nu-si insusesc la timp ,,instrumentele de
lucru” cu care se opereaza. Un elev care nu a invatat la timp sa calculeze, care nu si-a format deprin-
derile elementare de calcul, in rezolvarea oricarui exercitiu sau oricarei probleme cheltuie o cantitate
de energie in plus si este impiedicat de a urmari firul rationamentului, fiind preocupat de aceea ce stie
cd nu poate el. In plus, dificultitile repetate pe care le intAmpini in rezolvarea exercitiilor si
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problemelor, caile gresite incercate, esecurile - departe de a-1 mobiliza pentru noi si noi Incercari -
duc la scaderea increderii 1n puterile sale.

In primele clase primare se naste la elev dragostea, atractivitatea sau repulsia pentru studiul
matematicii. Un elev care simte ca patrunde in miezul notiunilor matematice, daca gandirea lui este
stimulata in mod sistematic sa faca un efort gradat si simte ca fiinta lui adauga ceva In urma fiecarui
»antrenament”, daca el trdieste bucuria oricarui succes, mare sau mic, toate aceste trairi cultiva inte-
resul si dragostea pentru studiul acestei discipline.

Céti elevi nu ajung matematicieni pasionati datoritd invatatorului sau profesorului lor de ma-
tematica?

Ridicarea nivelului stiintific al procesului de invatamant trebuie sa inceapa cu ridicarea nive-
lului stiintific al invatatorului, al profesorului, care pe de o parte sa faca din procesul predarii stiinta
aplicata, metodica creata, iar pe de alta parte sa dirijeze in mod constient relatia informativ - formativ,
astfel Incat accentul sa cada tot mai mult pe latura formativa.

Principiul de baza in invatamantul matematic trebuie sa fie sa gandesti ca si cand tu insuti ai
fi acela care descopera adevarul.
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METODA FIGURATIVA SAU METODA GRAFICA

Prof. inv. primar Mioara ONOGEA
Scoala Gimnaziala Nr. 5 Ramnicu Valcea

Rezolvarea problemelor de matematica este una din cele mai sigure cdi ce duce la dezvoltarea
gandirii, imaginatiei, atentiei si spiritului de observatie al elevilor. Aceasta activitate pune la incercare
in cel mai nalt grad capacitatile intelectuale ale elevilor, le solicitd acestora toate disponibilitatile
psihice, in special inteligenta, motiv pentru care, programa de matematica din ciclul primar acorda
rezolvarii problemelor o importantd deosebita.

Rezolvand probleme, elevii isi formeaza priceperi si deprinderi de a analiza situatia datd, de
a intui si descoperi calea prin care se obtine ceea ce se cere In problema.

Metodele aritmetice de rezolvare a problemelor se clasifica in doud categorii: metode aritme-
tice fundamentale sau generale si metode aritmetice specifice sau particulare.

Metodele aritmetice generale se aplica intr-o masura mai mare sau mai micd in rezolvarea
tuturor problemelor.

Metodele aritmetice specifice sunt mai variate si diferd de la o categorie de probleme la alta,
adoptandu-se specificului acestora. Cele mai importante si mai frecvente sunt urmatoarele: metoda
figurativa sau graficd, metoda comparatiei, metoda falsei ipoteze, metoda mersului invers, regula de
trei simpld sau compusa.

In continuare ma voi opri asupra metodei figurative sau grafice aritand specificul ei si dand
exemple.
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Metoda figurativa sau metoda grafica

Metoda aritmetica, care pentru reprezentarea marimilor din problema si a relatiilor dintre ele
utilizeaza elemente grafice sau desene si scheme se numeste metoda figurativa sau metoda grafica.
In aplicarea acestei metode se poate face apel la orice categorie de elemente grafice sau combinatii
ale acestora cu conditia ca ele sa fie adecvate naturii datelor problemei si specificului lor.

Astfel, se pot intalni:

+ Desene care reprezintd actiunea problemei si partile ei componente (pentru clasele mici);

+ Figuri geometrice diferite: segmentul de dreapta, triunghiul, dreptunghiul, patratul, cer-
cul;

+ Figurarea schematica a relatiilor matematice dintre datele problemei;

+ Diverse semne conventionale, unele obisnuite, altele stabilite de comun acord cu elevii;

+ Elemente grafice simple: puncte, linii, ovale, cerculete, etc.

Metoda figurativa ajuta la formarea schemei problemei, la concentrarea asupra tuturor condi-
tiilor problemei. In rezolvarea unei probleme care face apel la aceasta metoda, sprijinul se face pe
rationament, folosind Intelesul concret al operatiilor.

Datoritd avantajelor pe care le prezinta este situata pe primul loc 1n ceea ca priveste utilitatea
ei:

Are caracter general, utilizdndu-se la orice categorii de probleme in care se preteaza
Figurarea si pe diferite trepte ale scolarizarii;

Are caracter intuitiv, intelegerea relatiilor dintre datele problemei facandu-se pe baza
Imaginilor vizuale, uneori intervenind actiunea directd, miscarea si transpunerea acesteia

-+ +

Pe plan mintal;

+ Prin dimensiunile elementelor figurative si prin proportiile dintre ele se creeaza variate

+ Modalitati de stabilire a relatiilor cantitative dintre diferitele valori ale marimilor, se

Sugereaza aceste relatii, se pun in evidenta.

Pasii urmati in rezolvarea unei probleme prin aceasta metoda sunt:

+ Se reprezintd fiecare necunoscuta printr-o figurd (segment , dreptunghi, cerc etc.);

* Fiecare relatie din textul problemei se schematizeaza utilizand figurile alese, obtinand

* Modelul grafic al problemei;

* Se fac legaturi pe schema intre necunoscute si datele problemei si se identifica

Rationamentul de rezolvare;

+ Se fac calculele si se determind necunoscutele;

Problemele care se rezolva prin metoda figurativa se pot imparti In doud mari caregorii:

» Cu date sau marimi “discrete” — intelegand prin aceasta ca marimile pot fi numarate una
cate una sau pot fi puse in corespondentd dupa anumite criterii transfigurate simbolic.

» Cu date sau marimi “continui” — in acest caz marimile le configuram de obicei prin seg-
mente

Exemplul 1.

Daca se asaza cate un elev intr-o banca raman 14 elevi in picioare. Daca asezam cate 2 elevi
intr-o bancd raman 3 banci libere. Cati elevi si cate banci sunt?

Rezolvare.

Din analiza primei parti a enuntului desprindem ca multimea elevilor si multimea bancilor pot
f1in asa fel “privite” Incét elementele lor sa fie organizate astfel : fiecdrui elev ii corespunde o banca,
situatie in care 14 elevi ramén in picioare, deci nu au loc. Figurdm aceastd situatie convenind sa
reprezentdm banca printr-un dreptunghi si elevul printr-un cerc.
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I O [ I Y I
de 14 ori

Analizand a doua parte a enuntului procedam in felul urmator: distribuim cate unul dintre cei
14 elevi ramasi in picioare in cate o bancad. Se observa cd acestia vor ocupa 14 banci, deci se vor
completa cu ei 14 banci cu cate 2 elevi, dar pentru ca trebuie sa ramana trei banci libere inseamna ca
din bancile cu un copil s-au ridicat inca trei elevi care au completat ca si ceilalti colegi ai lor trei banci
cu 2 elevi. Recapituland , avem 14 banci cu cate 2 elevi completate de cei 14 elevi ce erau in picioare
si inca trei banci cu 2 elevi completate prin ridicarea cate unui elev din 3 banci care trebuiau sa ramana

000000, ....0000C000

de 14 or1

Deci erau in clasa: 14 + 3 + 3 =20 banci si 20 + 14 = 34 elevi.

Exemplul 2.

Suma a doud numere este 35 iar diferenta lor este cat a treia parte din numarul mai mic. Aflati
cele doud numere.

Rezolvare.

Punem in evidentd “informatia” care ne spune ca diferenta numerelor este 1/3 din numarul
mai mic, adica cel mic are 3 parti iar cel mare 4 parti.

Din desen rezultd ca 7 parti, fiecare egald cu a treia parte din b, reprezinta 35. O parte repre-
zintd atunci 35: 7=5. Atuncib=3-5=15sia=35-15=20
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CULTIVAREA INDEPENDENTEI ELEVILOR IN
ACTIVITAV,TILE MATEMATICE

Inspector scolar invatamant primar Ana UNGUREANU
Inspector scolar invatamant primar loan ONOGEA

Se pune intrebarea la ce varstd se pot introduce notiuni ale matematicii moderne?

Psihologul J.S. Bruner a elaborat celebra si mult discutata ipoteza ca oricdrui copil, la orice
stadiu de dezvoltare, i se poate preda cu succes orice obiect de invatimant intr-o forma intelectuala
adecvata. Cum singur recunoaste, ideea este foarte indrazneata, dar esentiald pentru alcatuirea pro-
gramelor scolare. Este posibil sa predam copiilor de orice varsta, orice notiune, cu conditia ca aceasta
sa-1 fie prezentatd potrivit modului de gandire al copilului.

Sistemul notional stiintific al matematicii moderne nu poate fi introdus decét treptat si dez-
voltat permanent. In acest sens, J.S. Bruner recomandi o programd de invdtamant in spirald, in
cadrul careia ideile sa fie prezentate mai intai intr-o forma si Intr-un limbaj corect, desi mai putin
precis, astfel incat sa poata fi intelese de copii, revenindu-se ulterior la ele cu o precizie si 0 compre-
hensiune mai mare, pana cand, in cele din urma, elevul ajunge sa le stdpaneasca bine. El este deci
pentru o programa organizata, pe structuri din ce in ce mai complexe.

Prezentarea continutului matematic cat mai clar, atrgator, variat si la nivelul posibilitatilor
de intelegere al micilor elevi stimuleazd interesul pentru aceasta disciplind, placerea de a cauta si
satisfactia de a descoperii lucruri noi, dar si a obtine rezultatele mult asteptate, notele mari. invatitorul
va putea cunoaste mult mai bine elevii cu care lucreaza si ii va putea indruma acolo unde acestia vor
avea nevoie, astfel incat relatia elev - invatator va fi stabilita.

Continutul manualului 1l orienteaza pe Invatator cum sa-si construiasca lectiile, dar acesta
aduce fiecarei lectii contributia sa personald - cu exemple proprii, potrivit conditiilor concrete ale
clasei.

In utilizarea materialului didactic la lectie, invatitorul va avea in vedere ci nu abundenta de
material hotaraste succesul lectiei, ci arta de a-l folosi, cit mai putin si cat mai simplu, dar care sa
asigure in cel mai 1nalt grad lamurirea continutului de idei.

O grija deosebita se acorda limbajului matematic, astfel ca elevii sa-si insuseascd in mod co-
rect definitiile, regulile si alte enunturi matematice, dar in nici un caz prin memordri mecanice. De
aici necesitatea ca invatatorul sd asigure o manierd pertinentd de exprimare si corespunzatoare varstei
elevilor. Astfel, elevii vor imprumuta pe nesimtite modul de exprimare al invatatorului, in ritmul de
insusire propriu fiecdarui elev.

De asemenea, este cunoscut cd elevii de varstd mica 1si Insusesc destul de repede cunostintele,
dar le si uitd repede, daca nu le repeta sistematic. Lectiile de fixare si aprofundare sistematica vor
permite ca anumite cunostinte transmise elevilor sa fie cu adevarat un bun castigat, pe care ei sa se
poata sprijini in insusirea graduald a cunostintelor si diverselor aplicatii practice.

Cand intervine fenomenul de oboseala, de plictiseald, randamentul activitatii scade, se iroseste
timpul; In aceasta situatie se recomanda sa se foloseasca forme variate de organizare a activitatii
instructiv educative, care sa stimuleze interesul copiilor si sa le concentreze atentia si apoi sa se treaca
la o tema noud, avand grija sa se revina periodic, spre a preveni uitarea.

Invatitorul va sintetiza principalele idei pe care elevul trebuie si le retind. Daci a reusit si le
transmita, sa zicem 30 de cuvinte dintr-o sutd, inseamna ca celelalte 70 nu reprezinta altceva decat un
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balast care ingreuneaza asimilarea continutului lectiei.

Pentru clarificarea si fixarea cunostintelor, pentru antrenarea capacitatii de utilizare indepen-
denta a lor, pentru formarea de abilitati si deprinderi de aplicare in cele mai diverse situatii, un mare
rol il au exercitiile si rezolvarile de probleme. Trebuie lucrat nu cat mai mult, ci cat mai bine in functie
de clasa. Copiii sa poatd aplica cunostintele asimilate in cat mai multe cazuri.

Invitarea calculului nu se reduce la memorarea unei formule sau a unei tehnici, a unor proce-
dee empirice, ci trebuie sd provoace la elevi o adevarata gimnastica intelectuald, sa le creeze o noua
atitudine logica fata de diversele fenomene ale vietii obisnuite, sd-i initieze intr-o forma de rationa-
ment care constituie un important progres psihic.

In predarea notiunii de numir, trebuie si se dezvolte la copil simultan perceperea numarului
atat din punct de vedere cardinal, dar si ordinal. El va intelege, de exemplu, valoarea numarului 9 ca
fiind format din 3 si 3 si 3 sau din 6 si 3, sau 4 si 5,......, submultimi din care se formeaza numarul
respectiv.

Copilul recunoaste cifra care reprezinta un numar, dar trebuie sa ne asiguram cd a realizat o
asimilare perfecta si o integrare completa a diferitelor aspecte ale gandirii si actiunii cu numerele.

Trebuie lucrat cu multa migald pana cand copilul reuseste sa stapaneasca frumoasa structurda
a numeratiei zecimale, Tn unitatea sa: U.Z.S. (unitéti, zeci, sute), si a vocabularului necesar.

In rezolvarea problemelor, un rol deosebit il au pasii mici. Fiecare problemai rezolvati si fie
un punct de plecare pentru urmatoarea. De aceea ele trebuie bine judecate. Problemele se cer atent
analizate: Ce stim? De ce? Ce nu stim? De ce?

Este necesar sa se realizeze cu copiii si exercitii de scriere a rezolvarii problemei intr-o expre-
sie matematica care sub aspect psihologic reprezintd exercitii de gandire sintetica.

Permanent, elevii consolideaza si fixeaza ceea ce au invatat ( ordinea operatiilor, calculul in
sine) si pregatesc treapta urmatoare.

Succesul muncii invatatorului este asigurat de perseverenta cu care face apel la posibilitatile
de autodepasire ale copiilor. Sa existe interdependenta Intre realitate si traducerea sa si atunci edificiul
matematic va fi solid. Copilul invatd intelegind si intelege invatand.

Grigore Moisil spunea: , Matematica este o aventura a spiritului ... Limbajul exact actio-
neazd asupra partii exacte a mintii §i aceasta este matematica, logica matematica “.
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PROFILUL PSIHOLOGIC AL SCOLARULUI MIC IN
PROCESUL INVATARIT MATEMATICIT

Prof. inv. primar Maria ONUT
Scoala Gimnazialad nr. 4 Ramnicu Valcea

"Matematica cere tot atata imaginatie ca si poezia" Sofia Kovalevski

Perioada scolara mica se caracterizeaza printr-o imensa solicitare a gandirii, a cunoasterii sis-
tematice a realititii inconjuratoare acceptate si verificate de societate. In aceasta etapa de varsti, desi
orientarea copilului raméne in esentd concreta, este vorba de un concret deosebit de cel din etapele
anterioare, € mai putin imediat, este mai detasat de perceptia directd. Desi se constatd un element nou
in dezvoltarea gindirii si anume de la gandirea intuitiva, perceptiva la cea operatorie, care consta in
organizarea unor structuri mentale concrete care opereaza cu criterii, clasificari, reciprocitati, simetrii,
forme de reversibilitati si negatie.

In aceasta etapa, copiii surprind ceea ce este constant si identic in lucruri, fapt ce se bazeaza
pe dezvoltarea capacitatii de a coordona intre ele operatiile gandirii, de a le grupa in sisteme unitare,
de a conceptualiza. Se remarca la scolarul mic o crestere considerabild a potentialului intelectual.
Acest lucru este urmarea fireasca a dezvoltarii cunoasterii directe, ordonata, constientizata prin lectii,
cat si Tnvatarea indirectd, dedusd, suplimentard lent implicata In cunoasterea stiintifica in ansamblu.

La elevii de clasa I se observa uneori abaterea gandirii de la sarcina data. Indatoririle scola-
rului cer copilului nu numai mentinerea orientarii juste a gandirii in conformitate cu sarcina data, ci
si capacitatea de a trece, atunci cand este nevoie de la o problema la alta. Se cere cu alte cuvinte o
anume flexibilitate, o anume mobilitate a gandirii, care de asemenea, se dezvolta treptat, in conditii
adecvate ale procesului de invatdmant. Spre 7-8 ani, copilul ajunge la constituirea unei logici si a unei
structuri operative, pe care Piaget le numeste "concrete".

Gandirea elevilor se dezvolta odatd cu dezvoltarea operatiilor mentale, care nu pot fi separate
unele de altele, n activitatea de gandire ele se intrepdtrund si se subordoneaza unele altora, in functie
de sarcina data. Operatiile provin din interiorizarea actiunilor practice, elevul trece, in aceasta peri-
oada, treptat de la actiunea obiectuald la cea mentala.

Operatiile mentale devin instrumente de baza ale relationarii efectuate de gandire si inteli-
genta cu conceptele sau cu informatiile.

Gandirea capata calitati deosebite in aceasta perioada: independenta in jurul vérstei de 8 ani,
la 9-10 ani supletea, iar la 10 ani intelegerea contextuald evidenti. Intelegerea este implicatd in mod
deosebit in procesul de invitare a operatiilor matematice. Invitarea operatiilor matematice constituie
un factor de dezvoltare, dar si un criteriu de evaluare a nivelului dezvoltarii gandirii.

Copilul de varsta scolard mica este tot copil si in fata matematicii traditionale si in fata celei
moderne.

Disponibilitatile intelectuale ale varstei lui nu pot fi fortate, iar legitatile procesului invatarii
nu pot fi ignorate.

Intregul proces de organizare trebuie organizat in asa fel, incat elevii sd nu primeasca toate
cunostintele de-a gata, ca pe niste adevaruri definite pe care sunt chemati doar sa le "consume" ci,
dimpotriva, s trdiascd in permanenta bucuria "descoperirii".

Procesul invatarii solicitad elevului nu numai o participare intelectuald, ci si una afectiva. Orice
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act intelectual, avand o rezonanta afectiva, este insotit de trdirile emotionale ale elevului (unii peda-
gogi au numit acest fenomen "Invatare prin traire"), care stimuleazd si potenteaza actul Tnvatarii.
Tocmai de aceea, n procesul de invatamant trebuie sa folosim metodele cele mai adecvate pentru
canalizarea pozitiva si favorabila activitatii intelectuale a acestor trdiri afective. Acest lucru se intam-
pla cu precadere atunci cand procesul de invatdmant raspunde unor cerinte, unor trebuinte ale elevilor,
intre acestea cele mai Insemnate fiind interesele lor de cunoastere. Acestea determind cautarea activa
a noului, anticiparea unor solutii, fiind insotite de satisfactia reusitei. Scolarul mic se afla in etapa de
trecere de la interesele subiective, dominate de dificultatea distinctiei dintre lumea exterioard si pro-
pria persoand, la interesele obiective, care se structureazd incepand din jurul varstei de 7-8 ani si se
caracterizeaza printr-o curiozitate sporita pentru ceea ce se intampla in jurul lui.

In stransa legiturd cu stimularea intereselor de cunoastere se impune si acordim o atentie
corespunzatoare si dezvoltarii motivatiei Invatarii. La aceasta varstad motivatia constituie un "rezer-
vor" afectiv al actului invatarii.

Perioada scolaritatii mici se caracterizeaza, in genere, prin imprecizia si instabilitatea moti-
velor invatarii. Dar caracteristica lor cea mai importantad este exterioritatea lor in raport cu elevul.
Putinele motive, ale invatarii, mai ales la debutul scolaritatii, sunt aproape 1n exclusivitate de ordin
exterior, actionand ca solicitiri-de multe ori resimtite coercitiv-externe asupra elevului. In genere
aceste cerinte externe care treptat, se transforma in motive externe si apoi in motive interne ale inva-
tarii, sunt exprimate de cadrele didactice si de parinti, care folosesc diferite modalititi pentru a le
sustine si a le conferi o mai mare stabilitate.

Obiectul de studiu care poate si are menirea de a forma o gandire logica creatoare, o apropiere
de cunostintele noi si Tn general o apropiere de necunoscut printr-un adevarat stil de cercetare este
matematica.

Insusirea de citre elevi a sistemului de notiuni si cunostinte pe care le cuprinde matematica
reclamad o gandire stiintifica, inductiva si deductiva capabila sa prea rolul conducator in dezvoltarea
proceselor de abstractizare si generalizare.

Matematica, lucrand in prima ei faza cu actiuni concrete, organizeaza treptat mintea elevilor,
spre intelegerea notiunilor, spre stabilitatea a ceea ce este esential in lucruri, contribuind in felul acesta
la formarea inceputurilor gandirii abstracte si dezvoltarea in continuare a acesteia.

Scopul invatarii matematicii, este in mod esential insusirea unui anumit mod de a gandi con-
cret logic.

"Ceea ce se la matematicii conteaza prea, ceea ce este important este cei ce 0 macine
gandirii, mobildrii intelectuale.

conform regulilor". Devine astfel o
Sistemul cunostintelor matematice formeaza elevilor o "constructie" dupa modelul riguros

logic stiintei matematice. Specificul constructiei matematice continuitate , iar specificul formarii

conceptelor matematice utilizarea rationamentului deductiv, dar celui inductiv axiomaticii.

In primele clase elevii dobandesc notiuni stiintifice la nivel elementar, adici notiuni cu expli-
catii concrete, dar nu complete si definitive. Limbajul matematic nu poate fi introdus dintr-o data, ci
treptat.

Invatamantul matematic se adreseazi si laturii afective. Cate emotii, cte bucurii, cate nemul-
tumiri-insotite uneori de lacrimi-nu trdiesc copiii in procesul activitatii matematice. Matematica are
o contributie importanta la formarea omului ca om.

Oricare ar fi continutul programei, oricare ar fi procedeul folosit pentru predarea unei anumite
teme, matematica a fost si ramane disciplina care prin dezvoltarea gandirii, a rationamentului, a inte-
ligentei, da calea de rezolvare a problemelor puse in viatd in fata oricarui om. Este obiectul de inva-
tamant care actioneazd asupra tuturor trasaturilor definitorii ale gandirii moderne : practica, globala,
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probabilistica, modelatoare, operatoare, pluridisciplinara, prospectiva. De aceea are un rol deosebit
in dezvoltarea intelectuala a omului.

Matematica este o stiintd supla, dinamica, deschisa, capabila de restructurdri care sa inglobeze
esentialul, vechiul si sa faca saltul la nou. Ea este o stiintd deschisa, capabild de progres permanent,
de o perpetua aprofundare, descoperire si creare a unor teorii noi. De aceea, matematica nu trebuie
privitd ca o "simpla stiinta logicd sau ca un instrument util in tehnica sau ca o disciplina educativa, ci
ca o activitate umana, atit de naturala in resorturile ei incat nu se termina niciodata si care, in dezvol-
tarea ei neincetata si mereu framantatd depune anumite puncte-statii rezultate utile, continuandu-si
apoi mersul.

Matematica se invata nu pentru a sti, ci pentru a se folosi, pentru a se face ceva cu ea, pentru
a se aplica in practica. Se poate spune ca este stiintd cea mai operativa, care are cele mai complexe
legaturi cu viata. De aceea nu simpld instructie matematica trebuie sd dobandeasca elevul, ci cultura
matematicd. Aceasta constituie una din cele componente ale culturii generale omului societatii
noastre.
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CERCETAREA FACTORILOR CARE OPTIMIZEAZA
FORMAREA RATIONAMENTULUI MATEMATIC

Prof. inv. primar Liana OPRISOR
Scoala Gimnaziala Carstanesti, Otesani

Munca cu probleme constituie terenul cel mai favorabil pentru dezvoltarea capacitatilor crea-
toare si ale evolutiel rationamentului matematic la elevi. Am incercat sa creez situatii care fac sa se
nasca la copii probleme, care pun in joc facultatile creatoare ale gandirii copilului, legate de lumea sa
afectiva, de sistemul sau propriu de interese si reprezentdri. Un alt mod care duce la evolutia rationa-
mentului matematic la elevi este calculul mintal, care elibereazd de cele mai multe ori gandirea de
anumite procedee stereotipe si tehnici formale de calcul.

Elevii din scoala primara sunt la varsta cand avizi fiind de informatii, percep foarte simplu
realitatea, pentru ei totul trebuie si fie clar si concret. In perioada scolard mici incepe si se manifeste
independenta gandirii, spiritul critic, dar de asemenea se dezvolta si supletea gandirii si rapiditatea ei.
Supletea gandirii constd in posibilitatea de a trece usor la alte modalitati de rezolvare, de a vedea noi
variante.

De aceea pentru scolari, tot ce este nou, este deci, o problema care apare ca un obstacol cog-
nitiv in relatiile dintre subiect si lumea sa, iar asumarea sarcinii de a depasi obstacolul, ca si demer-
surile cognitive si tehnice intreprinse in acest scop, contureaza domeniul rezolvarii problemelor.

Tinand cont de particularitétile de varsta ale elevilor si de ritmul dezvoltarii gandirii la aceasta
varsta, le-am urmadrit evolutia rationamentului pornind de la simplu si ajungand la complex, pornind
de la usor si ajutandu-i sa ajungd la greu prin jocuri matematice si rezolvare de probleme.

Cercetarea realizatd cu privire la factorii care optimizeaza formarea rationamentului matema-
tic la scolarul mic se inscrie iIn modul de abordare input — output si vizeaza urmatoarele obiective:

a) Evidentierea factorilor interni si externi ce favorizeaza formarea rationamentului matema-
tic;
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b) Evaluarea influentei unor factori — cauza, referitori la urmatoarele variabile:

— Antrenarea gandirii copiilor printr-un efort gradat si sustinut;

— Folosirea invatarii prin problematizare si descoperire;

— Diferentierea instruirii.

Daca se acorda o atentie deosebita activitatii de rezolvare a problemelor, ficandu-le accesibile
copiilor de varstd scolara mica, printr-un mod de antrenare a gandirii la un efort gradat si sustinut
formativa a lectiilor de matematica;

Daca se foloseste invatarea prin problematizare si descoperire punand accent pe metode cum
ar fi analiza si sinteza atunci elevii ar participa activ la lectie;

Daca se aplica diferentiat instruirea (respectand particularitatile de dezvoltare individuala ale
copilului), atunci se asigura participarea activa in rezolvarea problemelor.

Didactica matematicii solicitd integrarea in demersul didactic a intrebarilor convergente, care
ii pun pe elevi in situatia de a face analize si comparatii, a intrebarilor divergente, pentru a antrena
gandirea copiilor in a descoperi noi cai de actiune matematica, precum si a intrebarilor de evaluare,
care solicita elevilor judecati proprii.

In plan metodologic, strategia didactica constituie demersul metodic prin care se realizeaza
obiectivele programei. Pentru realizarea acestor obiective, in procesul didactic trebuie combinate mai
multe strategii didactice, iar combinarea lor depinde de feedback-ul primit de la elevi, precum si de
tactul pedagogic al dascalului.
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IMPORTANTA STUDIERII MATEMATICII
IN DEZVOLTAREA GANDIRII ELEVILOR IN CICLUL PRIMAR

Prof. Elena Claudia OTESANU, Prof. Maria Magdalena NITU-TRASCULESCU
Scoala Gimnaziala Tomsani

Aparitia matematicii in cele mai diverse stiinte, de la astronomie, chimie, la medicina, face ca
orientarea tineretului catre matematicd sd fie un proces obiectiv. Astazi se afirma cu tot mai multa
convingere ca fundamentul culturii moderne il constituie matematica.

Profesorul universitar Stefan Barsanescu spunea pe drept cuvant ca intrarea in tara cunoasterii
se face pe podul matematicii. Matematica Inseamna gandire, gandire organizatd. E disciplina care,
prin Insdsi esenta ei, poate si are menirea de a forma o gandire investigatoare, creatoare, o apropiere
de cunostinte noi si In general o apropiere de necunoscut printr-un adevarat stil de cercetare.

Indiferent de domeniul in care activeaza, omul modern trebuie sa posede o buna pregatire
matematicd, pentru a putea solutiona multiplele si variatele probleme ale vietii socio-profesionale.
Aceastd cerinta necesita multiple exigente cu privire la formarea personalitatii. Accentul cade in
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primul rand pe gandire datorita faptului ca gandirea a stat intotdeauna la baza progresului constituind
impulsul dinamicii sociale. Ori o gandire criticd si novatoare, originald si creatoare, matematica o
formeaza.

Scopul esential pe care 1l urmareste Invatamantul matematic nu se reduce la latura informativa,
ci prin predarea acestei discipline se realizeaza mai ales dezvoltarea rationamentului si a spiritului de
receptivitate, a deprinderilor de gandire logicd, de definire clard si precisa a notiunilor de adaptare
creatoare la cerintele actuale.

Gandirea matematica se manifestd printr-o mare varietate de activitati intelectuale legate de
memorie si imaginatie si anume: judecare, rationare, intelegere, explicare, inventie, deductie, induc-
tie, analogie, abstractizare, generalizare, comparatie, concretizare, clasificare, diviziune, rezolvare de
situatii-problema, etc.

Prin modernizare nu trebuie sa se inteleagd moda si nici renuntarea la trecut, asa cum arata
academicianul Gheorghe Mihoc, ci imbinarea a ceea ce s-a dovedit valoros de-a lungul trecutului cu
ceea ce se impune in conditiile vietii contemporane.

Printr-o munca de milenii, pornind de la adevarul simplu, a fost construitd matematica mo-
dernd. Ea a cunoscut o evolutie mai rapida decat celelalte stiinte, datorita specificului ei. Este stiinta
probei formale si a demonstratiei logice care intruchipeaza intr-un grad inalt idealul de rigoare si de
constructie logica.

In majoritatea tarilor s-au intreprins si se intreprind experimente care tind sa dezvolte copilului
incd de la inceput caracteristicile generale ale matematicii moderne.

Rationamentul matematic si gandirea riguros stiintifica creeaza elevului posibilitatea de inte-
legere a celorlalte discipline cat si de patrundere a problemelor privitoare la natura, viata, societate.
De asemenea, se contribuie la formarea si dezvoltarea capacitdtii de a munci organizat si ritmic, a
perspicacitdtii, a spiritului de investigatie.

Invatamantul matematic are ca rezultat formarea unor deprinderi si capacititi necesare in ac-
tivitatea matematica si care devin utile in activitatea practica a omului.

in primele patru clase ale scolii generale, in cadrul cirora elevii dobandesc cunostinte elemen-
tare de calcul numeric precum si cateva notiuni simple de geometrie, accentul principal se pune pe
formarea constienta a deprinderilor de calcul oral si scris corect si rapid cu utilizarea procedeelor
rationale de calcul.

Formarea deprinderilor de calcul este o sarcind fundamentala a invatamantului matematic. Ele
reprezinta ,,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al invatdmantului, stand la baza intre-
gului sistem al deprinderilor matematice. Deprinderile de calcul (mintal si scris) constituie deprinderi
de baza pentru rezolvarea problemelor.

Calculul mintal are o importanta contributie la dezvoltarea gandirii, obiectivul final al invatarii
calculului este dezvoltarea gandirii logice a elevilor. Supusa la un antrenament continuu prin efectu-
area unor calcule exacte si rapide, judicios gradate, gandirea elevului se dezvolta si se disciplineaza.
Dar elevul este pus 1n situatia de a alege procedeul de calcul cel mai potrivit cazului dat pentru a afla
mai repede si mai usor rezultatul, de a aplica in unele cazuri particulare principiul de rezolvare. In
felul acesta se dezvolta puterea de intelegere, spiritul de initiativa, perspicacitatea.

La clasele I-IV, datorita lipsei de experientd a copiilor si plasticitatii sistemului lor nervos,
putem vorbi de formarea deprinderilor elementare de calcul, care stau la baza intregului sistem al
deprinderilor matematice, de inarmare cu ,,instrumente” operationale utile pe intregul parcurs al in-
vatamantului matematic si utile mai ales in viata.

Studiul matematicii in manierd moderna inca de la clasa I urmareste sa ofere elevilor, la nive-
lul lor de intelegere, posibilitatea explicarii stiintifice a conceptului de numar natural si a operatiilor
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cu numere naturale.

Sistemul cunostintelor matematice formeaza in mintea elevilor o constructie dupa modelul
riguros logic al stiintei matematice. Acest model este caracterizat prin continuitate si legatura logica,
prin utilizarea rationamentului deductiv si inductiv in formarea conceptelor matematice.

In vederea dezvoltarii gandirii logice a elevilor din ciclul primar se va desfasura un invatimant
modern formativ, ceea ce presupune: intelegerea notiunilor de matematica de cétre elevi pe cat posibil
prin efort personal, cautand sa-i deprindem pe elevi sa gandeasca matematic; sa antrenam gandirea
elevilor prin rezolvarea in mod permanent de probleme; dezvoltarea spiritului de independenta si a
increderii in fortele proprii prin stimularea initiativei de a incerca rezolvari cat mai variate si cat mai
ingenioase prin e incerca rezolvari cat mai variate si cat mai ingenioase prin extinderea muncii inde-
pendente.

Pentru a putea realiza aceste sarcini, invatatorul trebuie sa aiba mereu in vedere urmatoarele:
predarea sa fie 1n asa fel realizata, incat notiunile Tnsusite sa constituie suport pentru viitoarele cunos-
tinte; utilizarea metodelor si tehnicilor de lucru care s imprime actului invatarii un caracter activ,
care sa faca din elev un participant constient la dobandirea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor;
abordarea creativa a materiei de catre invatator; sa contribuie la Tnsusirea matematicii de catre elevi
mai usor pentru ca sa le permitd sa-si organizeze experientele in formele economice si sistematice;
legdtura matematicii cu viata, sd-i provocam in permanentd sd gandeasca matematic punandu-i in
situatia de a matematiza aspecte reale din viata.

Un rol important in dezvoltarea gandirii logice a elevilor il are maiestria didactica a invatato-
rului. Realizarea prin metode de lucru cu elevii a unei permanente gimnastici a mintii, introducerea
in lectiile de consolidare, recapitulare, sistematizare a unor elemente noi care sd supuna gandirea
elevilor la un efort nou, rezolvarea exercitiilor si problemelor prin munca independenta, sa gandeasca
matematic.

Se impune asadar dimensionarea matematicii la parametrii capacitatilor intelectuale ale copi-
lului, stiind ca acum se naste dragostea, repulsia sau indiferenta pentru studiul acestui obiect. Daca el
simte ca patrunde In miezul notiunilor matematice, daca gandirea lui este stimulatd in mod sistematic
sd se faca un efort gradat si simte cad In urma fiecarui ,,antrenament” se adauga ceva in fiinta lui, daca
el traieste bucuria fiecdrui succes, mare sau mic, toate aceste trairi cultiva interesul si dragostea pentru
studiul acestei discipline.
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JOCUL DIDACTIC — METODA EFICIENTA PENTRU INVATAREA MATE-
MATICII LA CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Cristiana PARAUSANU
Scoala Gimnaziald Nr.4, Ramnicu Valcea

La varsta scolara mica elevii iau cunostintd cu unele tehnici elementare ale invatarii intelec-
tuale. Interesul lor pentru studiu se gaseste intr-o faza incipienta.
de intelegere al micilor scolari, stimuleaza interesul pentru aceasta disciplind, placerea de a cauta si
satisfactia de a descoperii lucruri noi.

In ierarhia metodelor activ-participative din invatimantul primar, jocul didactic isi gaseste
locul cu maxima eficienta. La varsta scolard, jocul este de fapt un mijloc de invétare. Datorita conti-
nutului si modului de organizare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a intregii
clase, contribuind la formarea si dezvoltarea deprinderilor practice elementare. Scopul jocului este
acela de a-1 Tnarma pe elev cu un aparat de gandire logica, supla, polivalentd, care sa-i permita sa se
orienteze 1n problemele realitatii inconjuratoare, sa exprime judecati si rationamente variate Intr-un
limbaj simplu. Aceastd forma de activitate ofera un cadru prielnic pentru invatarea activa, participa-
tivd, stimuland initiativa si creativitatea elevilor. Cu cat jocul este mai bine structurat, elevul acorda
o implicare mai mare in desfasurarea lui. Obisnuiesc sd utilizez jocul didactic n oricare moment al
lectiilor de matematica si la fiecare capitol, fapt care a determinat elevii sa indrageasca si sa inteleaga
mult mai usor cunostintele dobandite, antrenandu-se involuntar intr-o adevarata competitie. In conti-
nuare doresc sa prezint cateva dintre cele mai eficiente jocuri utilizate la clasa.

,Stafeta Intrebarilor” s-a dovedit o gimnasticd a mintii. Fiecare elev primeste cate un biletel
pe care este scrisa o cerintd . Spre rezolvare elevul trebuie sa emitd o judecatd logica si un raspuns
simplu. Primul elev citeste sarcina de pe biletul primit si numeste un coleg sa raspundd. Acesta da
raspunsul la intrebare si adreseaza Intrebarea scrisd pe biletul lui catre un alt coleg. Cel care nu stie
sd raspunda la o Intrebare va fi penalizat sau eliminat din joc. Jocul s-a dovedit deosebit de antrenant,
reusind si se reactualizeze un volum mare de cunostinte dobandite. In acelasi scop am utilizat,,Rebu-
sul matematic”, de cele mai multe ori ca activitate individuala, dandu-mi posibilitatea sa constat ni-
velul de cunostinte in general referitoare la insusirea terminologiei matematice.

,,Cine socoteste mai repede”- jocul urmareste consolidarea deprinderilor de calcul rapid, fo-
losind proprietatile operatiilor: a)1+2+3+4+5+6+7+8+9=;

b)10+20+30+40+50+60+70+80+90=; ¢)25+30+20+25=.. .etc.

Folosind asociativitatea adunarii se grupeaza termenii pentru efectuarea rapida a calculelor.

,,Campionul”-se desfasoara sub forma de concurs avand ca scop consilidarea deprinderilor de
calcul corect si rapid. Clasa se imparte in trei grupe. Jocul se poate desfasura pe fisa care circuld de
la un elev la altul sau se deseneaza pe tabla trei scari cu calcule de acelasi nivel de dificultate. Fiecare
echipa deleagd un numar de elevi egal cu numarul de trepte, creta circuld de la un elev la altul( gen
stafetd), fiecare elev urcind o treapta si rezolvam in ordine céte un exercitiu.

Dintre jocurile care vizeaza sirul numerelor naturale pot fi enumerate: ,Ce numere lipsesc,
Cauta vecinii, Numara mai departe, Ghiceste numarul, Descopera regula si completeaza sirul.

,,Cauta si vei gasi”- se dau doua sau mai multe cifre, sarcina didactica fiind sa gaseasca toate

ege v,
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,,Care numdr se ascunde”-se dau un sir de numere formate din aceleasi cifre printre care se
ascunde un numar format din alte cifre. Ex:726, 276, 762, 147, 267, 672.

Jocul verifica capacitatea de analiza si observatia elevilor.

Pentru consolidarea cunostintelor referitoare la Tnmultirea si impartirea numerelor 0-100 am
utilizat jocuri de forma:

,»Siragul de margele”-se dd un sirag de bilute pe fiecare fiind scris un numar, sarcina didactica
este sa coloreze margelele cu numere mai mari de 3 ori decat:2,4 .6, 8, 10.

,,Colierul”- dintr-un sir de numere date sd coloreze cu rosu margelele cu numere mai mici
decat 48 care se Tmpart exact la 7,s1 cu galben cele mai mari decat20 care se impart exact la 4, sarcinile
putand fi modificate dupa cerinta.

,,Tratamentul”- Un bolnav ia medicamente. Prima pastild o ia la ora 8 dimineata, apoi din 4
in 4 ore, pand a doua zi la ora 16. Traseul este marcat pe fisd prin patrate si cerculete. Sarcina de lucru
este sd precizeze in patrate orele la care ia medicamentele si In cerculete numarul de ore care trec.
Apoi sa coloreze patratele spre a scoate in evidenta orele la care ia tratamentul.

,,Petale colorate”- Se dau spre rezolvare exercitii cu doua operatii(adunare si scddere, inmul-
tire si impartire). Alaturi este desenata o floare cu tot atatea petale cate rezultate trebuie obtinute. Pe
fiecare petala este precizata culoarea si un rezultat. Elevii efectueaza calculele apoi coloreaza petalele
dupa cerinta.

,,Baloanele si Tnmultirea”- Clasa se Tmparte in trei grupe. Fiecare grupa va primi o fisa cu
baloanele desenate, pe fiecare balon fiind scrisd o operatie de Tnmultire. Fiecare elev din grupa va
efectua cate un calcul si fisa trece la celalalt elev. Castigd grupa care termind prima toate calculele
fara greseli. Jocul se poate utiliza si la Tmpartire.

,,Haideti la intrecere”-Se dau un sir de exercitii simple de inmultire si impartire rezolvate in
care s-au strecurat si rezultate gresite. Fiecarui rezultat ii corespunde o litera data. Elevii vor incercui
numai literele ce corespund operatiilor efectuate corect si vor obtine o urare. Cine descopera primul
cuvantul ascuns va fi recompensat.

Pentru dezvoltarea flexibilitatii gandirii exemplific jocurile:

,,Cauta solutiile”- Jocul se poate desfasura incepand cu clasa intai la compunerea si descom-
punerea numerelor:?+7=10;?-7=5 etc.

,,Semnul ascuns”- Se dau siruri de cate 4 numere si rezultatul. Sarcina didactica este sa aseze
la locul potrivit semnele operatiilor pentru a obtine rezultatul dat.

,,5a plantam paranteze”- Din exercitiile date lipsesc parantezele. Elevii vor pune parantezele
la locul potrivit, astfel ca egalitdtile sa fie adevarate.

,,unde se ascunde raspunsul”- Jocul poate fi organizat individual sau pe grupe, in consolidarea
sau evaluarea oricirei operatii matematice. Sunt desenate doua cercuri mari. In primul cerc sunt date
perechi de numere iar in al doilea sunt rezultatele perechilor. Se precizeaza operatia si se cere sa se
puna in corespondenta perechile de nr. cu rezultatele lor.

,, Varstele”- Bunicul are 60 ani. Bunica cu 8 mai putin. Mama jumatate din varsta bunicului.
Unchiul de 5 ori mai mult decét diferenta dintre varstele bunicilor. Tata cu 3 ani mai mult decat mama.
Dan de 6 ori mai putin decat mama. Andrei de 3 ori mai mult decat Dan. Ana este sord geamdna cu
Dan. Cati ani are fiecare?

In evaluarea cunostintelor, jocul ,,Cel mai bun pilot” s-a dovedit deosebit de eficient, elevii
antrenandu-se In concurs pentru a castiga titlul de pilot cosmonaut.

Fiecare elev primeste o fisd pe care este desenata o rachetd cu patru sau cinci trepte, in functie
de cate itemuri verificdm si de timpul alocat probei de evaluare.

Pe fiecare treapta am scris care o sarcind de lucru, gradul de dificultate al sarcinilor crescand
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de la o treapta la cealalta. Cine rezolva toate sarcinile corect va avea satisfactia de a deveni pilot
cosmonaut si 0 recompensa suplimentara-imagini cu rachete si cosmonauti. Dupa trei aplicatii, nu-
marul elevilor care au castigat concursul si titlul de Cel mai bun pilot a crescut de la trei la doisprezece
elevii asteptand cu nerabdare proba de evaluare, teama ori emotia fiind inlocuita cu entuziasmul sau
bucuria jocului.

Avand in vedere coborarea varstei de scolarizare, jocul matematic trebuie folosit orda de ora
mai ales la clasa I si a-II-a, deoarece acesta are capacitatea de a antrena toti elevii clasei, actionand
favorabil si asupra celor care Intdmpina greutati In insusirea cunostintelor.
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WHY DO WE LEARN MATHS IN LIFE?

Prof. Ana Maria PERTA
Liceul George Tarnea, Babeni
Colegiul Energetic Ramnicu Véalcea

The most important part of mathematics - arithmetic is being able to work with numbers, but
also understanding numbers themselves. We come across numbers (and digits) everywhere in our
daily lives. They are used to express for example time, amounts and prices. It does not matter which
language you speak. Everyone works with numbers. Mathematics is the language of numbers and it
transcends the level of just arithmetic. With mathematics you do not only work with numbers, but
also with letters so we can make formulas and equations with whom we can express relations a lot
easier. For example: you are on holiday and want to hire a car.

You pay at a certain company a standard amount of 50 euros, and you have to pay 30 eurocents
per kilometre where you do not have to pay anything for the first 25 kilometres (a long sentence, you
might have to read twice before you understand it). In mathematical language we would express it
with amount 1n euros = 50 + 0.3 x (number of km — 25).

A lot more understandable! Mathematics enables us to communicate without useless human
language. Just adding, multiplying, is-equal-to, etc. — this is a language that is understood all over the
world. The mathematical symbols are the same, whether you speak English, French, Spanish or
Dutch.

Mathematics creates order in the chaos of the world. There are all kinds of relations in the
world around us. Easy relations like between time and speed or time and the amount in your savings
account, but also difficult relations like the (gravitational) forces between two planets. All these rela-
tions can be expressed in formulas to create order in or understanding of the universe. Formulas are
therefore not only important within the subject mathematics itself. They are essential for subjects as
physics, chemistry, biology and economics. So you have to be able to work with formulas to progress
in these subjects. This is the reason why the Dutch government has declared mathematics a 'core
subject'.

For all those students who are studying these exact sciences in school but also after.
Geometry - an important part of mathematics is geometry, the part that looks at measurements and
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distances. Naming the different shapes is already very useful and always handy. Furthermore you will
learn all kinds of formulas to calculate the area and volume of all kinds of shapes. Again there is
overlap with other subjects. In physics and chemistry distances are also important. May be you will
become a designer or architect.

Using it yourself - Is it so unimaginable you will ever have to calculate the area of a room or
parts of your garden to calculate how much carpeting or soil you have to order? I do not believe so!
Think also about calculation for which company is the cheapest supplier. Mentioned a lot by others
at this point are calculations for subscriptions, your mortgage or a new energy contract, to name a
few.

Computers - You might think, those calculations can be done on my computer (or one or other
website)! That is true. Unfortunately, that is not always as simple as it seems. Often you have to work
with different contract durations or there are contracts with extra paid options. Sometimes the one-
time payment differs according to the contract duration. Without some calculating of your own, you
cannot compare these contracts.

Everyday new apps and programs are coming out. Programming is essential here. Why does
your computer or smart phone work?- because a mathematician started programming. The processor
in your computer or phone is only adding ones and zeros. Really! A smart mathematician has devel-
oped this 'calculator' further and further and at a point in time he developed the first programming
languages. Programming still is a process in which logic and mathematical knowledge is indispensa-
ble. A robot arm in a factory has to be designed, but also programmed. Both will need a lot of maths.
All data created or send in by users have to be stored somewhere. Companies like to encrypt this, so
it is stored safe from outsiders. You guessed right: also pure mathematics. Enough jobs for mathema-
ticians.

People make mistakes- Computers and websites are programmed by people and can therefore
contain mistakes.

Only by having some sense of mathematics and numbers yourself is it possible to recognize
these mistakes. Would you blindly trust the man, you will probably see only once in your life, who
claims he put 25 m2 of laminate in your living room? I do not. If he charges 5 m2 extra, he has a nice
bonus.

Further education / science - A diploma of a secondary school gives you a broad basis. With
this diploma you can, sometimes dependent on you chosen subjects, go to any further education.
Some choose a study in which they do not need maths at all. Others choose to study maths or a study
in which they use maths.

You can say this about any subject in secondary school.

Saying that "Maths does not have to be taught at secondary school, because you do not use it
everyday life" can also be said about other subjects like for example French, history or musical stud-
ies. Mathematics is highly necessary in science.

Without mathematicians we would not have computers, no mobile phones, no space flight, no
weather forecasts, no DVDs, no MRI scanners and I can go on and on. Of course, not everyone will
become a scientist. However, when you are in secondary school, you can impossibly foresee where
you will end up your working life. Fifty per cent of students switch during their study or want to.
Furthermore, a lot of people switch between professions in their later life.

Problem solving capabilities / logical reasoning
You learn how to solve problems when learning mathematics. You will get an uncountable number
of mathematical problems during your school career. All these problems you solve by using a certain
approach. In most cases this approach consists of a couple of questions you ask yourself. Which
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information is given? What is asked of me? What do I need as well? How can I get/calculate what is
asked of me with the available information? This approach of solving problems is also applicable to
a lot of problems that have nothing to do with mathematics.

Mathematics makes you a better problem solver! It may seem like math problems have no
real use in life, but this couldn’t be farther from the truth!

Math is incredibly important in our lives and, without realizing it, we use mathematical con-
cepts, as well as the skills we learn from doing math problems every day.

The laws of mathematics govern everything around us, and without a good understanding of
them, one can encounter significant difficulties in life. While many may complain that math is boring
or complicated, the truth is that a life devoid of math means that we go around experiencing the world
on a much less interesting level than we could.
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STUDIU DE CAZ
POURQUOI LES MATHEMATIQUES SONT IMPORTANTES?

Prof. Gabriela Mihaela PERTA
Scoala Gimnaziala Nr.4, Ramnicu Valcea

Les mathématiques sont vraiment utiles et significatives dans notre vie quotidienne : elles sont
fondamentales pour le développement intellectuel des enfants. En effet, elles les aident a étre logi-
ques, a raisonner de maniere soignée et a se préparer a la pensée, a la critique et a ’abstraction. De
plus, les mathématiques sont associées a nos activités quotidiennes par exemple, les mathématiques
nous aident avec nos finances puisqu’elles peuvent étre utiles pour équilibrer notre budget et notre
compte bancaire.

Les mathématiques sont omniprésentes : la caissiere doit savoir compter vite pour rendre la
monnaie, le pilote d’avion doit prendre en compte la distance a parcourir, la taille de I’avion et le sens
du vent pour savoir quelle quantité de kéroséne emporter dans 1’appareil...

Etre talentueux en mathématiques peut vous aider a trouver un boulot, souvent bien rémunéré.
Voici quelques métiers (liste non exhaustive) réservés aux gens talentueux en mathématique :

— Développeur informatique (rigueur mathématique), un des rares métiers ou il n’y a pas de
chomage

— Chargé d’études de marché (proba/statistiques)

— Actuaire (gestion du risque en assurance ou en banque)

— Big Data

— Expert-comptable

— Consultant

— Ingénierie

— Management de projet

— Finance d’entreprise

— Professeur de mathématiques
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Etre bon en mathématiques vous permet d’économiser de ’argent que vous pourrez utiliser
pour voyager plus souvent ! Une fois en voyage, ces mémes connaissances mathématiques vous ai-
deront a calculer mentalement combien de yens japonais, de bahts thailandais ou de dollars canadiens
vous allez pouvoir obtenir de vos 200 euros au bureau de change. Vous souhaitez appeler vos amis
restés en France? Grace aux mathématiques, vous pouvez calculer quelle heure il est (en prenant en
compte le décalage horaire) pour pouvoir les appeler sans les déranger au milieu de la nuit.

Devenir bon en maths est I'objectif de beaucoup d'éleéves. Mais avant de commencer, mettons
nous d'accord sur un point : tout le monde n'a pas les mémes facilités avec les mathématiques.

I1 est indéniable que certaines personnes sont plus faites pour cette discipline que d'autres.
Mais les aptitudes ne font pas tout, la méthode utilisée lorsque 1'on fait des maths est trés trés impor-
tante.

Donc, faute de pouvoir vous donner des facilités en maths, je vais essayer de vous apporter des
méthodes, de vous montrer comment travailler les mathématiques.

La premiére chose a faire, je pense, pour devenir bon en maths est de ne pas apprendre les
maths, mais de les comprendre ! Par comprendre, je veux dire étre capable d'expliquer le raisonne-
ment. J'ai vu trop de mes copains de classe passer du temps a apprendre bétement des formules, des
propriétés, des théorémes sans comprendre ce qu'ils signifiaient. Cette facon de faire est trés peu
efficace car, en plus de vite oublier les choses apprises dont ils n'auront pas compris le sens, ils ne
sauront pas quand les utiliser parce qu'ils n'auront pas compris a quoi elles servent.

La seule fagon de faire est donc de comprendre : essayer de comprendre d'ou vient le raison-
nement, a quoi il sert, comment il fonctionne. Comprendre peut étre plus long qu'apprendre (sur le
moment en tout cas), mais au final, comprendre est la seule fagon de réussir en maths.

De plus, vous verrez qu'il est 100 fois plus facile de retrouver des résultats que vous au-
rez compris, plutdt que des résultats que vous aurez appris, car comprendre un raisonnement, c'est se
l'approprier, un peu comme si c¢'était vous qui l'aviez trouvé.

Faire des exercices

Le 2eéme point consiste a faire des exercices. C'est la seule fagon de voir si I'on a bien compris
un raisonnement : cela permet de l'utiliser, de se l'approprier.

Ne pas regarder les solutions
C'est un point vraiment essentiel ! Ne regardez pas les solutions des exercices, ou alors, seulement
des bouts de solutions. Butter sur un probléme est la meilleure fagcon de retenir et de comprendre. Ne
vous arrétez pas de chercher tant que vous n'avez pas obtenu ce déclic, cette petite illumination qui
nous permet de résoudre un probleme compliqué. En ce qui me concerne, ce sont les solutions que
je trouve tout seul, sans aide, que je retiens le mieux et qui me font progresser, pas les solutions que
l'on nous donne.

Etre bon en mathématiques vous aidera a faire les études qui vous plaisent et augmentera vos
chances de trouver un boulot intéressant et bien rémunéré.

Etre bon en mathématiques vous permettra de prendre de bonnes décisions financiéres, ce qui
vous permettra de financer de nombreux voyages - ou des sorties au restaurant, ou des concerts, bref
de vous faire plaisir.

Les mathématiques sont partout : dans nos cartes bancaires, la météo, la foudre, les robots, la
construction des ponts, les finances. Les applications des mathématiques sont innombrables et font
partie de notre quotidien. Elles vont parfois se nicher 1a ou I'homme de la rue ne s'y attend pas.

Compter, calculer, résoudre des problémes, sont des notions fondamentales pour appréhender
la vie courante et s’insérer dans la vie professionnelle.

Ne pas les maitriser peut étre un véritable handicap, voire une source d’exclusion sociale.
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Les mathématiques font pester bien des ados et sont boudées par plusieurs adultes. Pourtant,
les maths sont partout : dans votre ordinateur, dans les pétales des fleurs, dans les probabilités de la
vie quotidienne.

Nous vivons dans un monde de science et de haute technologie. Une société qui a besoin de
mathématiciens puisqu’ il est presque impossible de passer une journée sans utiliser les mathémati-
ques d’une maniére ou d’une autre. Pour cette raison, étudier les mathématiques est un excellent choix
pour celle ou celui qui a le gotit des défis intellectuels, le sens de ’analyse et de I’abstraction.

Saviez-vous que la sécurité de vos transactions bancaires dans Internet repose principalement
sur les nombres premiers? Que dans un party auquel participent 23 personnes, il y a 50 % de chances
qu'au moins deux invités aient la méme date d'anniversaire? Et que les probabilités gouvernent méme
les atomes qui composent votre corps?

Les mathématiques sont partout, que vous ayez pour ambition de faire des études de sociolo-
gie, de psychologie, de physique ou les mathématiques sont un outil privilégié, de biologie ou encore
d’économie, vous serez confronté¢ a ’analyse d’intégrales, de nombres complexes, de fraction, de
multiplication ou encore de cosinus.

Etre bon en mathématiques vous permettra également de mieux comprendre le monde.
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ACTIVITATILE PRACTICE IN INVATAREA MATEMATICIT

Prof. inv. primar Corina PREDISOR
Scoala Gimnaziala nr. 10, Ramnicu Valcea

Matematica, alaturi de limba roméana, este una din disciplinele de baza studiate in ciclul pri-
mar. Studiul sistematic si temeinic al acestei stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si in-
tregii deveniri a scolarului.

Cuvantul "matematica" vine din grecescul pdOnpo (mathema) care inseamnd "stiinta, cu-
noastere sau invatare"; poOnpotikdc (mathematikos) inseamna "cel care indrigeste invatarea".
Intreaga cunoastere si invitare umani se construieste pe temelia matematicii, intrucat ea dezvolta
gandirea, inteligenta, spiritul de observatie prin exersarea operatiilor de analiza, sinteza, comparatie,
abstractizare si generalizare, structureaza si organizeazd mintea, stimuleaza spiritul de competitie si
dorinta de a reusi, placerea de a rezolva si de a gasi solutii, creste puterea de deductie si intuitia.

In ciuda faptului ca matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, de o extrema ge-
neralitate, majoritatea copiilor indrageste matematica si asteapta cu placere aceste ore. Nu este mai
putin adevarat cd dascalul are rolul, locul si menirea sa de a-1 motiva pe elevi sd o studieze cu placere
si de a o face accesibila si puternic ancorata in realitate, de a le explica utilitatea si aplicabilitatea ei
in viata de zi cu zi.

Poincaré afirma: ,,Scopul principal al invatamantului matematic este de a dezvolta anumite
facultati psihice si, printre ele, intuitia nu e cea mai putin pretioasa. Prin ea, lumea matematica raméane
in contact cu lumea reala si chiar daca matematica pura ar putea sa se lipseasca de ea, tot la ea ar
trebui sad recurgem pentru a umple pripastia care separa simbolul de realitate. Practicianul va avea
totdeauna nevoie de ea si la fiecare matematician pur trebuie sa existe 100 de practicieni”.
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Dinamica sociald a ultimelor decenii aduce in fata lumii contemporane o serie de provocari
fata de care domeniul educatiei nu poate ramane indiferent. Principala caracteristica a acestor provo-
cari este aceea a complexitatii, intrucat se pare ca niciodatd pand acum omenirea nu s-a confruntat cu
probleme atat de complexe. Copilul, viitor adult se afld in fata unui complex necunoscut pentru care
trebuie pregatit sa-i faca fata, sa-si sporeasca viteza de reactie la provocarile mediului si sa-si dezvolte
abilitati, competente conform standardelor.

Asadar, abordarea procesului curricular implica o anumita intelegere a copilului, considerat
ca un intreg, ca o fiintd unitara, complexa de aceea, curriculum-ul nu trebuie sa se adreseze separat
unui aspect sau altul al dezvoltarii copilului, ci sa-I priveasca pe acesta in integralitatea sa, iar predarea
si Invatarea sd fie vazute intr-o perspectiva holistica, reflectand lumina reald, care este interactiva,
integrata vietii individului. Curriculum-ul integrat este prezentat de educatia organizata astfel Incat
traverseaza barierele obiectelor de studiu, aducand impreuna diferite aspecte ale acestuia, in asociatii
semnificative care si se centreze pe ariile mai largi de studiu.

Integrarea continuturilor scolare presupune stabilirea unor relatii strinse, convergente intre
urmatoarele elemente: concepte, abilitdti, valori apartinand disciplinelor scolare distincte (De
Landsheere, 1992). Principalele niveluri ale integrarii cunostintelor sunt:

Integrarea intradisciplinara,
— Integrarea multidisciplinara,

Integrarea pluridisciplinara,

Integrarea interdisciplinara,

Integrarea transdisciplinara.

1. Integrarea intradisciplinara vizeaza organizarea si predarea unor continuturi interdepen-
dente apartinand aceluiasi domeniu de studiu, in vederea rezolvarii unei probleme, studierii unei teme
sau dezvoltarii unor abilitati. Aceasta modalitate de abordare a continuturilor ofera agentilor educa-
tionali parcurgerea rapidd a unui volum de cunostinte insa dintr-o singura directie.

2. Integrarea multidisciplinara presupune juxtapunerea unor continuturi diverse, uneori fara
relatii aparente intre ele. Aceastd abordare propune predarea continuturilor care apartin unei discipline
scolare prin modalitdti specifice ale fiecarui domeniu, uzand de argumentatiile altor discipline.

3. Integrarea pluridisciplinara (prefixul p/uri inseamna ,,mai multi”, ,,mai multe”) se refera
la studierea unui continut (proces, fenomen) dintr-o disciplind prin intermediul mai multor discipline
deodata sau mai bine zis, tratarea unui continut din perspectiva mai multor discipline. Demersul plu-
ridisciplinar se revarsd peste limitele disciplinelor dar finalitatea sa raméane Inscrisa in cadrul cerce-
tarii disciplinare.

4. Integrarea interdisciplinara (prefixul infer inseamna ,,intre”) reprezinta o forma de coope-
rare Intre discipline diferite privind un anumit proces, fenomen a carui complexitate poate fi explicata,
demonstrata, rezolvata numai prin actiunea convergenta a mai multor puncte de vedere. Interdiscipli-
naritatea presupune abordarea continuturilor complexe, avand ca scop formarea unei imagini unitare
asupra unei anumite problematici si vizeaza relatiile, in special de metodologie, care se stabilesc intre
discipline diferite, sau mai bine zis transferul metodelor dintr-o disciplind intr-alta. Un continut scolar
proiectat, elaborat si utilizat In maniera interdisciplinard corespunde mult mai bine realitdtii prezen-
tate, conducand la o intelegere cat mai bund si unitara din partea elevilor.

Casi pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea depaseste limitele disciplinei, insa finalitatea
sa ramane inscrisa in cercetarea interdisciplinard. Predarea interdisciplinard pune accentul simultan
pe aspectele multiple ale dezvoltarii copilului: intelectuala, emotionala, sociald, fizica si estetica. In-
terdisciplinaritatea asigurd formarea sistematica si progresiva a unei culturi comunicative necesare

87



elevului 1n invdtare, pentru interrelationarea cu semenii, pentru parcurgerea cu succes a treptelor ur-
matoare in invatare, pentru invatarea permanenta.

5. Integrarea transdisciplinara presupune o intrepatrundere a mai multor discipline, care
poate genera aparitia unor noi domenii de cunoastere. Transdisciplinaritatea presupune studierea, ex-
plorarea proceselor si fenomenelor complexe, astfel incat, prin coordonarea cercetarilor si corobora-
rea rezultatelor acestora sa se ajunga la constituirea unor discipline noi. Finalitatea ei este intelegerea
lumii prezente, unul din imperativele sale fiind unitatea cunoasterii. Transdisciplinaritatea conduce
la intensificarea relatiilor dintre discipline si la descoperirea unor noi orizonturi ale cunoasterii.

Recunoasterea caracterului distinct al abordarilor mentionate nu implicd ignorarea caracteru-
lui lor profund complementar. Pentru a folosi o metaford a unui autor cunoscut in domeniu, vom
spune ca ,,disciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si transdisciplinaritatea sunt
cele patru sdgeti ale unuia si aceluiasi arc: al cunoasterii” (B. Nicolescu, 1997).

In lumina consideratiilor asupra integrarii continuturilor, a privi matematica doar ca pe o sim-
pla disciplina constituie o eroare, iar invatarea matematicii prin activitati practice a devenit o necesi-
tate de multd vreme. Viata in sine este o continud “matematica a existentei”fiintei umane pe pamant,
la care nimeni nu-si permite s rdmana corigent, caci nu intamplator, “Matematica este limba...in care
Dumnezeu a creat lumea”. (Sesiunea de comunicari stiintifice — mai 2010 — Scoala Generala nr. 2
Brasov, Aplicatii ale matematicii. Abordari interdisciplinare”).

Matematica este o disciplind creativa si pasionanta. Ea poate produce momente de placere si
incantare cand elevul rezolva o problema pentru prima data, descopera o rezolvare mai eleganta a
problemei sau vede pe neasteptate conexiuni ascunse. Cu toate acestea, pentru multi dintre elevi,
matematica ramane o mare necunoscuta fard prea multe solutii pentru ei, daca nu este legata de viata
lor de zi cu zi si nu este aplicata in practica, fapt pentru care am ales sd prezentam cateva exemple de
activitati practice pentru invatarea si utilizarea unittilor de masura la clasa I si chiar a Il-a, avand
drept temei céiteva din neajunsurile observate de-a lungul timpului la copii. De exemplu, elevii nu
reusesc sa-si formeze imaginea corectd a lungimii metrului si nu pot sd concretizeze aceastd lungime
comparativ cu talia lor sau cu lungimea pe care o reprezintd bratele intinse lateral sau chiar lungimea
bancii in care stau si nu cunosc, cu aproximatie, dimensiunile salii de clasa, ale camerei de locuit, ale
terenului de sport sau ale scolii in care Tnvatd. Sunt elevi care nu stiu cu aproximatie cat cantaresc,
desi cantarul de baie nu mai este o raritate in casele lor. Cu privire la unitdtile monetare, este stiut ca
elevii care vin in clasa I cunosc intr-o masura oarecare bancnotele si monedele care circuld in tara
noastrd, insa, atunci cdnd sunt pusi in fata unor probleme aplicative de schimburi monetare, de cal-
culare a restului, se constata deficiente, ca si in cazul preturilor unitare ale unor produse sau marfuri
de utilitate zilnica., incorect apreciate conform raportului calitate/ pret /cantitate.

Referindu-ne la predarea si aplicarea practica a unitatilor de masurare a timpului, este clar ca
notiunile de secunda, minut, ora si ziud se pot forma numai prin utilizarea ceasornicului; desi acest
instrument este folosit frecvent in predarea lectiilor, nu intotdeauna utilizarea lui se face cu suficienta
eficacitate, motiv pentru care nu se insusesc constient unitdtile respective de masurd, una din expli-

catiile frecvente fiind si aceea cd ceasul electronic este omniprezent.

Conexiunile matematicii cu viata de zi cu zi si, mai tarziu , in clasele mai mari, chiar si cu alte
domenii ale cunoasterii si vietii, le formeaza elevilor o gandire logica si flexibila, le sporeste motivatia
pentru studiul matematicii si i conduc la intelegerea unitara a lumii inconjuratoare, putand fi, de
altfel, si un instrument eficace in vederea petrecerii timpului liber in mod placut si constructiv.




DE CE NE ESTE UTILA MATEMATICA?

Prof. Cristian Constantin ROATA
Colegiul National de Informatica Matei Basarab, Ramnicu Valcea

Problematica cresterii motivatiei de nvatare a elevilor la disciplina matematica si stiinte a
devenit o tema suficient de complexa. Studierea motivatiei in scoald provine din nevoia de a intelege
si utiliza factori subiectivi care explica fluctuatiile de randament scolar.

“Educatia nu trebuie sa doara sau sa produca suferinta , ci sa placa, sa fie de folos, sa formeze
indivizi echilibrati si motivati spre actiune si schimbare*

,»A-1 pune elevului probleme de gandire, dar mai ales a-l pregati sd-si puna singur Intrebari
este mult mai important decat a-1 aduce spre rezolvarea acestora prin modalitati stereotipice invatate.

»Ritmul accelerat al competitiei in toate domeniile vietii social-economice si culturale ne im-
pune sa gandim corect. Omul trebuie sa posede solide cunostinte matematice, indiferent de domeniul
societdtii contemporane unde ar activa. De asemenea trebuie sa fie inarmat cu algoritmi si scheme
logico-matematice care sd-1 permitd orientarea adecvatd in lumea valorilor stiintifice si tehnologice,
in stdpanirea valorilor, a limbajului stiintelor care dupa estimarile actuale este matematizat si infor-
matizat.

Modernizarea pedagogiei invatdmantului matematic, permite formarea gandirii logice a ele-
vilor incd din primele clase, impune organizarea si desfasurarea acesteia Intr-o manierd noud — con-
stientizarea complexitatii actului de predare-invatare, metode activ-participative, diferentierea inva-
tamantului, cultivarea interesului pentru studiu, prin acestea urmarindu-se sporirea eficientei forma-
tive a invatdmantului.

Tendintele contemporane consacra o atentie deosebitd dezvoltarii creativitatii. Se permite mai
multa libertate de alegere a strategiilor de calcul pentru a asigura o motivare temeinicd a invatarii
acestei discipline pentru a atrage elevii la o invatare participativa, printr-un efort propriu.

Matematica ne ajuta in rezolvarea problemelor, fiind indispensabild in rezolvarea lor. Prin
prisma ei putem gasi cel mai scurt si mai sigur drum pentru atingerea oricarui scop. Cu timpul, ma-
tematica este cea care ne modeleazd modul de a gandi, de a reactiona, de a aprecia o situatie, de a ne
rezolva problemele, care in zilele noastre se ivesc din ce in ce mai des.

Dupa parerea mea, toate problemele au in comun un principiu simplu: acela de a te obliga sa
gandesti cat mai mult, cu timpul sa capeti experienta pentru a fi din ce In ce mai bun. Majoritatea
problemelor pot fi rezolvate prin diferite metode, insa ramane la aprecierea fiecaruia care este metoda
optimd. Matematica ne obliga sa gandim logic, pentru a ne ,,antrena”, pentru a sti sd ne descurcdm
oriunde si oricand la aparitia unei situatii, cu care poate nu ne-am mai intalnit pand acum.

In zilele noastre, toate stiintele utilizeaza rezultatele muncii matematicienilor si multe alte
domenii sunt generate de matematicd insasi. Unele ramuri ale matematicii sunt singurele relevante
pentru domeniile pe care le-au inspirat si se aplica in continuare pentru rezolvarea problemelor vii-
toare. Adeseori insd, matematica inspiratd de citre un domeniu s-a dovedit utild in multe altele si a
reunit problematica generald a conceptelor matematice. Ca in multe alte domentii, explozia de cunos-
tinte din stiinta a dus la specializari in matematica.

O diferentd majora este intre matematica pura si matematica aplicata: cei mai multi matema-
ticieni isi fac cercetarile separat intr-unul din aceste domenii iar alegerea finala este facuta odata cu
terminarea studiilor.
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Cei care au inclinatii spre matematica gisesc adesea aspecte estetice in multe domenii din
matematicd. Multi matematicieni vorbesc despre elegantd matematicii, despre o estetica intrinseca si
o frumusete ascunsa. Sunt apreciate simplitatea si generalizarea.

Popularitatea matematicii distractive este un alt indiciu al placerii gasite in rezolvarea proble-
melor de matematici. Incercand sa intelegem cat mai bine esenta matematicii, putem deveni capabili
sd facem fatd unor situatii care in trecut poate ni se pareau imposibil de depasit. Sa ludm exemplul
jocurilor pe calculator, care au nevoie de calcule matematice pentru a putea fi jucate si mai ales pentru
a putea desemna castigatorul.

Orice om se loveste de matematica zilnic, chiar daca uneori nu constientizdm, chiar si cele
mai banale activitati pe care le facem, sau orice lucru cat de mic ar fi el, putand fi reprodus matematic,
prin diverse metode. Fie ca sunt instalatori, constructori, ingineri sau profesori, oamenii vor avea
intotdeauna nevoie de matematicd, nu numai pentru gestionarea banilor ci si pentru calcularea zilelor
de concediu, sau pentru a socoti in cat timp 1si poate achita creditul pentru masina cea noua.

Iar daca un matematician se poate descurca fara facultatea pe care un doctor a absolvit-o,
acesta din urma nu isi poate desfasura activitatea daca nu are la baza niste cunostinte de matematica.
Este imposibil sd obtinem o slujba bund daca nu avem cunostinte solide de matematica, deoarece ea
std la baza oricarei alte stiinte, intr-un fel sau altul.

Dupa cum este si normal, angajatorii 1si urmaresc interesul, cauta indivizi cu cat mai multe
perspective, calitati, care se dobandesc printr-o minte stralucita. Chiar daca nu toatd lumea urmeaza
dupa terminarea liceului o facultate cu profil real(de matematicd), timpul nu este niciodata pierdut
pentru a invata. Tehnologia din zilele noastre ne ofera multe variante atractive prin care putem invata
mai multa matematica.
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IMPORTANTA JOCULUI LOGIC MATEMATIC

Prof. inv. primar Elena-Bianca ROMAN
Scoala Gimnazialda Nr.13, Ramnicu Valcea

Introducand jocul logic in activitatea didactica, placerea manifestata de elevi creeaza noi in-
terese de participare, de activitate independenta.

Mai ales in primele etape ale invatarii, elementele de joc motiveaza si stimuleaza puternic
elevii. Jocul logic matematic corespunde particularitatilor varstei scolare mici si are valente formative
dintre cele mai bogate si mai variate, in functie de ceea ce trebuie sa transmita.
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Astfel, prin joc logic se formeaza deprinderile de munca independentd, perseverenta si darze-
nia pentru Invingerea greutatilor, atitudinea disciplinatd. De asemenea, jocul didactic dezvoltd mobi-
litatea proceselor cognitive, initiativa, inventivitatea.

Pentru realizarea sarcinilor jocului, elevii coopereaza prin imitarea activitatii adultilor, ceea
ce conduce la formarea spiritului colectiv, iar competivitatea implica toate capacitatile elevului, fara
a produce oboseala.

Jocul este mijlocul prin care se educd la cel mai Tnalt nivel relatiile de grup, favoriziand mani-
festarea initiativei, independentei si responsabilitatii.

Multitudinea valentelor formative pe care le au jocurile didactice, explica necesitatea introdu-
cerii acestora in procesul invatarii, cu precadere la matematica. De multe ori, scolarul mic combina
efectuarea temelor pentru acasa cu scurte momente de joc, ceea ce denota ca el nu se poate desprinde
incd de joaca si cd aceasta activitate 11 marcheaza personalitatea.

Perioadei scolare, In genere, i este caracteristic faptul cd dezvoltarea psihica se realizeaza prin
influenta intensa, complexa si multilaterala a vietii scolare. Scolaritatea aduce dupa sine schimbarea
radicald a mediului la care trebuie sd se adapteze copilul si a activitatii pe care trebuie sa o desfasoare
(invatatura, munca).

Elevului i se impun o serie de cerinte scolare: are de insusit un sistem de notiuni stiintifice si
de tehnici de invatare complexe si dificile, 1 se aplica numeroase masuri de disciplinare sociald. Pentru
a realiza succesul scolar si comportarea civilizata este supus unor solicitdri fizice, intelectuale, morale
mereu crescande. Definitorie pentru intreaga scolaritate este actiunea de ,,construire’’ a personalitatii
copilului dupa un *’program’’ al adultului. Dezvoltarea scolarului consta, in esentd, in modelarea
functiilor psihice (intelectuale, afectiv-motivationale, volitiv-caracteriale) admise si promovate de
societate.

In conditiile progresului stiintifico-tehnic contemporan, in conditiile acumulari unei imense
cantitdti de informatie, care a sporit mult gradul de dificultate al cunostintelor, se produce un unanim
recunoscut fenomen de accelaratie al ritmului de dezvoltare biopsihologica a tinerei generatii.

Modificari calitative se produc la nivelul sistemului de trebuinte. Astfel, intrucét in conditiile
vietil contemporane, trebuintele alimentare sau cele fiziologice sunt satisfacute cu reala usurinta,
existand suficiente resurse alimentare, de locuit s.a., care sa permit o viatd confortabild, pe prim plan
se situeaza si se impun trebuintele cultural- spiritual. In strinsa legiturd cu trebuintele, o calitativa
reorganizare a cunoscut si cunoaste si sfera motivationald, producandu-se la acest nivel o predilecta
orientare spre repere sociale, fapt ce a atras dupad sine cresterea ponderii motivatiei intrinseci. Impor-
tante modificari se inregistreaza si in structura caracterului, producandu-se o tot mai accentuata des-
chidere a personalitatii spre problemele societatii.

Jocul logic matematic presupune incurajarea unor atitudini favorabile fatd de matematica, fatd
de stiintd in general.
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IMPORTANTA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC LA PRESCOLARI

Prof. inv. primar Gabriela RUSU
Scoala Gimnaziala Nr 4, Ramnicu Valcea

Printre obiectivele majore ale educatiei scolare, se constituie si dezvoltarea inteligentei
umane, cea care e capabild sd rezolve probleme si situatii problematice din mediul natural sau
social, in scopul unei adaptari rapide la acesta sau, poate chiar, al transformarii acestuia.

Matematica este o disciplind a scolarititilor de importantd majord in dezvoltarea
capacitatilor si de prinderilor intelectuale ale oricarui individ supus educatiei formale. De
asemenea, are un aport valoros in structura informatiilor in scheme logice, operationale, in
dezvoltarea gandirii logice algoritmice si a gandirii critice divergente, necesare in actul creativ,
euristic si original de rezolvare de probleme si situatii problematice.

Cu alte cuvinte, in matematica putem gasi acele satisfactii precum aceea ca din anumite
date si relatii cunoscute sd putem deduce ceva nou prin intermediul gandirii parcurgind si
descoperind singuri calea respectiva.

In gradinita toate activitatile didactice sunt dependente de stadiile de maturizare a gandirii si
limbajului prescolarului si de aceea copilul trebuie lasat sa actioneze, sa aiba o traire afectiva de-
plina si sd beneficieze de toate interventiile formative ale educatoarei.

Jocul didactic reprezinta o forma specifica de organizare a activitatilor din gradinitd care
permite realizarea obiectivelor importante prevazute la domeniul Stiinta, iar jocul matematic este
eficient si atractiv atunci cand este completat de elemente de asteptare, de surprizd si de
comunicare Intre copii. Astfel, educatoarele formeaza prescolarilor o serie de notiuni matematice
importante cum sunt: multimi (grupd), si apartenenta la multime, incluziune, notiuni de spatiu,
ordonare, pereche, reprezentarile spatiale, cantitative, concept de numar, numeratie si deprinderi de
calcul precum si formarea conceptului de forma geometrica si a celui de masurare.

Stim cu totii cd cei mici se dezvolta prin joc, isi potenteaza functiile latente, punand in
actiune posibilitatile care decurg din structura lor particulard, pe care le transpun in fapte, le
asimileaza si le complica.

In viata de zi cu zi a copiilor, jocul ocupi un rol esetial. Prin joc, ei isi satisfac nevoia de
activitate, actionadnd cu obiecte reale sau imaginare si transpunandu-se In diferite roluri si situatii
care 1i apropie de realitatea inconjuratoare.

Psihologul american Jerome S. Bruner sublinia faptul ca ,,oricarui copil, la orice stadiu de
dezvoltare, 1 se poate preda cu succes orice notiune, cu conditia ca aceasta sa fie tradusd in modul de
intelegere al copilului” (Bruner, S., Jerome, ,,Procesul educatiei intelectuale”, Ed. Stiintifica, Bucu-
resti, 1970 ).

Jocul didactic este o specie de joc care Imbina armonios elementul instructiv si educativ cu
elementul distractiv. Mai precis, este tipul de joc prin care educatorul consolideaza, precizeaza si
verificd cunostintele predate copiilor, acesta Imbogatind sfera de cunostinte. Prin continut, sarcind
didactica, reguli si actiuni de joc (ghicire, surpriza, intrecere, galerie, miscare, aplauze etc.) el are un
caracter specific Inlesnind rezolvarea problemelor puse copiilor.

Jocul didactic matematic reprezintd un ansamblu de notiuni si operatii ce urmareste in
paralel cu buna dispozitie, si atingerea unor obiective de pregatire intelectuald, tehnica, morala si
fizica a copilului.
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Desi este foarte bine incorporat in activitatea didactica, el o face mai vie si mai atragatoare si
imprima o stare de relaxare si buna dispozitie prescolarului.

Importanta jocului didactic constd in faptul ca el faciliteaza pregatirea copiilor prescolari
pentru introducerea lor in activitatea de invatare. In cadrul jocului didactic, copilul invati si
observe, sd compare, sa sustind un dialog s.a.

Importanta jocului didactic matematic reiese cu siguranta din sarcinile formative pe care
acesta le indeplineste, si anume:

v' Antreneaza operatiile gandirii precum: analiza, sinteza, comparatia, clasificarea, or-
donarea, abstractizarea si generalizarea;

v" Dezvolta spiritul imaginativ- creator si de observatie;

v" Dezvolta atentia, disciplina si spiritul de ordine;

v" Dezvolta spiritul de initiativa si independenta in munca, spiritul de echipa;

v' Formeaza deprinderi de lucru corect si rapid;

v" Asigura insusirea mai rapida, temeinica, accesibila si placuta a cunostintelor relativ
aride pentru aceasta varsta.

Cu referire la aceste functii ale jocului didactic matematic, putem evidentia urmatoarele
aspecte:

o Prin joc i se permite cadrului didactic sa studieze caracterul si temperamentul copilului,
dar si urmarirea achizitiilor matematice insusite de acesta;

o Fara motivatie lipseste si atentia copilului necesara invatarii; - este permisa o buna plani-
ficare a timpului fiecarui copil,

o Prin activitati diferentiate copiii se intrec pe ei insisi, colaboreaza cu membrii echipei si
isi asuma responsabilitati.

Reusita jocului didactic matematic este conditionatd de proiectarea, organizarea § i
desfasurarea lui metodica, de modul in care cadrul didactic stie sd asigure o concordantd deplina
intre toate elementele ce-1 definesc.

Continand elemente din ambele categorii de activitate, jocul didactic serveste ca punte de
legdtura intre gradinita si scoala primara, avand rolul de tranzitie de la joc la activitatea de invatare. De
aceea, jocul didactic este forma fundamentald de organizare a activitdtii instructiv- educative din
gradinita de copii.

Prin jocul didactic matematic implementam copiilor dragostea pentru studiul matematicii, sti-
mulam efortul lor si i ajutdm sa lucreze cu placere si interes, indiferent ca este vorba de clasa sau
de mediul exterior. Deci jocul este principala forma de activitate in viata copilului, cea care ocupa
un rol esential in viata lui, 70% din programa activitatilor instructiv-educative fiind reprezentatd de
joc, iar prin jocul matematic facandu-se, de fapt, trecerea treptata de la gandirea intuitiva la cea
simbolicd, abstracta, pregatind astfel copiii pentru intelegerea si insusirea cunostintelor mate-
matice ce se vor preda la clasa I.

Asadar, jocul didactic matematic contribuie la realizarea sarcinilor educatiei morale:
dezvoltarea stdpanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de independenta, a disciplinei
constiente, a perseverentei, a unor calitdti de vointd si caracter, aspecte atdt de necesare in
activitatea de invatare a viitorului scolar. De asemenea, se observa si modul de manifestare al lui,
permitand educatoarei o evaluare corectd a progreselor nregistrate si posibilitatea interventiei in
aspecte deficitare.

Consider ca, in ansamblul sdu, jocul didactic matematic, in special regula de joc, sugereaza,
de fapt, calea spre conceptul matematic.
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ARTA SI MATEMATICA

Aurelia SANDA
Uniunea Artistilor Plastici Ramnicu Valcea

Doar relativ recent in istoria culturala — in ultimul secol, mai precis — disciplinele au devenit
atat de puternic specializate (si avansate) Incat este aproape imposibil pentru oricine sa fie ,,de ultima
ora” deopotriva in artd / stiinte umaniste si stiinte exacte / matematica. Insa pe vremuri domeniile
cunoasterii umane nu erau atat de clar delimitate. Platon, de exemplu, a fost nu numai un mare scriitor
de dialoguri si unul dintre cei mai mari filosofi ai tuturor timpurilor, ci $i un exceptional matematician.
Scoala céreia i-a pus bazele in anul 387 1. Ch., Academia de la Atena, a fost inspirata de Pitagora si
sublinia faptul ca matematica st la baza tuturor celorlalte domenii de cercetare. Tot asa, elevul lui,
Aristotel, a fost considerat fondatorul catorva ramuri empirice ale stiintei, inclusiv fizica, astronomie
si biologie (sau stiinte naturale, cum au fost numite pand in secolul al XIX-lea).

Chiar si pand la Iluminism, filosofii francezi — in special Condorcet, Condillac si Buffon —
puteau sa spund cd se afla in prima linie a descoperirilor stiintifice, fiind in acelasi timp versati in
literaturad, arta si filosofie. Unul dintre preferatii mei, ,,saloniera” Emilie (Marquise) du Chatelet, a
fost nu numai foarte cultivata, dar si matematician si fizician exceptional, care a desfasurat propriile
experimente stiintifice — cum ar fi suspendarea sferelor de lemn de niste capriori — pentru a verifica
teoriile lui Newton.

Aceastd confluenta a disciplinelor — precum idealul ,,omului renasterii” (barbat sau femeie)
care stapaneste toate domeniile — a devenit doar o amintire indepartata in istoria intelectuald. Insa
uneori apar rezonante sau intersectdri Intre artd si stiinte si in ziua de azi. Asemenea artei si poeziei,
inovatiile matematice reprezintd rezultatul unui proces intuitiv care depinde de inspiratie. Asa cum a
spus-o foarte elocvent Bertrand Russell in eseul sau, ,,Studiul matematicii” (in anul 1919): ,, Matema-
tica, vazuta asa cum trebuie, detine nu numai adevarul, ci si frumusetea suprema — o frumusete rece
Si austerd, precum aceea a unei sculpturi, fara apel la nicio parte a naturii noastre sensibile, fara
capcanele minunate ale picturii sau muzicii, §i totusi sublim de pura si capabila de perfectiune grava,
asa cum numai capodoperele de arta pot sa arate. Adevaratul spirit de desfatare, exaltarea, senti-
mentul de a fi mai mult decdt un simplu Om, care reprezinta standardul celei mai inalte excelente, se
gaseste in matematica, la fel de bine ca in poezie”.
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Asa cum matematica este, Tn oarecare masurd, o forma de arta, la fel artele si stiintele umaniste
imprumuta o parte din standardele de valoare (si demonstratie) din matematica si stiintele exacte.
Personal apreciez ca cea mai buna scriere in stiintele umaniste si stiintele sociale se supune standar-
delor de rigoare logica, premise valide si plauzibile si,,dovezi elegante” care sunt sustinute de stiintele
exacte. O argumentare elegantd in stiintele umaniste, ca si Tn matematica, este aceea care:

a) Foloseste un minim de ipoteze suplimentare

b) Este ,,simpld” sau succinta

c¢) Este originald, ajungand la concluzii noi si surprinzdtoare

d) Se bazeaza pe premise usor de sustinut

e) Concluziile sale se pot generaliza, putand fi aplicate unor probleme similare.

Insa exista rezonante chiar mai apropiate intre arti si stiintele exacte. Daci matematica este,
intr-o oarecare masurd, o forma de artd — cel putin Tn ceea ce priveste procesul sdu creator — se poate
afirma cu usurinta si reciproca: arta poate fi matematica. Chiar in secolele XX si XXI, cand presiunea
pentru specializarea disciplinelor a atins apogeul, existd artisti care ilustreaza eleganta, frumusetea si
abstractiunea matematicii.

Trei dintre cele mai cunoscute exemple sunt M.C. Escher; un artist care si-a castigat o faima
enorma in timpul vietii si rdimane foarte cunoscut pana in zilele noastre -, Constantin Brancusi; si un
artist contemporan nascut in Romania , Cristian Todie, ale carui lucrari sunt extrem de apreciate in
tara gazda, Franta. Intr-un fel, aceasta cald receptare nu este surprinzitoare, de vreme ce Franta a
fost mereu un mediu cultural ideal pentru multi scriitori si artisti romani, inclusiv pentru Constantin
Brancusi, sculptorul de la care isi trage influenta principala Todie. Asadar, o sa fac o scurtd analiza
despre lucrarile lui Brancusi care au legatura cu matematica si filosofia.

Constantin Brancusi

Sculpturile lui Brancusi sunt matematice in designul geometric si elegantd (inteleasa in sensul
stiintific si filosofic al termenului). Prima sa lucrare majora este Rugdaciunea (1907), o sculptura mi-
nimalista care reflecta amestecul unic si eclectic de influente al artistului: cioplirile in lemn populare
romanesti, sculptura clasica, figurinele africane si arta egipteana. Foarte talentat artizan si cioplitor in
lemn, Brancusi a inovat de asemenea o noua metoda de a crea sculpturi: cioplindu-le din lemn sau
piatrd, iar nu modelandu-le din lut sau ghips, asa cum facea mentorul sau Auguste Rodin si multi
dintre urmasii acestuia la acea vreme. Cel mai probabil denumita dupa Sarutul/ lui Rodin (1908), cea
de-a doua sculpturd majora a lui Brancusi pune in umbra realismul indragostitilor, atunci cand acestia
se Tmbratiseaza ca sa formeze un singur monolit rotund, armonios: literalmente un monument pentru
iubire. Cativa ani mai tarziu, in Pasare in spatiu (1928), artistul reda miscarea, inaltimea, aerodina-
mica si zborul mai mult decat trasdturile externe ale pasarii in sine. Apogeul carierei sale si concluzia
logica a surprinderii sentimentelor si conceptelor prin intermediul formelor esentiale, Coloana infi-
nitului (1938), reprezinta spiritul avantat si eroismul civililor romani din primul rdzboi mondial care
au luptat impotriva invaziei germane.

Unul dintre cele mai inovatoare aspecte ale artei lui Brancusi este acela ca sculpturile lui sur-
prind esenta, mai degraba decat forma obiectelor. Bazandu-se pe definitiile platonica si aristotelica
asupra formei, artistul a diferentiat minimalismul de abstract. Brancusi a protestat: ,,Sunt idioti care
definesc opera mea drept abstracta; si totusi, ce numesc ei abstract este cel mai realist. Real nu este
aspectul, ci ideea, esenta lucrurilor”. Pentru Platon, formele sunt modelele originale, esentiale si per-
fecte — cum ar fi bunatatea, virtutea, omenia — pentru concepte si obiecte. Aristotel a transformat
notiunea platoniana a formelor, facand diferenta intre esential si contingent, sau intre esenta si acci-
dent. Esenta obiectului defineste ce este acesta, indiferent cdt de mult se schimba aspectul sau forma
lui. Bazandu-se pe acest concept aristotelic, Brancusi a fost unul dintre primii si cei mai cunoscuti
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artisti modernisti care au cdutat sa surprindd esenta emotiilor si obiectelor pe care le Infatiseaza, fie
ca e vorba de iubire si senzualitate, sau eroism si curaj.
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AVANTAJELE UTILIZARII CALCULATORULUI-GENERA TIA IT

Bibliotecar Daniela STATIE, Ovidiu STATIE
Scoala Gimnaziald Nr. 10, Ramnicu Valcea

Pentru a realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa
folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si metodele moderne.

Datorita dezvoltarii rapide a tehnologiei informatiei, calculatorul a devenit un instrument in-
dispensabil oricdrei persoane, instrument prin intermediul caruia putem avea acces la impresionante
surse dezinformare.

Avansul tehnologiei informationale schimba radical modul nostru de viata, de comunicare cu
ceilalti, de receptionare a informatiilor. In viitor rolul calculatorului in viatd noastra va fi esential:
orice elev va trebui s stdpaneascd acest domeniu pentru a obtine cu usurintd ceea ce 1si doreste.
Folosirea calculatorului poate fi si o lectie de logica; elevul intelege regulile dupa care functioneaza
computerul si lucrurile din viata sa se vor desfasura sub semnul ordinii. Este necesara dotarea scolilor
cu calculatoare pentru ca elevul sd beneficieze de aceastd modalitate de a-si croi drum spre viitor.
Exista multe programe interactive ce pot fi achizitionate. Calculatorul este un mijloc foarte util pentru
scrierea temelor pentru scoald sau a altor sarcini asemanatoare; informatiile primite in scoald au rol
important pentru pregdtirea de mai tarziu a elevului, pentru sarcinile de serviciu si, de ce nu, pentru
relaxare. Este firesc sa fie alese jocuri educative ce oferd informatii intr-un mod interactiv si distractiv.
Scoala, prin dotarea cu calculatoare individuale a salilor de informatica dar si a altor cabinete - limbi
straine, geografie, biologie, etc. - mdcar cu un singur computer, reprezintd ocazia de a invata si a
comunica la nivel nalt. Elevii stiu ca internetul permite accesarea cu usurinta a informatiilor dintr-
un numdr infinit de domenii; potentialul de invatare este imens. Cadrele didactice, in colaborare cu
familia, trebuie sa pregateasca elevul pentru intalnirea cu internetul ; acesta trebuie protejat cand e
vorba de exploatarea acestei noi si uluitoare surse si acest lucru se face prin prezentarea site-urilor pe
care trebuie sa le viziteze si prin discutarea despre atitudinea pe care trebuie sd o adopte fata de in-
formatiile nepotrivite, daundtoare. Este o noud ocazie de a-1 invata pe elev responsabilitatea pe care
o implica luarea unei decizii.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului Insé folosirea acestuia trebuie rea-
lizata astfel incat sd Tmbundtdteasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.

Utilizarea la intdmplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in timpul
lectiei duce la plictiseald, monotonie; ineficientd invatarii prin neparticiparea unor elevi la lectie, ne-
realizarea obiectivelor lectiei, izolarea elevilor si chiar repulsie fatd de acest mijloc modern de pre-
dare-invatare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul
si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.
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Calculatorul trebuie folosit astfel incat sd urmareasca achizitionarea unor cunostiinte si for-
marea unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o
permanentd evolutie. Acesta trebuie sd fie pregatit pentru schimbari, sa le intdmpine cu entuziasm nu
cu frica si rezistenta.

Daca elevii sunt orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a fi instruiti cat
mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii de a reactiona la
schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.

Calculatorul, acest mijloc modern si inteligent, reprezinta o necesitate a prezentului si cu atat
mai mult a viitorului. Valentele formative ale calculatorului sunt multiple. Pe langa faptul ca le dez-
volta copiilor atentia, gandirea logica si creativa, le dezvolta interesul pentru cunoastere si le cultiva
increderea in fortele proprii, permitand acestora sa participe la propria lor formare. Folosind calcula-
torul in activitatea instructiv-educativa contribuim la schimbari majore in ceea ce priveste strategiile
de lucru cu elevii, se reinnoiesc tehnicile de predare si de invatare, modificand radical rolul invatato-
rului.

Calculatorul nu este utilizat pentru a inlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci pentru
a veni tocmai in sprijinul predarii, ajutdndu-1 astfel sa-si indeplineasca mai bine functia sa didactica
fundamenta.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de pro-
gramele informatice special dimensionate 1n perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce repre-
zinta o necesitate evidenta presupusa de aceasta prioritate. Programul de calculator poate deveni un
suport important pentru o predare eficientd. Prezentarea rolurilor si functiilor multiple care pot aparea
in cadrul unui sistem informatic de instruire considerand elevul, profesorul si sistemul informatic.
Elevii si profesorul pot avea mai multe roluri si/sau functii simultane in cadrul unui sistem de instru-
ire, functii care nu sunt complet automatizate. Infrastructura sistemului de instruire poate, de aseme-
nea, sa indeplineasca sarcini multiple.

Utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

Stimularea capacitatii de invdtare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociala
rapidd;

Consolidarea abilitdtilor de investigare stiintifica;

Constientizarea faptului ca notiunile invatate isi vor gasi ulterior utilitatea ;

Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediata a ras-
punsurilor elevilor ;

— Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare;

— Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

— Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independenta;

— Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

— Mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului ;

— Dezvoltarea culturii vizuale;

— Formarea deprinderilor practice utile ;

— Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta acti-
vitatea In functie de secventa anterioara;

— Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor,
de realizare de grafice, de tabele ;

— Asigura alegerea si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii ;

— Dezvolta gandirea astfel incat pornind de la o modalitate generald de rezolvare a unei
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probleme elevul 1si gaseste singur raspunsul pentru o problema concreta;

— Asigura pregatirea elevilor pentru o societate bazatd pe conceptul de educatie permanenta
(educatia de-a lungul intregii vieti);

— Determina o atitudine pozitiva a elevilor fata de disciplinad de invatamant la care este uti-
lizat calculatorul si fata de valorile morale, culturale si spirituale ale societatii;

— Ajutd elevii cu deficiente s se integreze 1n societate si in procesul educational.
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UTILIZAREA METODELOR ACTIV-PARTICIPATIVE IN
CADRUL ORELOR DE MATEMATICA

Prof. inv. primar Adela STOIAN
Scoala Gimnaziala / Gh. Duca, Ramnicu Valcea

no_n

Etimologic, termenul "metoda" provine din limba greacd ("metha
"cale") si desemneaza o cale eficientd de urmat pentru atingerea anumitor scopuri.

spre"; "odos" =

"Metoda de invatamant" desemneaza, asadar, o modalitate comund de actiune a cadrului
didactic si a elevilor in vederea realizarii obiectivelor pedagogice. Cu alte cuvinte, metoda reprezinta
,un mod de a proceda care tinde s plaseze elevul in-tr-o situatie de Invatare, mai mult sau mai putin
dirijatd”.

Metodologia didactica reprezinta sistemul metodelor utilizate in procesul de invatdmant pre-
cum si elementele teoretice ce stau la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasi-
ficarea metodelor de invatdmant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de
utilizare.

Cuvantul "matematica" vine din grecescul pdfnuo (mathema) care inseamna "stiinta, cu-
noastere sau invatare"; podnuatikog (mathematikos) inseamna "cel care indrageste invatarea".

Metodele active sunt metodele operatorii, cele care conduc la suscitarea si realizarea efectiva
a operatiilor de gandire, cele care prin excelentd devin adecvate si favorabile dezvoltarii unui con-
structivism operatoriu.

Metodele active reprezinta acele procedee care nu implica elevul intr-o retea de expresii fixe
sau de reguli rigide, ci care rezerva o pondere crescandd elevului in interactiunea lui cu obiectele
invatarii, care determind un maximum de activism al structurilor operational-mintale in raport cu
sarcinile de invatare in care este angajat acesta.

Din acest punct de vedere, ,,activ” este elevul care gandeste, care depune un efort de reflectie
personald, interioard si abstracta, care intreprinde o actiune mintald de cautare, de cercetare si redes-
coperire a adevarurilor, de elaborare a noilor cunostinte si nu cel care se mentine la nivelul actiunii
concret-senzoriale, intuitiviste si nici cel care face apel la facultatea de receptare si de reproducere
apoi a cunostintelor.

Metodele si procedeele activ-participative utilizate in insusirea cunostintelor matematice sunt:
exercitiul, problematizarea, Invatarea prin descoperire, conversatia euristica, munca independenta,
demonstratia, jocurile matematice.
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Metoda exercitiului rezida in a executa o actiune in mod repetat si constient, in a face un
lucru de mai multe ori, in vederea formarii unor deprinderi. Exercitiul nu trebuie inteles in sensul de
repetare mecanicd, ci de refolosire intensiva si extensiva a unor elemente si structuri globale, proprii
sarcinii de Invatare.

invitarea prin descoperire vizeazi activizarea cognitiva a elevilor. Ea consti in punerea
elevului 1n fata unei situatii care sa-i permita ca, folosind o anumita strategie, sa ajunga singur la un
raspuns care nu mai constituie o simpla insumare a cunostintelor anterioare, ci o depasire sau macar
o reorganizare a lor. In cazul utilizarii acestei metode, rolul dascalului este de a planifica situatiile de
invatare si de a dirija drumul elevului spre rezolvarea acestor situatii.

Conversatia euristica este o modalitate aparte de invatare prin descoperire. Specificul ei re-
zultd din faptul ca invatatorul instruieste nu prin ,,a transmite” sau ,, a prezenta” noi cunostinte, ci
prin intrebari, elevii sunt ajutati sd prelucreze propriile cunostinte pe care le poseda si sa ajunga la
noi asociatii, sa propuna solutii variate si originale de rezolvare a problemei teoretice si practice.

Problematizarea este cunoscuta ca o modalitate de instruire prin crearea unor situatii-pro-
blema, care solicita elevilor utilizarea, restructurarea si completarea unor cunostinte anterioare in ve-
derea solutiondrii acestor situatii, pe baza experientei si a efortului personal.

Metoda muncii independente este cea care corespunde cel mai adecvat principiului caracte-
rului activ al instructiei si educatiei, precum si cerintelor unui Invatdmant formativ. Aceasta presu-
pune mai frecvent folosirea fiselor de munca independentd. Avand in vedere obiectivele urmadrite, se
disting urmatoarele tipuri de fise: fise folosite pentru Insusirea cunostintelor, pentru fixarea si conso-
lidarea lor, pentru verificare si fise de corectare a greselilor.

Metoda demonstratiei contribuie la usurarea Intelegerii unor cunostinte noi, prin observarea
si analiza unui material intuitiv, precum si la executarea corecta a unor activitati.

Metoda jocurilor oferd un cadru propice pentru invatarea activa, participativa, stimuland in
acelasi timp initiativa si creativitatea elevilor. Jocurile didactice reprezinta o forma de Invatare placuta
si atractiva, ce corespunde particularitatilor psihice ale acestei varste. Lectiile Inviorate cu jocuri di-
dactice sustin efortul elevilor, mentinandu-i mereu interesati, 11 determina sa lucreze efectiv si in ace-
lasi timp sa gandeasca in mod creator si original.

Dintre metodele didactice specifice Invatarii active, nou aparute in sistemul de predare-inva-
tare, brainstorming-ul, ciorchinele, diagrama Wenn, jurnalul cu dubld intrare, metoda cadranelor si
cubul am Incercat sa le aplic si in lectiile de matematica.

Brainstorming-ul, ,,furtuna in creier”, este prezent chiar in activitatea de compunere de pro-
bleme. In momentul cand in fata copilului asezim doua numere si ii cerem si formuleze o problemi
in care sa le integreze Tn mintea copilului apar o avalansa de idei, de operatii matematice carora le-ar
putea asocia enuntul unei probleme. In scopul stimularii creativitatii, invatatorul trebuie si aprecieze
efortul fiecarui copil si sd nu inlature nici o variantd propusa de elevi.

Exemplu:

Compuneti o problema folosind numerele 24 si 8.

Am observat ca fiecare elev din clasa a reusit sa compund o problema in care a sugerat operatii
aditive, substractive, multiplicative sau de impartire.

Metoda ciorchinelui am folosit-o cu succes cand a trebuit sd formdm numere prin operatii
diverse. Exemplu:

5¢5-5 80:4
45-25 20 15+5
5+15 74-8
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Metoda ciorchinelui da rezultate deosebite n folosirea muncii pe echipe. Fiecare membru al

echipei va gasi cel putin doua feluri de a compune numarul 20. Observand si aproband variantele
colegilor, copilul isi dezvolta imaginatia si creativitatea.

Am folosit metoda ciorchinelui si in secvente de recapitulare a notiunilor teoretice matema-

tice. Prin intrebari, invatatorul dirijeaza gandirea elevilor, noteaza si schematizeaza cunostintele teo-
retice matematice:

Operatii matematice

Suma
Adunare

Termeni

. Termeni Descazut, Scazator
Scadere

Diferenta (rest)
Factori

Inmultire
’ Produs

Deimpartit

Impartitor
Cat
Rest

Impartire

Diagrama Wenn are rolul de a reprezenta sistematic, intr-un mod cat mai creativ, asemanarile

si deosebirile evidente dintre doud categorii de operatii matematice. Da rezultate deosebite la activi-
tatea Tn echipa. Exemplu:

Reprezentati in diagrama Wenn ceea ce stiti voi despre operatia de adunare si de scadere:

ADUNAREA ,+”

SCADEREA ,-”
\

Definitd prin ,,DifererN

Semnul minus

Definita prin ,,Suma”
matice

-operatii mate-

Semnul plus - termeni
Descazut
Termen 1= suma-termen 2 - proba prin adunare

Scazator

Semnul minus /

-proba prin scddere

Metoda cadranelor poate fi utilizata atat frontal cat si individual, in rezolvarea problemelor

prin metoda figurativa, la clasa a IlI-a. Fisa de lucru, impartita in patru cadrane destinate textului
problemei, reprezentdrii grafice, rezolvarii si respectiv, rdspunsului problemei. Aceastd metoda este
eficienta deoarece delimiteaza clar in mintea copilului etapele pe care trebuie sa le parcurga pentru a
obtine rezultatul problemei. Apoi, acoperind celelalte cadrane si descoperind doar pe cele cu nr. II,
III sau IV se cere elevilor sa creeze probleme similare (reprezentarii grafice, sau planului de rezolvare
sau al cdrui raspuns sd fie identic cu cel obtinut in problema).

I

Kg. pere ) I
~—e 35
Stefania are 35 kg de mere si pere. Merele sunt de |
6 ori mai multe decat perele. Cate kg avem din fie- Kg. mere ke
care? ——+—o—o o
J
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IIT' | Metoda segmentelor egale: vV

1. Cate kg. de pere are Stefania? Raspuns:
35 (kg): 7=15 (kg) 30 kg. mere
2. Cate kg. de mere are Stefania? 5 kg. pere

5 (kg) + 6 =30 (kg) sau 35-5=30 (kg)
Cubul este o metoda activa aplicatd unei clase de elevi impartita in sase grupe. Fiecare grupa
are o sarcind de lucru diferitd ca grad de dificultate fata de celelalte cinci grupe. Elevii dau cu zarul.
Fiecarei fete a cubului, Invatatorul ii asociaza o cerinta, care trebuie neaparat sa inceapa cu cuvintele:
,descrie”, ,,compara”, ,,explicd”, ,,argumenteaza”

Exemplu (clasa a II-a):

1. Descrie importanta cifrei 2 in fiecare din numerele: 265, 427, 102, 222.

2. Compara numerele: 873 cu 915; 425 cu 331; 790 cu 790

3. Explica proprietatea adunarii numita ,,comutativitate” prin doua exemple date de tine.

4. Argumenteaza valoarea de adevar a urmatorului calcul matematic, efectuand proba in
doud moduri: 872 - 536 =336
5. Analizeaza propozitiile de mai jos si anuleaz-o pe aceea falsa:
a) termenul necunoscut al adundrii se afla prin adunare
b) primul termen al scaderii, descazutul, se afla prin adunare

, »analizeaza”, respectiv ,,aplica”.

¢) al doilea termen al scaderii, scazatorul, se afla prin scadere

6. Aplica proprietatile cunoscute ale adunarii pentru a rezolva exercitiul rapid.

1+2+3+4+5+6+7+8+9=

Oricare varianta a muncii independente stimuleaza activitatea creatoare a elevilor, asigurand
antrenarea tuturor elevilor la munca, indeplinirea problemelor date si integrarea cu succes a elevilor
in societate.

Jocul didactic matematic reprezinta un ansamblu de actiuni si operatii care urmaresc obiec-
tive de pregatire intelectuala a elevilor, generand o motivatie stimulatorie si constituind o prezenta
indispensabild in ritmul accentuat al muncii scolare. Folosit in procesul de invatamant, jocul didactic
asigurd participarea activa a elevului la lectii, sporind interesul de cunoastere fatd de continutul lecti-
ilor. Un exercitiu sau o problemd de matematica devine joc didactic matematic dacd realizeazd un
scop si o sarcind didactica din punct de vedere matematic, foloseste elemente de joc in vederea reali-
zaril sarcinii propuse; foloseste un continut matematic accesibil si atractiv; utilizeazad reguli de joc
cunoscute anticipat si respectate de elevi.

Introdus inteligent in structura lectiei, jocul didactic matematic poate sd satisfacd nevoia de
joc a copilului, dar poate in acelasi timp sd usureze intelegerea, asimilarea cunostintelor matematice
si formarea unor deprinderi de calcul matematic, realizdnd o imbinare Intre invatare si joc.

Exemple de jocuri didactice:

1) Descifreaza mesajul examinatorului:

a. efectueaza calculele

b. scrie litera, sau numarul asociat fiecarui rezultat

973- 867+ 536- 432+ 730- 989-
235 123 421 525 497 32
738

F
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? - 206- 437+ 684+
375 79 ? 273

293 948

Rezultat | 990 957 | 948 | 738 668 511 233 | 127 | 115

Litera E I R F T R C A L

Cine calculeaza mai rapid?
Vecinul meu v-a trimis niste baloane colorate. Cu numerele scrise pe fiecare balon si folosind
adunarea si scaderea, compuneti diferite exercitii, astfel incat sa obtineti rezultatele date:

e

=80

=90

=9

=25

=75

2) Mergeti la scoala, stiind ca trebuie sa treceti pe toate patratele care se Tmpart exact la 5:

95

70

65 51

500 100 10

104 507 35

153

552
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3) Completati casutele libere :

643 876 225 731

Concluzii:

Alegerea, din varietatea metodelor de invatamdant, pe cele considerate cele mai eficiente pentru
o anumitd activitate didacticd, este in exclusivitate rezultatul deciziei profesorului. In luarea acestei
decizii, cadrul didactic tine seama de urmatoarele considerente: obiectivele pedagogice urmarite; spe-
cificul continutului de invatat; particularitatile elevilor; conditiile materiale locale (mijloace de inva-
tamant, spatiu scolar etc.); timpul disponibil; propriile sale competente pedagogice si metodice. Al-
ternarea metodelor de Invatamant, diversificarea procedeelor didactice pe care acestea le includ con-
stituie o expresie a creativitatii cadrului didactic.
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MATEMATICA —O PROVOCARE?

Prof. Daniela Valeria TANASIE
Liceul Tehnologic Ferdinand I, Ramnicu Valcea

Matematica este pentru orice elev? Dacd vorbim de copii sanatosi, fard afectiuni, raspunsul
ar fi ca nu, evident ca nu exista asa ceva: incapacitatea de a pricepe matematica. E ca si cum am
intreba “existd copii care pur si simplu nu inteleg limbajul, indiferent de eforturi”? Matematica e din
multe puncte de vedere un instrument, precum o limba sau un instrument muzical. Elevii o pot vorbi
mai fluent sau mai putin fluent, mai cu greseli sau mai fara greseli dar pana la urma utilizarea acestui
instrument poate fi dobandita. La fel de normal este ca gradul in care o un copil o Invatd sa stapaneasca
un instrument este diferit de la copil la copil : unii folosesc instrumentul mai bine decat altii, il
stdpanesc mai bine. Raspunsul pe scurt este asadar “Nu”. Trebuie sa amintim insd niste precizari
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suplimentare aici. Ca in deprinderea lucrului cu orice alt instrument, este nevoie de dedicare si per-
severentd. Este nevoie de un ghid (un dascil, un mentor etc.). Este nevoie de aplecare, motivatie
personala fatd de acel instrument si un anumit nivel de aptitudine personala.. Cand un copil invata sa
cante la chitard, are nevoie de perseverentd, ore petrecute cu instrumentul, repetdnd lucruri uneori
simple, legate de tehnicd, pana cand le stapaneste impecabil, repetand melodia vizatd pana cand o
livreaza perfect. 1l ajuta sa aiba un profesor bun, o chitard buna, ureche muzicala, perfect pitch, toate
acestea sunt importante. Totusi, va invata sd cante la chitara frumos si daca nu are o chitard buna, si
dacd nu are teribil de multa ureche muzicala si in fapt si dacd nu are un profesor. Dar daca nu are
dorinta de a depune efortul necesar — de a investi acele ore, de a trece peste durerea din buricele
degetelor etc etc — niciodatd nu va stapani instrumentul suficient de bine. Asadar, ce vreau sa spun
este ca e nevoie de efort (de aceasta datd cognitiv) si de exercitiu, In matematica, precum cu orice alt
instrument. Ideea ca un copil absolut nu poate pricepe... este strdind de mine si se traduce in “nu face
efortul cognitiv”. Si sunt destule motive pentru care un copil nu ar face acest efort cognitiv. S-au facut
ceva studii in ultimii 10-15 ani cu privire la mecanismele neurobiologice ale operarii cu matematica,
in mod special centrat pe dizabilitatile legate de invatarea matematicii. O parte din ele sunt generale
domeniului Invatarii, adica sunt identice pentru invatarea matematicii si invatarea limbii — e si normal,
cumva, de vreme ce informatia numerica este transmisa lingvistic; altele sunt tipice pentru matema-
tica. Cred ca discutia devine foarte savantd daca intru acum in detalii, insa, In mare, as spune ca exista
3 mari ipoteze si nici o concluzie finala. Ipotezele acestea conceptualizeazd deficienta matematica
drept:

e (a) deficit fundamental in procesarea cantitatilor,

e (b) lipsa de functionalitatea in maparea automata a simbolurilor (“ce”) cu reprezentarile
interne de magnitudine (“‘cat de mult”),

e (c) fenomen general-cognitiv care implica deficit Tn memoria de lucru si atentie.
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CALCUL MATRICEAL IN MICROSOFT EXCEL

Prof. Codruta Elena TENEA
Colegiul Energetic, Rimnicu Valcea

Rezumat: Lucrarea de fata se numeste ”Calcul matriceal in Microsoft Excel” si prezinta o
alternativa de lucru pentru metodele utilizate la matematica, folosind calculatorul si in special instru-
mentul de calcul tabelar Microsoft Excel.

Este prezentatd adunarea a doud matrice, inmultirea a doud matrice, calcul determinat, calcul
inversa matricei, folosind functiile MMULT, MDETERM, MINVERSE.

Expunerea functiilor Microsoft Excel este urmatd de un exemplu concret, pentru care se pre-
zinta enuntul, modalitatea de lucru si capturi din fisierele de lucru.

Metoda prezentatd este de mate utilitate la clasele a XI-a la orele de matematica si la orele de
TIC.

Adunarea matricelor

Pentru a aduna doua matrice conditia care trebuie respectata este ca dimensiunea celor doud
matrice sa fie aceeasi.

In aceste conditii adunarea matricelor se face termen cu termen. Adica:
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e Daca A este o matrice de dimensiune mxn;

¢ B este o matrice cu aceeasi dimensiune mxn;

e Atunci termenii matricei rezultat C = A + B se vor exprima prin: cij = aij + bij, 1= 1,m , ]
=1,n

Programul Microsoft Excel nu are predefinita o functie speciald pentru adunarea matricilor.
In Excel, adunarea matricelor se realizeaza prin introducerea unei formule de calcul in care se folosesc
adresele relative ale celulelor care contin valorile matricelor.

Introduceti in foaia de calcul cele doua matrice, fiecare valoare 1n cate o celuld a foii de calcul.

Intr-o alta celula a foii de calcul introduceti formula de calcul:

=Adresa elementului all + adresa elementului b11

Folosind comanda Auto Fill spre dreapta iar apoi In jos calculati toate valorile matricii rezultat

C=A+B.

inmul!:irea matricelor (MMULT)

Dupa cum se cunoaste din algebra elementara operatia de inmultire a doud matrici se reali-
zeaza prin procedeul “linii prin coloane”.

Aceasta operatie se realizeaza in Excel prin intermediul functiei matematice MMULT.

Sintaxa functiet MMULT este:

=MMULT (arrayl,array2)
unde

e Arrayl reprezintd domeniul de celule in care s-a introdus prima matrice

e Array2 reprezintd domeniul de celule 1n care s-a introdus cea de a doua matrice.

Important: Pentru afisarea rezultatului functiei selectati mai intai o zond de celule de dimen-
siune m X p.

Incheiati dialogul prin tastarea simultani a tastelor Ctrl+Shift+Enter.

Aceastd procedura este valabild pentru toate functiile Excel care au ca rezultat tot o matrice.
Tastarea simultana a tastelor Ctrl+Shift+Enter are ca efect afisarea tuturor valorilor matricii rezultat.
Daca ati incheia dialogul doar prin apasarea butonului OK s-ar afisa doar prima valoare a matricii
rezultat.

Calculul determinantului unei matrici patratice (MDETERM)

Acest calcul asociat unei matrice patratice este realizat in Excel de functia MDETERM

Sintaxa functiet MDETERM este:

=MDETERM(array)

Inversarea matricelor (MINVERSE)

Operatiunea de inversare a matricelor se poate aplica doar matricelor pétratice nesingulare,
adicd cu determinantul diferit de zero.

Acest calcul este efectuat in Excel cu ajutorul functieit MINVERSE care are sintaxa:

=MINVERSE(array)

Important! Rezultatul acestui calcul fiind tot o matrice, inainte de a apela functia MIN-
VERSE trebuie selectatd o zona de celule de dimensiune n, cat dimensiunea matricei careia 1 se cal-
culeaza inversa. Nu uitati sd incheiati dialogul prin combinatia de taste Ctrl+Shift+Enter.

PROBLEMA

Se considera 3 matrice:

1 2 4 2 3 5 3 4 7
A=l3 2 8|B=|l2z 6 7|C=l8 3 &
2 4 9 1 2 8 1 20
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Calculati:

a) AXB b)det (A)  c¢)det(C) d) A’ e) AXBXC
REZOLVARE IN MICROSOFT EXCEL
A B C D E F G H I 1 K L
1 1 2 4 2 3 5 3 4 7
2 3 2 8 2 6 7 8 3 6
3 2 4 9 1 2 8 1 2 1]
a
5 A B C
6
7
2 AXB 10 23 51
9 18 37 93
10 21 48 110
11
12
12 DET A -4 DETC 79
14
15 INVERSUL LUI A 3,5 0,5 -2
16 2,75  -0,25 =
17 -2 1] 1
18
19
20 AXBXC 265 211 208
21 443 369 348
22 557 448 435
Figura 1. Microsoft Excel - Rezolvare
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In zilele noastre, cuvantul zero este unul cunoscut de toata lumea si folosit frecvent in diferite
expresii. Dar lucrurile nu au stat intotdeauna asa. Zero este un numar foarte special, diferit ca si com-
portament de toate celelalte numere, iar existenta sa a dat multe batai de cap matematicienilor, dar si

filozofilor.

La origine, numerele au fost inventate din motive foarte practice: nevoia de a numadra oile,
masurarea si delimitarea pdmantului detinut de cineva, sau socotirea trecerii timpului. Dar pentru asa
ceva nu era nevoie de zero (nimeni nu vrea sa tind evidenta celor zero oi pe care le are), iar oamenii
s-au descurcat foarte bine si fara el. Asta pand cand a aparut necesitatea de a scrie numere ceva mai
mari. Atunci, cam prin anul 300 1.Cr., babilonienii au inventat un simbol care semnifica un loc gol pe
abac, introducand astfel folosirea claselor si ordinelor n numeratie. Nu conteaza ca babilonienii aveau
un sistem de numeratie in baza 60, foloseau cuie in loc de cifre, iar zero era reprezentat prin doua

A FI SAU A NU FL... ZERO

cuie oblice... inceputul a fost facut.
Numerele Pabiloniene

Fira zero

Prof. inv. prim. Adriana TRAISTARU
Liceul George Tarnea, Babeni

T < | TV [ <T|TY7 | <Y |77 | <7
T < TY|[ <Y |T27|<2Y [T22T|<22Y

Cu zero
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Valoarea unui numar este data de locul pe care 1l ocupa in sirul numerelor naturale. Dar 0 nu
a avut initial niciun loc in acest sir, pentru ca nu era decat un simbol care semnifica nimicul. Tocmai
de aceea, grecii si romanii l-au respins din motive filozofice, caci nu puteau concepe existenta nean-
tului. Chiar si din calendarele lor lipsea anul 0: anul 1 1.Cr. era urmat de anul 1 d.Cr. Mayasii au fost
singurii care au inclus numarul 0 1n calendarul lor, dar din pacate calendarul nostru actual este de
origine romana. Acest lucru a dus la o o intreaga disputa in zilele noastre: care este primul an al se-
colului XXI, 2000 sau 2001?

Revenind la aflarea pozitionarii lui 0 in sirul numerelor naturale, este suficient sa facem o
simpld numaratoare inversa din 1 1n 1. Din 3 scadem 1 si ajungem la 2, din 2 scddem 1 si obtinem 1,
din 1 scddem 1 si obtinem nimic, adica 0. Deci ordinea fireasca este 3, 2, 1, 0. Prin urmare, cifra 0
este cea care separd numerele pozitive de cele negative.

Teama grecilor antici fatd de 0 era intemeiata, deoarece acest numar se comporta ca niciun
altul, sfidand legile operatiilor matematice. De exemplu, dacd adundm un numar cu el Insusi, acesta
se modificd (3 + 3 = 6). Dar zero plus zero da tot zero. La inmultire si impartire, lucrurile stau si mai
rau. Operatia de Tnmultire Tnseamna multiplicare, deci rezultatul ei ar trebui sa fie mai mare sau egal
cu numerele inmultite (2 x 4 = §8). Dar acest lucru nu se intdmplad la Tnmultirea unui numar cu 0,
rezultatul fiind tot 0.

Insa fenomenul cel mai fascinant are loc la impartirea cu 0. Mult timp, matematicienii au in-
cercat din rasputeri sa dea sens acestei operatii. Ei au gandit ca, din moment ce impartirea este ope-
ratia inversa inmultirii, pot face urmatorul rationament:

Am fost de acord ca orice numar tTnmultit cu 0 da 0. Deci 2 x 0 = 0. Acum, dacd Tmpartim
egalitatea prin 0, trebuie sa obtinem (2 x 0) : 0 =0 : 0. Dar cum in partea stanga am impartit la acelasi
numar cu care Tnmultisem pe 2 initial, rezultatul ar trebui sa fie 2. Deci 2 = 0 : 0. Dar daca repetam
procedeul pornind de 1a 5 x 0 = 0, obtinem 5 =0 : 0. Vasazica, 2 = 5... ceea ce este evident incorect,
chiar si pentru un simplu numarator de oi.

Prin urmare, Impartirea la 0 nu prea are sens... pentru a evidentia acest lucru, unii matemati-
cieni cu simtul umorului au pornit de la ipoteza ca totusi are sens sd impdrtim la O si au ajuns la
concluzii absurde, dar foarte amuzante, cum ar fi: 1 + 1 =42, J. Edgar Hoover a fost extraterestru sau,
mai grav, Winston Churchill a fost un morcov! Oricat de distractive ar fi aceste concluzii, trebuie sa
admitem ca impadrtirea la 0 nu este posibild, acordandu-i lui 0 respectul cuvenit pentru puterile sale
neobisnuite.
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»wO VIZIUNE A SENTIMENTELOR ”

Prof. Ramona UDREA
Scoala Gimnazialda Nr.4 Ramnicu Valcea

Matematica si poezia sunt doud domenii despre care au existat dovezi in favoarea acestei
legaturi.

Poetul roman Ion Barbu, adica matematicianul Dan Barbilian, afirma ca existd un punct lu-
minos unde poezia se intalneste cu geometria: ,,Oricat ar parea de contradictorii acesti doi termeni la
prima vedere, existd undeva, in domeniul inalt al geometriei, un loc luminos unde se intalneste cu
poezia.”
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Unul din punctele comune poate fi faptul ca intelegerea unei poezii este asemandtoare cu
rezolvarea unei probleme de matematica, iar ,,matematica este o forma de poezie care transcende
poezia prin aceea ca proclama adevarul.”

Oricat de multe sau putine puncte comune existd intre cele doud, consider cd universul nu
poate fi investigat doar prin intermediul instrumentelor puse la dispozitie de stiinta.

Cum ai putea sd explici unei persoane impresiile produse de auditia unui concert de George
Enescu, impresiile dupd vizionarea filmului ,,Ratiune si simtire ” de Jane Austen sau ce ai simtit
ascultand versurile lui Nichita Stanescu? Nu cumva este nevoie 1n aceste cazuri si de o ,,altd mate-
matica? ”

Nichita Stanescu stia cd dincolo de planul cunoasterii stiintifice care se conformeaza logicii
si de operatiile matematice, existd un altul care nu se mai supune legilor ce guverneaza imperiul
numerelor.

In poezia ,,Alta matematica , punerea in relatie matematica a unor notiuni concrete duce la
un mesaj aberant, al carui rezultat produce surpriza: ,,Noi stim cd unu ori unu fac unu, / dar un inorog
ori o pard / nu stim cat face. ” Poetul delimiteaza planul abstract de cel concret, subliniind faptul ca
raportul de compatibilitate dintre acestea nu este credibil. Asadar, simbolistica matematica este insu-
ficientd pentru a explica ,,corola de minuni a lumii ”, nu se poate rezuma la simplele operatii de
impartire, inmultire, scadere sau adunare care sa cuprinda fata ascunsa a lucrurilor. Se poate vorbi in
acest caz despre paralela care se face ca si in cazul lui Blaga intre cunoasterea paradisiaca si cunoas-
terea luciferica.

Mintea nu poate razbate misterele firii, pe cand iubirea uneste fiinta cu lumea, reintegrand-o
in armonia universului. Cele doua entitati, e/ si ea se sustrag regulilor matematice, pentru ca iubirea
nu poate fi judecatd dupa logica matematica. Sentimentele se traiesc si nu se contabilizeaza potrivit
unor reguli matematice: ,,Numai tu si cu mine / Tnmultiti si impartiti/ adunati si scazuti / rimanem
aceiasi... ”

,Lectia despre cub” si ,, Lectia despre cerc” sunt cele doud arte poetice ale lui Nichita ce
dezbat conceptia despre perfectiunea artistica dintr-o dubld perspectiva, cea a creatorului si a recep-
torului, poetul abordand tema imperfectiunii in artd vazuta ca o replicd la estetica uratului. Cele doua
metafore centrale ale poeziilor cu valoare de simbol sunt cubul si cercul, intelese ca forme perfecte.
Insa perfectiunea cubului nu este sinonima cu frumusetea. Ea se naste, surprinzitor, abia in clipa
sfaramarii unui colt.

In poezia ,,Echerul ” a lui Marin Sorescu, un poem de o mare profunzime, ,,personajul negativ”
pare sa fie chiar cel indicat in titlu, instrument indispensabil Tn matematica.

In acest poem, echerul nu este un simplu obiect care verifici dreptele paralele si perpendicu-
lare cu o directie data, ci devine un instrument literar. Literatura nu este spatiul predilect al dreptelor
paralele sau al celor perpendiculare, ci, dimpotriva, unul polimorf si derutant, al libertatii si ambigu-
itatii, al aluziei si conotativului. Prin urmare, a pune echerul ,,frumos / Pe prima pagina, / Sinu citesti
decét ce scapa / In afara liniilor lui / De lemn”, este un gest inadecvat, o eroare de ,,plasare > in raport
cu natura obiectului literar.

Ironia poetului este evidenta cand echerul se extinde si in ,,viata de toate zilele ”, acesta deve-
nind un simbol al spiritului limitat, ingust, un fel de pat procustian care face victime.

Desi contextele 1n care apare echerul sunt complet inadecvate pentru el: ,, Ascultati vorbele
cu echerul, / Priviti spectacolele cu echerul. / Nu va aventurati / Intr-o dragoste adevirata / fara un
echer la butoniera. .... / Puneti la capul patului un echer / Pentru visele voastre de aur”, de fapt, vina
nu este a lui, ci a celor care il folosesc acolo unde nu este deloc potrivit.

Asadar, poezia este o metafora a perceperii vietii de catre oameni care au cu totii un sablon
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prin care privesc lumea inconjuratoare, instrument care ii priveaza de fericire.Exista o incompatibili-
tate intre instrumentul matematic ce masoara rigid si legdtura cu visele. Acesta ar anula visele marete
prin uniformizare si platitudine, oamenii ar ajunge ca niste roboti, fara idealuri. Poetul Mihai Emi-
nescu spunea ca: ,,Egalitatea nu exista decat in matematica.”

Cercul are o valoare simbolicd pe care o regasim in poezia cu acelasi titlu a lui Marin Sorescu.
Pana la urma ce este cercul, dincolo de un ,,corp perfect?” El este o realitate ascunsa, pe care n-o
vedem, ,,nu vrem” s-o vedem sau refuzam sa o acceptam.

Marin Sorescu surprinde admirabil aceasta idee in poezia ,,Cercul ”: ,,Si m-ajunge din urma
si trece pe langa mine/ Un cerc ... / Care mergea singur pe linie...../Cercul a trecut, asa, vdlantoace,
prin tot satul./ Unii il vedeau, altii nu./Asa, cam din trei, pe langd care trecea, / Doi 1l vedeau, unul
nu... /Povestea cu cercul de foc, venit in inspectie / A circulat mult la noi, din gura in gura.../Si, pana
la urma, au biruit i care nu-l vazusera. ”

Asadar, ce este cercul? Sorescu il simte: ,,mirosea a / Rotund perfect. A geometrie...a spuma
/ de geometrie, / Adica esenta esentelor....”

Nichita Stanescu se lasa coplesit in fata perfectiunii sale, motiv pentru care ajunge sa creada
ca acesta ar fi trebuit sa fie model pentru insasi viata: ,,Se deseneaza pe nisip un cerc / dupa care se
taie in doua.../Dupa aceea se cade in genunchi, / dupa aceea se cade in branci. /Dupa aceea se izbeste
cu fruntea nisipul / si i se cere iertare. / Atat. ”

Pana la urma, poezia este o ,, altd matematica”, caci asa cum spunea Nichita Stanescu: ,,Ma-
tematica s-o fi scriind cu cifre/ dar poezia nu se scrie cu cuvinte. ” Astfel, desi cuvintele se aseamana
intru totul cifrelor, prin statutul referential, acestea sunt incapabile de a sluji poezia ca stare a fiintei.
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LES MATHS DANS LA CUISINE

Prof. Mihaela UDRESCU
Scoala Gimnaziala Budesti

Les mathématiques sont partout, que vous ayez pour ambition de faire des études de sociolo-
gie, de psychologie, de physique ou les mathématiques sont un outil privilégié, de biologie ou encore
d’économie, vous serez confronté¢ a ’analyse d’intégrales, de nombres complexes, de fraction, de
multiplication ou encore de cosinus. Ce n’est pas un hasard et pourtant bon nombre d’¢éléves ou
d’adultes pensent ne jamais se servir de I’enseignement qu’ils ont regu ou qu’ils regoivent encore en
mathématiques. Ils ont tort sur bien des points ! Les mathématiques sont présentes dans beaucoup
d’aspects de la vie quotidienne, quand vous rencontrez votre banquier ou encore quand vous cuisinez
ou que vous bricolez.

L’utilisation des cours de maths quand on fait la cuisine est presque obligatoire et c’est bien
souvent la fameuse reégle de 3 qui est appliquée. Notamment lorsque vous devez convertir les propor-
tions d’une recette pour 6 personnes a une échelle différente (4 ou 8 personnes par exemple). Vous
devrez adapter les quantités et les calculer pour que la recette soit bien réalisée. De méme, vous devez
connaitre les reégles de base de conversion des poids (grammes en livres et inversement), de la
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température (Celsius et Fahrenheit si vous piochez vos recettes sur sites américains) ou tout simple-
ment pour additionner ou diviser les aliments.

Par exemple : mélangez 2/3 de 500 g de farine, ajouter 2 ceufs, du lait puis ajouter le tiers
restants.

Cuisiner est un bon exercice pour apprendre a faire des calculs simples notamment sur les
volumes et les fractions. Pour les plus petits, compter I’ordre des étapes est déja une grande legon.
Les plus grands pourront apprendre a manier des verres doseurs et a comparer le poids d’un méme
volume de sucre, d’eau ou de farine : pour un méme volume dans le verre doseur, I’un de ces ingré-
dients sera plus lourd. On peut leur également mesurer 100 grammes de farine, ou 1/2 litre d’eau.
Cuisiner permet de voir que les maths et les sciences servent et qu’on peut appliquer les concepts a
des exemples concrets. Et puis, cela permet de réviser tout en préparant le diner et ¢a, c’est quand
méme un gros gain de temps!

«Cuisiner et manger font partie des activités humaines les plus fondamentales », selon Laura
Schein, professeure a la Reyrson University, qui a donné des cours de conception de programme pour
le début du primaire et de développement cognitif. Il est donc peu étonnant que la cuisine contribue
a différentes sortes d'apprentissages, chose dont Laura Schein a été personnellement témoin au cours
de ses 40 années d'enseignement. Elle a intégré régulierement la cuisine dans l'apprentissage de ses
¢leves en les laissant préparer leurs collations quotidiennes. Laura Schein souligne que les étudiants
apprennent a travailler avec les nombres et les mesures. Mais ils apprennent également a faire con-
fiance a leur instinct. « Lorsque I'on cuisine, on développe un sens intuitif des quantités, méme si I'on
suit une recette », affirme-t-elle. Par exemple, si les enfants veulent faire beaucoup de biscuits, ils
doivent déterminer s'ils doivent doubler une recette, et si c'est le cas, comment le faire. En outre, ils
doivent décider de la taille des biscuits. De tels processus nécessitent que 1'on évalue les quantités
non seulement a I'aide de mesures et de mathématiques, mais aussi du bon sens.

L'expérimentation et les éléments du processus scientifique entrent également en jeu. « On
essaie, prédit et remarque les résultats, on établit des liens avec ce que 1'on a fait, puis ces connais-
sances nous servent lors de notre prochaine expérience de cuisine, qu'on essaie de dupliquer des ré-
sultats positifs ou de créer quelque chose de nouveau a la suite de résultats négatifs », explique Laura
Schein. « Pour que cet apprentissage ait lieu, les enfants doivent réaliser des expériences de cuisine
régulicrement et avoir 'occasion de prendre des risques et de commettre des erreurs. »

En tant qu'activité souvent collective, la cuisine apprend aux enfants a partager ce qu'ils ont
appris, ensemble et avec leurs parents. « Comme activité sociale, la cuisine stimule la conversation
entre les cuisiniers », ajoute Laura Schein. Des discussions sur les ingrédients et leur provenance, les
golts, la nutrition, les expériences de cuisine passées et plus encore peuvent toutes se produire durant
la préparation du repas. La cuisine offre de nombreuses occasions d'apprentissage, mais offre aussi
aux parents la possibilité de passer du temps a travailler en collaboration avec leurs enfants.

Bien entendu, aucune expérience de cuisine ne serait complete sans faire un minimum de
gachis. Mais méme les gachis contribuent au développement de la motricité fine. « Grace aux réalités
de la cuisine, les éléves peuvent s'exercer a mélanger sans renverser, améliorer leur maitrise pour bien
mesurer et travailler sur les habiletés physiques liées a I'utilisation des outils pour couper et hacher »,
déclare Schein.

Enfin, la cuisine aide les enfants a comprendre et & mettre en pratique des habiletés fonda-
mentales allant bien au-dela de la création de quelque chose a manger. « La cuisine nécessite de la
planification: il faut faire des courses, prévoir le temps et 'espace requis pour travailler, et réfléchir
sur l'ordre des taches. L'expérience en planification et en gestion du temps s'applique largement a
1'école et dans la vie en général », affirme Laura Schein. La cuisine nécessite également du nettoyage
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et un partage des taches a accomplir. « Il est bon pour les enfants de participer a des taches concretes
dont ils comprennent la logique et dont ils peuvent constater les résultats. » Alors, la prochaine fois
que vous cuisinerez, invitez vos enfants a participer. On ne sait jamais ce que vous pourriez tous
apprendre.

On le voit, les mathématiques ont de trés nombreuses applications concrétes et réelles dans
notre quotidien : pour cuisiner, pour faire vos courses, pour acheter une maison...

Que vous cherchiez a devenir mathématicien ou non, cette discipline est une science a part
entiere mais elle reste déterminante dans notre vie de tous les jours : sans les maths, un trés grand
nombre de technologies et d’inventions ne seraient pas nées.

Vous avez également besoin des maths dans votre vie professionnelle ! Méme dans un emploi
non scientifique ! Une secrétaire devra savoir utiliser Excel, un vendeur devra étre capable de faire
du calcul mental et un architecte de calculer des angles !

Enfin, les maths vous permettront d'étre plus patient et plus rigoureux. Essayez pour voir, vous
risquez étre surpris du résultat !
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COMPLEXITATEA LITERATURII POSTBELICE

Prof. Elena UNGUREANU
Scoala Gimnaziala Nr.5, Ramnicu Valcea

Caracterizare si etapizare a literaturii postbelice

Critica literara a stabilit in periodizarea literaturii postbelice trei etape majore:

1. Realismul socialist (Proletcultismul)- 1948- 1964

2. Neomodernismul poetic sau Generatia - * 60 — 1960-1980

3. Postmodernismul — din 1980 si pana in prezent

Realismul socialist a Tnsemnat o abatere de la roiul si rostul poeziei, deoarece ideologia soci-
alistd a impus teme si modalitati de expresie cu totul impotriva exprimadrii artistice, manifestandu-si
o obedientd evident fatd de partidul unic si promovand asa-zisa “cultura proletara”.

Neomodernismul a constituit o revigorare a poeziei, o revenire a discursului liric la formulele
de expresie metaforice, la imaginile artistice, la reflectii filozofice.

Poetii tineri ai timpului au innoit poezia si au inaltat-o pe culmi neatinse. Nichita Stanescu,
Marin Sorescu, ana Blandiana, lon Alexandru. Acestora li s-au aldturat poetii mature, cu opera cen-
zurata de factorii politici ai vremii: Emil Botta, Stefan Augustin Doinas, Geo Dumitrescu etc.

In anii care au urmat instauririi regimului comunist in spatiul roméanesc, literatura, ca toate
celelalte forme ale culturii, a intrat in serviciul partidului. Multi autori au facut compromisuri, subor-
donandu-si creatiile ideologiei promovate de noul regim. Oglindind realitatea imediata, slavind regi-
mul, partidul si conducatorul, aceasta literaturd se abate de la fagasul esteticului, echivaland cu non-
valoarea.

Umanismul socialist izvorat din conceptia marxist —leninistd a scriitorilor constituie trasatura
principala a liricii dupa 23 august 1944.
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In extrema ei varietate de stiluri si modalititi artistice, se observa preocuparea nemijlocita
pentru definirea omului contemporan a constructorului vietii noi.

Imediat dupa 23 August 1944, ca reactie la poezia evazionista, detasata de realitdtile imediate
si pentru a surprinde viatd sociald in continua ei transformare, se observa in poezia romaneasca o
tendinta spre obiectiv si spre epos.

Unul din poetii timpului ce proslavea ,,martirii comunisti” munca eroica a clasei muncitoare,
a fost Dan Desliu, remarcandu-se prin ,,Lazar de la Rusca”, ,,Minerii din Maramures”. Maria Banus:
“Patronul”, “ Vant de martie”, Tie —ti vorbesc, America!” etc.

Scriitorul Mircea Horia Simionescu a mentionat in “Jurnalul” sau despre Dan Degliu ca era cel

mai apreciat poet de catre comunisti ca fiind poetul genial, a fost fortat de catre autoritatile vremii si
inchis 1n sala de sedinte a Palatului si Intr-un timp scurt sd apara marele poem “Lazar de la Rusca “ ..
Ca efect, la 18 tunie 1951, in noaptea de Rusalii, In jur de 45000 de cetdteni din Banat au fost ridicati
din locuintele lor si deportati in Baragan.
Maria Banus a imbogatit literatura roméana cu cele mai frumoase poezii pe care le voi enumera in
continuare: “Ajun”, “Am pierdut lungimea de unda”, “Aprilie”, “Balada barzilor din veac”, *“ Cand
patimi mici ma tin”, ”Cantec bolnav”, “Ce tare radeau”, “Clipa”, “Despartirea”, *“ Destin”, “Gand”,
“Intemperii”, “Legadmant”, “Melodrama”, “Ne vindecam”, “Nimic n-am spus”, “Prin Bucuresti dupa
ploaie”, “Reverie de iarna”, “Trebuie spus” etc.

Nicolae Labis ne-a lasat cele mai frumoase poezii: Am oboist de vin, de stele, 100, Am iubit,
am uitat, Miorita, Moartea caprioarei, Morarul, Nourii, Oda soarelui, Pe sub soare, pe sub luna,
Poezia, Primele iubiri, Pamadntul, Sub doudzeci de ani, Toamna, In lupta cu inertia etc.

O evolutie remarcabila spre lirism, spre meditatii s-a constatat in deceniul al cincilea, prin
interventiile unor mari personalitati poetice din perioada interbelica, cu opere noi in tabloul artistic ,
pe de o parte, si pe de alta parte, aportul considerabil al tinerei generatii crescutd in socialism, avand
un efect de nuantare si aprofundare a liricii. Versurile scriitorilor Tudor Arghezi, L. Blaga, Al
Philippide capata forma poeziei elevate de idei, iar tinerii in frunte cu N. Labis, sunt antrenati n
dezbaterea eticd, “In lupta cu inertia” si va gasi solutii originale ajungand la o imagisticd noud a
lirismului.

Ca si activitate literard, N. Labis, incepand cu 15 septembrie 1952, a urmat cursurile de la
Scoala de Literaturd si Critica literara” Mihai Eminescu” din Bucuresti, avand ca profesori pe M.
Sadoveanu, Tudor Vianu si Camil Petrescu, iar printre colegi se numara Florin Mugur, Lucian Raicu,
Ion Gheorghe, Doina Séldjan si pe Gheorghe Tomozei. Aici, N. Labis datoritad intelectului ridicat si
talentului sdu poetic, a devenit repede lider de opinie.

Pentru inceput, a imbratisat ideile regimului comunist, elogiindu-1 Intr-un numér mare de po-
ezil , l-a ridicat la rangul de stea in cadrul partidului, in februarie 1953 insa, a avut abateri de morali-
tate si disciplinaritate Tn care s-au purtat discutii si a fost eliminat din cadrul UTM, in anul 1954, insa
pedeapsa nu a fost confirmatd de organele competente.

Nicolae Labis a exercitat activitatea la revista “Contemporanul , apoi la “Gazeta literard”, din
1955 a urmat cursurile Facultatii de Filologie a Universitatii din Bucuresti, dar nu a absolvit decat un
semestru. Este o perioadd de aparitie a mai multor volume de poezii, poemul sdu celebru prin care s-
a afirmat a fost ,,Moartea Caprioarei”, volumul ,,Puiul de cerb”, ,,Primele iubiri”, si volumul ,,Lupta
cu inertia” publicat postum in 1958. Poetul a suferit un accident in noaptea de 6 decembrie 1956,
dupa care se stinge in 22 decembrie 1956.

In viziunea lui Ton Barbu , poezia lui Tudor Arghezi este apreciati astfel: “Daca modernismul
este ancheta niciodata descurajatd a conditiunilor frumosului necontingent, domnul Arghezi se ex-
clude din aceste preocupdri. Daca intelegem prin modernism, satanismul posbaudelarian sau
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predilectia deseurilor in materie fecala (a la Huysman) sigur demnul Arghezi e un poet modernist cu
prisosinta. Poet modernist pentru uzul micilor reporter israeliti emotionati de infinita varietate a inju-
riturilor ungro-valahe din “Blesteme.”!

In deceniile sase si sapte critica literara sustine recdstigarea autonomiei esteticului tinzand
spre valorile modernismului interbelic si consolidare neomodernismului.

Fata de modernitatea interbelicd, generatia *60, cautd o reintoarcere la ,,purismul estetic”, ni-
ciodata nu a fost dus pana la sfarsit de lon Barbu.

Generatia ‘80 adopta o atitudine omonima cu cea a lui Arghezi. Tranzitia intre neomodernism
si postmodernism are loc pe parcursul deceniului al optulea, in anii *60, dar si de lansarea anilor °70.

Sintetizand, putem spune ca neomodernismul cauta autonomia esteticului, postmodernismul
propune ,,raspunsuri®, feed-back, Nichita Stanescu si Marin Sorescu participa in ambele moduri, cu
diferite doze si intensitdti, la configurarile literaturii romane postbelice.
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ESTE POEZIA LUI ION BARBU DIFICILA, ERMETICA?

Prof. Elena-Carmina UNGUREANU
Scoala Gimnaziala Budesti

Ion Barbu rdmane in istoria literaturii romane ca un poet disputat si astdzi. Poezia lui si-a creat
cu greu o cale de intelegere din partea cititorului, dar si a criticului. De formatie matematician, cu
spiritul sdu “grec”, el va continua “sad propun existente substantial indefinite: ocoliri tematoare in jurul
catorva cupole —restranse perfectiuni poliedrale”(I. Barbu — Pagini de proza). Perfectiunile poliedrale
cuprinse in metaford sunt ce 5 “existente perfecte”(tetraedrul, cubul, octaedrul, icosaedrul, dodecae-
drul) singurele cu forma regulate, cunoscute sub numele de “figurile lui Platon”.

Tudor Vianu, intr-o completd imagine asupra poeziei barbiene, studiaza problema naturii par-
nasiene atat din punct de vedere al continutului, cat si al aspectelor formale, aratand ca din dinamis-
mul ingemanat cu obiectivitatea perceptiei poetice rezultd o poezie aparte, de o mare originalitate:”
Trasaturile capitale ale poeziei parnasiene ne apare numai partial in prima productie a lui Barbu.
Unele din ele lipsesc. Altele le iau locul, indicand legaturi cu modele poetice deosebite” (T.Vianu —
lon Barbu)

Este interesant cd singurele descrieri de naturd, de sine statatoare apar in Peisaj retrospectiv.

Aici cuprinde elemente de pastel si elegie, unice in poezia lui. Descrierile din celelalte poezii
capata Intotdeauna, dupa cum observa Vianu, un sens de suprapunere . "Descrierile lui Barbu nu se
desavarsesc niciodata in plan. Ele au totdeauna adancimea unei semnificatii morale. “Arca’ pas-
treaza deopotriva termenul concret si pe cel moral al unei comparatii, in timp ce alte precum “Co-
pacul”, “Lava” sau “Rdul”, pastrand numai termenul concret al unei comparatii implicite si am-
putand pe cel moral, devin de fapt niste alegorii.” (T. Vianu — lon Barbu)

Dupa melci — aratd T. Vianu — se situeaza pe aceeasi linie cu Miorita, cu Lunca de la Mircesti
a lui Alecsandri, cu Calin (file din poveste) a lui Eminescu sau cu Nunta Zamfirei a lui Cosbuc. in
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toate deopotriva aceeasi apropiere si familiaritate cu natura. Stilizarea naturii se face la acestia in
sens idilic si sarbatoresc. Barbu releva 1nsa in naturd componenta ei grotesca si Inspaimantatoare.

Domnisoara Hus se naste din universul magic al creatiei populare. Nucleul poemului, des-
cantecul, ramas aproape intact in cele trei versuri pe care le cunoastem, ne indreptateste sd-1 incadram
intr-o categorie aparte. Poemul este o amintire a unui veac trecut, justificind pana la un punct inca-
drarea in lumea balcanica: aspectul de vrajitoare ascunde chefuri nebune, amintindu-ne de Pena Cor-
codusa din Craii de curte veche a lui Mateiu Caragiale. Poemul pune accent pe descriere si pe pito-
resc, cat si pe magia practicd medieval cultd — teasta - , simboluri ca racul, leul, alaturi de scorpia,
cainele si sagetdtorul. Remarcabil este in toate variantele poemului spiritul de simpatie al poetului
pentru nefericita nebuna. in ciclul Domnisoara Hus poezia de cunoastere inceteaza, dar rimane cere-
monialul magic 1n zugravirea unei nebune care vrea sa-si aduca iubitul pe bat decantand stelele cu
mosorul. Poetul intrd in folclorul suprarealist: ,,Buhuhu la luna suie / Pe gutuie sa mi-1 suie / Ori de-
o fi pe rodie: / Buhuhu la zodie? Uhu scorpiei surate, / Sa-1 intoarca deandarate / si sa-I rupa vreun
picior / Caine ori Sagetator”

Derivat din folclorul balcanic, ciclul Isarlak incearca reconstituirea unor timpuri istorice
“dreapta, justitiara turcime”. Aici balcanismul devine cu timpul un izvor pitoresc: “Obiectul poeziei
este deci nu fata concreta a lumii balcanice ci schema ei ideald, adica o simpla ipoteza morald, de
unde lipsa de istoricitate si de concurenta geografica, Isarlacul fiind realizarea atemporala, aproape
fabuloasa a unei Turcii statatoare”.

Cu Uvedenrode poetul plaseaza intr-un “joc secund”, depasind realitatea si concurand cu ea.
“Suntem aici intr-o lume aparte cu nume cu sonuri stranii, unele cu etimologie ascunsa, altele cautate
sau de inventie proprie. Intalnim aici o naturd translucidd, sticloasd, in care albul este aici culoarea
dominant “ (Adrian Marino — Retrospectiva), o natura rece, In care afectiunile poetului merg spre
regnul animal: moluste, meduze, gasteropode, melci. Riga Cripto si Lapona Enigel ia forma baladei
medievale, un fel de menestrel al regelui — ciuperca, la spartul nuntii. Este un fel de Luceafar intors
pe dos, cu rolurile inversate . Ca si la Eminescu, drama deride si aici din incompatibilitatea dintre
doud lumi: Riga Cripto — cel cu inima ascunsa, regale tuturor umbrelor si Lapona Enigel — locuitoare
a Sudului, a luminii, a caldurii. Riga Cripto se teme de soare, in timp ce Enigel e legatd de “roata
soarelui”. Aspiratia lui Cripto catre soare 1ii va fi fatald regelui pldpand, innebunind si ratacind pe
drumuri: “Cu alta fata mai craiasa / cu Laurul Balaurul / Sa toarne-n lume aurul / Sa-1 toace, gol la
drum sa iasa” .

Cu Ritmuri pentru nuntile necesare intram in ciclul ermetic, spiritul uman trecand prin trei
cercuri de cunoastere in sens platonician: mai Intdi roata Venerei, a inimii, apoi roata lui Mercur, a
capului, si roata Soarelui, cercul cunoasterii depline, in care omul e ridicat la scara cosmica. Lovi-
nescu aratd ca “sub influenta noilor curente ale literaturii francize si, mai ales, a suprarealismului
lui Breton, D-I lon Barbu a ancorat la formula unei poezii ermetice, de viziuni interioare, de prelun-
gire a visului in realitate, a unei poezii onirice”. Chiar Barbu ne spune ca Uvedenrode sugereaza la
inceput un Olimp translucid si Germanic, apoi o evadare in vis, totul tratat rapsodic, conform canoa-
nelor poetice ce mi le-a trasat, cu acea sonoritate imanenta.

Cu Oul dogmatic intram 1n gandirea simbolista, unde se canta creatia, oul avand — zice Nicolae
Manolescu- intelesul dat de vechii egipteni de inceput al creatiei Universului. Legenda ni-l infatiseaza
pe Orfeu, care a raspandit in Grecia mitul egiptean al oului, ferindu-se sa-1 consume. Aici Intdlnim
cei doi factori: cel feminin — albusul si cel masculine — banutul auriu “ceasornicul fara minutar al
vietii”. Nevinovatul ou este simbolul vietii, dar si al mortii, “palat de nunta si cavou”.

Despre poezia barbiana s-a vorbit mult, dar a fost inteleasa de putini cititori, lui 1 s-a pus o
etichetd si nu l-a mai scos nimeni din ea, ca poet incifrat, greu de digerat. Lectura operei lui releva
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insa lumi si intelesuri nebdanuite. Criticii au relevat o parte a frumusetii acestei poezii si i-au scos in
evidenta acele laturi “Incifrate” care sd-l apropie pe citator de fascinatia operei. Multi poeti i-au Im-
prumutat unele tehnici si i-au urmat calea. ““ in poezia aceea, ceea ce ar putea trece drept modernism,
nu este decat o innodare cu cel mai indepartat trecut al poeziei, oda pindarica” — zice Barbu.

Poet al esentelor si al echilibrului, lon Barbu raméane structural, un clasic. “ Toate preferintele
mele merg catre formularea clard si melodioasa, cétre constructia solida a clasicilor”.
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JOCUL DIDACTIC MATEMATIC

Prof. Alina-Maria VARZARU
Scoala Gimnaziala Susani

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupa un loc important deoarece, jucindu-se,
copilul isi satisface nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a transpune
in diferite roluri si situatii care 1l apropie de realitatea Tnconjuratoare.

Pentru copil aproape orice activitate este joc: ,,Jocul este munca, este binele este datoria, este
idealul vietii. Jocul este singura atmosfera in care fiinta sa psihologica poate sa respire si, in conse-
cinta, poate sa actioneze."” (Claparede E.)

Asadar, jocul dezvolta functiile latente, fiinta cea mai bine inzestrata fiind aceea care se joaca
cel mai mult. A devenit astdzi un fapt banal semnalarea rolului capital al jocului in dezvoltarea copi-
lului si chiar al adultului. ,, Omul nu este intreg decat atunci cand se joaca", scria Schiller.

Jocul ocupa in viata copilului un rol foarte important. Folosirea jocului didactic in procesul
instructiv - educativ face ca elevul sa invete cu pldcere, sd devind interesat fatd de activitatea ce se
desfasoara, face ca cei timizi sd devind mai volubili, mai activi, mai curajosi, sd capete mai multa
incredere in capacitatile lor.

Si1n activitatea scolard se pleaca de la principiul just potrivit caruia copilul nu face bine decat
ceea ce-1 place sa faca. Pentru o perceptie justd in memorie si ratiune cel ce invatd are nevoie de un
puternic obiectiv involuntar, adica trebuie sa fie motivat intrinsec. Daca lipseste aceastd motivatie, va
lipsi si o buna parte din atentia necesara invatarii.

Folosirea jocului printre elementele de sprijin ale Invatarii este importantd nu numai prin
prisma lipsei intereselor obiective, ci si datorita altor motive.

Astfel, dupd un anumit timp, in cadrul activitatilor didactice indeosebi la clasa pregatitoare si
clasele I - IV, nivelul concentrarii coboara la toti elevii, aptitudinea de a se concentra devine tot mai
redusa odata cu cresterea curbei oboselii. Monotonia, produsa de formele stereotipice ale exercitiilor,
de exemplu, produce plictiseald care influenteaza, la randul sau, dorinta de a invata. Dacad devine o
stare permanenta aceasta impovdrare, aceasta se poate transforma Intr-un invincibil refuz de a invéta.

Placerea functionala ce actioneaza in timpul jocului va crea o noua forma de interes, de parti-
cipare din partea elevilor, mult superioara atentiei realizatd prin constrangere, aceasta si datorita fap-
tului ca elevul solicitat la joc va avea o comportare activa.

Daca subliniem si unele dintre efectele functionale secundare ale jocului in general si, implicit,
ale jocului didactic in special, tendinta de repetare, destindere si odihna, intelegem rolul jocului in
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inlaturarea plictiselii ce ameninta unele activitati didactice.

Prin intermediul jocului copilul ia contact cu altii, se obisnuieste sa tind seama de punctul de
vedere al altora si sa iasa din egocentrismul sau original, jocul fiind si o activitate de grup. In cazul
jocului de grup, a jocului colectiv, fiecare tine seama de celdlalt. Acest lucru reclama de la fiecare
copil o continua trecere de la coordonare la subordonare, un ,,spirit de echipa”, cum se spune in limbaj
sportiv. Important in jocul colectiv este, de asemenea, faptul cd aceastd atitudine de coordonare si
subordonare nu poate fi realizatd prin constrangere, ci numai in mod activ de catre elevi in desfasu-
rarea jocului. In acest fel, se realizeaza in joc o interiorizare a normelor pe care o intalnim, de regula,
doar fragmentar 1n alte situatii pedagogice.

Ursula Schiopu apreciaza ca jocul stimuleaza creatia, imaginatia, gandirea, sensibilitatea. El
contribuie la dezvoltarea intensa a copilului, a capacitatii [ui de a observa si intelege ceea ce caracte-
rizeaza oamenii si diferitele situatii la care participa si pe care ulterior le transpune 1n joc. Important
este cd in joc si prin joc se Insusesc numeroase modalitdti noi de conduita, se organizeaza la un nou
nivel Intreaga dezvoltare psihica.

Invitarea, care are o pondere tot mai mare de la o grupa la alta a prescolaritatii, devine activi-
tatea fundamentala la varsta gcolara. De aici decurge o mare distantd de motivatie si antrenare psihica
fatd de joc, dar totodatd si o complementaritate ce constd in aceea ca jocul raméane o activitate com-
pensatorie fatd de invatare, contribuind la realizarea unei odihne active absolut necesara dupa efortul
depus in cadrul ei. La Inceputul scolaritatii micii elevi nu pot desfasura o activitate de invatare de cate
50 minute la flecare obiect de Invatamant. De aceea trebuie realizate activititi in completare, in cadrul
carora jocul ocupa un rol deosebit, activitdti ce permit atingerea multor obiective instructiv - educa-
tive. Desi ponderea acestora scade treptat, jocul nu trebuie sa dispara complet din sistemul metodelor
didactice din clasele primare.

Subliniind valoarea cognitiva a jocului didactic, loan Cerghit releva ca prin el ,, copilul ima-
gineaza, re -joaca o lume reald in scopul de a cunoaste mai bine, de a-si largi orizontul de cunoastere,
de a-si forma anumite deprinderi".

Prin joc, institutorul consolideaza, precizeaza si chiar verificd cunostintele elevilor, le imbo-
gateste sfera de cunostinte, antrenandu-le capacitatile creatoare.

Rolul formativ pe care il are jocul consta in faptul ca prin intermediul lui copilul devine stapan
pe procedee accesibile de reconstituire a unor variate continuturi cu ajutorul actiunilor obiectuale,
externe, materializate. Exista deci o legatura Intre actiunile materiale de joc si actiunile mintale psi-
hice, derivate din cele dintai.

Importanta instructiv - educativa a jocului este destul de mare. Pe langa caracterul lor afectiv
si competitiv, jocurile au darul de a-i stimula pe elevi la cautari, la folosirea unor strategii de gandire,
dezvoltandu-le in acelasi timp spiritul de echipa.
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FORMAREA CONCEPTELOR MATEMATICE LA CLASELE PRIMARE

Prof. inv. primar Natalia VADUVA
Scoala Gimnaziald Nicolae Balcescu, Dragasani

Fiecare disciplina de invatdmant trebuie sa construiasca in structurile mintale ale elevului un
sistem de cunostinte, care sa se apropie de logica disciplinei respective. Matematica scolara se fun-
damenteaza pe logica interna a stiintei matematice, dar se construieste tinand seama de particularita-
tile psihice ale elevilor.

Baza psihopedagogica a formarii notiunilor matematice

Specificul dezvoltarii stadiale a inteligentei se manifestd printr-o proprietate esentiala: aceea
de a fi concret intuitivd. Conform conceptiei lui J. Piaget, la varsta scolard mica, copilul se afla in
stadiul operatiilor concrete, ce se aplica obiectivelor cu care copilul actioneaza efectiv. Scolarul
mic (mai ales in clasa I) gandeste mai mult operand cu multimile de obiecte concrete, desi principiile
logice cer o detasare progresiva de baza concretd, iar operatiile cer o interiorizare, o functionare in
plan mintal. Desigur, nu obiectele in sine poarta principiile matematice, ci operatiile cu multimi con-
crete. In acest cadru, se inscrie necesitatea ca proiectarea ofertei de cunostinte matematice pentru
scolarul mic sa ia in considerare particularitatile psihice ale acestei varste.

Dintre principalele caracteristici ale dezvoltarii cognitive specifice acestei varste retinem:
gdndirea este dominata de concret; perceperea lucrurilor este inca globald; este perceput intregul inca
nedescompus; lipseste dubla actiune de disociere - recompunere; comparatia reuseste prin contraste
mari, starile intermediare fiind greu sau deloc sesizate; domina operatiile concrete, legate de actiuni
obiectuale; concretul imediat nu este depdsit decat din aproape in aproape; intelectul are o singura
pistd; scolarul mic nu Intrevede alternative posibile si posibilul se suprapune realului.

Spre sfarsitul micii scolaritati se pot intalni, evident diferentiat si individualizat, manifestari
ale statului preformal, simultan cu mentinerea unor manifestari intelectuale situate la nivelul operati-
ilor concrete.

Caracteristicile acestui stadiu determind si variante metodologice destinate formarii notiuni-
lor matematice. In acest sens, prioritate va avea nu atat stadiul corespunzator varstei, cit, mai ales,
zona proximei dezvoltdri a capacitatilor intelectuale ale acestora.

Inainte de a se aplica propozitiilor logice, operatiile logice (negatia, disfunctia, conjunctia,
implicatia, echivalenta), se exerseaza in planul actiunilor obiectuale, al operatiilor concrete. De aceea,
procesul de predare-invdtare a matematicii in ciclul primar implica mai intai efectuarea unor actiuni
concrete, operatii cu obiectele care apoi se structureaza si se interiorizeaza devenind operatii logice
abstracte.

Formarea notiunilor matematice se realizeaza prin ridicarea treptatd catre general si ab-
stract, la niveluri succesive, unde relatia dintre concret si logica se modifica in directia esentializarii
realitatii. In acest proces, trebuie valorificate diverse surse intuitive : experienta empirica a copiilor,
matematizarea realitatii inconjuratoare, limbajul grafic.

Un material didactic foarte potrivit pentru a demonstra conceptele matematice de baza: mul-
time, apartenentd, incluziune, intersectie, reuniune, care conduc la conceptul de numar natural si
apoi la operatii cu numere naturale este constituit din truse de piese geometrice (blocurile logice ale
lui Dienes, Logi 1 si 11). Datorita faptului ca atributul dupd care se constituie multimile (proprietatea
caracteristicd) de piese geometrice este precis determinat (forma, culoare, marime, grosime), structu-
rile logice se pot demonstra riguros. In operarea cu aceste piese, copiii se gisesc foarte aproape de
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operarea cu structuri logice.

Limbajul grafic, materializat in reprezentarile grafice este foarte apropiat de cel notional. El
face legatura intre concret si logic, Intre reprezentare si concept, care reprezinta o reflectare a propri-
etatilor relatiilor esentiale ale unei categorii de obiecte sau fenomene. Intre aceste niveluri, interacti-
unea este logicd si continud. Ea este mijlocita de formatiuni mixte de tipul conceptelor figurate, al
imaginilor esentializate sau schematizate, care beneficiaza de aportul inepuizabil al conceptului.

Pentru elevul clasei I, primele notiuni matematice sunt cele de numar natural si operatii cu
numere naturale, adunare si scadere. Formarea acestor notiuni parcurge urmatoarele etape:

— Sesizarea multimilor si a relatiilor dintre acestea in realitatea obiectiva (multimi de obiecte
din mediu ambiant, experienta de viata a elevilor);

— Operatii cu multimi de obiecte concrete;

— Operatii cu simboluri ale multimilor de obiecte;

— Operatii cu simboluri numerice (cifre, semne de operatie, de egalitate si inegalitate).
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