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DIMENSIUNI PROMATEMATICE

STRATEGII SI EXEMPLE DE JOCURI PENTRU DEZVOLTAREA
GANDIRII MATEMATICE

Prof. inv. primar Anca-Maria Zgavarogea
Prof. ed. fizica si sport Ionut Lakotos
Scoala Gimnaziald “Take lonescu”, Rm. Valcea
Se pot enumera urmatoarele strategii si exemple de jocuri pentru dezvoltarea gandirii matematice:
Jocuri de numarare si de operatii matematice;
Jocuri de dezvoltare a gandirii logice;
Jocuri interactive si digitale;
Jocuri de colaborare si competitie;
Jocuri cu materiale concrete.

Beneficiile utilizarii jocurilor in predarea matematicii la ciclul primar sunt: cresterea motivatiei si a
implicdrii, incurajarea invatarii coloborative, dezvoltarea gindirii critice si a abilitatii de rezolvare a
problemelor, faciliteaza intelegerea abstractului prin concret.

Bibliografie:

1. Elena Simionica, Florica Caraiman, Matematica prin joc — Editura Polirom;

2. Edward de Bono, Gandirea laterald, Bucuresti: Curtea Veche Publishing, 2018.

LEWIS CARROLL — MATEMATICIAN SI SCRIITOR
Prof. Andrei Ecaterina

Liceul Tehnologic Baile Govora

Lewis Carroll raméne o figurd complexa, recunoscutd atat pentru contributiile sale stiintifice, cat si
pentru talentul sdu literar. Desi lucrarile sale matematice nu au avut acelagi impact durabil ca operele sale

literare, ele reflectd un spirit analitic profund si o gandirea logica.

Scriitor si matematician englez, Lewis Carroll s-a nascut in Daresbury, Anglia, pe 27 ianuarie 1832. Primii
ani de studiu 1i face acasa, urmand ca la varsta de 12 ani sa fie Inscris la o scoald particulara. Lewis Carroll a
avut rezultate foarte bune la matematica, obtinand mai multe premii academice. De asemenea, a fost pasionat
de arta fotografica si de literatura. In 1849 intra la Universitatea din Oxford, obtindnd dupa absolvire postul de

profesor de matematica la Christ Church College din Oxford. Din 1860 Lewis Carroll si-a inceput cariera



literara, scriind in diverse reviste, poezii, povestiri fantastice pentru copii si lucrari matematice. Autorul a
devenit celebru in 1865, cand i-a aparut povestirea ,,Alice in tara minunilor" (Alice's Adventures in
Wonderland). Succes a avut si a doua carte ,, Through the Looking Glass" (Alice trece prin oglinda), avand-o
eroina tot pe Alice, inspiratd de o alta fetitd, Alice Theodora Raikes pe care o cunoscuse in 1867 la Londra.
Intreaga opera a scriitorului a fost semnata cu pseudonimul literar Lewis Carroll, numele adevarat al acestuia
fiind Charles Lutwidge Dodgson. Toata viata Lewis Carroll a scris literatura pentru copii, deoarece avea mari

complexe in fata adultilor din cauza unei usoare balbaieli de care suferea.

Lewis Carroll este considerat si unul dintre cei mai straluciti reprezentanti ai genului literaturii
nonsensului, un fenomen unic in literatura engleza victoriana. Exemple Incantatoare ale acestui gen reprezinta
poemele sale nonsens Jabberwocky (1871) si The Hunting of the Snark (Véanatoarea unui snark, 1876), cele
mai subevaluate lucrari ale scriitorului. Alaturi de Edward Lear cu a sa Carte a nonsensului, Lewis Carroll
este unul dintre maestrii genului. Inainte de aparitia primului volum Alice, scriitorul publicase un poem

intitulat Cele trei voci, o parodie la poemul lui Alfred Tennyson Cele doui voci.

Stilul original este reprodus prefect, dar ironizarea se face la nivelul logicii, intrucat versurile lui
Carroll sunt un nonsens afisat intr-o tehnica pretentioasa. Nonsensul depaseste deci simpla ironie sau parodie
si devine, in forma sa ultima: ,,un gen literar al carui scop este sa se revolte nu doar impotriva ratiunii, dar si a
legilor fizice ale naturii [...], care respinge institutiile si normele stabilite, ia n rds comportamentul rational si

incearca sa distrugd, punand la loc de frunte aberatiile”.

Lewis Carroll a fost si un fotograf desavarsit in perioada aparitiei artei fotografice. ,,Lewis Carroll si
fotografia” este subiectul cercetarilor stiintifice ale criticilor literari moderni, istoricilor de artd si Anglia
victoriand. Carroll este considerat pe bunda dreptate unul dintre cei mai importanti fotografi ai Epocii

Victoriene.

El a tratat arta fotografiei ca pe o vocatie, ca o ,singura placere din viatd”.
A inceput sa  fotografieze In 1856, inspirat de unchiul sdu Robert Wilfred Skeffington Lutwidge si de
prietenul Reginald Southey. Ca fotograf, Lewis Carroll a realizat mai multe fotografii, printre care sunt
portretele personalitatilor celebre precum poetul Lord Alfred Tennyson, Dante Gabriel Rossetti si alti artisti

prerafaeliti, actrita Ellen Terry, savantul Michael Faraday.

FAMILIARIZAREA ELEVILOR DE CLASA PREGATITOARE CU
NOTIUNILE MATEMATICE

Student: Badea (Cocea) Alina-Florentina —

SESSP Rm Valcea specializare PIPP Valcea anul |



Inceputul scolii reprezintda un moment esential in dezvoltarea copilului, iar matematica joacd un rol

important in formarea gandirii logice si analitice. La clasa pregatitoare, scopul principal nu este aprofundarea

unor concepte complexe, ci familiarizarea elevilor cu notiuni de baza, precum recunoasterea numerelor,

relatiile dintre obiecte si dezvoltarea abilitatilor de numarare.

Prin metode interactive si jocuri educationale, copiii sunt incurajati sa exploreze matematica intr-un mod

atractiv si accesibil.

OBIECTIVELE INVATARII NOTIUNILOR MATEMATICE

AN N N NN

v

In cadrul clasei pregititoare, principalele obiective urmarite in predarea matematicii sunt:

recunoasterea si scrierea cifrelor de la 0 la 10;

compararea si ordonarea cantitatilor;

identificarea formelor geometrice de baza (patrat, cerc, triunghi, dreptunghi);
dezvoltarea abilitatii de numarare orala;

intelegerea relatiilor spatiale (in fata, in spate, deasupra, dedesubt);

exersarea rezolvarii unor sarcini simple de adunare si scadere cu suport concret.

Aceste obiective sunt realizate prin activitati ludice, utilizarea materialelor concrete si integrarea matematicii

in situatii din viata de zi cu zi.

METODE SI STRATEGII DIDACTICE

Pentru ca elevii sa Invete eficient, profesorii trebuie sd foloseasca metode atractive si interactive:

v

Jocuri educationale — Puzzle-uri, jocuri cu zaruri sau cartonase cu numere ajuta la intelegerea
numerelor si relatiilor dintre ele.

Materiale didactice concrete — Cuburi, betisoare, figuri geometrice din hartie sau obiecte din mediul
inconjurator sprijind invatarea vizuala si tactila.

Povesti/rime matematice — Ajuta la memorarea si intelegerea notiunilor intr-un mod placut.

Activitati practice — Numararea jucdriilor, gruparea obiectelor dupd anumite criterii sau desenarea
figurilor geometrice contribuie la aplicarea cunostintelor.

Tehnologia in educatie — Aplicatiile interactive si videoclipurile educative pot face procesul de

invitare mai captivant.

ROLUL CADRULUI DIDACTIC SI AL FAMILIEI

elev.

Profesorii au rolul de a stimula curiozitatea copiilor, adaptind metodele de predare la nevoile fiecarui

In acelasi timp, familia joaca un rol esential in consolidarea notiunilor matematice, prin implicarea in

activitati zilnice, cum ar fi numararea obiectelor din casad sau identificarea formelor geometrice din mediul

inconjurétor.



In concluzie, familiarizarea elevilor de clasa pregititoare cu notiunile matematice este un proces
esential in dezvoltarea lor cognitiva. Prin metode adaptate varstei, activitati ludice si implicarea activa a
cadrelor didactice si a familiei, copiii pot dezvolta o atitudine pozitiva fatd de matematica si pot pune bazele

unui parcurs educational de succes.

BIBLIOGRAFIE:
1. Bocos, M. (2013). Didactica disciplinei Matematica si explorarea mediului, Editura Polirom.
2. Cerghit, 1. (2006). Metode de invatamant, Editura Polirom.
3. Cucos, C. (2009). Psihopedagogie pentru invatdmantul primar si prescolar, Editura Polirom.
4. Ministerul Educatiei Nationale (2013).

Programa scolara pentru clasa pregatitoare — Matematica si explorarea mediului.

MATEMATICA IN VIATA COPILULUI DE NIVEL PRIMAR
Prof. inv. primar Bajan Margareta

Liceul George Tarnea, Babeni, jud. Valcea

Matematica joacd un rol fundamental in dezvoltarea intelectuala a copilului, influentdnd gandirea logica,
capacitatea de rezolvare a problemelor si luarea deciziilor. Inca din clasele primare, copiii invati concepte

esentiale care le vor fi utile intreaga viata.

Pentru a face invatarea atractivd, profesorii folosesc metode interactive precum jocurile matematice,
materialele vizuale si tehnologia. De asemenea, aplicarea matematicii n activititi cotidiene, cum ar fi
gestionarea banilor, gatitul sau sportul, ajutd copiii sd inteleagad mai bine aceasta disciplind si sa ii recunoasca

utilitatea.

Totusi, unii copii Intdmpina dificultdti in Invatarea matematicii, din cauza anxietatii, lipsei de motivatie
sau a ritmului diferit de Invatare. Pentru a depasi aceste obstacole, este esential ca profesorii si parintii sa

creeze un mediu de invatare pozitiv si sa utilizeze strategii personalizate pentru fiecare copil.

In concluzie, matematica este o disciplini esentiala in educatia copilului de nivel primar, avand un impact
major asupra dezvoltarii sale intelectuale si practice. Prin metode interactive si aplicative, copiii pot Invata
matematica ntr-un mod plicut si eficient, dezvoltind abilititi utile pentru intreaga viati. Incurajand o
atitudine pozitiva fatd de matematica si oferind resurse adecvate, putem contribui la succesul scolar si
personal al fiecarui copil. Astfel, matematica nu trebuie privitd doar ca 0 materie obligatorie, ci ca un

instrument valoros pentru formarea unei gandiri logice si creative.



Bibliografie

1. Bruner, J. (1986). Actual Minds, Possible Worlds. Harvard University Press.

2. Gardner, H. (1993). Frames of Mind: The Theory of Multiple Intelligences. Basic Books.

3. Piaget, J. (1952). The Origins of Intelligence in Children. Norton.

4. Vygotsky, L. S. (1978). Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes.
Harvard University Press.

5. Ministerul Educatiei si Cercetérii (2020). Programa scolara pentru matematicad in invatamantul
primar.

6. Stan, C. (2015). Didactica matematicii in invatamantul primar. Editura Didactica si Pedagogica.

7. Cuciureanu, G. (2018). Metode interactive de predare a matematicii la nivel primar. Editura

Universitara.

DIMENSIUNI PROMATEMATICE IN ARTA
Prof. Cantea Augustin Catalin,

Colegiul National de Informatica ,,Matei Basarab” Ramnicu Valcea

Arta si matematica se intalnesc frecvent, in special atunci cand vorbim despre dimensiunile lucrarilor
de artd. In artd, dimensiunile se refera la modul in care sunt organizate si structurate formele vizuale pe o
suprafatd sau in spatiu. Aceste dimensiuni pot fi 1D (linie), 2D (plan) sau 3D (volum), fiecare cu rolul sdu in

crearea de forme si structuri vizuale.

Tehnicile matematice, cum ar fi perspectiva si proportia, sunt folosite pentru a adauga adancime si
echilibru lucrdrilor. De exemplu, perspectiva liniard ajutd la crearea iluziei de spatiu in lucrarile 2D, iar

sectiunea de aur este o proportie folosita pentru a adduga armonie si simetrie Tn design.

In sculpturd, dimensiunile tridimensionale sunt esentiale, iar artistii manipuleaza formele pentru a
crea volume realiste sau abstracte. In arta contemporana si digitald, dimensiunile sunt explorate si iIn moduri

inovative, cum ar fi realitatea augmentata sau instalatiile interactive.

Astfel, dimensiunile matematice sunt fundamentale in arta vizuala, oferind atat structura necesara

pentru lucrarile traditionale, cét si un teren pentru inovatie in formele si experientele artistice moderne.
Bibliografie:

1. Harris, J. (2016). The Geometry of Art and Life. Dover Publications.
2. Pappas, G. (2014). Mathematics and Modern Art: Proceedings of the First ESMA Conference. Springer.
3. Hacking, 1. (2015). The Philosophy of Mathematics: An Introduction. Cambridge University Press.
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4. Ghyka, M. (2009). The Geometry of Art and Life. Dover Publications.
5. Stewart, I. (2008). The Mathematics of Love: Patterns, Proofs, and the Search for the Ultimate

IDENTIFICAREA ELEMENTELOR MATEMATICE TN NATURA
Prof. Ceausu Geta Cristina

Scoala Gimnaziald Take Ionescu/ Colegiul Energetic, Rdmnicu Valcea

Faimosul Sir al lui Fibonacci a captivat matematicienii, artistii, designerii si savanti timp de secole.
Cunoscut si ca Proportia de Aur, raspandirea sa pretutindeni si uimitoarea sa functionalitate in naturd fi

sugereaza importanta ca o caracteristica fundamentald a Universului.
Iata cateva exemple ale sirului lui Fibonacci intdlnite in natura.
Conurile de pin/brad

In mod similar, semintele de pe un con sunt aranjate intr-un tipar in
spirald. Fiecare con constd intr-o pereche de spirale, fiecare rasucindu-se

spre in sus si in directii opuse. Numdrul de pasi se va potrivi aproape

Tntotdeauna unei perechi de numere Fibonacci consecutive. De exemplu, un
con 3-5 este unul pe care spiralele se vor reintalni in spate dupa trei pasi pe spirald stdnga si 5 pasi pe cea

dreapta.

Ramurile copacilor

Sirul lui Fibonacci mai poate fi vazut in modul in care se formeaza sau se
ramifica ramurile copacilor. Un trunchi principal va creste pdnd produce o
ramura, care creeaza doud puncte de crestere. Apoi, una dintre noile tulpini se va

ramifica in doud, in timp ce cealaltd rdmane latenta. Acest model de ramificare

este repetat pentru fiecare dintre noile tulpini. Un bun exemplu este coada-

soricelului (Achillea ptarmica). Sistemele radacinilor si chiar si algele prezintd acest model.

Cochiliile

Proprietatile unice ale Dreptunghiului de Aur oferd incad un
exemplu. Aceasta forma, un dreptunghi in care raportul
laturilor A/B este egal cu proportia de aur (phi), poate avea ca
rezultat un proces de cuibarire care poate fi repetat la infinit — si

care ia formd unei spirale. Este numitd spirala logaritmica si

11



abunda 1n natura.
Petalele de flori

Una dintre cele mai simple cai de a explora numerele Fibonacci este sd numarati petalele florilor. Cel mai

adesea veti gasi 5, 8, 13, 21 sau 34 de petale.

Floarea-soarelui este deosebit de interesanta deoarece exprima numerele lui Fibonacci in mai multe feluri.
Numarati petalele florii-soarelui si cel mai probabil veti gasi 21, 34 sau 55.. Spiralele orientate in directia
opusa vor corespunde unui numar Fibonacci adiacent. Astfel, daca vom gasi 34

de spirale spre dreapta, cele spre stanga vor totaliza fie 21, fie 55.

Capitul unei flori este supus si el proceselor fibonacciene. In mod tipic, semintele sunt produse in centrul
florii si apoi migreaza cétre exterior, pentru a umple tot spatiul.. Si cand aceste spirale sunt numadrate, totalul

tinde sa se potriveasca unui numar Fibonacci.
Bibliografie:

1. www.books.google.com

2. Claudiu Balan, Blogul de Matematica

MAGIA CIFRELOR, ARTA REZOLVARII
Prof. inv. primar Cojocaru Daniela

Scoala Gimnaziald Anton Pann, Rm. Vélcea

Matematica, adesea perceputa ca un domeniu abstract, este 1n realitate o explorare fascinantd a lumii
numerelor si a relatiilor dintre ele. Aceastd célatorie ne dezvaluie frumusetea cifrelor si ingeniozitatea din
spatele rezolvarii problemelor, evidentiind importanta matematicii in viata noastra.

Istoria cifrelor este o poveste a evolutiei umane, de la primele sisteme de numarare primitive pana la
sistemele moderne, bazate pe pozitie. Fiecare culturd a contribuit la dezvoltarea acestui limbaj universal, de la
cifrele romane, inca folosite, pana la sistemul zecimal, esential in lumea de azi.

Semnificatia numerelor depiseste simpla lor valoare cantitativi. In multe culturi, numerele sunt

incarcate de simbolism si credinte, reflectand modul in care oamenii percep lumea.
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Lumea matematicii este diversa, de la numerele naturale, folosite pentru numarare, pana la numerele
complexe, esentiale in fizica si inginerie. Proprietatile fundamentale ale numerelor, cum ar fi adunarea,
scaderea, iInmultirea si impartirea, sunt pilonii matematicii.

Rezolvarea de probleme este o abilitate esentiald, nu doar in matematicd, ci si in viata de zi cu zi.
Procesul implicd definirea problemei, planificarea unei strategii, implementarea acesteia si evaluarea
rezultatelor.

Exista diverse strategii de rezolvare, de la rationamentul logic la modelarea matematica. Creativitatea
si intuitia sunt, de asemenea, esentiale, permitand gésirea de solutii inovatoare.

Matematica este prezentd in toate aspectele vietii moderne, de la stiintd si tehnologie pana la
economie si medicind. Algoritmii, codurile si inteligenta artificiala, care ne modeleaza lumea, se bazeaza pe
concepte matematice.

In era digitald, matematica devine si mai importanta. Algoritmii, care stau la baza tuturor aplicatiilor,
sunt secvente de instructiuni matematice. Criptografia, care protejeazd datele, se bazeaza pe concepte
matematice avansate.

Inteligenta artificiald si Invatarea automatd, care revolutioneaza tehnologia, utilizeazd algoritmi
matematici pentru a analiza date si a lua decizii.

Matematica este un instrument puternic pentru intelegerea lumii, iar dezvoltarea abilitatilor
matematice este esentiali pentru succes. Invitdnd si apreciem frumusetea numerelor si si stipanim arta
rezolvarii de probleme, ne deschidem calea spre o lume a cunoasterii $i a inovatiei.

Bibliografie:
1. Bellos, Alex. Alex's Adventures in Numberland. Editura Bloomsbury, 2010.
2. Bucur, lon. Istoria Matematicii. Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1980.
3. Creanga, lon. Introducere in teoria numerelor. Editura Didactica si Pedagogicd, Bucuresti, 1965.
4

Maor, Eli. e: The Story of a Number. Editura Princeton University Press, 2009

LA POESIE DES NOMBRES !
Corbeanu Elena Doina,

C. N."Mircea cel Batran"- Ramnicu Valcea

Que ressent-on lorsqu’on pergoit les mots et les chiffres avec des couleurs, des formes et des textures
différentes ? On peut s'imaginer de compter avec 12 doigts, ou de lire un livre d’une infinité de maniéres !

Cette imagination appartient a tout le monde et posséde sa propre science : les mathématiques. La littérature
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est plus attrayante, quand elle raconte des histoires de facon ludique. Parce que les mathématiques et la
littérature vont de pair. Elles aident a réfléchir et & penser notre monde et notre existence.

1 ILIG]CE : Maintenant, on attend d'un écrivain de manifester le don de

raconter les mathématiques, de les rendre concrétes et vivantes, a

@ travers sa propre vie, notre quotidien, la poésie ou la grande histoire.

- Les mathématiques sont une science, certes, mais une science de

‘/‘\{ | I'imagination qui nous permet de répondre aux questions universelles

,V‘ que pose la littérature : le temps, la vie, la mort, I'amour. Les

( f : / "3 mathématiques et la poésie, deux domaines en apparence paralleles,

ont en réalité une infinité de points communs.

Tout d’abord, tous deux sont le résultat d’une réflexion, tous deux sont des approches du monde
environnant dans lesquelles 1’idée de structuration est fondamentale. Tous deux supposent un certain style,
dans lequel la justesse de I'expression est la caractéristique principale. En mathématiques comme en poésie,
nous rencontrons la possibilité d’exprimer « quelque chose de beaucoup » par « quelque chose de peu ».
Comprendre un poeme est similaire a résoudre un probléme mathématique. Pour comprendre avec succes le
message d'un poéme, une structuration mathématique des idées est nécessaire. Ce lien entre les
mathématiques et la poésie a été et continue d’étre un sujet difficile a débattre. Au fil du temps, des preuves
claires ont été apportées en faveur de ce lien. Le poete roumain lon Barbu, c'est-a-dire le mathématicien Dan
Barbilian, a déclaré qu'il existe un point lumineux ou la poésie rencontre la géométrie : « Peu importe a quel
point ces deux termes peuvent paraitre contradictoires a premiére vue, il existe quelque part, dans le haut
domaine de la géométrie, un endroit lumineux ou elle rencontre la poésie. » Voici quelques déclarations de

diverses personnalités :

« Un mathématicien qui n'est méme pas un tout petit peu poéte ne peut pas étre un mathématicien brillant

» (Karl Weierstrass, illustre mathématicien allemand)

« Les mathématiques sont une forme de poésie qui transcende la poésie en ce qu’elles proclament la

vérité » (Salomon Bochner)
Bibliographie :

1. https://edu.freepedia.ro/intalnirea-matematicii-cu-poezia

2. Le café pédagogique (Archives du mensuel, Numéro 135 et Histoire des arts vs mathématiques).

3. https://www.iybssd2022.org/fr/les-mathematiques-sont-partout/
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SOLOMON MARCUS — UNUL DINTRE PROMOTORII DE SEAMA Al
CONCEPTULUI DE LINGVISTICA MATEMATICA

Prof. Dr. Costea Elena-Alexandra

Scoala Gimnaziala Nr. 4, Rm. Valcea

Solomon Marcus s-a nascut la data de 1 martie 1925, in orasul Bacau. Parintii sdi, Simelia (nascuta
Herscovici) si Alter Ghersin Marcus, au fost croitori. De mic, a fost nevoit sd invete sa convietuiasca cu
diferitele dictaturi, cu razboiul, restrictiile de exprimare si gandire si cu antisemitismul. De la varsta de 16-17
ani, ofera meditatii elevilor mai mici, pentru a contribui la intretinerea familiei. Desi trece Examenul de
Capacitate, este exclus, din cauza legilor rasiale, din toate scolile de stat. De aceea, urmeaza liceul pentru
etnicii evrei infiintat in 1940. La Examenul de Bacalaureat, reuseste primul din cei 156 de concurenti. Din
toamna anului 1944, urmeaza cursurile Facultatii de Matematicd din cadrul Universitatii din Bucuresti, si

termina, in 1950, cu diploma de merit.

Dupa 1960, se va dedica din ce in ce mai mult lingvisticii matematice si stiintelor conexe, publicand
mai putin in domeniul care l-a consacrat, dar ramanand informat cu ultimele analize, conducand teze de

licenta si de doctorat sau fiind referent in ambele domenii.

In lingvistica matematica, a beneficiat, la inceput, de sprijinul a doi eminenti academicieni, Alexandru
Rosetti, lingvist, cel mai de seamd editor roman interbelic si Grigore C. Moisil, matematician de mare
anvergurd, care a infiintat Comisia de Cibernetica a Academiei, dar si comisia de lingvistica matematica la
aceeasi institutie si a editat o publicatie de mare circulatie internationala, Cahiers de linguistique théorique et
appliquée. La inceputul anilor *70, va participa activ la Cercul de Lingvisticd de la Facultatea de Filologie a
Universitatii din Bucuresti si, impreuna cu profesorii Edmond Nicolau si Sorin Stati, editeaza o Introducere n
lingvistica matematica, una dintre putinele lucrari de acest gen din acele timpuri. Avand sprijinul celor doi
academicieni, ca si al lui Miron Nicolescu si Tudor Vianu, a predat lingvistica matematica, alaturi de filologul
Emanuel Vasiliu, atdt la Facultatea de Matematica, cat si la cea de Filologie, incepand din anul 1961.
Profesorul Solomon Marcus este autor a numeroase studii interdisciplinare, dar si al unor carti despre
utilizarea matematicii in lingvisticd, in analiza teatrald, in stiintele naturale si sociale etc. A publicat peste 50
de volume in Romania si aproximativ 400 de articole in reviste stiintifice sau de specialitate. Cartile sale au
fost traduse in limbile franceza, engleza, rusd, germand, spaniold, italiana, cehd, maghiara, sarba, greaca.
Opera sa a fost citata de peste 1.000 de autori. Din 1993, devine membru corespondent al Academiei Roméne,
iar, din anul 2001, devine membru titular al aceleiasi institutii prestigioase. A fost declarat cetatean de onoare
al mai multor orase (in special din Moldova), iar Majestatea Sa Regele Mihai | i-a conferit nou creatul
ordin Nihil Sine Deo. Din anul 2014, la Bacau se desfiasoara doud concursuri care ii poartd numele: unul

interdisciplinar (de Literatura si de Matematicd) si altul de Literatura roméana.
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Neparasind contextul, nu poate fi omis, acum, in incheiere, studiul in care Marcus a scris despre
ordinea si dezordinea lingvistica, dar si matematicd din opera poetica a lui lon Barbu (aspect cercetat si de
subsemnata, in cadrul tezei de doctorat ce a avut, n prim-plan, conceptul de modernitate in lirica autohtona, al

carei tablou nu putea fi complet fara impunerea figurii creatorului Jocului secund).
Solomon Marcus a decedat la data de 17 martie 2016, la Bucuresti.
Bibliografie

1. Matematica si arta: in cdutarea numitorului comun. Interviu cu Solomon Marcus, realizat de Raluca
Alexandrescu, Observator cultural — numarul 23, august 2000.
2. Avram, Sorin; Badescu, Emanuel; Roman, Cristian, 100 de inovatori romani, Institutul Cultural

Roman. 2017

METODE SI PROCEDEE EVALUATIV-STIMULATIVE
Prof. Dobrin loana Georgiana
Seminarul Teologic Ortodox,, Sfantul Nicolae” Rm. Valcea
Prof. Dobrin Laurentiu Ionut

Liceul Tehnologic Justinian Marina, Baile Olanesti

Metodele se impart in metode traditionale si metode alternative de evaluare.
Metode alternative de evaluare sunt:

Observarea sistematica a comportamentului elevilor in timpul lectiilor permite cunoasterea pregatirii
lor prin calitatea raspunsurilor date in cadrul dialogului frontal cu clasa,a interesului pentru invatare
manifestat prin “oferta de raspuns”pe care o fac,prin participarea efectiva la demersul spiritual pe care il

dezvolta lectia si prin indeplinirea indatoririlor scolare.

Chestionarea orala este o forma de conversatie prin care invatatorul urmareste volumul si calitatea

cunostintelor ,priceperilor si deprinderilor elevilor si capacitate lor de a opera cu ele.

Lucrarile scrise se realizeaza prin mai multe tipuri de lucrari:probe scrise de control curent care contin

cateva intrebari din lectia de zi si se desfasoara pe parcursul a 10-15 minute;

Testele docimologice au structuri si insusiri specifice.
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Verificarea prin probe practice se foloseste in vederea verificarii modului in care elevii efectueaza

diferite lucrari specifice unor obiecte de invatamant.

Examenele reprezinta o alta metoda de evaluare a randamentului scolar.Reusita la examen este
conditionata de obtinerea unei note a carei marime minima este fixata in prealabil. Examenul reprezinta forma
organizata de verificare si evaluare constand intr-un set de probe sau intrebari prin care se urmareste
inregistrarea nivelului de pregatire si a procesului ce s-a produs in activitatea de invatare dupa un interval de
timp (semestru,an scolar,ciclu de invatamant). El indeplineste o functie sociala,rezultatele sale constituind un
cadru de referinta in vederea evaluarii si aprecierii eficientei sociale a invatamantului si implicit a activitatii

cadrelor didactice.
Bibliografie

1. lon T. Radu, Evaluarea in procesul didactic, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2000;
2. loan Scheau, Evaluare alternativa, Ed. Dacia, Cluj-Napoca, 2006;

3. Jean Vogler, Evaluarea in invatamantul preuniversitar, Ed. Polirom, Iasi, 2000

MATEMATICA TN CICLUL PRIMAR
Prof. inv. Primar Dogaru Nicuta Aura

CNI Matei Basarab, Rm. Valcea

Matematica este una dintre disciplinele fundamentale studiate in ciclul primar, avand un rol esential
in dezvoltarea gandirii logice si analitice a copiilor. Prin intermediul matematicii, elevii invatd sa rezolve

probleme, sa 1si dezvolte capacitatea de analiza si sa isi formeze deprinderi esentiale pentru viata de zi cu zi.
Importanta matematicii in Invatimantul primar

In ciclul primar, matematica nu este doar o materie scolard, ci si un instrument de dezvoltare

intelectuala. Studierea acesteia contribuie la:
Dezvoltarea gandirii logice — elevii invata sa analizeze si sa rezolve probleme prin rationament.
Formarea spiritului analitic — matematica ajuta la identificarea si organizarea informatiilor relevante.

Dezvoltarea abilitatilor de calcul — competentele dobandite sunt utile in viata de zi cu zi, cum ar fi

gestionarea banilor sau méasurarea timpului.

Cresterea Increderii in sine — succesul in rezolvarea problemelor matematice oferd elevilor satisfactie

si incredere n propriile forte.
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Imbunatatirea capacitatii de concentrare — exercitiile si problemele matematice antreneaza atentia si

rabdarea elevilor.
Formarea gandirii critice — analiza si compararea solutiilor dezvolta capacitatea de luare a deciziilor.
Continutul matematicii Tn ciclul primar

Programa scolara de matematica pentru ciclul primar include concepte fundamentale care stau la baza

invatarii ulterioare. Printre acestea se numara:
Numeratia si operatiile aritmetice — adunarea, scaderea, inmultirea si impartirea numerelor naturale.
Fractiile si numerele zecimale — introducerea conceptului de parti ale intregului.
Geometria — recunoasterea formelor geometrice si intelegerea proprietatilor acestora.
Masuratori — unitati de masurd pentru lungime, masa, capacitate si timp.
Rezolvarea problemelor — aplicarea cunostintelor matematice in situatii practice.
Reprezentari grafice — utilizarea diagramelor si tabelelor pentru organizarea datelor.
Metode de predare a matematicii in ciclul primar

Pentru a facilita Invitarea matematicii, profesorii utilizeazd diverse metode didactice interactive,

printre care:
Invitarea prin joc — activitati care fac matematica atractiva si usor de inteles.

Materiale concrete — utilizarea cuburilor, jetoanelor si altor obiecte pentru a ilustra conceptele

matematice.

Probleme din viata reald — aplicarea matematicii in situatii cotidiene pentru a demonstra utilitatea

acesteia.

Tehnologia 1n educatie — folosirea aplicatiilor si platformelor educationale pentru exersarea

competentelor matematice.

Invatarea prin colaborare — activitati de grup care stimuleaza gandirea logica si dezvoltarea abilitatilor

sociale.

Matematica in ciclul primar reprezinta o bazd esentiald pentru educatia viitoare a elevilor. Prin
metode interactive si aplicate, aceasta disciplind devine accesibild si atractiva, contribuind la dezvoltarea unor
competente fundamentale necesare pentru succesul scolar si personal al fiecarui elev. O abordare creativa si

adaptata nevoilor fiecarui elev poate transforma Invatarea matematicii intr-0 experientd pozitiva si motivanta.
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EDUCATIA FINAN CIARA A MICULUI SCOLAR
prof.inv.primar Dumitrescu Corina-Elena

Scoala Gimnaziald Nr.4 Rm.Valcea,jud.Valcea

Educatia financiara inseamna sa inveti cum sa folosesti banii cu grija. Banii sunt ca niste supereroi, dar

trebuie sa Inveti sa 1i folosesti cu intelepciune! Este ca un joc in care trebuie sa stii:

v De unde vin banii — Mami si tati muncesc ca s castige bani.

v Cum s i pastrezi — Daca nu cheltuiesti tot, poti economisi intr-o pusculita.

v" Cum si i folosesti bine — Unele lucruri sunt necesare (mancare, haine, carti), iar altele sunt doar
dorinte (jucarii, dulciuri)

v Cum sa {i imparti — Poti cumpara lucruri, economisi sau chiar ajuta pe cineva.

1. Factorii care influenteaza independenta financiara:

Explicam copiilor ci, pentru a avea bani si a nu depinde mereu de altii, trebuie sa:
Muncesti si castigi bani (exemplu: un doctor ajutd oamenii si primeste bani pentru asta).
Economisesti (daca nu cheltuiesti tot ce ai, vei avea bani pentru mai tarziu).

Cheltuiesti cu grija (cumperi doar lucrurile de care ai nevoie, nu doar ce iti doresti).

N N N NN

Investesti (pui bani deoparte si 1i folosesti mai tarziu ca sd castigi mai mult, ca atunci cand plantezi
seminte si obtii fructe).

2. Obiective financiare pentru scolari:

Ii ajutdm si isi stabileascd obiective simple legate de bani:

Strang bani pentru o jucarie dorita.

AU NERN

Isi cumpara carti sau rechizite.
v Doneaza o parte din bani pentru a ajuta pe cineva.

3. Dorinte vs. Nevoi

Scolarii trebuie sa invete sa faca diferenta intre ce au nevoie si ce isi doresc:
Nevoi: Mancare, haine, rechizite.

Dorinte: Jucarii noi, bomboane, gadgeturi.

Pentru a face lectia distractiva, putem folosi un joc cu monede, o pusculitd sau o lista de dorinte unde sa

invete sa economiseasca.

Educatia financiara 1i ajuta pe copii sa invete cum sa foloseasca banii inteligent si 1i pregiteste pentru viata.

Iata de ce este importanta:
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1. Ii invata valoarea banilor — Copiii inteleg ci banii nu apar ,,magie” din portofelul parintilor, ci trebuie

castigati prin munca.

2. Dezvolta obiceiul economisirii — Dacd pun deoparte bani intr-o pusculitd, pot cumpara lucruri mai

valoroase mai tarziu.
3. i ajuta si ia decizii mai bune — Invati si aleaga intre ce au nevoie si ce isi doresc.

4. Pregateste pentru viitor — Educatia financiard i ajutd sa fie responsabili cand vor deveni adulti si sa nu

cheltuie tot ce castiga.

5. 1i invatd generozitatea — Copiii pot invita si imparti sau si doneze o parte din banii lor pentru a ajuta pe

altii.

Concluzie: Cu cat scolarii Tnvatd mai devreme sd gestioneze banii, cu atit vor fi mai independenti si

mai intelepti cand vor creste!

MODELARE SI SCHIMBARE CONCEPTUALA
prof. Marinela Fartat, Scoala Gimnaziala Nr. 4 Rm Valcea

prof. Mihai Fartat, Scoala Gimnaziala Nr. 4 Rm Valcea

Fie ca fac parte din generatia tacuta, Baby-Boomers, X sau Y(cea a milenialilor), profesorii si parintii
elevilor care se afli acum in sistemul de Invatdmant se confruntd cu situatia predarii-invatarii-evaludrii

elevilor din generatiile Z(liceeni) sau Alpha.

Inevitabilele diferente generationale intre cei care Invata(elevii) si cei de la care invati(parintii si profesorii)

trebuie cunoscute si folosite drept resurse in procesul de invitare, evitand transformarea lor in bariere.

Adultii semnificativi din viata elevilor, parintii si profesorii, reprezintd primele modele pe care ei le

au in fata.

O gluma cunoscutd - care face referire la diferentele dintre generatii - afirma ca daca in 1970
manualul utilizatorului unui automobil mentiona cum se regleaza distanta dintre culbutori si supapa(de
ordinul zecimilor de mm), manualul adresat utilizatorului contemporan se limiteaza la avertismente de genul a
nu se gusta lichidul antigel. Dincolo de aspectul anecdotic, situatia reflectd atit schimbarile observabile —
mentalitati, comportamente, credinte, cit si cele masurabile — una din cele mai discutate in randul

specialistilor fiind IQ generationall.

! Efectul Flynn constd in cresterea substantiald si de lungd duratd a scorurilor la testele de inteligentd. Desi meta-
analizele confirma acest efect, la nivelul tarilor europene ele par sd confirme o relativa incetinire a cresterii, uneori chiar
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In ceea ce priveste utilizarea acestor diferente generationale, marketingul este componenta cea mai

activa, asigurand cresterea eficacitatii managementului.

Astfel, caracteristicile generationale au determinat chiar o ramura distinctd — marketingul generational
— care 1si propune adaptarea mesajelor de marketing pentru a se potrivi cu asteptarile si valorile diferitelor
grupe de varstd, ceea ce reprezintd o provocare, dar si o oportunitate extraordinard pentru branduri de a

construi relatii durabile si de incredere2 cu consumatorii/ beneficiarii.

Din aceastd perspectivd, a dinamicii mediului comercial vs. dinamica schimbarii metodologiei

didactice, este surprinzatoare lentoarea cu care mediul scolar se pliaza pe specificul generational.

Din nefericire, slaba pregitire profesionala a managerilor unititilor de Invatdmant determind
abordarea majoritara, care considera ca marketingul educational inseamna cresterea numarului de elevi, de
clase si/sau de specializiri, In timp ce adevarata menire a marketingului educational constd in identificarea
nevoilor beneficiarilor acompaniatd de proiectarea unor procese/tehnici/metodologii didactice care sa
contribuie la satisfacerea nevoilor beneficiarilor(care NU sunt definite NUMAI de beneficiarii primari si

secundari-elevi si parinti).

In acest sens, modelul The Knowledge Gap sau ,,Decalajul de cunostinte” constituie un bun inceput3

pentru pregatirea responsabililor de managementul scolar.

Pentru un individ schimbarile comportamentale determinate de invitare nu trebuie confundate cu
cele determinate de maturizare, oboseald, manifestarile instinctuale sau cu actele reflexe. Tnvé‘;area este un
proces complex care implica interactiunea mai multor factori cognitivi si noncognitivi si antreneaza intreaga
personalitate, zestrea geneticd a acesteia, nivelul proceselor intelectuale si motivatia. La om Invatarea se
realizeaza in familie, in grupurile de prieteni si nu in ultimul rand in institutii de invatamant. Spre deosebire
de celelalte medii, invatarea scolard are un caracter sistematic, este condusa de persoane specializate si se face

conform unor idealuri si scopuri educative.

Daca in urma cu jumatate de secol se defecta motorul unui automobil, cei n specialisti din spatele
blocului erau capabili sd-1 facd sa porneascd, azi un automobil care nu porneste are aproape totdeauna nevoie
de transport la prima unitate service specializata si de interventii cu dispozitive care de cele mai multe ori nu
sunt disponibile proprietarului. Este, de asemenea, un fapt binecunoscut ca folosim din ce in ce mai multe

dispozitive ale caror principii de functionare nu ne sunt cunoscute nici macar ca nume4.

scadere. Testele standardizate si actualizate folosite cel mai des sunt: Raven, Stanford-Binet, respectiv Wechsler. Unii
cercetatori au sugerat posibilitatea unei inversari usoare a efectului Flynn (adicd o sciddere a scorurilor 1Q) in tarile
dezvoltate, Incepand cu anii 1990. Unele studii sugereaza ca cresterile IQ au reflectat schimbari in modurile de gandire
care reflectd mai curand abilitatile cognitive evaluate prin teste de IQ, decat inteligenta brutd in sine.

2 Increderea in scoala este unul din principalii factori ai calitatii educatiei. increderea nu se proclama si nu se misoara cu
aparate de masurd, ea se construieste in orice moment al interactiunii elev-parinte-scoala-societate.

3 https://tehnicmedia.ro/ce-este-education-marketing/

4 Argumentul este deseori folosit de cei care considerd inutild invatarea STEM, disciplinele fiind dificile si evident
inutile, din moment ce pot utiliza foarte bine un PC fara sa stiu cum functioneazd memoria RAM. Desigur, argumentul
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”’Pe copii nu 1i mai incita scoala atat de mult, ei isi rafineazd mecanismele de abstractizare in altd zona
si atunci scoala trebuie sa faca ceva sa 1i atragd. Scoala cred cé era principala sursa de provocare cognitiva

acum 70-80 de ani, acum nu mai este.”- Dragos Iliescub.

Una din cele mai eficace metode pentru a putea studia fenomenele naturale sau sociale este reprezentatd de

realizarea/imaginarea unor constructe mentale sau/si fizice care sa sprijine intelegerea lor, numite modele.

Intr-o perioada in care practic nicio activitate nu mai este conceputa fara folosirea masinilor de calcul,
modelarea nu poate fi conceputd fiara modelarea computationald, folosind mecanisme matematice(calcule
aritmetice, ecuatii diferentiale, calculul probabilitatilor), cea mai simpld clasificare presupune 3 tipuri de

modele: cele bazate pe date(data models), modele teoretice si modele experimentale.

Daca modelele teoretice lucreaza cu reprezentdri abstracte ale elementelor si factorilor sistemici, cele

experimentale sunt construite pentru a testa ipotezele enuntate in cadrul modelelor teoretice.

Fie ca ne referim la modele calitative, functionale sau formale sau la cele fizice, reprezentationale,
sintactice ori ipotetic-deductive, important este faptul cd modelarea este un mecanism fundamental al

cunoasterii umane si al investigatiei stiintifice.

Una din intrebérile interesante se refera la prioritatea modelelor, interne sau externe, adicad dacd un
model se formeaza intdi in mintea omului si apoi este obiectivat, confectionat, devenind un model exterior sau

omul intai vede un model(exterior), apoi isi formeaza un model propriu(interior).

Desi relatia dintre modelele externe si cele interne nu este pe deplin clarificata, existd suficiente
ratiuni pentru a considera ca intre cele doud tipuri de modele este un echilibru dinamic permanent, ambele
reprezentand mijloace6 pentru realizarea schimbarilor conceptuale(Vosniadou, 2002), deoarece fiecare
instrument impune diferite seturi de reguli structurale sau retorice(sintaxe) care permit elevilor armonizarea

propriilor modele(interne).

Abilitatea de a realiza modele mentale este o caracteristicd de baza a sistemului cognitiv uman, care

este esentiald pentru dezvoltarea conceptelor si pentru schimbarea conceptuala.

Termenul de schimbarea conceptuala, folosit incd din secolul trecut7, definit initial in teoria
schimbdrii a fost preluat si dezvoltat in stiintele educatiei pentru a caracteriza procesele de dezvoltare
cognitiva, diversi autori operand abordari si schimbari 1n definirea notiunii (schimbare a vietii, a mintii sau

chiar tulburare-disease) abordarile vizand schimbarea ca abordare de la cadrul teologic pana la cel mecanicist.

pare valid doar daca nu iau In considerare necesitatea de a proiecta si realiza astfel de dispozitive si de a inova si
imbunatati procesele si produsele.

® Dragos Iliescu este profesor de psihologie la Universitatea din Bucuresti, unul dindtre domeniile de cercetare abordat
fiind psihometria, https://unibuc.ro/user/dragos.iliescu/

6 JONASSEN, David - Model Building for Conceptual Change, International handbook of research on conceptual change,
EDUCATIONAL PSYCHOLOGY HANDBOOK SERIES, University of Maryland, Routlege Taylor & Francis Group, 2008, pp.

678-690

" Thomas Kuhn, ,,The nature of scientific revolutions”, Chicago Press, 1962.
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Schimbarile conceptuale la care sunt expusi/prin care trec elevii in 1invdtarea stiintelor
naturii(biologie, fizica, chimie, astronomie) si a matematicii n gcoald, la nivelul primar si cel gimnazial se

bazeaza pe studiile coordonate si publicate de Stella Vosniadou(2006, 2008).

Aceastd abordare porneste de la premiza cd un copil isi construieste un tip de cunoastere bazat pe
interactiunea nemijlocitd care presupune construirea unei conceptii personale asupra lucrurilor care il

inconjoara.

in cazul predarii stiintelor in scoala lucrurile par sa fie simplu de rezolvat, prin raportarea la realitatea
inconjurdtoare(dar perceputd diferit la varste si influente diferite), in predarea matematicii (de exemplu
conceptul de numar) schimbarea conceptuald pare mai subtild. De altfel, in abordarea postcognitivistd in
ambele situatii este vorba de asa numita Invatare ancoratd, adicd invatarea care, contrar credintelor ca ar fi

ceva nou, este ceva vechi si natural speciei umane.

In aceasta abordare noi, adulti sau copii, intotdeauna intelegem mai bine ce se IntAmpla in jurul nostru, daca
ancoram faptele 1n senzatii, perceptii si actiune. Foarte important este cd, intelegem mai bine dacd ancordm

invatarea in relatiile sociale, de aici rezultand si importanta relatiei dintre elev si profesor.

O alta provocare referitor la modele este aceea a modului de folosire, adica a prevalentei construirii

modelelor(Model-Building) fata de utilizarea modelelor(Model-Using).

Un mod relativ nou de construire a modelelor este reprezentat de modelele construite prin mijlocirea
tehnologiei(Constructing technology-mediated models), care este una din cele mai angajante sarcini pentru

elevi.
Construirea modelelor folosind tehnologia digitala are unele caracteristici:

v’ este un proces cognitiv natural, componenta a sistemului cognitiv uman;

v’ este un proces constructivist in esenta lui, constituind un sistem reprezentational personal, bazat pe
interpretarea fenomenelor;

v’ presupune testarea ipotezelor, identificarea legaturilor si alte operatii cognitive;

v cere din partea celui care elaboreaza modelul sd caute raporturile cauzale, sa identifice cauze pe
ratiuni stiintifice;

v" cand elevii construiesc modele mentale, ei isi construiesc propria cunoastere;

v" modelarea este importantd si deoarece este unul dintre cele mai angajante, activatoare procese , un
puternic predictor al schimbarii conceptuale;

Modelarea contribuie, de asemenea, la formarea credintelor epistemice. Conform teoriei lui

Wittgenstein(1953), orice stim constituie un motiv de indoiald, prin construirea de modele elevul isi confirma

unele ipoteze, dar continua prin generarea altor intrebari, a unor eventuale indoieli.

Cultura stiintifica presupune, in viziunea OECD, cunostintele stiintifice ale unui individ si capacitatea lui de a

utiliza aceste cunostinte. De asemenea, predarea stiintelor naturii si matematicii trebuie sa vizeze stimularea
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elevilor 1n vederea practicarii gandirii critice, a metacognitiei, autodirijarii si autoreglarii invatarii, mecanisme
absolut necesare viitorului adult pentru a face fatd provocarilor societatii viitoare, a Invatarii pe tot parcursul

vietii.

Imbogatirea la nivelul cunostintelor insotitd de stilul de géndire specific stiintelor naturii si
matematicii presupun schimbari la nivelul conceptiilor copilului, care vizeazd convingerile lui formate in

primii ani de viatd si in medii diferite.

Intregul roces de transformare a conceptiei naive a copilului in conceptie stiintificd este unul de
durata si presupune schimbari ontologice radicale, care au nevoie de asistenta unui personal specializat si

instrumentalizat, care sa integreze procesul de schimbare individuala in cadrul sociocultural specific.

Astfel, deoarece modelele mentale sunt dinamice si multi-modale, constand in cunoastere structurala,
cunoastere procedurald, cunoastere strategica si executiva, reprezentdri spatiale, reflectie personala si chiar si
cunoastere metaforica (Jonassen si Hening), reprezintd o oportunitate de reprezentare a schimbarilor

conceptuale.
Bibilografie:

1. CIASCAI, Liliana (coordonator) — Model de predare-invatare bazat pe investigatie, Editura
universitard Clujeana, Cluj, 2016

2. JONASSEN, David - Model Building for Conceptual Change, International handbook of research on
conceptual change, EDUCATIONAL PSYCHOLOGY HANDBOOK SERIES, University of
Maryland, Routlege Taylor & Francis Group, 2008

3. VOSNIADOU, Stella, VAMVAKOUSSI, Xenia, SKOPELITI, Irini - The Framework Theory
Approach to the Problem of Conceptual Change, International handbook of research on conceptual
change, EDUCATIONAL PSYCHOLOGY HANDBOOK SERIES, University of Maryland,
Routlege Taylor & Francis Group, 2008

METODE DIDACTICE CREATIVE IN INVATAREA FORMALA
Prof. Gheorghe Pavelescu Camelia

Liceul Tehnologic Baile Govora

Invatarea creativa se bazeazd pe capacitatea elevului de a renunta la ceea ce 1i dd sigurantd, la a iesi
din zona sa de confort si a elabora ceva nou, original, valoros, important si util pentru sine si pentru mediul in

care activeaza. In cadrul lectiei de limba si literaturd romana, ea reprezinta acea forma a invatarii, care are ca
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scop final realizarea unor componente individuale si colective orientate spre cautarea, aflarea si aplicarea

noului.

Dintre metodele de invatamint care dezvolta creativitatea, importante sunt cele activ-participative,
dintre care ag aminti: invatarea prin problematizare si descoperire semidirijatd, metoda modelarii si exercitiile

creative din manualele scolare .

M-am oprit asupra catorva dintre Exercitiile creative vazute ca activitati educationale care solicita

gandirea fundamentald, inventiva, ingenioasa.
Aceste Exercitii creative pot avea 1n vedere:

continuarea textului;

modificarea subiectului;

dialogul;

interviul cu personajele textului;

redactarea unor eseuri prin analogie cu cele citite;

redactarea unor eseuri pe baza unor intdmplari vazute sau auzite;
exprimarea opiniilor personale cu privire la personaje, evenimente, fapte;

redactarea unor alte versiuni cu privire la finalul textului;

AN NN Y N N N RN

raspunsul la intrebarile de tipul: Ce s-ar intimpla daca...? Cum ai fi procedat tu?

Metoda asocierilor.

Tehnica "Scriere libera".
Problematizarea

Asaltul de idei
Dezbaterea

Disputa

Metoda paianjenului
Interviul

Piramida povestirii

Cvintetul

N N N N N N A N RN

Jocul didactic

Bibliografie:

1. https://www.rasfoiesc.com/educatie/didactica/JOCURI-DIDACTICE-SI-EXERCITII-84.php
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IMPORTANTA MATEMATICII iN VIATA DE ZI CU ZI1
Prof.inv.primar: Zamfir Erika

Scoala Gimnaziala Nr.4- Ramnicu Vélcea- Valcea

Istoria matematicii nu are un inceput clar definit, insd aparitia acesteia este strans legata de evolutia
omului. Este posibil ca oamenii sa-si fi dezvoltat anumite abilitati matematice inca inainte de aparitia scrierii

Istoric vorbind, ramurile majore ale matematicii au aparut din necesitatea de a face calcule
comerciale, de a masura terenuri si de a predetermina evenimente astronomice cu scopuri agriculturale.

Este evident faptul cd matematica a avut un efect asupra omenirii inca din antichitate. Ea este stiinta
creatoare, fard de care nu am avea astdzi acces la internet, telefoane, televizoare, deci trebuie sd-i fim
recunoscatori.

Matematica este disciplina care, prin insasi esenta ei de stiinta a structurilor creatoare de modele si
limbaje stiintifice ale realitatii, ce foloseste cu precadere modele analogice poate si are menirea de a forma o
gandire investigatoare, creatoare, 0 apropiere de necunoscut printr-un adevarat stil de cercetare.

Este una dintre cele mai importante materii studiate in scoald. Rolul ei este de a forma un
rationament, o gindire mai analiticd si de a vedea lucrurile in perspectivi. In principiu, matematica iti
dezvolta capacitatile cognitive, te poate ajuta sa iei anumite decizii optime pentru tine in viata.

In viata cotidiani una dintre cele mai grele misiuni ale profesorului este sa explice elevilor sii importanta
fundamentala a notiunilor matematice si existenta lor permanenta in jurul nostru.

Prin Tnaltul sau grad de abstractizare si generalizare, prin capacitatea sa de sinteza, de contragere a
esentelor si de exprimare a lor cu ajutorul simbolurilor dobandeste tot mai mult atributele
pluridisciplinaritatii, matematica si-a crescut roul ei de stiinta interdisciplinard si a sporit posibilitatea de
aplicare in aproape toate stiintele.

Asadar, are un rol decisiv in multe domenii de activitate, de aceea e bine ca in cadrul lectiilor de
matematica profesorii sd le prezinte elevilor si partea practicd a acesteia, si nu sa-i indemne doar la
memorarea unor formule, intrucat, evident, le dispare motivatia de a o invata.

Oriunde am privi, gasim dovezi palpabile ale prezentei matematicii in viata noastrd. Este misiunea
noastrd sa ii facem pe copii sa inteleagd si Indrageascd acest domeniu si beneficiile matematicii in vietile
noastre.

Bibliografie:
1. V., Barbu, I., Tomescu-Pagini din istoria matematicii romanesti, Editura Academiei romane, 2018;
2. L., Burtan-Rolul intuitiei in matematica, Editura Sapnaa Art, 2020;

3. C., Campeanu-Jocul didactic mathematic, Editura Rovimed, 2017
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DIGITALIZAREA MATEMATICII IN INVATAMANTUL PRIMAR:
STRATEGII MODERNE PENTRU REZOLVAREA PROBLEMELOR

Prof. inv. primar lonescu Nicoleta Cristina

Scoala Gimnaziald Anton Pann, Rdmnicu Valcea

Matematica este o disciplind esentiald in dezvoltarea cognitiva a elevilor din invatdmantul primar,
contribuind la formarea gandirii logice, a creativitatii si a capacitatii de rezolvare a problemelor. Pentru a
imbunatati procesul de invatare, strategiile traditionale sunt completate de metode moderne care pun accent pe
interactivitate si aplicabilitate practica.

Printre cele mai eficiente abordari se numarad invatarea prin descoperire, care 1i ajutd pe elevi sa
gaseasca solutii prin explorare, si gamificarea, care transformd matematica intr-o activitate atractivd prin
jocuri educationale si competitii. De asemenea, integrarea problemelor inspirate din viata reald si utilizarea
tehnologiei — tablete, aplicatii interactive si platforme educationale — permit o invatare mai adaptata ritmului
fiecarui elev. in plus, invitarea colaborativa stimuleazi comunicarea si lucrul in echipa.

O componenta esentiala a invatarii matematicii este dezvoltarea strategiilor eficiente de rezolvare a
problemelor. Metoda Polya, bazatd pe patru pasi esentiali — intelegerea problemei, elaborarea unui plan,
aplicarea acestuia si verificarea solutiei — este larg utilizatad. De asemenea, utilizarea gandirii vizuale prin
diagrame si grafice, aplicarea strategiilor metacognitive si invatarea prin explorare contribuie la 0 mai buna
intelegere a conceptelor matematice.

Un exemplu concret de integrare a digitalizarii in rezolvarea problemelor este abordarea vizualad a
impartirii. De exemplu, dacd Ana are 12 mere si le imparte la 3 prieteni, 1n loc sa scrie doar operatia pe hartie,
elevii pot folosi aplicatii precum Brainingcamp sau Google Jamboard pentru a distribui merele virtuale in
mod interactiv. Acest proces le permite sa inteleagd mai bine Tmpartirea si sd corecteze eventualele greseli
ntr-un mod vizual si dinamic.

Prin implementarea strategiilor moderne si a digitalizarii, invatimantul matematic devine mai
accesibil si mai captivant. Elevii nu doar ca isi dezvoltd competentele matematice, ci 1si formeaza si abilitati
esentiale pentru rezolvarea problemelor din viata reald. Astfel, matematica devine o disciplind atractiva si
utila, contribuind la formarea unor adulti capabili sd gandeasca logic si critic.

Bibliografie:
1. OECD. (2019). Mathematics Framework: PISA 2021. OECD Publishing.
2. Ministerul Educatiei si Cercetarii (2020). Programa scolard pentru disciplina Matematicd —

Invatimant primar. Bucuresti, Romania.

3. Resurse educationale online:

Brainingcamp: https://www.brainingcamp.com

GeoGebra: https://www.geogebra.org

Kahoot!: https://www.kahoot.com

Matific: https://www.matific.com
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ROLUL JOCULUI LOGICO-MATEMATIC SI STIMULAREA
CALITATILOR GANDIRII

Prof. Inv. Primar lordan Lucretia

Scoala Gimnaziala. Nr. 13, Rm. Valcea

Toate problemele matematice au un grad inalt de generalizare si abstractizare. Exersarea indelungata
a operatiilor gandirii are drept consecintd formarea capacitatii elevilor de a gandi corect in multiple situatii ale
diferitelor activitati matematice teoretice si practice. Aceste situatii, care uneori au ceva special,complicat sau
inedit, pot sa ofere rezolvarea mai rapidd,mai elegantd si mai originala in functie de calitatile
gandirii.Matematica posedd avantajul de a dispune de numeroase oportunititi care influnenteaza pozitiv
calitatile gandirii.Jocurile logico-matematice constituie un deosebit prilej de a forma la elevi capacitatea de
gandire corectda in multiple situatii in cadrul variatelor activitati matematice.

In viata de fiecare zi a copilului, jocul ocupa un loc important deoarece, atunci cand se joaci, acesta
isi satisface nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a se transpune in diferite
roluri si situatii care il apropie de realitatea Inconjuratoare.

Rolul si importanta jocului matematic consta in faptul ca el faciliteaza procesul de asimilare, fixare si
consolidare a cunostintelor, iar datoritd caracterului sdu formativ influenteazd dezvoltarea personalitatii
elevului. Jocul logico-matematic este un important mijloc de educatie intelectuald,care pune in valoare si
antreneaza capacitatile creatoare ale elevilor.

Jocurile logico-matematice au scopul de a pune la dispozitia copiilor mijloace agreabile care sa le
stimuleze gandirea, perspicacitatea si sa le dezvolte atentia si creativitatea.

O atentie deosebitd o acord jocurilor matematice,ca instrumente care sa contribuie Th mod gradat si
placut la apropierea elevului de cerintele si rigurozitdtile matematicii, ajutdndu-l sa-si dezvolte abilitati
specifice precum: gandirea logica, capacitatea de a rationa si a emite judecati,identificarea solutiei optime de
rezolvare corectd si rapida a situatiei-problema.

Departe de a fi simple ,,jocuri”, ele reprezintd,pe planul activitdtii intelectuale, momente de efort
concentrat la care participa,influentdndu-se reciproc, majoritatea factorilor psihici care concura la realizareca
procesului de cunoastere si invitare. In acest sens,copilul trebuie si receptioneze mesajul si si-1 inteleaga,sa
analizeze si sa interpreteze datele, sd gindeasca si sa aleaga calea cea mai exactd de a actiona .

Prin joc, copilul invatd cu placere,devine interesat de activitatea care se desfiasoard in orele de
matematica, cei timizi devin cu timpul mai activi, mai volubili, primesc incredere in capacititile lor, au mai
multd siguranta si raspund cu mai multa rapiditate.

Procesele intelectuale declansate de jocul logico-matematic,in special cele ale gandirii, Ti conduc pe
elevi pentru a descoperi adevaruri noi pentru ei, cu o oarecare usurinta, pe fondul angajarii doar in aparenta a
unui efort mic si mai ales 1n conditiile unei satisfactii evidente.

Tindnd seama de puterea de concentrare a elevilor din ciclul primar,de nevoia de varietate si de

miscare in activitatea scolara, lectia de matematica trebuie completata cu jocuri cu continut matematic
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Bibliografie:
1. Gabriel,Albu, Concepte fundamentale ale sihologiei: memoria, gandirea, imaginatia, Ed.Economica,
Bucuresti, 2003.
2. Musata, Bocos, Instruire interactivd, Ed.Presa Universitara Clujeana, 2002.

3. lonescu, Miron; Radu, Ioan, Didactica moderna, Ed.Dacia,Cluj-Napoca, 2000.

STRATEGII ACTIV-PARTICIPATIVE IN PREDAREA MATEMATICII TN
INVATAMANTUL PRIMAR. EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Prof. inv. primar losif Larisa-Stefania
Scoala Gimnaziala Nr. 13, Rm. Vélcea

Predarea matematicii in invatdmantul primar poate reprezenta o provocare considerabild, mai ales
atunci cAnd este necesar si se giseascd metode care si atraga si si mentina interesul elevilor. In acest context,
strategiile activ-participative au un rol esential in incurajarea invatarii prin implicare directi a elevilor. In
acest articol, vom explora cateva dintre cele mai eficiente strategii activ-participative aplicabile Tn predarea
matematicii.

Invatarea prin jocuri educationale
Unul dintre cele mai eficiente moduri de a implica elevii in procesul de invatare este prin utilizarea jocurilor
educationale. De exemplu, jocuri precum ,,Bingo matematic” sau ,,Matasea numerica” ii ajutd pe elevi sa
aplice concepte matematice intr-un cadru ludic, dezvoltandu-le abilitati de calcul mental si gandire logica.

Invitarea prin cooperare (invitare colaborativi)

Invitarea colaborativa presupune organizarea elevilor in grupuri mici, in care acestia si colaboreze pentru a
rezolva o problemd matematicad. Aceastd metodd nu doar ca dezvoltd abilitati de socializare, dar si
imbunatateste intelegerea conceptelor matematice. Un exemplu practic este rezolvarea unui set de exercitii
ntr-un grup.

Invatarea prin proiecte (invitare bazati pe proiecte)

Invitarea bazata pe proiecte implica realizarea unor lucriri sau activititi care aplicd concepte matematice in
contexte reale. Elevii pot, de exemplu, sa construiasca un buget al unei excursii, sd calculeze distante si timp
de calatorie sau sa analizeze diverse statistici.

Invatarea prin utilizarea tehnologiei
Utilizarea tehnologiei in predarea matematicii poate transforma lectiile intr-o experientd interactivd si
captivantd. De exemplu, aplicatii precum Khan Academy sau Math Playground sunt excelente pentru
invatarea prin auto-invétare.

Invatarea prin activitati practice
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Un alt exemplu de bund practicad este utilizarea activitatilor practice pentru a ajuta elevii sa vizualizeze
concepte matematice abstracte. De exemplu, utilizarea materialelor manipulabile (cum ar fi blocurile de
constructie, forme geometrice sau monedele) ajutd copiii sa Inteleagd mai bine notiuni precum adunarea si
scaderea sau geometria.
Resurse bibliografice:

1. Stanciu, 1. (2016). Matematica Invatata prin activitati practice. Editura Stiintifica, Bucuresti.

2. Popescu, C. (2018). Strategii didactice moderne in invatamantul primar. Editura Polirom, lasi.

3. Luca, E. (2019). Tehnologia in educatia matematica. Editura ASCOR, Cluj-Napoca.

PROVOCARI SI SOLUTII iN PREDAREA MATEMATICII LA CLASA a ll-a

Profesor invatamant primar Lautaru Elena Margareta

Scoala Gimnaziala Nr.4 Rm.Vilcea

Predarea matematicii la clasa a ll-a reprezinta o etapa fundamentald in formarea gandirii logice si a
capacitatii de rezolvare a problemelor. Elevii incep sd aprofundeze concepte esentiale, precum inmultirea,
impartirea, fractiile simple si metode diverse de rezolvare a problemelor. Cu toate acestea, procesul de
predare se confruntd cu mai multe provocari care pot afecta Invatarea si progresul elevilor.

Una dintre principalele dificultati este anxietatea fatd de matematica, care apare din teama de greseli
si de evaluari. Aceasta poate duce la blocaje cognitive, in special in timpul testelor, chiar daca elevii stapanesc
conceptele acasd. O altd provocare este tendinta de memorare mecanica, in locul Intelegerii profunde a
relatiilor matematice, ceea ce Ingreuneaza aplicarea cunostintelor in situatii noi.

Un alt obstacol major este diferentele individuale in ritmul de invatare, care fac dificild mentinerea
unui echilibru intre elevii avansati si cei care au nevoie de mai mult timp pentru a intelege conceptele. In plus,
lipsa motivatiei este frecventa in randul copiilor care nu vad aplicabilitatea matematicii in viata reald, iar
metodele traditionale de predare pot accentua aceastd problema. Nu in ultimul rand, dificultatile in aplicarea
logicii matematice apar atunci cand copiii pot efectua calcule, dar intimpind probleme in intelegerea
structurilor matematice si a relatiilor dintre numere.

Pentru a face fatd acestor provocari, este esential sd se creeze un mediu de Invitare pozitiv si
ncurajator, unde greselile sunt privite ca oportunitati de invatare, iar fiecare elev se simte sustinut in procesul
educational. De asemenea, utilizarea metodelor interactive de predare poate Tmbunatati semnificativ Invatarea.
Printre acestea se numara jocurile matematice, problemele inspirate din viata reald, utilizarea tehnologiei

educationale si activitatile de grup care stimuleaza colaborarea si gandirea critica.
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MATEMATICA IN VIATA NOASTRA
Prof.inv.primar Mateescu Corina-Elena,

Scoala Gimnaziald ,,Anton Pann” Rm. Véalcea

,Matematica este regina stiintelor.” (Carl Friederich Gauss)

Matematica este in general definitd ca stiinta ce studiaza relatiile cantitative, modelele de structura

(relatii calitative), de schimbare si de spatiu. In sens modern, matematica este investigarea structurilor
abstracte definite in mod axiomatic folosind logica formala.

Matematica este disciplina care, prin insdsi esenta ei de stiintd a structurilor creatoare de modele si limbaje
stiintifice ale realitatii, ce foloseste cu precadere modele analogice poate si are menirea de a forma o gandire
investigatoare, creatoare, o apropiere de necunoscut printr-un adevarat stil de cercetare.

Matematica este folosita in viata de zi cu zi, in lucruri simple, cand spunem cat este ora sau cand
facem cumparaturi, din ce in ce mai mult in stiintele sociale, economie, industrie Cat si in companiile ce au
nevoie de cercetare si planificare.

Matematica este una dintre cele mai importante materii studiate in scoala. Rolul i este de a forma un
rationament, o gindire mai analiticd si de a vedea lucrurile in perspectivi. In principiu, matematica iti
dezvolta capacitatile cognitive, te poate ajuta sa iei anumite decizii optime pentru tine In viata.

Oriunde am privi, gasim dovezi palpabile ale prezentei matematicii in viata noastrd. Este misiunea
noastrd sa ii facem pe copii sa inteleagd si Indrageascd acest domeniu si beneficiile matematicii in vietile
noastre.

Bibliografie:
1. V., Barbu, I., Tomescu-Pagini din istoria matematicii romanesti, Editura Academiei romane, 2018;
2. L., Burtan-Rolul intuitiei in matematica, Editura Sapnaa Art, 2020;

3. C., Campeanu-Jocul didactic mathematic, Editura Rovimed, 2017.
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PERSPECTIVE NOI iN LECTIA DE MATEMATICA
Prof.inv.primar: Munteanu Mihaela Sorina
Scoala Gimnaziald Achim Popescu, Pausesti Maglasi

Transformarile prin care trec actualele forme de invataimant afecteazad puternic si metodologiile
procesului de educatie, punand in evidenta noile tendinte ale perfectionarii si modernizarii acestora.

Programele moderne includ metode active care se diferentiazd mai mult sau mai putin de predarea
traditionald sau de transmiterea conventionald a informatiilor, pentru a obtine in schimb din partea tuturor
celor prezenti o participare deosebit de activa la parcursul propus de cadrul didactic.

Alegerea acestor metode este un aspect de fond si nu de forma.

Alegerea metodelor — si, implicit, stabilirea unei strategii didactice — se face in functie de anumiti factori
proprii participantilor si de scopurile pe care si le propun sesiunile de formare -instruire $i anume: noile
metode sunt benefice deoarece atat n grupuri de 4-6 persoane, cat si perechi, elevii se exprima mai usor, nu
mai sunt stresati, vorbindu-si unul altuia. Astfel elevii participa efectiv la actul invatarii, inclusiv elevii timizi,
Acest lucru le sporeste increderea in fortele proprii, in performantele lor, contribuind la dezvoltarea
intelectuala si la socializarea lor.

Folosind aceste metode in desfasurarea lectiilor, elevii se obisnuiesc sa lucreze in grup, cu rezolvarea
unor sarcini “contra cronometru” si le mareste responsabilitatea, gradul de implicare si increderea in fortele
proprii. Ei devin mai toleranti, accepta ideile altora, invatd sd critice, cu argumente, idei si observa ca
intotdeauna se mai poate aduce o completare se mai poate aduce in discutie 0 noud perspectivd asupra unui
subiect.

Deci, utilizarea metodelor moderne in activitatea didactica are ca rezultat cresterea motivatiei pentru
invatare si sunt foarte potrivite in cadrul unui proiect tematic pentru reactualizarea si sintetizarea cunostintelor
copiilor despre un subiect si 0 ordonare a informatiilor, permit completarea cunostintelor cu altele noi despre
0 anumitd temd; stimuleaza invatarea in perechi; educa toleranta si intelegerea fata de opinia celuilalt.

Matematica este disciplina care, prin Insdsi esenta ei — de stiinta a structurilor creatoare de modele si
limbaje stiintifice ale realitatii, ce foloseste cu precadere modele analogice — poate si are menirea de a forma
0 gandire investigatoare, creatoare, o apropiere de necunoscut printr-un adevarat stil de cercetare.

Matematica isi dovedeste importanta deosebitd participdnd cu mijloace proprii la dezvoltarea
personalitatii nu numai sub aspect intelectual, ci si sub aspect estetic si moral, motiv pentru care se
completeaza foarte bine cu alte discipline cum ar fi : literatura, muzica, arta, etc.

Matematica este nu numai interesanta i frumoasa, ea nu ofera numai bucurie, ci este si utila. Oricine
stie cd fard matematica, tehnica noastra moderna n-ar fi posibila, ca ea a patruns ca aerul 1n toate domeniile
vietii moderne, iar viitorul depinde de matematica, dupa cum bine a spus matematicianul Grigore Moisil:
»Matematica va fi limba latind a viitorului, obligatorie pentru toti oamenii de stintd. Tocmai pentru ca,

matematica permite accelerarea maxima a circulatiei ideilor stiintifice.”
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ARTA PREDARII MATEMATICII PRIN METODE INTERACTIVE

Prof. Neacsu Daniela Ramona, Liceul Sanitar Antim Ivireanu, Ramnicu Valcea

Orice profesor de matematica isi doreste ca lectiile pe care le preda sa fie intelese de cétre elevi si in
acelasi timp considerate de acestia ca foarte interesante, constituind un bun prilej ca ei si se implice activ in

dobandirea si exersarea cunostintelor si abilitatilor matematice.

Metodele activ-participative utilizate in 1insusirea cunostintelor matematice sunt: exercitiul,
problematizarea, invatarea prin descoperire, conversatia euristicd, munca independenta, demonstratia, jocurile
matematice. Dintre metodele didactice specifice invatarii active, nou aparute in sistemul de predare-invatare,
ciorchinele, diagrama Wenn, metoda cadranelor, floare de nufar, am incercat sa aplic cateva din ele si in

lectiile de matematica.
Metoda ciorchinelui am folosit-o cu succes cand a trebuit sa formam numere prin operatii diverse.

Metoda ciorchinelui da rezultate deosebite
in folosirea muncii pe echipe. Fiecare descizut scazstor

membru al echipei va gasi cel putin doua sum3 termeni \ / diferents

termeni
moduri de a compune numarul 25. \ / >\ (rest)
/V

Observand si  aproband  variantele adunare scadere

Operatii
matematice

o impartire G
/N

colegilor, copilul isi dezvolta imaginatia si

creativitatea.

inmultire

Tehnica ,Floare de nufar” / \

factori produs

rest cat
porneste de la o tema principald din care
deimpartit impartitor

deriva 8 teme secundare concretizate in
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opt idei ce vor deveni teme abordate in activitatea pe grupuri mici.
Etapele tehnicii Floarea de nufar:

Construirea diagramei Lotus.

Scrierea temei.

Participantii se gandesc la ideile sau aplicatiile legate de tema

centrala.

Folosirea celor 8 idei deduse
Etapa construirii de noi conexiuni
Etapa evaluarii ideilor.

Tema ,,Inmultirea si impartirea numerelor naturale mai mici decat 100, lectie in care respectiva tehnica a fost

utilizata la inceputul secventei ,,Dirijarea invatarii”:

Utilizarea acestor metode antreneazd elevii intr-o continud participare si colaborare, creste motivarea
intrinseca deoarece li se solicitd sa descopere fapte, sa aduca argumente pro si contra. Pot sustine cu
convingere cd beneficiarii iInvatamantului centrat pe elev sunt elevii deoarece, asa cum spune “crezul instruirii
active”: “Ce aud-uit; Ce aud si vad - Tmi amintesc putin; Ce aud, vad si intreb - incep sa inteleg; Ce aud, vad,

intreb si exersez - Tmi insusesc si deprind; Ceea ce pun in practica invit cu adevarat”
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PARTENERIATUL SCOLAR-MIJLOC DE SUSTINERE A VALORII
Prof. Neamtu Aurelia,

Scoala Gimnaziala ,,Take Ionescu ”, Rdmnicu Valcea

In contextul unei societdti in schimbare , operand modificari de forma si de fond la nivelul tuturor

subsistemelor sale, invatdmantul roménesc trebuie sd igi asume o noud perspectiva asupra functionarii si
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evolutiei sale . In cadrul acestei perspective, parteneriatul educational trebuie sd devind o prioritate a

strategiilor orientate cétre dezvoltarea educatiei roméanesti.

La nivel local se pot desfasura proiecte de parteneriat educational cu
Comunitatea Locala - Primarie, Politie, Pompieri, Biblioteca, Muzeul de
Istorie, Muzeul de Stiinte, Biblioteca Judeteand, cu diferite gradinite si

Scoli, atat din localitate dar si din alte localitati din tara.

Parteneriatele presupun existenta a doi sau mai multi parteneri, care

impreuna incearca sa rezolve o problema, o sarcind prin actiuni comune.
Principalele trasaturi caracteristice ale unui parteneriat educational sunt:

v" realizarea unei interactiuni bazatd pe sprijin reciproc, pe tolerantd, pe efort sustinut din partea celor
implicati, avand acelasi scop;

v' realizarea sarcinilor impreuna, prin colaborare permanenta;

AN

motivatia este rezultatul actiunilor conjugate a tuturor membrilor ce urmaresc un destin comun;

v" se reduce stresul in cazul evaludrii, nu se urmareste sanctionarea greselilor ci acordarea ajutorului
pentru a obtine un rezultat individual dar si colectiv.

Un parteneriat durabil desfasurat in scoala noastra este cel cu

Biblioteca Judeteana ,,Antim Ivireanul”.

Proiectul ,, Devoratorii de carti” se deruleazd de Biblioteca
Judeteana ,,Antim Ivireanul” Valcea din anul 2014, si are ca scop

stimularea actului lecturii Tn randul tinerilor, de a promova literatura

e

specifica varstei diferitd de cea prevazuta in programa scolard. Prin
implicarea directa a tinerilor se doreste constientizarea acestora in ceea ce priveste importanta lecturii in viata
omului. Proiectul in momentul inceperi pandemiei se desfasura in spatiul bibliotecii, cu ajutorul platformelor

online el a fost foarte usor mulat in mediul online.

Proiectul vizeaza dezvoltarea dorintei tinerilor de a citi cat mai multe carti, afland lucruri nebanuite,
lucruri pe care ar vrea sa le traiasca, intdmplari si locuri pe care ar vrea sd le cunoasca, dar si aptitudinea de a
comunica intr-o forma literara tot ceea ce au aflat. Astfel adolescentul devine mai ambitios, dorind sa
reuseascd in viatd, sd invete sa priveasca lucrurile din mai multe unghiuri si sa transpund in viatd imaginarul
din carti si sa devina astfel mult mai deschis fatd de semenii sdi. Ne dorim ca prin derularea acestui proiect ca

tinerii sd fie mult mai apropiati de biblioteca si sa valorifice multitudinea de comori pe care o detine aceasta.
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METODE SI TEHNICI INOVATIVE DE ABORDARE A PROCESULUI
DIDACTIC- METODA FRISCO

Neamtu lon Alexie, Colegiul National ,,Mircea cel Batran” Rm. Valcea

Predata la un nivel adecvat intelegerii lor, istoria reprezintd o baza solida pentru evolutia ulterioara a
elevului. Istoria il ajutd pe elev sd devind om rational, echilibrat si respectuos fatd de mediul sdu si propria
constiinta.

Metoda Frisco, metoda activ-participativd in masura si solicite plenar, dar sa si valorifice maximal si
pe multiple planuri potentialul uman de cunoastere, de simtire si de actiune cu care un elev sau altul vine la
scoala.

Definitie si procedee
Metoda a fost propusd de echipa de cercetare Four boys of Frisco (cei patru baieti din San Francisco). Scopul
sau principal este de a identifica probleme complexe si dificile si de a le rezolva pe cai simple si eficiente.
Metoda Frisco a fost conceputa sa foloseasca doud procedee:
1.aplicarea listei de control(check list);
2.brainstorming-ul regizat (staged brainstorming ).

Lista de control reprezintd un chestionar alcatuit dintr-o succesiune de intrebari care s permita
formularea unor concluzii clare si care lamureste continutul problemei propuse spre rezolvare.

Etapele de desfasurare a Metodei Frisco.

Momentele principale ale unei lectii care include Metoda Frisco, corespund, dupa Ana Stoica, unor etape bine
definite:
v' profesorul Tmparte clasa in doud echipe : prima echipa, numita si echipa de investigatie (investigation
team ), este alcatuitd din zece-cincisprezece elevi; a doua echipa, echipa de conchidere (inference
team ), are ITn componenta de cinci-sase membri;

v" profesorul aplica lista de control membrilor echipei de investigatie;

<

elevii formuleaza raspunsuri scrise;
v' echipa de conchidere identifici problemele, le comenteaza critic si propune rezolviri obisnuite,

clasice;
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v' profesorul distribuie membrilor echipei de conchidere roluri care definesc anumite structuri

psihologice : conservatorul, exuberantul, pesimistul, optimistul:

a) Conservatorul apreciaza meritul solutiilor vechi, le puncteaza neajunsurile si se pronuntd pentru mentinerea

lor fara a exclude eventualele imbunatatiri;

b) Exuberantul emite idei originale;

c) Pesimistul este cenzorul care neaga oportunitatea oricarei imbunatatiri a solutiilor originale;

d) Optimistul criticd pozitia pesimistului si sustine, in mod realist, solutiile propuse de exuberant.

la sfarsitul discutiilor, profesorul sistematizeaza ideile si invita pe elevi sa formuleze concluziile necesare;
Profesorul realizeaza evaluarea pe baza raspunsurilor la chestionar si a ideilor exprimate de

participanti.

BIBLIOGRAFIE
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SUCCESUL EDUCATIONAL- AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE
INVATARII ONLINE

Prof.Inv.Primar: Nenitoiu-Roman Elena-Bianca

Scoala Gimn.Nr.4, Rm.Valcea, Jud. Vélcea

Avand in vedere ca societatea este intr-o continud schimbare, noi, cadrele didactice, trebuie sd ne
formdm continuu pentru a face fatd acestor schimbari. Elevii de azi sunt inteligenti si pragmatici, cu o
personalitate puternica, creativi, dezinhibati, dar isi pierd foarte repede interesul, de aceea trebuie sd credm
contexte de invatare moderne, adaptate noului curriculum, dar si foarte atractive pentru elevi. Acest lucru va
duce, pe termen mediu si lung, la cresterea motivatiei lor pentru procesul de invétare.

Vremurile s-au schimbat radical, totul este tehnologizat, de aceea este obligatorie introducerea
tehnologiei in cadrul actului educational. Consider c, integrarea elevului in spatiul virtual al tehnologiei
moderne de la o varstd cat mai fragedd, in concordantd cu societatea in care trdim, este vitala, aceasta
oferindu-i posibilitatea sa beneficieze de accesul la informatie, fapt care, pe termen lung, va conta enorm la
dezvoltarea acestuia ca individ al societitii si la formarea sa profesionala.

Scoala online este o oportunitate de a redefini atét rolul elevului ca parte activa, cat si al profesorului

de facilitator al procesului.
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Profesorul din online trebuie sa-si proiecteze lectiile intr-un mod cat mai atractiv, pentru a starni
curiozitatea si implicarea in demersul didactic. Competenta digitald este una dintre cele opt competente —
cheie, concretizandu-se in utilizarea in mod critic si cu incredere a intregii game de tehnologii ale informatiei
si comunicatiilor pentru informare, comunicare si solutionare a problemelor domeniilor vietii.

Cadrele didactice reprezinta motorul educatiei, liderii comunitatii de care avem nevoie in momentul
de fata, binele lor emotional si profesional 1i va ajuta atat pe elevi, cat si pe parinti.

Un atuu al profesorului din online este cunoasterea in detaliu a platformelor educationale de invatare,
deoarece ele devin cadrul in care se desfasoara activitatea didactica.

Scoald online in perioada izolarii este un moment de reflectie si reformare pentru educatia
romaneasca. Digitalizarea fortatd aduce in prim plan o serie de provocari care nu tin neaparat de partea
tehnologica, insd care sunt accentuate si evidentiate de aceasta: in lipsa cadrului rigid al scolii, al metodele de
control si monitorizare strictd, intelegem deconectarea elevilor de scoald, lipsa interesului si autonomiei in
invatare. Perioada de autoizolare ne-a demonstrat incd o datd importanta folosirii tehnologiei la clasa si, da,
chiar se pot face ore minunate si in mediul online.

Consider ca un mediu educativ modern, la standarde de calitate, va usura trecerea din mediul scolar
la viata profesionald, sporind gradul de adaptabilitate la un nou mediu si de creare de noi valori pentru

societate.

Bibliografie:
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PREDAREA MATEMATICII LA CLASELE MICI
Prof. Nica Daiana-Cristina, Scoala Gimnaziala Nr.4

Prof. Ceausoglu Anelice, Scoala Gimnaziala Nr.4

Predarea matematicii la clasele mici reprezintd un proces esential in dezvoltarea gandirii logice si a
capacitatilor cognitive ale elevilor. La aceastd varsta, copiii incep sa exploreze concepte matematice de baza
eficientd, profesorii utilizeazd metode variate, precum jocuri didactice, materiale concrete (cuburi, betisoare,
cartonase), povesti matematice si exercitii practice. Prin aceste metode, copiii isi dezvoltd atat abilitatile

numerice, cat si increderea in propriile capacitéti de rezolvare a problemelor.
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Tn clasele mici, elevii Tnvatd numerele naturale pana la 100, efectuarea adunirii si scaderii simple,
recunoasterea formelor geometrice, compararea numerelor si notiuni elementare despre unitati de masura.
Aceste concepte sunt introduse treptat, prin activitati progresive si exercitii practice. Jocurile matematice ajuta
la mentinerea interesului elevilor, la consolidarea cunostintelor intr-un mod distractiv si transforma invatarea
ntr-un proces placut:

Ghiceste numarul — Profesorul alege un numar si oferd indicii (mai mare sau mai mic) pana cand
elevii 1l ghicesc.

Numara si gaseste — Profesorul ascunde cartonase cu numere in clasa, iar elevii trebuie sa le gdseasca
si sd le aranjeze in ordine crescatoare.

Construiti un turn din cuburi — Elevii arunca un zar si adauga atitea cuburi cate aratd acesta, invatand
astfel sd numere si sd compare Tndltimea turnurilor construite.

Profesorul are un rol fundamental in ghidarea elevilor prin activitati adaptate nevoilor lor, asigurand o
invitare progresiva. In plus, implicarea parintilor in procesul educational, prin exercitii acasi si jocuri
matematice, contribuie la succesul copilului in asimilarea conceptelor.

In concluzie, predarea matematicii la clasele mici trebuie sa fie un proces interactiv, adaptat nevoilor
copiilor si bazat pe metode moderne de predare. Prin utilizarea unor strategii eficiente, atat profesorii, cat si

parintii pot contribui la dezvoltarea unui fundament solid pentru educatia matematica a elevilor.

Bibliografie:
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CULTIVAREA CREATIVITATII SCOLARULUI MIC PRIN LECTIA DE
MATEMATICA

Prof. inv. primar: Onea Andreea- Bianca

Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann”

Motto: ,,Matematician nu este cel ce stie matematica, ci cel ce creeaza matematica.”

Creativitatea sau imaginatia creatoare reprezinta forma cea mai inalta si specifica pe care o poate
atinge imaginatia umana in general. Ea este apreciata drept o insusire generatoare a progresului. Ritmul alert
al dezvoltarii si competitiei in toate domeniile de activitate ne impune sa gandim repede, bine si s abordam
cu incredere idei inovatoare. Dezvoltarea stiintei, a tehnicii si culturii sunt conditionate, in mare masura, de

capacitatea creativa pe care o dezvoltad oamenii. Gandirea creatoare se formeaza in procesul de invatimant
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prin orientarea si stilul activitatii elevilor, prin tipul de sarcini §i exercitii care pot constitui un antrenament al
gandirii. Insdsi creativitatea se invata. Elevul invati modul in care se gandeste creator. In sprijinul acestei idei
poate fi invocata si pozitia lui B. Schwartz: “Creativitatea se invata, chiar dacd nu se invata ca fizica sau
tamplaria. Ar fi mai nimerit sa spunem ca se descatuseaza sau se dezvolta,,.

Creativitatea are o vasta si complexa valoare sociald, pedagogica si psihologicé ce o pune pe primele
planuri de implicatie in progresul omenirii, pentru ca toate sferele de activitate umana cer un anumit grad de
creativitate. Este neindoielnic ca procesul de creativitate al societatii trebuie sé inceapa cu educatia, in general
si cu educatia scolara, in particular.

Un rol principal in dezvoltarea creativitatii la elevi 1i revine, In primul rand, invatatorului, care trebuie
sd conduci si sd orienteze in mod sistematic si continuu aceasta activitate, dezvoltandu-le gandirea, judecata
si imaginatia creatoare. Orice educator trebuie sd-gi asume cu maxima responsabilitate si pertinentd aceasta
nobild misiune.

Rezolvarea problemelor are un rol principal pentru dezvoltarea gandirii elevilor, iar stimularea
gandirii se realizeaza mai ales prin compunerea de probleme de citre elevi. Compunerea problemelor in care
elevul Tmbind cuvinte si numere exprimand relatii intre cantitdti, multimi, numere, stimuleaza gandirea la o
activitate intensd de creatie. Rezolvarea de probleme si mai ales compunerea de probleme prezintd o
importantd deosebitd pentru dezvoltarea flexibilitatii spontane si adaptative, a originalitatii, a capacitatii de
redefinire si a cresterii interesului pentru problemele reale ale vietii, la dezvoltarea gandirii predictive de tip
divergent si probabilistic, precum si la dezvoltarea formelor variate sub care se prezintd imaginatia
creatoare. Activitatea de rezolvare si compunere a problemelor oferd terenul cel mai fertil din domeniul
activitatilor matematice pentru cultivarea si educarea creativitatii si inventivitatii. ,,Diferenta dintre a invata
rezolvarea unei probleme si a sti (a putea) sa rezolvi o problema noud insemna creativitate dar de niveluri
diferite.” (Lector universitar doctor; Neacsu Ion — Metodica predarii matematicii la clasele I -1V, E.D.P.,
Bucuresti, 1988, p.269) Rezolvarea unei probleme ,,invatate” oferd mai pufin teren pentru creativitate decat
rezolvarea unei probleme noi, care, la randul ei, este depasita de alcatuirea (compunerea ) unor probleme noi.
Aceasta inseamna insi ca in activitatea de rezolvare de probleme avem de-a face numai cu aspecte creative,
renuntand totalmente la cele reproductive. Opozitia dintre algoritm si euristic, dintre deprindere si rationament
este numai aparentd. Creativitatea gandirii nu se poate produce decat pe baza unor deprinderi corect
formulate, stabilite si eficient transferate. In rezolvarea problemelor, deprinderile si abilititile se referd in
special la analiza datelor, a conditiei, la capacitatea de a intelege intrebarea problemei §i a orienta intreaga
desfasurare a rationamentului in directia descoperirii solutiei problemei.

Crearea si rezolvarea problemelor pot imbréca procedee variate, avand urmétoarea succesiune graduala:

v' probleme-actiune sau cu punere in scena;

v’ crearea de probleme dupa tablouri si imagini;

v dupa modelul unei probleme rezolvate anterior;
v" cu indicarea operatiilor matematice;

v

cu indicarea numarului de operatii matematice;
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v’ transformarea problemelor compuse in exercitii cu ordinea operatiilor in succesiunea judecatilor de
relatie corespunzatoare continutului problemei;

crearea unei probleme dupa un plan de rezolvare dat;

transformarea problemelor compuse in exercitiu cu paranteze care indica ordinea operatiilor;
compunerea de probleme fara intrebare, care urmeaza a fi definite n sistem brainstorming;
compunerea de probleme cu intrebare probabilistica;

compunerea de probleme cu Tnceput dat;

compunerea de probleme dupa un exercitiu simplu si complex;

compunerea de probleme dupa modelul simbolic;

DN N N N N N NN

crearea libera de probleme.

Orice act creativ presupune existenta unui material care sa fie prelucrat in mod creativ, cunoscut fiind
faptul ca ,,din nimic nu poate fi creat nimic.”

Baza dezvoltarii gandirii creative in ajutorul rezolvarii si compunerii de probleme de catre elevi incepe
din clasa I. Am constatat ¢d un elev care nu este in stare sd rezolve o problema nici nu poate s compuna.
Deci activitatea de compunere de probleme este o activitate care se poate desfasura in bune conditii dupa ce s-
a rezolvat o gama intreaga de probleme, prin cat mai multe metode si procedee.

Activitatea de rezolvare a problemelor contribuie la dezvoltarea gandirii independente si creatoare.
Rezolvarea problemelor Tn mai multe moduri este un antrenament creativ. Elevii pot rezolva in mai multe
moduri aceeasi problema.

Creativitatea gandirii nu se poate produce decat pe baza unor deprinderi corect formate, tehnici de calcul,
deprinderi de a stabili rationamente logice, un volum bogat de cunostinte pentru a elabora un enun{ cu
continut realist. In mod obisnuit, procesul gandirii incepe cu o intrebare, cu punerea unei anumite probleme.

Compunerea de probleme dupa exercitii si scheme date este o activitate complexa pentru ca acest gen de
activitate presupune, pe langa stapanirea tehnicilor de calcul si a deprinderilor de a stabili rationamente logice,
un vocabular bogat si apelul la toate cunostintele dobandite pentru a elabora un text cu un continut realist.

Elevii vor fi avertizati asupra raportului de dependentd intre datele problemei, raport ce impune
introducerea in texte a formularilor ,,mai mult cu”, ,,mai putin cu’’, ,,de atatea ori mai mult”, ,,de atatea ori
mai putin”, ,,marit” etc.
gradate, trecandu-se treptat de la compunerea liberda la cea ingraditd cu anumite cerinte din ce in ce mai
restrictive. Invatatorul are sarcina si conduca aceastd activitate prin indicatii clare, prin exemple sugestive
folosite ca modele, prin cerinte rationale, sa canalizeze gandirea si imaginatia copiilor in asociatii din ce 1n ce
mai putin intimplatoare. in acelasi timp, si-i facd pe elevi si aiba incredere in ei, si le stimuleze eforturile
intelectuale, sd le formeze si sa le educe calitdti moral-volitive, sa le dezvolte interesul si sensibilitatea la
probleme noi, sa fie receptivi la situatii problematice, cu continut matematic.

Creativitatea nu se invatd numai prin lectii speciale, ci prin intreaga activitate desfasuratd cu elevii, prin

selectarea materiei incat sd cuprindd probleme care incitd intelectul elevului la framantari, rezolvari,
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descoperiri, prin utilizarea unor metode si forme stimulatoare, prin solicitari care s actioneze mintea elevilor,
puterile lor creatoare.

Pentru a asigura timpul atat de necesar unei educatii active si cu atributul de ,,creativa”, e necesara aerisirea
generald a planurilor de Invatamant, a programelor, a manualelor si chiar a conceptiilor cadrelor didactice care
grecii lui Aristotel asa de mult orele de ,, lene eleganta ” , ragaz in care sa-si descatuseze imaginatia si sa o
lase sa rataceasca cu folos.

Trebuie sa-i formam pe elevii nostri fara sa uitdm nici o clipa cuvintele lui Gastoc Rerge: ,,Traim intr-0 lume
in care, in curdand, nu va mai fi loc decat pentru inventatori”. Traim Intr-o epoca a inteligentei si a imaginatiei
constructive, epoca in care matematica ,regina stiintelor”, asa cum a numit-o Gauss, este chemata sa-si

indeplineasca rolul de factor esential in adaptarea rapidd a fiecarui cetatean la cerintele mereu crescande,

impuse de societatea 1n care traim.

JOCUL MATEMATIC

Prof.inv.primar Oprea Andreea Elena

Liceul Sanitar Antim lvireanu, Ramnicu Valcea

Jocul este o activitate foarte importanta in evolutia psihica a copilului. De aceea, invatatorul trebuie
sa-1 pregateascd, organizeze i indrume cu rabdare, spirit inventiv, fara a stingheri spontaneitatea si a Infrana
initiativa in actiune a copilului.Reusita jocului didactic depinde de modul in care cadrul didactic asigura
concordanta intre tema jocului si materialul didactic pregatit, de felul in care 1i indruma pe copii (intrebarile si
raspunsurile adresate, de explicatii, indicatii, aprecieri, de spiritul de creativitate si priceperea reflectate in
materialul didactic utilizat).Pentru buna desfasurare a demersului didactic, invatatorul trebuie sa creeze o
atmosfera de joc in asa fel incét, atunci cand suna clopotelul, elevilor sd le para rau ca s-a terminat ora.La
nivelul invatdmantului primar, unde se pun bazele deprinderilor de munca intelectuala, jocurile didactice ofera
un cadru propriu pentru invatarea activa, participativa, stimuldnd 1n acelasi timp initiativa si creativitatea

elevilor.

La disciplina de matematica, jocul didactic este o activitate de invatare care urmareste atingerea unor
obiective clare, precise care solicita efortul mintal ca si intr-o activitate didactica obisnuita. in jocul didactic
copilul trebuie sd observe, sd recunoasca, si denumeasca, sa explice, sd transforme, s compuna. El dispune
de resurse de antrenare, de sustinere, de reducere a gradului de oboseald. Jocul didactic stimuleaza
creativitatea elevilor, antrendnd operatiile gandirii, analiza, sinteza, comparatia si trasaturile de caracter.
Pentru dezvoltarea creativitatii, pe langa jocurile didactice de consolidare §i exersare se pot introduce jocuri

noi in care sarcina didactica sa se schimbe, sa se complice.
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Jocurile didactice sunt metode active care solicita integral personalitatea copilului,cu preponderenta
creativitatea i imaginatia. Activitatea de invatare in domeniul matematicii la clasele primare este o activitate
dificila, care necesitda un efort gradat al creativitatii. Ea trebuie stimulatd permanent de elementele de sprijin,

asa cum sunt jocurile didactice matematice.
Bibliografie
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JOCUL DIDACTIC IN PREDAREA MATEMATICII

Prof. inv. Primar Pardusanu Cristiana

Scoala Gimnaziala Nr.4 Rm. Valcea

Matematica este acea materie pe care fie o iubesti de la inceput, fie ajunge sa iti transforme viata de
elev intr-un cosmar. Chiar si copiii care au inclinatie spre domeniile umaniste sunt nevoiti sa studieze
matematica, chiar si pana la un punct. Cu multd rabdare si putind vointd, matematica poate deveni

chiarinteresana pentru fiecare elev, ba mai mult se poate transforma in materia preferata.

Jocul didactic matematic este o activitate de invatare al carui efort elevii nu-I simt, ci 7l doresc. Astfel,
se impune necesitatea ca lectia de matematica sa fie completatd sau intercalatd cu jocuri didactice cu continut

matematic, uneori chiar conceputd sub forma de joc.
Un exercitiu sau o problema de matematica poate deveni joc didactic matematic daca:

v' realizeaza un scop si o sarcina didactica din punct de vedere matematic;

v foloseste elemente de joc in vederea realizarii sarcinii propuse;

v foloseste un continut matematic accesibil si atractiv;

v' utilizeaza reguli de joc, cunoscute anticipat si respectate de elevi;

Profesorul de matematici trebuie si creeze un climat institutional favorabil folosind diverse metode

moderne care sa-1 determine pe elev sa se implice activ in procesul instructiv - educativ.

Jocul didactic este o forma de activitate atractiva si accesibila copilului, prin care se realizeaza sarcinile

instructiv-educative ale invatamantului. El reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care, paralel cu
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destinderea, buna dispozitie si bucuria, urmareste obiective de pregatire intelectuala, tehnica, morala, fizica a
copilului. Asadar, atunci cand jocul este utilizat in procesul de Invatamant, el dobandeste functii psiho -
pedagogice semnificative, asigurand participarea activa a copilului la lectii sporind interesul de cunoastere
fata de continutul lectiilor. Pentru sporirea eficientei lectiilor cu continut matematic, este oportun a introduce
in lectie elemente de joc prin care sd se imbine intr-un tot armonios atat sarcini si functii specifice jocului, cat
si sarcini si functii specifice invataturii. Prin joc, atat cadrul didactic cat si copilul primesc informatii prompte
despre efectul actiunii de predare-invatare, despre valoarea veridica a cunostintelor sau a raspunsurilor pe care
copilul le da la sarcina didactica pusa in evidenta.

Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si consolida anumite
cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive, afective si volitive ale copiilor.

Caracteristicile jocului didactic

Jocul didactic se deosebeste de alte jocuri prin anumite caracteristici si anume: scopul didactic,
sarcina didactica, elemente de joc, continutul matematic, materialul didactic folosit si regulile jocului.

Scopul didactic - se formuleaza in legatura cu cerintele programei scolare pentru clasa respectiva,
reflectate in finalitdtile jocului. Formularea trebuie sa fie clara si sa oglindeasca problemele specifice impuse
de realizarea jocului respectiv.

Sarcina didactica - reprezintd problema pe care trebuie sa o rezolve copii in mod concret Tn timpul
jocului pentru a realiza scopul propus.

Elemente de joc —pot fi dintre cele mai variate: intrecerea individuala sau pe echipe, cooperarea intre
participanti, recompensarea rezultatelor bune, penalizarea greselilor comise de catre cei antrenati in jocurile
de rezolvare a exercitiilor sau problemelor, surpriza, asteptarea, aplauzele, incurajarea, etc.

Continutul matematic - trebuie s fie accesibil, recreativ si atractiv prin forma in care se desfasoara,
prin mijloacele de invatdmant utilizate, prin volumul de cunostinte la care se apeleaza. El reprezinta
cunostintele predate anterior, sau care urmeaza sa fie predate copiilor.

Materialul didactic - reusita jocului didactic matematic depinde in mare masurd de materialul didactic
folosit, de alegerea corespunzitoare si de calitatea acestuia. Materialul didactic trebuie sa fie variat, cat mai
adecvat continutului jocului, s slujeasca cat mai bine scopului urmarit.

Regulile jocului - pentru realizarea sarcinilor propuse si pentru stabilirea rezultatelor intrecerii se
folosesc reguli de joc propuse de profesor sau cunoscute in general de elevi. Aceste reguli concretizeaza
sarcina didacticd si realizeaza 1n acelasi timp sudura intre aceasta si actiunea jocului. Regulile de joc
transforma de fapt exercitiul sau problema in joc, activand intregul colectiv la rezolvarea sarcinilor primite.
Ele trebuie sa fie formulate clar, corect, sa fie intelese de elevi si in functie de reguli se stabileste si punctajul.

Sub aspect metodic, jocul didactic necesitd o pregitire detaliata. In jocurile didactice, profesorul nu
mai are rolul de a preda cunostintele, de a prezenta si a da de-a gata solutiile unei probleme. El provoaca
anumite probleme, anumite situatii in fata cadrora sunt dusi copiii. Acestia vor descoperi singuri calea de
rezolvare, doar in cazul in care jocul este mai dificil, solutia va fi sugerata discret de dascal. Explicatiile

cadrului didactic vor fi cat mai simple si scurte, adecvate scopului urmadrit prin joc, punidndu-se accent pe
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intelegerea elementelor esentiale. Unele precizari se pot face pe parcursul desfagurarii jocului. Cand jocul se
repetd, se poate renunta la explicatii.
BIBLIOGRAFIE:
1. D. Branzei, Metodica predarii matematicii, Ed. Paralela 45, Pitesti, 2007
2. M. Purcaru, Metodica activitatilor activitatilor matematice si a aritmeticii aritmeticii pentru institutori
/profesori din invatamantul din invatdmantul primar si prescolar, Editura Universitatii “Transilvania”
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CONEXIUNI COGNITIVE IN INVATAREA MATEMATICII
SI LIMBII ENGLEZE LA CLASELE MICI

Prof.Pavel Rodica, Liceul Tehnologic Baile Govora

Conexiunile cognitive in invatarea matematicii si limbii engleze la clasele primare sunt esentiale
pentru dezvoltarea unor competente solide si interconectate. Acestea permit copiilor sa transfere cunostinte si
strategii dintr-un domeniu in altul, consolidand astfel invatarea si intelegerea profunda.Atat matematica, cat si
limba engleza implica recunoasterea tiparelor, secventierea informatiilor si dezvoltarea logicii. De exemplu:in
matematica, copiii identifica relatii numerice si modele (ex: numere pare si impare, siruri logice) sau in limba
engleza, ei Invata structura propozitiilor si identifica tipare gramaticale.

Matematica si limba engleza necesitd o memorie de lucru bine dezvoltata pentru a retine si utiliza
informatii. De exemplu:in rezolvarea problemelor de matematica, elevii trebuie sa isi aminteasca operatiile si
ordinea efectudrii acestora sau in limba engleza, trebuie sa retind regulile gramaticale si sensul cuvintelor
pentru a construi propozitii corecte.

Ambele discipline implicad utilizarea simbolurilor si a reprezentarilor abstracte: in matematica,
simbolurile (ex: +, -, x, =) sunt esentiale pentru operatiile matematice, in limba engleza, literele si cuvintele
sunt simboluri care reprezintd sunete si concepte. Atat matematica, cat si limba engleza implica interpretarea si
rezolvarea problemelor:in matematicd, copiii aplica formule si strategii pentru a gasi solutii si in limba
engleza, trebuie sd analizeze sensul propozitiilor si sd raspundd corect la intrebari. Interdisciplinaritate si
metode de predare: jocurile educationale pot combina numere si cuvinte pentru a incuraja gandirea logica,
problemele de matematica pot fi formulate sub formd de povesti pentru a dezvolta atit competentele
lingvistice, cat si cele matematice, metodele interactive (cum ar fi invatarea prin proiecte) sprijind conexiunile
cognitive dintre cele doua materii.

Prin urmare, dezvoltarea acestor conexiuni cognitive la clasele primare ajuta copiii sa inteleaga si sa

aplice conceptele intr-un mod integrat, facilitand succesul in ambele domenii.
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A LA DECOUVERTE D’ARCHIMEDE
Prof. Perta Gabriela Mihaela

Scoala Gimn.Nr.4 Rm.Valcea

Archiméde est 1'un des plus grands mathématiciens de 1’histoire. Né vers -287 a Syracuse en Sicile,
ses inventions et découvertes en mécanique, en géométrie et en physique font de lui un véritable génie. On lui
doit entre autres :

Le fameux principe d’ Archimeéde sur la poussée que 1’eau exerce sur les corps;
L’explication du levier;

La mise au point d’ingénieux systémes de poulies ;

La formule pour calculer I’aire d’un paraboloide.

Un de ses exploits les plus célébres est le principe d’Archiméde. Alors qu’il prenait un bain, il a
réalisé que la quantité d’eau déplacée était égale au volume de son propre corps immergé. Cette découverte
I’a tellement excité qu’il aurait couru nu dans les rues en criant « Euréka ! » (J’ai trouvé !). Ce principe est a

la base de la science moderne de la flottabilité.

MON CORPS SOLIDE, PLONGE DANS UN BON BAIN CHAUD,

SUBIT UNE POUSSEE DE DETENTE EXTREME
C/ESTPHYSIQUE CA. | NON 1

Ce fameux principe stipule que : Tout corps plongé dans un fluide subit une poussée verticale de la
part de ce fluide, poussée qui est égale au poids du volume de fluide déplace.

Autrement dit, plus le corps occupe de place, plus la poussée qu’il subit est grande. Et cette poussée
ne dépend pas du poids du corps lui-méme, mais seulement du volume d’eau déplacé.

Grace a son génie, Archiméde venait de jeter les bases de ce qu’on appelle aujourd’hui la physique
des fluides. Le principe qui porte son nom est toujours 1’un des fondements de cette discipline.

L’héritage d’ Archimede est immense. Ses travaux en géométrie ont posé les fondements de la science
moderne. Il a montré que, grace a la puissance de la pensée et de la géométrie, nous pouvons comprendre les
lois qui régissent 'univers. Archiméde a vraiment trouvé la magie dans les formes, transformant des concepts
abstraits en solutions concrétes pour le monde réel.

Archiméde a découvert et prouvé plusieurs principes géométriques qui sont encore enseignés
aujourd’hui. Par exemple, il a trouvé une maniére de calculer I’aire d’un cercle, ainsi que le volume et la
surface d’une sphere.

Archiméde est aussi un fabuleux inventeur de machines de guerre avec lesquelles la ville de Syracuse
résistera contre I'envahisseur romain pendant plusieurs années. Voila pourquoi on le surnomme parfois

le Merlin I’Enchanteur de 1’ Antiquité !
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Les innombrables inventions et découvertes mathématiques d’ Archiméde ne furent pas oubliées, et continuent
d’émerveiller les scientifiques plus de 2000 ans aprés sa disparition.
Sitographie:
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2. https://odysseum.eduscol.education.fr/archimede-guand-la-science-se-fait-legende

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. Tnv. Primar- Pieloiu Elena-Diana, Liceul Sanitar ,,Antim Ivireanu”

Prima varstd a omului std sub semnul jocului care insa il fascineaza si pe adult, prin frumusete si
libertate. Vocatia pentru joc desavarseste conditia omului de fauritor si intelept, probandu-i imaginatia si
spiritul creator.

La nivelul claselor | - IV, in structura metodelor active isi gasesc cu maxima eficientd locul, jocurile
didactice, constituind o punte de legatura intre joc, ca tip de activitate dominanta in care este integrat copilul
in perioada prescolara si activitatea specifica scolii, invatarea.

Jocul didactic, ca activitate se poate organiza cu succes la toate disciplinele de invatdmant, iar ca metoda,
adica ,,0 cale de organizare si desfasurare a procesului instructiv-educativ”, in orice moment al lectiei.

Jocul didactic matematic vizeazd capacitatea de formare a unor multimi, consolidarea si verificarea
numeratiei, formarea abilitatilor pentru elaborarea judecitilor de valoare prin jocuri logico-matematice.

Desfasurarea jocului didactic presupune parcurgerea algoritmica a unor moment specifice prin care se
realizeaza activitatile prevazute in directia stimuldrii copiilor in plan intelectual actional si atitudinal.

Etapele unui joc sunt: introducerea in joc , anuntarea titlului jocului si a obiectivelor urmarite , explicarea si
demonstrarea regulilor jocului, fixarea regulilor, executarea jocului de catre copii, complicarea jocului /
introducerea unor variante noi si incheierea jocului.

Exemple de jocuri didactice matematice:

,,Micul inventator”
Desfagurarea jocului:Invatatorul va arata elevilor doud figuri geometrice si le va cere sd deseneze obiectele
cunoscute de ei, a caror formd seamina cu aceste figure combinate, Tn mod felurit.La sfarsit, invatatorul va
aprecia elevii care au realizat cele mai multe si mai frumoase desene.
,, Probleme cu... dimensiuni”
Desfasurarea jocului:Invatatorul scrie pe tabla 2 valori si le cere elevilor s formuleze cat mai multe

probleme cu ele. Va fi castigator acel elev care creeaza mai multe i mai variate probleme si le rezolva corect.

BIBLIOGRAFIE:
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MATEMATICA PRIN JOC SI DISTRACTIE
Prof. inv. prescolar Pircan loana

Scoala Gimn Budesti/ G.P.N. Barza

Orice domeniu, oricat de riguros ar fi, are si aspecte mai putin formale — iar matematica nu este,din
fericire, o exceptie. Matematica este consideratd, in general, una din disciplinele dificile, un ,,instrument de
torturd”, in care problemele sunt asemenea unor obstacole Tn cursa elevilor in acest domeniu, fiind la
indemana oricui. Elevii privesc de multe ori cu teama exercitiile si problemele.

Trebuie identificate cele mai creative metode pentru a creste gradul de atractivitate a matematicii!

Rezolvarea de probleme este reprezentativd pentru stadiul actual al “stiintei predarii”. Algoritmul sau
ne este oferit de catre Davit P. Ausubel si Floyd G. Robinson(1981) o secventa de instruire problematizata, ce
poate fi organizata pentru o activitate individuala sau pe grupe de elevi, cuprinde in structura sa urmatoarele
momente principale:

a) prezentarea problemei si analizarea ei;

b) formularea ipotezei, atit in ceea ce priveste solutia ce se va obtine, cat si in ceea ce priveste calea de
urmat;

c) elevii reflecteaza asupra elementelor cunoscute, analizeaza, sintetizeaza, descopera corelatii si
efectueaza rationamente pentru a descoperii elementele care lipsesc;

d) elaborarea solutiei si evaluarea ei; daca activitatea a fost organizata pe grupe, se procedeazd la
comparare a rezultatelor.

De ce este important sa facem informatiile cat mai atractive ? Pentru ca altfel eficienta procesului
instructiv educativ tinde sa scadd dramatic.

Poate fi matematica si distractivd ? Cu siguranta,da.Punerea unor exercitii si probleme intr-o forma
distractiva, prezentarea lor intr-o manierd nostima, veseld 1i va face pe elevi sd abordeze matematica cu
zambetul pe buze, fard crispare, ajutindu-i astfel sa asimileze numeroase notiuni matematice si sa Inlature
barierele care fiaceau din matematicd o disciplind greu accesibila. Vazutd astfel, matematica devine o
»matematica distractivd”, in care totul este o invitatie la joc, distractie, amuzament, invatdndu-i pe elevi sa
caute mereu solutii, sd-ti pund intrebari, sd-si imagineze cai diverse de rezolvare a exercitiilor si problemelor..

Elevul, satul de ora de matematicd obisnuitd, doreste sa iasa din tiparul ,,sablon” al unei ore de
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matematica si sa nvete ,,si in alt fel ” matematica. Orele de matematica distractivd constituie o destindere
psihica si mentala, starnind totodata interesul §i curiozitatea de a afla cat mai multe lucruri. Elementul de joc,
care face ca matematica sa fie recreativa, poate lua diverse forme: o enigma, un truc, un paradox, O eroare
logica sau pur si simplu matematica, cu unele trasaturi curioase sau amuzante. Existd multe asemanari intre
joc si matematica.

Misterioasd si fermecatoare, satisficand nevoia universal umana de distractie, matematica
»distractiva” tine de frumosul pur, de cea mai profunda traire omeneasca — misterul. Exercitiile si problemele
de matematica distractiva pot fi folosite cu succes in captarea atenfiei si pe tot parcursul unei activitagi

didactice, dar si cum se intdmpla 1n ultima vreme, ca o disciplina optionala.
BIBLIOGRAFIE

1. Pragmatica predarii — Activitatea profesorului intre rutina si creativitate — lon Albulescu
2. Creativitate si inteligenta emotionala — Mihaela Roco

3. Profesorul de succes - lon Ovidiu Panisoara; editura Polirom; ianuarie 2009

GHEORGHE TITEICA - UNUL DINTRE PIONIERII GAZETEI
MATEMATICE

Prof. Pirvulescu Cristina-Constantina

Scoala Gimnaziala Nr. 4, Rm. Valcea

° g ° Primul matematician roméan, a carui operd stiintificd a intrat in

W ACEASTA CASA A 10CUIT - - . . ..
i bl circuitul universal, este profesorul Gheorghe Titeica, fondatorul Scolii de

GHEORGHE TITEICA | Geometrie. Titeica s-a ndscut la Turnu-Severin, in ziua de 4 octombrie
1873 - 1939

1873, a urmat cursurile primare in orasul natal, apoi a devenit elev al
FONDATOR AL SOOLI ROMARESTI DE MATEMATICA ) p S , ap

GENERAL AL ACATEMIED ROMANE . . . .
SEXRCAR MRRLAL SAIN e Liceului Carol I din Craiova.

PN GEJA BANDH DIMERUMLE POMAME SI A NSPECTURANKIN
@ FENTRU COUTURA AL MUNCIPIULIR BUCURESTI 1998 @

Tn 1892, s-a clasat primul la concursul de burse pentru Scoala Normald Superioari din Bucuresti, apoi
a urmat Facultatea de Stiinte si si-a luat licenta in Matematica, in 1895. h._i‘.;_;:,(:'*: ' [
Anul urmator a plecat la Paris, pentru un doctorat la Sorbona, fiind p '
admis la Ecole Normale Supérieure. Dupi un an de studii, tanarul si-a

sustinut examenul de licenta, terminand primul sectia de Matematica,

iar, In urmatorii doi ani, si-a pregdtit doctoratul. Dupa studiile stralucite

la Sorbona, matematicianul gi-a sustinut, in 1899, teza de doctorat, sub conducerea lui G. Darboux. Marturiile
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din epocad aratd cd era un student de elita, excelent camarad, ordonat si cumpatat in toate, Tnarmat cu o

excelenta tehnica de cercetare.

In 1900, tanarul a devenit profesor agregat la Catedra de Geometrie a Facultatii de Stiinte din
Bucuresti, iar, In 1903, a fost numit titularul catedrei, rimandnd in aceastd pozitie timp de 40 ani, cu o
autoritate rar intalnitd Tn epocd. Opera stiintifica a matematicianului roman

Yo b = 75
2 g cosa cuprinde 96 de note si memorii, majoritatea publicate in cele mai prestigioase

S

\
7

s

"¥br¥e= ac reviste din Franta. Colaborator indelungat al revistei ,,Gazeta Matematica”, fiind
considerat drept unul dintre pionierii ei, unde a publicat multe articole si
probleme de geometrie, Titeica este si autorul unei culegeri de probleme de

Geometrie Elementara, tiparitd in mai multe editii.

Profesorul a incetat din viatd pe 5 februarie 1939, la varsta de 66 de ani, si a fost condus pe ultimul drum

de zeci de discipoli si fosti studenti, profesori, academicieni si politicieni.
Bibliografie

1. Ceausu, V. — Ghe. Titeica si lon Alexandru Stoenescu, profesori de elitd ai invatimantului superior
ethnic, in Revista Aspecte din istoria mecanicii, nr.1 din 2010.
2. Rizea, M.; Rizea, E. — Petrol, Dezvoltare si (In)Securitate, Ed. ,,Societatea Inginerilor de Petrol si

Gaze”, Bucuresti, editia a II-a, 2008.

METODE INTERACTIVE DE PREDARE UTILIZATE iN LECTIILE DE
EDUCATIE FIZICA

Prof. Popescu Cristian Constantin,

Scoala Gimnaziald Take Ionescu, Ramnicu Valcea

Tendinta actuald, in orice proces instructiv educativ bilateral, este de a transforma subiectul, adica
beneficiarul acestui proces, In postura de adevarat ,,subiect” al propriei transformari. Pentru atingerea acestui
obiectiv major, care este caracteristic invatamantului contemporan in general, de foarte mare importanta sunt

metodele folosite, metode care coexista in sistem si 1si dovedesc eficienta numai in acelasi ,,sistem”.

Formele de baza ale practicarii educatiei fizice sunt:
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gimnastica — are sarcind fundamentala asigurarea dezvoltarii armonioase a organismului, formarea unei tinute
corecte si Tmbunatatirea activitatii marilor functiuni ale organismului. In cadrul gimnasticii au luat nastere mai

multe ramuri:

— gimnastica de baza;

e \ SR -~
— gimnastica igienica; 1_' ... 1
\3 Gl @ ‘!j
— gimnastica sportivi; I X 3.9
o .
— gimnastica ajutatoare . -e A 2

jocul — reprezintd o forma tipica de activitate creatd de om, fiind un fenomen social. Corespunzitor scopurilor

urmdrite, precum si particularitdtilor organizarii lor, jocurile se impart in trei grupe :
— jocuri de miscare (dinamice),

— jocuri pregatitoare si ajutatoare (pentru insusirea sau perfectionarea unor deprinderi de miscare specifice

anumitor ramuri de sport);
— jocuri sportive.

sportul — defineste activitatea care, incluzdnd un numar limitat de structuri
motrice, se desfagoard pe baza unor regulamente precise si unice si urmareste ;
disputarea intéietatii intre mai multi participanti. (. r e\
turismul- ca activitate a educatiei fizice, are o sfera mai restransa decat A ‘ ‘ h
turismul 1n general, vizdnd cu precddere modul de deplasare a copiilor si

tinerilor dintr-un loc Tntr-altul, efectuat ca urmare a eforturilor lor proprii

Trebuie facuta distinctia intre metode si tendinte sau orientari metodologice. Este o triada greu de inteles de
cei care nu sunt de specialitate si de cei care nu vor sa o inteleagd. Metodele sunt consacrate si cunoscute. Ele
se referd la modul concret in care se face predarea (mai ales pe cdile verbale si intuitive), insusirea celor

predate (mai ales pe calea exersarii), corectarea greselilor, evaluarea modului de insusire a celor predate etc.
Bibliografie:

1. Consiliul National pentru Curriculum. Ghid metodologic de aplicare a programei de educatie fizica si sport-

invatdmant primar. Editura Aramis, Bucuresti, 2001.

2. Barta, A. ; Dragomir, P. Manual de educatie fizica pentru scoli normale. Editura Didactica si Pedagogica.

Bucuresti, 1994.

3. Loghin, M. ; Mitra, Gh. ; Voda, M. Metodica predarii educatiei fizice la clasele I- IV. Editura Didactica si
Pedagogica. Bucuresti, 1977.
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METODE INTERACTIVE UTILIZATE LA ORELE DE BIOLOGIE

Prof. Popescu Loredana, Scoala Gimnaziala Take Ionescu, Ramnicu Valcea

Utilizarea unor metode interactive accelereaza insusirea cunostintelor, formarea priceperilor si
deprinderilor, a capacititilor, contribuind la dezvoltarea tuturor proceselor psihice. Totodatd, consider ca
metodele interactive duc la formarea capacitatilor de autoinstruire ce permit achizitionarea si prelucrarea
independenta a informatiilor. Rolul profesorului este de a scoate elevii din pasivitate prin metodele si tehnicile
atent alese n procesul de predare-invatare. Demersul didactic trebuie astfel conceput sa imprime lectiei un
autentic caracter activ-participativ, iar metodele folosite sa fie antrenante, astfel incat sa insufle elevilor
dorinta de a afla mai mult, sd-i sensibilizeze, sa 1i incite la cautdri, sd le stdrneasca interesul pentru cercetare,
dar si pentru a le forma si dezvolta abilitati si conduite pentru un stil de viatd sanatos, educatie pentru
sanatate, ecologie.

Exista o varietate de metode didactice pe care profesorul le poate folosi selectiv in activitatea sa cu
elevii. Din aceastd multitudine de metode interactive voi prezenta cateva care se pot aplica usor la clasa in
cadrul procesului de predare-invatare-evaluare cunostintelor la biologie.

Interogarea reciprocd sau in perechi este o tehnicd utilizabild pentru intelegerea unui text prin

intermediul intrebarilor. Scopul intrebarilor este acela ca elevul care intreaba sa-si clarifice anumite aspecte,
dar si acela de evaluare a intelegerii textului de catre colegul sau.
Spre exemplu pentru evaluarea cunostintelor asimilate la clasa a X-a tema ,,Mediul intern al mamiferelor” li
se solicita elevilor ca timp de 5 minute sd noteze in caiete cat mai multe intrebari in legaturd cu mediul intern
al mamiferelor. Dupd expirarea timpului li se cere elevilor sd schimbe caietul cu colegul de bancd si sa
raspunda in scris, timp de 10 minute, la intrebarile formulate.

Copacul ideilor este un organizator grafic in care continutul

Metoda "Copacul Ideilor"

cheie este inscris ntr-un dreptunghi situat la baza foii, in partea

centrald. De la acest dreptunghi se ramificd spre partea superioara,
asemenea crengilor unui copac, toate cunostintele evocate.

De exemplu, la clasa a 1X-a tema ,,Reptile” se constituie grupe

de cat 2 elevi carora li se poate solicitd sd realizeze un organizator
grafic de tip copacul ideilor in care sa scrie, timp de 5 minute, toate ideile pe care le au despre reptile.
Metoda piramidei sau bulgarele de zapada este o metoda interactiva centrata pe elev, fiind o impletire

a activitatii individuale cu cea pe grupe de elevi. Aceastd metoda presupune mai

. @ o mews INtal activitatea individuald a fiecarui elev, rezultatele acestei activitdti fiind
(AN gg ‘:l:ip!- . . N . . n e
/v =7 ls discutate mai departe in grupe de elevi, pentru a ajunge la sfarsit la rezolvarea
problemei propuse.

Aceastd metoda se poate aplica la clasa a X-a la lectia ,,Nutrita autotrofa”. Fiecare
elevi are la dispozitie 2-3 minute pentru a stabilii importanta fotosintezei. Raspunsurile se discuta in cadrul

grupului, fiecare grupa prezinta clasei.
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Bula dubla este un organizator grafic utilizat pentru gruparea asemanarilor si deosebirilor dintre doua
aspecte, idei sau concepte. Ea cuprinde doua cercuri mari de care sunt relationate prin linii alte cercuri mai
mici. Tn cercurile mari se specifica termenii-cheie, in cercurile mici situate in mijloc se specifica asemandrile,

iar in cercurile exterioare particularittile fiecarui termen sau deosebirile dintre cei doi termeni.

BIBLIOGRAFIE
1.Cerghit, 1., Metode de invatamant, Editura Polirom, lasi, 2006.

2.Cristea, S., Realizarea instruirii ca activitate de predare invatare -evaluare, Editura DPH Bucuresti, 2019.

3.Lazar, V. si Daniela Caprarin, Metode didactice utilizate in predarea biologiei, Editura Arves, Craiova,
2008.

MATEMATICA TN INVATAMANTUL PRIMAR: DIMENSIUNI SI
ABORDARI DIDACTICE

Tnv. Rachina Elena-Teodora, Scoala Gimnaziala Udresti,

Scoala Primara Launele de Jos,Comuna Danicei, Judetul Valcea

Acest referat analizeaza dimensiunile si abordarile didactice ale matematicii in Invatdmantul primar,
subliniind importanta acestei discipline in dezvoltarea elevilor. Matematica joacd un rol crucial in formarea
gandirii logico-matematice, a abilitatilor de rezolvare a problemelor, rationamentului abstract si organizarii
informatiilor. In invatimantul primar, invitarea matematicii implica trei dimensiuni esentiale: cognitive,
afective si sociale. Dimensiunea cognitiva este concentratd pe dezvoltarea gandirii logico-matematice si
abilitatilor de rezolvare a problemelor, iar dimensiunea afectiva se referd la incurajarea interesului si
motivatiei pentru matematicd. In plus, dimensiunea socialdi pune accent pe colaborarea intre elevi si

dezvoltarea abilitatilor de comunicare matematica.

Referatul subliniaza importanta diferentierii in predarea matematicii, pentru a raspunde nevoilor si
ritmului diferit de invatare ale elevilor. Diferentierea poate fi realizatd prin activititi adaptate, grupuri de
invitare si materiale suplimentare, asigurandu-se astfel o experientd de invitare personalizati. in concluzie,
pentru a asigura o predare eficientd a matematicii in Invatdmantul primar, este necesar un echilibru intre
abordarile pedagogice diferentiate, sustinerea emotionala si un mediu de invétare pozitiv. Matematica, ca
disciplind esentiald, contribuie nu doar la dezvoltarea abilitatilor cognitive, dar si la formarea trasaturilor

personale valoroase, precum perseverenta si creativitatea.
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Acest referat se bazeazd pe cercetdri si strategii educationale relevante, propunand solutii pentru

imbunatatirea predarii matematicii in scolile primare.
Bibliografie

1. Baérbuceanu, D. (2006). Didactica matematicii in Invatdmantul primar. Editura Didacticd si
Pedagogica.

2. Fodor, L. (2010). Abordari pedagogice in invatamantul primar. Editura Universitara.

3. lon, M. (2017). Strategii didactice inovative pentru invatarea matematicii in scoala primara. Editura
EDU.

4. Mihdilescu, M. (2015). Matematica la scoala primard: Provocari si solutii didactice. Editura Ars

Docendi.

REPERE MATEMATICE IN STUDIUL GEOGRAFIEI

Prof. Radu Laura-Elena, Colegiul Economic, Ramnicu Valcea

Abordarea interdisciplinara dintre geografie si matematica, precum si alte stiinte este tendinta spre care
trebuie sd ne indreptam tot mai mult. Legatura dintre matematica si geografie se manifestd prin existenta asa-
numitelor sarcini geografice: pentru a determina distantele de pe harta, pentru a determina scara, pentru a
calcula Tndltimea muntelui de la gradienti de temperatura sau gradienti de presiune, pentru calculele privind
indicatorii demografici si altele asemenea.

Geografia matematicd este o ramurd a geografiei care se concentreazd pe studiul dimensiunilor
Pamantului. Include analiza miscarilor si formelor sale, statiile meteo si proiectiile care pot fi facute ale
planetei pe un plan, pentru a fi reprezentate pe harti. Aceastd ramura foloseste mai multe specialititi care i
permit sd ordoneze si sd efectueze calcule ale suprafetei planetei, cum ar fi: cartografia, cronologia, topografia
si geodezia.

Matematica este o zond necesard pentru studiul suprafetei Pamantului, deoarece permite cuantificarea
datelor. Cunostintele pe care ar trebui sa le aiba un geograf pentru a-si completa studiile includ:

Algebra: zona matematica care este responsabila de studierea si implementarea sim-bolurilor matematice prin
cunoasterea semnificatiilor acestora.

Geometria: ramurd veche a matematicii care analizeazd forma obiectelor, relatia spatiald care poate exista
intre ele si spatiul care iInconjoara obiectul mentionat.

Exista diverse abordari ale geografiei ale caror studii si rezultate posibile depind de aplicarea cunostintelor
matematice. Printre acestea putem mentiona:

Analiza formei planetei si a diviziunilor imaginare;

Relatia dintre miscarea Pamantului si factorii gravitationali si magnetici;
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Coordonarea calculelelor si variabilelelor de timp;

Cunoasterea cartografiei, citirii hartilor, tipurilor de clima si caracteristicilor fizice care pot aparea in diferitele
zone geografice ale planetei;

Calculele de pe suprafata planetei permit tratarea unor chestiuni precum transportul.

Invatarea elevilor din perspectiva mai multor discipline le ofera avantaje, precum:

posibilitatea de a se manifesta complet in domeniile in care capacitatile lor sunt cele mai evidente;

asigurarea unei invatiri active cultivand cooperarea si nu competitia;

desprinderea de strategii de cercetare, Invata s creeze situatii, sa emitd ipoteze asupra cauzelor si relatiilor in
curs de investigatie, sa estimeze rezultatele posibile, sa mediteze asupra sarcinii date;

observarea mai atenta de catre profesor si parinte.

Toate stiintele sunt legate intre ele intr-o masurd mai mare sau mai mica. Legaturile geografiei cu alte stiinte
sunt, de asemenea, destul de apropiate. Una dintre sarcinile profesorului modern este identificarea si
prezentarea elevului a conexiunilor inter-subiecte pe exemple specifice.

Bibliografie
1. Ardelean D. M., Pop V. L., Strategii didactice in perspectiva transdisciplinard, Bucuresti, 2011;

2. Freile, L. Nevoia dacd matematica Tn geografie, Departamentul de Geografie, Universitatea din Oklahoma.

Recuperat de pe pdfs.semanticscholar.org;

3. Legaturi intre geografie si matematica. Consiliul international al stiintei. Recuperat de pe stem.org.uk,

(1990-1999);

4. llinca, N., Didactica geografiei, Editura Didactica si Pedagogicd, R.A., Bucuresti, Editia a II-a revizuita,
2008.

MATEMATICA SI SAH. PROIECT DIDACTIC
Ungureanu T. Floarea

Scoala Gimnaziala Serban Voda Cantacuzino, Loc. Calimanesti, jud. Valcea

Scoala Gimnaziald Serban Voda Cantacuzino, Calimanesti, Jud. Valcea
Prof. invatamant primar: Ungureanu T. Floarea

Data: 1.10.2023

Clasa pregétitoare

Aria curriculard: Matematica si stiinte ale naturii
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Disciplina:Matematica si explorarea mediului
Unitatea tematica: Cum circulam? Cu ce circulam?
Subiectul lectiei: Numere naturale de la 0-31. Recunoastere, formare, ordonare, comparare
Domenii integrate: Dezvoltare personala
Mugzica si miscare

Arte vizuale si abilitati practice

COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:
MEM
1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31;
1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31;
Dezvoltare personala
2.3. Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor preferate si a interactiunii simple cu acestea;
3.1. Identificarea unor rutine in activitatea scolara.
AVAP
2.3. Realizarea de aplicatii/ compozitii/ obiecte/ constructii simple, pe baza interesului direct;
MM:
2.1. Cantarea in colectiv, asociind migcarea sugerata de text .
OBIECTIVE OPERATIONALE:
Cognitive:
O1 - sd ordoneze crescator/ descrescator sirul numerelor date;
02 — sa identifice vecinii unui numar din concentrul 0-31;
03- sd recunoasca numerele mai mari/ mici din perechile de numere date;
Afective:
06-sa participe cu interes la activitate, implicandu-se in rezolvarea sarcinilor;
Psiho-motrice:
O7- sa pastreze o pozitie adecvata 1n banca pe parcursul activitatii;
STRATEGII DIDACTICE
RESURSE Procedurale:
Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, jocul, expunerea;
Forme de organizare: frontald si independentd;
Materiale:
fise de lucru, fise de evaluare, jetoane, sarcini matematice, recompense, flipchart,
Umane: elevii clasei pregatitoare
Temporale: 45 minute (35 activitate propriu-zisi + 10 minute activitate recreativa)
Bibliografice:
1. Anusca M. (2016) "Predarea sahului utilizdnd teoria inteligentelor multiple”- lucrare de masterat

coordonata de Prof. Dr. Bizu (Oprea) C,, Universitatea Bucuresti
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2. - Curriculum National, Programe scolare pentru invatamantul primar, Matematicd si explorarea
mediului - Clasa Pregatitoare, Bucuresti, 2013;

3. Neagu, Mihaela, Mocanu, Mioara, Metodica predarii matematicii la ciclul primar, Ed. Polirom, 2007.

4. "Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invatare pentru formarea competetelor cheie la scolarii
din clasele I-1V - program de formare continua de tip “blended learning” pentru cadrele didactice din
Tnvatamantul primar"- suport de curs — 2013;

5. https://youtu.be/Dk0IDSc6pcy

6. https://youtu.be/KHhUpZ7ZKYQ

7. https://youtu.be/HgM6ydz Y ppE?si=Sid2uKpxDVASKdK9

ROLUL METODELOR DE EVALUARE TN PROCESUL DIDACTIC
Prof.inv.primar Stircea Denisa

Scoala C.N.I.Matei Basarab,Rm.Valcea

Invatatorul trebuie sa stipaneascd toate metodele si instrumentele de evaluare, si sa le aplice in
functie de particularititile clasei de elevi. Utilizarea eficienta a strategiilor, metodelor si instrumentelor de
evaluare va pune in valoare aspectul creativitatii, al gandirii critice, al manifestarii individuale, proprii fiecarui
elev, rezultatul final vizat fiind formarea, la nivelul individului, a culturii generale, formarea de abilitati,
atitudini, competente, priceperi si deprinderi necesare integrarii sociale a acestuia. Metodele de evaluare au
frecvente de utilizare variabile; aceasta nu presupune faptul ca cele care se intdlnesc mai des in programul
scolar sunt si cele mai folositoare motivarii i sustinerii Tnvatarii educatilor. Se pune asadar problema modului

n care cadrele didactice aleg una sau alta dintre metodele/tehnicile de evaluare.

In conditiile invatimantului roméanesc de astizi, se impune o alti manierd de abordare a evaludrii
rezultatelor scolare, un model de proiectare / realizare a procesului integrat de predare — invatare — evaluare
mai eficient, centrat, cu adevarat, pe elev. Activitatile de evaluare trebuie proiectate din perspectiva nevoilor
de formare ale celui educat. Este necesar ca evaluarea sa fie centratd pe aspectele ei formative, astfel incat sa

cultive si sa sustind interesul elevilor pentru studiu, sa-i indrume in activitatea de invatare.

Procesul de evaluare necesita demersuri si atitudini metodologice concretizate in: parcurgerea unor
etape definite, inregistrarea exactd si conservarea datelor, utilizarea de instrumente diverse (fise, rapoarte,
documente rubricate etc.), asigurarea validitatii, a relevantei, a fidelitatii demersului evaluativ.in efortul de
determinare a calitatii rezultatelor scolare si a progresului scolar, cadrele didactice au la dispozitie un arsenal

de metode si instrumente de evaluare.
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INOVATIE SI CREATIE IN ACTIVITATEA DIDACTICA

Profesor Ciochina Luisa Ana, Scoala Gimnaziala Take Ionescu, Ramnicu Vélcea

Cuvinte cheie:
Inovatie - schimbare, introducere a ceva nou intr-un sistem, intr-o practica, intr-0 activitate
Creativitate - proces mental si social care implica generarea unor idei sau concepte noi, sau noi asocieri ale
mintii creative Intre idei sau concepte existente.

Activitate didactica
Inovatia si creativitatea reprezinta elementele esentiale, pilonii care stau la baza unuiproces de
invatare echilibrat, care se doreste competitiv pe axa reusitei si care, in functie de orizontul de asteptare al
celor doua parti implicate in mod direct (elevii, respectiv profesorul), se va optimiza in prezenta unor factori
ce vizeaza atat competentele, cat si afectivitatea.

Cuvantul ,,profesor”, contureaza pe panza mentald un chip uman insotit sau reprezentat cu si printre
carti, intr-un labirint al studiului, responsabil in asigurarea unui climat favorabil expunerii ideilor, deschis n
fata participantilor la procesul de predare-invatare, astfel incat acestia sa poatd avea ,,curajul” de a-si expune,
public, ideile.

Dimensiunea inovativa, cea care reliefeazd intr-o bund masurd perfectionarea tehnicd permanenta,
transpusa la nivelul celui care realizeaza acest proces al predarii, s-a dovedit a fi constanta, devenind o
exigentd pe masura Tnaintdrii pe axa temporala.

Abordarea moderna a actului educational, ca urmare a schimbarilor rapide ale societitii, noile modele
de curriculum, desi diferite ca mod de abordare si conceptie, trebuie alese si adaptate contextului social,
economic, cultural.

Drumul lung al invatarii parcurs de elev este necesar a fi sustinut prin metode pe care cadrul didactic
trebuie sa le aleaga cu tact si inspiratie, transferdnd accentul ,,nu atat pe insusirea de cunostinte, cat mai ales
pe Invatarea de metode si tehnici de invatare si munca intelectuald, de identificare, de regasire si de utilizare a
informatiilor, de analiza, sinteza si de prelucrare a acestora, in sfarsit pe invatarea de metode si detehnici de
creativitate, de dezvoltare a informatiei si de creare de noi semnificatii” .

Abordarea moderna a actului educational, ca urmare a schimbarilor rapide ale societatii, noile modele
de curriculum, desi diferite ca mod de abordare si conceptie, trebuie alese si adaptate contextului social,

economic, cultural.
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE
Inv. Cornicel Georgiana, Scoala Gimnaziald ,,Serban Voda Cantacuzino”

Prof. inv. presc. Corndcel Maria-Roxana, Scoala Gimnaziala Nr. 13, GPP Nr. 14

Lucrarea de fata exploreaza notiunea de "dimensiuni promatematice" si impactul acestora in diverse
domenii ale matematicii teoretice si aplicate. Dimensiunile promatematice sunt utilizate pentru a descrie
structuri complexe si relatiile dintre componentele acestora, avand aplicatii in geometrie, topologie, teoria
sistemelor dinamice si retelele complexe. Studiul de caz include analiza dimensiunii fractale a unui obiect
natural (structura unui sistem vascular) si modul in care dimensiunea acestuia influenteaza comportamentele
si procesele biologice. In final, lucrarea propune directii viitoare de cercetare si investigheaza provocirile

nerezolvate in domeniul dimensiunii promatematice.

Cuvinte cheie: Dimensiuni promatematice, fractale, geometrie, topologie, sisteme dinamice, calcul al

dimensiunii, retele complexe.
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DIMENSIUNEA INTERCULTURALA iIN EDUCATIE
Profesor Dobrete Florentina Adina,

Colegiul National de Informaticd Matei Basarab, Ramnicu Valcea

Cuvinte cheie
Educatie interculturala
Concepte ale educatiei

Educatia interculturald vizeaza dezvoltarea unei educatii pentru toti in spiritul recunoasterii
diferentelor ce existd 1n interiorul aceleasi societdti si se referd la realizarea unei educatii pentru culturi
diferite.

Educatia interculturald privilegiaza interactiunea si dialogul, curajul de a iesi din sine si dorinta de
proiectie in celalalt.

Scoala este principalul spatiu al invatarii pluralitdtii culturale prin pretuirea diversitdtii, a notei
distincte aduse de cultura fiecarui actor social participant. Scoala trebuie sa formeze deprinderea pretuirii
valorilor pluriculturale, nu exista valori superioare si inferioare, ci exista valori specifice care trebuie judecate.

In scoald este necesard ,,modelarea” orgoliului etnic al majoritatii si intirirea increderii in sine a
minoritatii.

Scoala nu este doar un loc de instruire, de achizitie a cunostintelor, este si un spatiu de viata si de
experientd, de solidaritate si de acceptare reciproca. Intreg invatimantul este un proces de comunicare ce
depinde de calitatea relatiilor pedagogice.

In aceste conditii un rol deosebit de important ii revine profesorului. Dincolo de specializarea sa
tehnic-stiintifica, el are responsabilitatea de a-si exercita autoritatea astfel incat sa contribuie la sporirea
gradului de autonomie a elevului. Munca sa devine cu atit mai dificila cu cat elevii nainteaza in varsta. Cand
acestia din urma ajung n perioada adolescentei cadrul didactic are posibilitatea de a-si demonstra miiestria in

a-si exercita autoritatea in sensul construirii autonomiei elevilor sai.
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2. Dasen, P., Perregaux, C., Rey, M., Educatia interculturala - experiente, politici, strategii, Editura
Polirom, lasi, 1999;
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DIMENSIUNI PROMATEMATICE TN CLASELE PRIMARE
Prof. inv. primar Serban Diana — Cristina

C.N.I.”Matei Basarab” Ramnicu Valcea

Dimensiunile promatematice sunt un concept esential in educatia matematica a elevilor din clasele
primare. Abordarea acestor concepte prin activitdti interactive si jocuri ajutd copiii sd inteleagd mai bine
relatiile spatiale si geometrice, facilitind dezvoltarea unor abilititi fundamentale de gandire logica si
rezolvare a problemelor.

- Clasa pregatitoare si clasa I — In aceasta perioadd, elevii sunt familiarizati cu notiuni precum ,,mic”
si ,,mare”, ,,lung” si ,scurt”, si ,,ingust” si ,,lat”. Activitatile de invatare sunt interactive si implica jucarii sau
obiecte reale (ex: cuburi, bile, linii) pentru a le arata elevilor formele geometrice si pentru a-i ajuta sa
inteleaga diferentele dintre obiectele 0D, 1D, 2D si 3D.

- Clasa a ll-a si a IlI-a — Elevii incep sa recunoasca forme geometrice simple (triunghiuri, patrate,
cercuri) si sa aplice concepte precum lungimea, perimetrul si aria. De asemenea, se introduc notiuni mai
avansate de 2D si 3D, ajutdndu-i sa inteleagd cum obiectele pot fi descrise in functie de dimensiuni.

- Clasa a IV-a — In aceastd perioadi, elevii sunt deja capabili si inteleagd mai multe detalii ale
dimensiunii. incep si calculeze suprafete si volumul unor forme geometrice simple (precum cubul si
paralelipipedul). Aceasta este etapa in care elevii igi consolideaza intelegerea dimensiunii spatiale, incepand
sd aplice formule matematice pentru calcularea unor dimensiuni in cadrul geometriei.

Tata cateva dintre beneficiile invatarii dimensiunilor:

- Dezvoltarea gandirii spatiale: Intelegerea relatiilor dintre forme si dimensiuni ajuti elevii sa
dezvolte abilitati de gandire vizuala si spatiala.

- Stimularea gandirii logice: Intelegerea dimensiunilor ajuti elevii si faci conexiuni logice Tntre
diverse concepte matematice, precum calcularea ariei si volumului, sau intelegerea transformarilor
geometrice.

- Aplicatii practice: Cunostintele despre dimensiuni au aplicatii directe n viata cotidiana, de la
masurarea obiectelor, la planificarea unor spatii si constructii simple.

In acest fel, dimensiunile nu doar ci ajuti elevii sa inteleagi lumea matematicii, dar ii pregitesc si pentru

aplicarea acestora in viata cotidiana si In diverse domenii ale stiintei si tehnologiei.
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IMPORTANTA REZOLVARII DE PROBLEME LA CICLUL PRIMAR
Prof. inv. primar: Simoiu Daniela

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu”- Dragdsani

Rezolvarea de probleme este o abilitate esentiala pe care elevii trebuie sa o dezvolte inca din ciclul
primar. Aceasta nu doar ca le imbunatateste gandirea logica si critica, dar 1i ajutd si sd aplice cunostintele
acumulate in contexte variate. Procesul de rezolvare a problemelor presupune identificarea unei dificultati,
analizarea acesteia si gasirea unei solutii adecvate.

In cadrul invatimantului primar, dezvoltarea abilititii de a rezolva probleme contribuie la:
imbunatatirea gandirii;
cresterea Increderii 1n sine si a independentei cognitive;
aplicarea cunostintelor in contexte reale;
dezvoltarea creativitatii si a spiritului critic;
dezvoltarea abilitatilor de luare a deciziilor si de gestionare a situatiilor neprevazute.

Prin definitie, ,,problemd” Inseamna ceea ce ti se arunca in fatd ca barierd, obstacol, provocare; deci,
orice problemi este in esenti o incitare la efortul de investigatie, descoperire, originalitate. Tn general, prin
»problema” se intelege o fraza sau un sir de fraze care exprima dependentele intre doud sau mai multe marimi
astfel incat, daca se cunoaste un numar necesar si suficient de valori ale marimilor date, se poate pune n
evidentd o regula, se poate stabili o relatie sau se pot afla valorile marimilor cerute.

Tehnica rezolvarii problemelor nu se poate obtine decat printr-o munca bine organizatd si de lunga

duratd; nu trebuie neglijata o latura principala si anume dezvoltarea capacitatii de generalizare a elevului.
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STRATEGII DE EDUCATIE PENTRU ELEVII TALENTATI
Prof. Inv. Primar:Raducioiu Emilia

CNI’’Matei Basarab’’-Rm. Valcea

Educatia copiilor supradotati nu este o educatie elitisticd, nu se adreseaza unui procent redus din
educatia scolard, ci, prin programele de acumulare, accelerare si indrumare, sunt promovate, formate si
dezvoltate abilitatile naturale si potentialele tuturor categoriilor de copii. O alternativa educationald poate si

trebuie sa fie orientata catre principii de dotare intelectuald, respectiv emancipare, si nu manipulare

Unii elevi sunt atat de talentati , incat se plictisesc s lucreze cu elevii mai inceti . Plictiseala poate fi
o mare problema in orice clasd , indiferent de tehnica de predare aplicatd . Cercetarile sugereaza ca scade
intensitatea ei in clasele In care se abordeaza invatarea prin cooperare fata de clasele traditionale . O
schimbare interesanta pentru elevi poate fi aceea de a primi rolul de profesor . Daca elevii inteligenti sunt
incurajati sd incerce sd gandeasca asemeni unui profesor , experienta de invatare se poate transforma dintr-o

sarcina plictisitoare intr-o provocare captivanta .

Asadar , pentru elevii supradotati este necesara abordarea unor metode si tehnici creative.

METODELE INTERACTIVE UTILIZATE LA ORELE DE LIMBA SI
LITERATURA ROMANA

Prof. Soare Florina, Scoala Gimnaziald Take Ionescu, Ramnicu Valcea

Metodele de invatimant reprezinta caile folosite Tn scoald de catre dascal in a-i sprijini pe elevi sa

descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta.

Prin " metoda de Invatamant" se intelege o modalitate comuna de actiune a cadrului didactic si a elevilor in
vederea realizdrii obiectivelor pedagogice. Cu alte cuvinte, metoda reprezintd ,,un mod de a proceda care tinde

sa plaseze elevul intr-o situatie de invatare, mai mult sau mai putin dirijata”.
1.Metoda cubului

Se realizeazd un cub ale carui fete pot fi acoperite cu hartie de

culori diferite iar pe fiecare fatd a cubului se scrie cate una dintre

urmatoarele instructiuni: DESCRIE, COMPARA, Asociaza | Argumen-  Aplics

teaza
Analizeazd
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ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA; Se poate lucra in perechi sau in grupuri

restranse;

Iata un exemplu de utilizare a acestei metode la clasa a X-a, in recapitularea basmului cult ,,Povestea lui
Harap-Alb”:

I. Descrie / Realizati descrierea din puncte diferite de vedere;

II. Compara / Comparati cu alte notiuni asemanatoare sau diferite;

III. Asociaza / Asociati notiunile: La ce va iIndeamna sa va ganditi?

IV. Analizeaza / Analizati conceptul: Din ce este facut, din ce se compune el?
V. Aplica/ Aplicati: Ce puteti face cu el? Cum poate fi folosit?

VI. Argumenteaza/ Argumentati pro sau contra. Luati atitudine si notati o serie de motive care vin in sprijinul

afirmatiilor voastre.
1. Adevarat sau fals? Argumenteaza.

Eroul Harap-Alb are de trecut trei probe ca in basmul popular, potrivit avertismentului dat de tata sa te feresti

de omul ros, iar mai ales de omul span, cat ii putea, sa n-ai de-a face cu dansii ca sunt foarte sugubeti.
Raul este intruchipat de omul insemnat de o inteligenta vicleana.

Calul care 1l va insoti pe Harap-Alb este cel mai frumos din grajdul tatalui sdu.

Harap-Alb nu incalca sfatul tatalui sau, acela de a se feri de omul span.

Sfanta Duminica il ajutd pe Harap-Alb sa aduca salatile din Gradina Cerbului si pielea cerbului cu cap cu tot,

asa batute cu pietre scumpe, cum se gasesc.
Harap-Alb le sare in ajutor furnicilor si albinelor.

Nunta lui Harap-Alb cu fata de imparat si schimbarea statutului social (devine imparat) confirma maturizarea

eroului.

Utilizarea acestor metode antreneaza elevii Intr-o continud participare si colaborare, creste motivarea

intrinseca deoarece li se solicita sa descopere fapte, sa aduca argumente pro si contra.
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VALORIFICAREA STRATEGIILOR DIDACTICE INTERACTIVE
IN ORELE DE MATEMATICA

Inv. Tanislav Dorina, Scoala Gimnaziala Nr. 4 Radmnicu Valcea

Matematica este una dintre disciplinele esentiale in formarea intelectuald a elevilor, iar abordarea
acesteia Tntr-un mod interactiv reprezinta un pas important in stimularea gandirii critice, a creativitatii si a
abilitatii de rezolvare a problemelor. Traditional, orele de matematicd erau adesea percepute ca fiind mai
rigide, iar elevii se confruntau cu dificultati in a intelege concepte abstracte, adesea datoritd abordarilor
didactice mai putin stimulative. Cu toate acestea, in ultimii ani, invatamantul modern a promovat utilizarea
strategiilor didactice interactive, care sunt menite sd sporeasca interesul si sd imbunatiteasca performantele
elevilor In matematica.

Strategiile didactice interactive sunt tehnici si metode de invatare care incurajeaza participarea activa
a elevilor, stimulandu-i sa isi exprime opiniile, sa colaboreze intre ei si sa aplice cunostintele in contexte
practice. Aceste metode permit elevilor sa fie implicati In procesul de invatare, nu doar ca receptori pasivi ai
informatiilor, ci ca participanti activi care exploreaza si descoperd concepte matematice prin diverse activitati
si jocuri educative.

Implementarea strategiilor didactice interactive in cadrul orelor de matematicd aduce multiple
beneficii, atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Printre principalele avantaje se numara:

Motivarea elevilor: Participarea activa in procesul de invatare 1i face pe elevi sd fie mai motivati si
mai implicati. Cand elevii sunt stimulati sd gidndeasca, sa colaboreze si sd exploreze, incep sd aprecieze mai
mult materia si sa isi dezvolte o atitudine pozitiva fatd de matematica;

Dezvoltarea gandirii critice si a abilititilor de rezolvare a problemelor: Strategiile interactive
favorizeaza dezvoltarea gandirii critice, stimuland elevii sa abordeze problemele din perspective diferite si sa
aplice concepte matematice in contexte variate. Aceste abilitati sunt esentiale nu doar in matematica, ci si in
viata de zi cu zi;

Incurajarea colaboririi si a comunicarii: Lucrul in echipi le permite elevilor si isi exprime ideile, si
isi asume responsabilitatea pentru solutiile gasite si sd colaboreze eficient. Acest tip de invatare colaborativa
este benefic pentru dezvoltarea abilitatilor sociale ale elevilor;

Personalizarea invatarii: Metodele interactive permit profesorilor sa adapteze lectiile la ritmul si stilul
de invatare al fiecarui elev. Astfel, elevii care au nevoie de mai mult timp pentru a intelege un concept pot
lucra mai intens cu colegii sau pot explora suplimentar materialul online, in timp ce ceilalti pot avansa la un
nivel mai Tnalt de dificultate;

Cresterea performantei elevilor: Studiile au aratat cd abordarile interactive n educatie conduc la o
mai bund intelegere a materialului si la rezultate mai bune. Elevii care sunt implicati activ in Invatare isi
imbunétatesc performantele si sunt mai bine pregétiti pentru a face fata provocarilor matematice.

Valorificarea strategiilor didactice interactive in orele de matematica nu doar cé face lectiile mai

interesante, dar si ajutd la dezvoltarea abilitdtilor esentiale ale elevilor, precum géndirea critica, capacitatea de
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rezolvare a problemelor si colaborarea eficientd. Implementarea strategiilor interactive poate transforma
complet modul in care Invatam si intelegem matematica, pregatind elevii pentru succesul in viata profesionala
si personala.
Bibliografie:
1. Galateanu, M., Pedagogia matematicii: Metode si strategii didactice moderne. Editura Didactica si
Pedagogica, 2018;

2. Popescu, A., Metode interactive in educatia matematica. Editura All, 2019;

METODE SI TEHNICI UTILIZATE iN PREDAREA EFICIENTA A
MATEMATICII

Prof. Trandafir Filofteia

Scoala Gimnaziala, Comuna Budesti

In secolul tehnologiilor, tot mai putini tineri arati interes pentru matematicd si stiintele naturii. In
timp ce numarul persoanelor cu diploma universitard este in crestere, in Europa si in tara noastrd, scade
numarul celor care 1si aleg o cariera in domeniul matematicii sau al stiintelor naturii; in general sunt tot mai
putini cei ce doresc sa se dedice unei cariere stiintifice oarecare.

Ceea ce putem face si trebuie sa facem este schimbarea practicii de predare astfel incat si devenim
parteneri adevarati ai elevilor nostri In procesul de nvatare si s gasim o solutie durabild la problemele lor,
cauzate de schimbarea conditiilor de viata. In timpul predirii ne confruntim cu probleme cum sunt:

- dificultati tot mai mari la intelegerea textelor;

- lipsa din ce in ce mai accentuata a capacitatii de abstractizare;

- limbajul tot mai sdrac si, prin aceasta, saracirea vietii afective si intelectuale;

- pragul de excitabilitate tot mai ridicat din cauza expunerii la o stimulare continud provenitd dintr-0
multitudine de surse.

Elevii au nevoie de impulsuri mai puternice pentru a li se capta atentia si pentru a deveni participanti
activi ai procesului de Invatare. Pentru realizarea acestui scop, trebuie sa folosim metode variate, in primul
rand cele care asigurd participarea activa a elevilor la orele de predare. Trebuie sd fim capabili sd antrenim
elevii sd reactioneze in mod activ la impulsurile primite. De altfel, semnificatia cuvantului ,,competenta”,
foarte des folosit in ultimul timp, este chiar aceasta: indemnul interior al individului de a raspunde activ la
provocarile unei situatii — deci nu este sinonim cu cunoasterea si nici cu capabilitatea, le cuprinde pe
amandoud, dar nu este identic cu ele (Blomhgj si Jensen, 2003).

Invitarea centrati pe elev reprezinti o abordare care presupune un stil de invatare activ si integrarea
programelor de invatare in functie de ritmul propriu de invatare al elevului. Elevul trebuie sa fie implicat

si responsabil pentru progresele pe care le face in ceea ce priveste propria lui educatie.
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Printre metodele care activeaza predarea-invitarea sunt si cele prin care elevii lucreaza productiv unii
cu altii, isi dezvolta abilitati de colaborare si ajutor reciproc. Ele pot avea un impact extraordinar asupra
elevilor datorita denumirilor, caracterului ludic si ofera alternative de invatare cu ,,priza” la elevi.

Dintre metodele moderne specifice invatarii active care pot fi aplicate cu succes si la orele de
matematica fac parte: brainstormingul, metoda mozaicului, metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele.
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L’ ORIGINE DES MATHS

Prof. Udrescu Mihaela, Sc. Gimn. Budesti

Les origines des mathématiques de l'antiquité remontent aux débuts de la numération. Les
civilisations anciennes ont développé des systéemes numériques rudimentaires pour compter les objets. En
Egypte, par exemple, les mathématiciens utilisaient des hiéroglyphes pour représenter les nombres et effectuer
des opérations arithmétiques de base.

La géométrie est un autre domaine important des mathématiques de l'antiquité. Les anciens Egyptiens
et Babyloniens avaient des connaissances géométriques avancées, utilisées notamment dans l'arpentage des
terres et la construction d'édifices. Cependant, c'est en Gréce antique que la géométrie a pris une forme plus
axiomatique grice aux travaux d'Euclide, qui a écrit "Les Eléments", une ceuvre majeure qui a exercé une
influence profonde sur les mathématiques pendant des siecles.

Les Babyloniens ont apporté des contributions importantes aux mathématiques, en particulier dans le
domaine de l'arithmétique et de l'algébre. Ils ont développé des méthodes pour résoudre des équations
linéaires et quadratiques, ainsi que des techniques pour calculer des aires et des volumes.

Les mathématiques égyptiennes étaient principalement axées sur la géométrie et I'arithmétique. Les
mathématiciens égyptiens ont utilisé leurs connaissances en géométrie pour mesurer les terres aprés les crues
du Nil et pour concevoir des structures architecturales impressionnantes.

Les Grecs anciens ont élevé les mathématiques a un niveau supérieur en développant des preuves
mathématiques rigoureuses et en introduisant des concepts tels que les coniques et les sections coniques.

Leurs travaux ont eu une influence profonde sur le développement ultérieur des mathématiques.
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Les connaissances mathématiques de l'antiquité ont été préservées et transmises a travers les ages
grace a divers moyens. Les grandes bibliothéques de I'antiquité, telles que la bibliotheque d'Alexandrie, ont
joué un réle crucial dans la conservation des écrits mathématiques. De plus, les échanges culturels et
commerciaux ont permis aux connaissances mathématiques de circuler entre différentes civilisations.

Les mathématiques de I'antiquité ont laissé un héritage durable dans le monde moderne. De nombreux
concepts et théories développés par les mathématiciens anciens sont toujours enseignés et utilisés de nos
jours. Par exemple, le théoréeme de Pythagore est appliqué dans divers domaines, de la construction a la
technologie, en passant par I'art et la musique.

Les mathématiques de l'antiquité constituent un chapitre fascinant de [I'histoire intellectuelle de
I'hnumanité. Les mathématiciens de l'antiquité ont jeté les bases de cette discipline essentielle, et leurs

contributions continuent de nous inspirer et de nous guider dans le monde moderne.
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APLICAREA PRACTICA A MATEMATICII iN PROCESUL DE INVATARE
Prof. Inv. Primar Predisor Corina

Scoala Gimnaziald Mihai Eminescu Ramnicu Valcea

Matematica, alaturi de limba romana, este una din disciplinele de baza studiate in ciclul primar.
Studiul sistematic si temeinic al acestei stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si intregii.

In ciuda faptului ci matematica este stiinta conceptelor celor mai abstracte, de o extremi generalitate,
majoritatea copiilor indrageste matematica si asteaptd cu plicere aceste ore. Nu este mai putin adevarat ca
dascalul are rolul, locul si menirea sa de a-i motiva pe elevi sa o studieze cu placere si de a o face accesibila si
puternic ancorata in realitate, de a le explica utilitatea si aplicabilitatea ei in viata de zi cu zi.

Poincaré afirma: ,,Scopul principal al Invatdmantului matematic este de a dezvolta anumite facultati
psihice i, printre ele, intuifia nu e cea mai putin pretioasa. Prin ea, lumea matematicd rdmane in contact cu

lumea reald si chiar daca matematica pura ar putea sa se lipseasca de ea, tot la ea ar trebui sa recurgem pentru
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a umple prapastia care separd simbolul de realitate. Practicianul va avea totdeauna nevoie de ea si la fiecare
matematician pur trebuie sa existe 100 de practicieni”.

Dinamica sociala a ultimelor decenii aduce in fata lumii contemporane o serie de provocari fata de
care domeniul educatiei nu poate raimane indiferent. Principala caracteristica a acestor provocari este aceea a
complexitatii, intrucat se pare ca niciodatd pand acum omenirea nu s-a confruntat cu probleme atat de
complexe. Copilul, viitor adult se afld in fata unui complex necunoscut pentru care trebuie pregatit sa-i faca
fata, sa-si sporeasca viteza de reactie la provocarile mediului si sd-gi dezvolte abilitati, competente conform
standardelor.

Asadar, abordarea procesului curricular implicd o anumita intelegere a copilului, considerat ca un
intreg, ca o fiintd unitard, complexade aceea, curriculum-ul nu trebuie s se adreseze separat unui aspect sau
altul al dezvoltarii copilului, ci sa-1 priveasca pe acesta in integralitatea sa, iar predarea si invatarea sa fie
vazute intr-o perspectiva holistica, reflectdind lumina reald, care este interactiva, integratd vietii individului.
Curriculum-ul integrat este prezentat de educatia organizata astfel incat traverseaza barierele obiectelor de
studiu, aducand impreuna diferite aspecte ale acestuia, in asociatii semnificative care sa se centreze pe ariile
mai largi de studiu.

Matematica este o disciplind creativa si pasionantd. Ea poate produce momente de placere si incantare
cand elevul rezolva o problema pentru prima datd, descopera o rezolvare mai elegantd a problemei sau vede
pe neasteptate conexiuni ascunse.

Conexiunile matematicii cu viata de zi cu zi $i, mai tarziu, in clasele mai mari, chiar si cu alte
domenii ale cunoasterii si vietii, le formeaza elevilor o gandire logica si flexibila, le sporeste motivatia pentru
studiul matematicii si ii conduc la intelegerea unitara a lumii inconjuridtoare, putind fi, de altfel, si un

instrument eficace in vederea petrecerii timpului liber in mod placut si constructiv.
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CORPUL OMENESC SI NUMERELE LUI FIBONACCI

Prof. Savu Diana, Scoala Gimnaziald Nr 4 Rm.Valcea

»Matematica este muzica ratiunii.” James J. Sylvester

Partea matematica dintr-un numar foarte special Phi = 1,6 dezviluie o “proportie divind”, numita si
“numar de aur” pentru prezenta sa in naturd, in plante, animale si alte forme de viata, si de asemenea, in tot
Universul.

In anul 1202, Fibonacci a participat la un concurs de matematici in Pisa. Problema propusi
concurentilor a fost celebra “Problema a iepurasilor” lui Fibonacci.

Plecand de la o singura pereche de iepuri si stiind cé fiecare pereche de iepuri produce in fiecare luna
o noud pereche de iepuri, care devine “productiva” la varsta de 1 luna, calculati cate perechi de iepuri vor fi
dupa n luni. (de asemenea se considera cé iepurii nu mor in decursul respectivei perioade de n luni)

Acest numar a fost cunoscut si studiat inca din antichitate, sculptura si arhitectura Greciei antice din
secolul lui Pericle respectand cu rigurozitate sectiunea de aur, aceasta fiind considerata o masura a armoniei si
echilibrului.( ex. Partenonul )

Sectiunea de aur este probabil unul dintre cele mai misterioase numere, constituind de secole o
fascinatie pentru matematicieni si artisti. Ca si numerele irationale © sau e, pare a face parte din “constitutia”
Universului, sectiunea de aur regasindu-se sistematic in lumea vie.

Maiana umana are 5 degete, fiecare deget avand 3 falange, separate prin 2 incheieturi. Media
lungimilor falangelor este de 2, 3 si respectiv 5 cm. In continuarea lor este un os al palmei care are in medie 8
cm. Ritmul ciclic al batdilor inimii apare in electrocardiograma unui om sanatos ca o linie curba, cu suisuri si
coborasuri. Reprezentarea grafica a "sirului lui Fibonacci" seamana izbitor cu cea de-a doua parte a amintitei
EKG.

Molecula de ADN are si ea la baza sectiunea de aur. Ea masoara 34 angstromi (A) 1n lungime si 21 A

latime, pentru fiecare ciclu complet al elicei duble a spiralei sale. 21 si 34 fac parte din "sirul lui Fibonacci®.
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APLICATIILE PRACTICE ALE MATEMATICII IN TEHNICA
Prof. Chicioroagad Elena

Scoala Gimnaziald Nr.4, Rm. Valcea

Matematica reprezintd un element fundamental in dezvoltarea tehnicii, oferind instrumentele necesare
pentru proiectare, analizd si optimizare. Fara matematica, progresul in domenii precum ingineria, tehnologia
informatiei, constructiile si automatizarea ar fi imposibil.

Asa a aparut matematica inginereascd, o ramurd a matematicii aplicate referitoare la metode si tehnici
matematice care sunt utilizate de obicei In inginerie si industrie. Alaturi de domenii precum fizica
inginereasca si geologia inginereascd, care ambele pot apartine categoriei mai largi de stiinta ingineriei,
matematica ingineriei este o materie interdisciplinara motivata de nevoile inginerilor privind practica, teoria si
alte consideratii din afara specializarii lor.

Asa cum spunea celebrul matematician Carl Friedrich Gauss:“Matematica este regina stiintelor.”

In inginerie, matematica este utilizata pentru calcularea structurilor, determinarea rezistentei materialelor
si proiectarea sistemelor complexe. De exemplu, ecuatiile diferentiale ajutd la modelarea comportamentului
structurilor supuse unor forte externe.

In Tehnologia informatiei si programare, algoritmii si structurile de date sunt bazate pe concepte
matematice precum logica, algebra si analiza combinatorica. Criptografia, folositd in securitatea cibernetica,
se bazeaza pe teoria numerelor si algebra modulara.

In domeniul roboticii si al automatizirii, matematica este utilizati pentru programarea miscarilor,
recunoasterea formelor si procesarea semnalelor. Geometria analiticd si algebra matriciald sunt esentiale
pentru navigatia si controlul robotilor.

Matematica joaca un rol crucial In proiectarea circuitelor electronice, analiza semnalelor si transmiterea
datelor. Teoria semnalelor foloseste analiza Fourier pentru procesarea sunetului si a imaginilor, iar algebra
booleani este baza circuitelor logice.

In tehnologii avansate precum inteligenta artificiald, nanotehnologia si energia regenerabild, matematica
ajutd la modelarea proceselor si optimizarea sistemelor. De exemplu, in inteligenta artificiald, calculul
probabilistic este utilizat pentru antrenarea algoritmilor de invatare automata.

Dacaintrebi orice constructor sau proiectant, iti va spune cat de importanta este matematica in construirea
oricarui lucru. Unii elevi pot spune cad nu planuiesc silucreze vreodata in domeniul constructiilor, dar cei mai
multi dintre ei vor avea la un moment dat o casd. Avand abilitatea de a crea obiecte si a repara lucruri vor
economisi bani.

Chiar si bucataria necesitd diverse cunostinte matematice, precum masurarea ingredientelor pentru a
urmari o retetd, calcularea timpului de gatire pentru fiecare element si ajustarea acestuia. La urma urmelor,
retetele sunt doar niste algoritmi matematici sau operatii de realizat pas cu pas.

Matematica devine foarte utild atunci cand calatoresti, de la calcularea combustibilului pentru masinain

functie de kilometri parcursi, la orientarea in spatiu, folosirea unei harti si calcularea banilor in diverse valute.
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Matematica este coloana vertebrald a tehnicii, oferind metode precise pentru proiectare, analizd si
inovare. Asa cum Gauss a evidentiat, fara matematica, progresul in stiinta si tehnica ar fi imposibil. De aceea,
cunoasterea matematicii este esentiald pentru oricine doreste sa contribuie la dezvoltarea tehnologica si la

crearea viitorului.

Bibliografie:
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PRO-MATHEMATICAL DIMENSIONS
- AN EXPLORATION OF MATHEMATICAL PERSPECTIVES -
Educatoare Perta loana-Ania,

Scl. Gimn. Sava Popovici Barcianu, Résinari, Sibiu

Prof. Perta Ana-Maria, Scl. Gimn. Nr.13, Rm.Valcea

This essay explores the various dimensions of mathematics, including theoretical, physical, and
applied aspects, and their role in shaping scientific thought and technological progress.

The theoretical dimensions of mathematics address fundamental philosophical debates on whether
mathematics is an invention or a discovery. Concepts such as Godel’s incompleteness theorems and Cantor’s
set theory highlight the limitations and infinite nature of mathematical structures.

Physical dimensions in mathematics focus on the role of mathematical principles in describing reality.
Euclidean geometry provides the foundation for spatial understanding, while Einstein’s theory of relativity
introduces four-dimensional spacetime. Advanced theories like string theory and fractal geometry suggest
higher dimensions that help explain natural phenomena.

In applied mathematics, dimensions play a crucial role in modern technology. Linear algebra and
vector spaces form the backbone of artificial intelligence, while number theory supports cryptography and
cybersecurity. Computational mathematics, differential equations, and quantum computing further
demonstrate how mathematics drives innovation in engineering, medicine, and physics.

Overall, the essay underscores the multidimensional nature of mathematics, from abstract theory to

real-world applications, proving its indispensable role in human knowledge and technological advancement.
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ROLUL MATEMATICII IN STUDIEREA DISCIPLINELOR ECONOMICE

prof. Petcu Ana-Maria, Colegiul Economic, Rm.Vélcea

Matematica reprezintd un pilon fundamental al economiei, permitand analiza riguroasd a fenomenelor
economice si formularea unor previziuni precise. Fard instrumentele matematice, multe concepte economice
ar fi dificil de cuantificat si aplicat in practica.

Celebrul economist Paul Samuelson spunea:“Bunul simt, sustinut de un aparat matematic riguros, poate
duce la rezultate surprinzitoare.”Aceastd afirmatie subliniazd importanta matematicii in economie, unde
logica intuitiva trebuie completatd de modele matematice precise pentru a intelege mai bine dinamica pietelor
si a sistemelor economice.Economistii utilizeazd metode matematice pentru a studia pietele, pentru a face
prognoze financiare si pentru a lua decizii strategice.

Iata cateva dintre rolurile matematicii in economie:

1. Calculul riscului si analiza financiara

In sectorul financiar, matematica este utilizata pentru a evalua riscurile, a calcula randamentele investitiilor
si a stabili preturile activelor financiare. Modelele matematice permit estimarea volatilitatii pietelor si
gestionarea riscurilor investitionale.Multi experti sunt de acord ca fara anumite abilitdti matematice oamenii
tind sd investeascd, sd economiseascasi sd cheltuie bani In functie de emotii. De obicei, persoanele care nu
stdpanesc foarte bine anumite fundamente matematice fac greseli financiare mai mari. Un elev care Intelege
concepte precum cresterea exponentiald, va stii sd managerieze mult mai bine, spre exemplu, un credit bancar.

2. Modelarea economica

Economia utilizeazd modele matematice pentru a descrie relatiile dintre variabile precum cererea, oferta,
preturile si productia.Prin ecuatii si functii matematice, economistii descriu relatiile dintre variabile
economice, precum cererea, oferta, preturile si productia.De exemplu, legea cererii si ofertei poate fi
exprimatd matematic pentru a determina echilibrul pietei.

3. Analiza statistica si econometrica
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Prin econometrie, economistii folosesc metode matematice si statistice pentru a analiza datele economice
si a face prognoze. Modelele econometrice ajutd la evaluarea impactului politicilor economice asupra
indicatorilor macroeconomici, precum PIB-ul si inflatia.

4. Optimizarea deciziilor economice

Matematica ajutd la gasirea celor mai eficiente solutii in economie,fieca este vorba de minimizarea
costurilor sau de maximizarea profitului. De exemplu, programarea liniara este folosita pentru a determina cea
mai eficientd alocare a resurselor intr-0 companie.

5. Teoria jocurilor §i strategia economicd

Teoria jocurilor, bazatd pe modele matematice, este utilizata pentru a intelege comportamentul strategic al
agentilor economici. Aceasta este esentiald in concurenta dintre firme, in negocieri si in luarea deciziilor in
conditii de incertitudine.

In concluzie, matematica este esentiala in studiul economiei, oferind un cadru analitic precis pentru luarea
deciziilor economice. Asa cum spunea Paul Samuelson, combinatia dintre intuitie economicd si rigoarea
matematica conduce la o intelegere mai profunda a mecanismelor economice. Prin urmare, oricine doreste sa
studieze economia trebuie sd inteleaga si sd aplice conceptele matematice pentru a obtine rezultate relevante si

fundamentate.
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DE CE ESTE IMPORTANTA MATEMATICA

Prof. Sandru Valeria, Colegiul Economic

Matematica este una dintre cele mai vechi si fundamentale stiinte, avand un rol esential in dezvoltarea
societdtii. Importanta sa nu se rezuma doar la calcule si formule, ci se extinde asupra modului in care gandim,
invatdm si luadm decizii. Matematica ne ajutd sd intelegem mai bine lumea inconjuratoare si si rezolvim
probleme Tntr-un mod logic si eficient.

In viata de zi cu zi, folosim matematica fird si ne dim seama: cind facem cumpdrituri, cand
planificam un buget sau cand ne orientdm in spatiu. De asemenea, matematica std la baza multor domenii
stiintifice si tehnologice — fizicd, informaticd, economie, inginerie sau chiar medicind. Fara concepte
matematice, progresele tehnologice din ultimele decenii nu ar fi fost posibile.

Mai mult, matematica dezvoltd gandirea critica si capacitatea de a analiza situatii complexe. Elevii
care studiazd matematica invata sa fie rigurosi, perseverenti si sd gandeascd strategic. Aceste abilitati sunt

valoroase nu doar n scoala, ci si in cariera si in viata personala.
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In concluzie, matematica este importantd nu doar pentru cunostintele pe care le oferd, ci si pentru
abilitatile pe care le dezvolta. Este un instrument esential in formarea unui mod de gandire logic, precis si

creativ, ajutdndu-ne sa intelegem lumea si sa contribuim la progresul ei.
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Ministerul Educatiei — Programa scolara pentru disciplina Matematica (ciclul gimnazial si liceal).

ARTA SI MATEMATICA
Prof. Sanda Aurelia, Lic.De Arta Antim Ivireanul

Arta si matematica, desi par domenii opuse — una exprimand emotii si creativitate, cealaltd
ordine si logica — sunt profund interconectate. De-a lungul istoriei, artistii si matematicienii au
folosit concepte comune pentru a crea opere remarcabile, dovedind ca aceste doua discipline se
completeaza reciproc.

Una dintre cele mai cunoscute conexiuni este simetria. In arta, simetria este utilizata pentru a
crea echilibru vizual si armonie. In matematica, simetria este un concept fundamental in geometrie si
algebra. Artistii renascentisti, precum Leonardo da Vinci, au folosit proportiile matematice pentru a
reda frumusetea corpului uman, ghidandu-se dupa raportul de aur (aproximativ 1.618), considerat
ideal in estetica.

Un alt exemplu este perspectiva liniard, o tehnica artisticd dezvoltatd in Renastere, care se
bazeaza pe principiile geometriei pentru a reda tridimensionalitatea pe o suprafatd plana. Aceasta
metoda foloseste puncte de fuga si linii convergente — elemente matematice clare — pentru a crea
iluzia adancimii.

Fractalii, forme geometrice complexe care se repetd la scara diferitd, reprezintd o alta
legatura fascinanta. In matematica, fractalii descriu fenomene din naturd, iar in artd, sunt folositi
pentru a crea modele vizuale impresionante, cum ar fi cele din arta islamica sau in lucrarile moderne
ale lui M.C. Escher.

In concluzie, arta si matematica nu sunt doar compatibile, ci interdependente. Fie ci este

vorba de proportii, simetrie, perspectivd sau modele geometrice, matematica oferd unelte prin care
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arta devine mai coerentd si expresivd, iar arta ofera matematicii frumusetea formelor si

aplicabilitatea estetica.
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ROLUL MATEMATICII iN VIATA ELEVILOR DIN iNVATAMANTUL
PRIMAR

Inv.Tatut Anamaria-Narcisa
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu’’, Rm. Vélcea

Matematica joaca un rol fundamental in educatia elevilor din ciclul primar, contribuind la dezvoltarea
gandirii logice, a abilitatilor de rezolvare a problemelor si a increderii in sine. Aceasta disciplind nu este doar
despre calcule si formule, ci reprezintd un instrument esential pentru intelegerea si organizarea lumii
inconjuratoare.

Matematica are un impact profund asupra modului Tn care copiii invata sa analizeze informatii, sa ia
decizii si sa gdseasca solutii eficiente. Beneficiile acesteia includ:

Géndire logica si criticd — Elevii invata sa analizeze situatii si sa aplice rationamente clare.
Rezolvarea problemelor — Dezvoltarea abilitatii de a gasi solutii eficiente la diverse provocari cotidiene.
Autodisciplina si organizare — Matematica incurajeaza structura si ordinea n gandire.
Aplicabilitate in viata reald — De la gestionarea banilor pana la masuratori si orientare spatiala, matematica
este indispensabila 1n activitatile zilnice.
Pentru a face matematica mai atractivd si usor de inteles pentru elevi, este esentiald utilizarea unor
metode moderne, precum:
invitarea prin joc — Activitati ludice care stimuleaza interesul si creativitatea copiilor.
Aplicatii practice — Corelarea conceptelor matematice cu experientele din viata reala.
Utilizarea tehnologiei — Platforme educationale interactive care sustin invatarea.
Abordare vizuala — Folosirea diagramelor, desenelor si obiectelor concrete pentru o mai buna intelegere a

conceptelor abstracte.
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Chiar daca matematica este esentiala, unii elevi se confruntd cu dificultdti in aceastd materie. Printre
provocarile principale se numara:
Anxietatea matematica si teama de esec.
Predarea rigida, fara elemente interactive.
Lipsa motivatiei din cauza perceptiei cd matematica este dificila.

Pentru a sprijini elevii in invatarea matematicii, este necesard o abordare flexibild si personalizata.
Imbunititirea metodelor de predare, sprijinul acordat elevilor si integrarea unor activititi interactive pot
transforma matematica intr-o disciplind captivanta si accesibila.

Matematica joacd un rol esential in formarea elevilor din ciclul primar, influentdnd atit dezvoltarea
cognitiva, cat si aplicabilitatea in viata de zi cu zi. Prin utilizarea unor metode eficiente si prin crearea unui
mediu de invatare stimulativ, elevii pot dobandi o intelegere profunda si o atitudine pozitiva fatd de aceasta

disciplina.

EVALUAREA MATEMATICII LA LICEU
PROF. VARZARU GABRIELA, C.N.I. MATEI BASARAB

Evaluarea matematicii la nivel liceal reprezintd un proces complex, esential in formarea
competentelor logice, analitice si critice ale elevilor. Aceasta are un rol dublu: de masurare a
progresului educational si de orientare a activitatilor didactice. In sistemul educational romanesc,
evaluarea se realizeazd atat formativ, cat si sumativ, prin teste, lucrari scrise, evaludri orale si
examene nationale precum Bacalaureatul.

Matematica este o disciplina fundamentala, cu aplicabilitate extinsa in stiinta, tehnologie si
economie. Prin urmare, evaluarea eficientd a cunostintelor matematice trebuie sa reflecte atét
intelegerea teoreticd, cat si abilitatea de aplicare practicd. Modalitatile moderne de evaluare, precum
testele grila, itemii obiectivi sau proiectele interdisciplinare, incep sa castige teren in fata metodelor
traditionale, axate doar pe exercitii standard.

Un aspect important al evaluarii este adaptarea la nivelul elevilor si la tipologia de profil
liceal (real vs. uman). Astfel, in liceele cu profil real, cerintele sunt mai riguroase, punand accent pe
analiza matematic, algebra si geometrie avansati. In schimb, la profilul uman, accentul cade pe
elemente aplicate si pe rationamentul matematic de baza.

Evaluarea trebuie sa fie obiectiva, clara si transparentd. De asemenea, feedback-ul oferit
elevului are o valoare formativa esentiala, ajutandu-1 sa-si identifice greselile si sd-si imbunatateasca
performantele. Nu in ultimul rand, digitalizarea educatiei aduce noi perspective asupra evaludrii, prin

platforme online si aplicatii interactive care permit testarea rapida si personalizata.
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In concluzie, evaluarea matematicii la liceu trebuie s fie un proces echilibrat, adaptat
nevoilor elevilor si cerintelor societdtii moderne, cu scopul de a dezvolta gandirea critica si

autonomia intelectuala.
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Integrarea copiilor cu cerinte educationale speciale (CES) in invatamantul de masa reprezinta
un proces esential pentru asigurarea echitatii si incluziunii in educatie. Aceasta practica urmareste
oferirea unor sanse egale tuturor copiilor, indiferent de particularitatile lor de dezvoltare, si
presupune adaptarea mediului scolar astfel incat fiecare elev sa poatd participa activ la procesul
educativ.

Una dintre cele mai importante modalitati de integrare este adaptarea curriculumului, care
presupune personalizarea continuturilor, metodelor si obiectivelor educationale in functie de nevoile
copilului. Aceasta nu inseamna reducerea nivelului de exigenta, ci gasirea celor mai potrivite cai de
invdtare pentru fiecare copil.

Un alt element esential este colaborarea dintre cadrele didactice, consilierii scolari si parinti.
In echipe multidisciplinare, acestia pot elabora planuri educationale personalizate (PEI), care
urmaresc evolutia copilului si stabilesc obiective concrete, adaptate nevoilor sale.

De asemenea, integrarea eficientd presupune formarea continud a cadrelor didactice in
domeniul educatiei incluzive. Profesorii trebuie sd cunoasca strategii de lucru diferentiat, metode de

gestionare a comportamentului si tehnici de motivare adaptate elevilor cu CES.
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Un mediu scolar incluziv trebuie sa promoveze acceptarea diversitatii si si combata orice
forma de discriminare. Activittile extracurriculare, proiectele comune si Invatarea colaborativa pot
contribui la dezvoltarea empatiei si sprijinului reciproc intre elevi.

In concluzie, integrarea copiilor cu CES in invatimantul de masi este posibild printr-0
abordare flexibild, empatica si colaborativa. Atunci cand scoala devine un mediu prietenos si adaptat

tuturor, fiecare copil are sansa de a se dezvolta la potentialul sdu maxim.
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